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PIZARRON MAGICO

Los ninos y las ninas en Educacion Bdsica estdn en un proceso de
aprendizaje, en el cual la forma de ensenanza debe ser variada, dado que cada
estudiante tiene caracteristicas diferentes que lo identifican como persona Unica,
lo cual se puede notar dentro del aula, pues al infroducir al estudiante a un tema
hay que considerar si aprende haciendo, observando, investigando, etc., de tal
manera que al abordar una temdtica sea comprensible, logre aplicarlo, o bien,
transmitir y compartir su aprendizaje con los otros ninos.

En Educacidon Preescolar, para que el nino aprenda, de entrada, es
necesario que le hagamos un diagndstico, con la finalidad de recabar informacidén
que permita identificar los conocimientos, habilidades, actitudes y valores que
desempena inicialmente en el ciclo escolar; posteriormente, el docente tendrd que
disenar estrategias enfocadas a fortalecer las debilidades y dreas de oportunidad
que tiene el estudiante para generar el aprendizaje en su vida cotidiana; donde
finalmente se llevard a cabo con los ninos estrategias que estén inmersas en las
actividades y tépicos a desarrollar, llevando un seguimiento respecto alos avances
que va generando el estudiante.

Con respecto a la ensenanza a desarrollar con los ninos, es indispensable
resaltar que actualmente se trabaja con el plan y programa de estudio
Aprendizajes Clave 2017, en el cual se especifica elementos a tomar en cuenta en
cada nivel educativo; en relacién a Educacion Prescolar se enfoca en tres campos
de formacién académica y tres dreas de desarrollo personal y social, donde en
cada uno se describe su respectivo propdsito y su contenido a abordar.

Dentro de las aulas, al llevar a cabo diferentes actividades te das cuenta
gue no solo se trata de los avances o debilidades de los ninos, sino también del
docente, pues al observar y obtener resultados de qué si o no funciono, remite a
gue como docente analices y reflexiones sobre tu misma practica, por ejemplo, en
tercero de preescolar los ninos realizan procesos mds complejos, visto que a partir
de mi experiencia algunos ya son capaces de escribir su nombre, cuentan del 1 al
10, hacen conjuntos de objetos tomando en cuenta sus caracteristicas (color,
tamano y forma), se expresan, poseen un lenguaje asertivo y demds, todo esto
dependerd de la estimulacion, actividades cotidianas que realicen y del
conocimiento previo que fienen.



En ocasiones, a pesar de llevar a cabo actividades enfocadas a los
anteriores puntos suele pasar que no se alcanza el objetivo, entonces el docente
debe reestructurar su plan de trabajo y su manera de intervenir con el grupo a fin
de lograr alcanzar los aprendizajes esperados de las dreas y campos de formacion
académica.

Con respecto al proceso de ensenanza-aprendizaje resulta ser ambicioso,
por el hecho de querer abarcar y lograr avances en todos los ninos que conforman
al grupo, sin embargo, desde mi punto de vista y experiencia es indispensable tener
presente la lUdica, gpor quég, considero que en ocasiones nos enfocamos
primordialmente a que todo sea ludico, es decir, contar con material adecuado,
interesante o bien, desafiante para el nino, pues lo cautiva para frabajar y
participar, incluso jugar con un propdsito pedagdgico, pero no en todas las
ocasiones resulta, ya que si no logramos que el estudiante, incluso que el docente
goce y disfrute lo que hace, por ende la ensenanza-aprendizaje resultard un tanto
mecanizado.

Ahora bien, cuando existe o se refleja el entusiasmo de los estudiantes y del
docente, el proceso resulta mas fructifero, pues comparten no solo el frabajo sino
el sentimiento por lograr algo en conjunto, porque existe el disfrute por aprender y
ensenar, dicho de ofra manera, cuando el docente como el estudiante estan
felices y existe una buena comunicacidn permite que ambos interactien,
independientemente del material o las condiciones en las que se trabaje, dando
lugar a la asimilacién y adaptacidon de nuevos aprendizajes, dejando que el
aprender quede de manera superficial.

En preescolar, en el campo de formacion académica de Lenguagje y
comunicaciéon, hay un aprendizaje esperado que llama mucho la atencién, es el
siguiente:

Escribe su nombre con diversos propositos e identifica el de algunos companeros.

Conrelacién a lo que refiere el aprendizaje esperado, se logra observar que
primordialmente el docente tiene que enfocarse a la escritura del nombre para
que pueda ser capaz de identificar no solo el de él sino el nombre de ofros ninos,
refirendo que pueda compararlo con el de ofros companeros por la cantidad o
forma de letras.

En segundo y tercer grado de preescolar, a veces a los ninos les es dificil
aprender a escribir, entonces nosotros como docentes debemos apoyar al nino a
desarrollar habilidades para que pueda dar lugar a sus primeros inicios de escritura.
Desde mi perspectiva, en este proceso debe estar la ludica, pues al gozary disfrutar
el aprendizaje, no solo por parte del estudiante sino también del docente se podrd
lograr que haya un aprendizaje simultdneo y acompanado, pero gcomo se puede
generar la escritura de una manera ludica?.



Tomando como referencia mi intervencion docente con tercer grado y
observando las dificultades del nino por escribir, disene un material llamado
“pizarrdn magico”, este material o herramienta permite al estudiante crear interés
y motivacion hacia la escritura, zesto como es posible?2, la heramienta esta
compuesta por dos elementos: por una linea y una tabla que estdn plasmados
sobre una hoja.

El material primero permite que el estudiante identifique su espacialidad en
cada cuadrito para realizar grafias, y el segundo elemento genera al estudiante a
escribir de manera mds independiente como colocar su nombre, o bien, la fecha
de manera breve, esto una vez que adquiere facilidad para hacer grafias mas
complejas, como la escritura de letras.

Este material no solo sirve para la escritura, en resumen, se puede emplear para:

. aprendizaje de los nUmeros,

. motricidad fina,

. espacialidad,

. registro en tabla para pensamiento matemdatico,
. desarrollar la imaginaciéon y creatividad, etc.

Es un elemento flexible, en el que se puede manejar de diferentes maneras,
todo depende de las necesidades del docente y objetivo al cual quiera aplicarlo,
incluso se puede modificar.

A primera vista se ve como una simple hoja, pero al colocarle mica y tener un
plumon cuya tinta es borrable, hace la diferencia y llama la atencion del estudiante
porque también se puede emplear de manera libre para que el nino plasme sus
ideas. Al utilizarlo en tercer grado me resultd prdactico, en un primer momento, es
emocionante para el nino, dado que es un material manipulable, mientras que, por
otro lado, es llamativo porque se puede usar de diferentes maneras, pues bien
hace que los ninos tengan el control total de dicho material.
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Desde mi experiencia, el material frabajado denfro del aula de manera
presencial, antes de llevarlo a la prdactica, los ninos lo vieron, de tal manera generd
en ellos preguntas como zquiéniba a utilizar el material? o gcdémo se iba a ocupare;
después, durante su empleo remitid la atencién y percepcion en cada uno de los
estudiantes para identificar el objetivo de la actividad, conocer el material que se
iba a ocupary el uso de este para trabajar.

Al momento de ocuparlo, no solo le permitié centrar la atencidn del nino en
su propio trabajo, sino al mismo tiempo generd el compartir ideas con los
companeros desde la forma en ocupar el material e infercambiar ideas acerca de
lo que podian hacer sobre el material, pues bien, implico que observaran cémo lo
hacen ofros ninos, descubrir qué pueden hacer, logrando enriquecer su
aprendizagje.

Cabe destacar que con este material se desarrollan habilidades del
pensamiento como: observar, describir, comparar, clasificar y demds, esto es
porque:

1) seremite el uso de grafias sencillas para que conozca el espacio con el que
cuenta para escribir,

2) unavezconociendo su espacio, determina que tanto va a abarcar su grafia,

3) puede no solo escribir letras sino también palabras que les interese a los
NiNosS,

4) cuando hay empleo de grafias de manera mds constantes empieza a
reconocer algunas de ellas, vinculdndolas con su nombre, lo cual permite
que sea mas facil la escritura. Esto se puede ver en la siguiente imagen.

Evidencias del pizarrédn mdgico

En definitiva, este material es bastante prdactico porque logra que el
estudiante se interese, incluso juegue con este, por ejemplo, hacer competencia
de quién escribe mds rapido diferentes grafias o palabras, identificar que palabras
son mds largas o cortas, reconocer que palabras se parecen al nombre propio,
entre ofras. Incluso que el docente también disfrute de trabajar con sus alumnos
porque le remite a tener interaccién con los estudiantes.

Cabe desatacar que este material también se puede vincular para otfros
campos de formacion académica y dreas de desarrollo personal y social como



Pensamiento matemdtico (para contar y trabajar forma, espacio y medida), Artes
(para dibujar y expresarse mediante grafias o plasmar su pensamiento).

En conclusion, considero que el docente tiene la oportunidad de transformar
su prdctica, todo dependerd del interés y el gusto que tiene hacia lo que ensena,
asimismo de la disposicién de querer a enfrentar nuevos retos teniendo una mente
abierta y critica para buscar nuevas posibilidades de ensenanza-aprendizaje a
partir de sus necesidades que surgen del andlisis y reflexion sobre el frabajo que se
realiza dentro del aula, y ademds es importante destacar que esto dependerd
primordialmente que el estudiante como el docente trabajen a gusto y gocen lo
gue hacen para que no solo sea un frabajo mds sino una forma de crear bienestar
para aprender.



