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INIE;!Q-:·_Avecig,uar sus;'Sabet= preu11os auavés de q.ies.ticnamíern-t1'5.'i.Ocmocen las: mÓnei::las-;:i .[Para quei'!las utilizamos? 
ifodas 1:ierrefi el mismo valor?-Gon laflnalirtad de a�uer si t:cimx:err el valor c:l,e las monedas 

_�lartteamierito del prob.lemas;¿,Quierenparticipal"'en unjuego para 1::cmpra1-fiuta? 

DÉSARROLI..O: - Realñaq:uestionar:ruenws·¿Que necesmma,para o:rg.mfr,lr una fn:Ít:eriai' i::Ol!le n"ecesiltan'lO!i pera 
comprar las frutas,? ¿Sal:Jer,· contar la, moneó<f-S? ¿Has.ta qué número sab.en cont¡¡.r?,OOI\ISÍGNA: Vamos a ClOll1:a.
m,onedas de Sl. j11Jorn,oc;er,elH"xninio que cada uno-tiene. de la.ser,ie. numéri.ica y el rango de cor\:ti!,o) {VAA} 

_¿Quién conoce el va'llot-de las monedas? CONSIGNA/: "Vans a-K>nnal'"coléc::ciones de-lDOl'ledas"' (estable�r r,elác::iión 
de 'valo�entt�llas) Tornar fotQgrañas J.!ara resi;;atar evide das.,(�} CONSJ_GNi!",: u\1;11:11,a gra1K:alr €lllllelll(;ione.s� 

_ Org,anizar .un.� recaude,ri;I, ool!Ogr precios a la<,;-frut:a� para identffic:a.r si .car:,acen los num.E!f'OS y pa.rti,dpa� e,n juegf)S 
de comp,,:a venta dciPcfie los n'iliÍCJiS-�loren et 'Ira m- de.las mQOed.as:, atiendan a la r:esolucien de pl'ob emas y 
compce tfan ef ooncep.ta-cotnpSejoodef valcic de· las mane das ews'ituaciones de rele"lrancia. sociál' (VA.te) 

_Parrtidp<ar en e1juega porltariasses:iones paira absNYilr ¡::OA'.ID-�cmen en.jú�sÚis estra:egi:as para la m::esolucion de 
pmblemas fVAt::),t:,omar fotografi:a:s pa�a é11lldencias, 

_ Rescatar s1.1s .sabe res: a tra/¡,és die un.a no¡a de Yecifi,:;:acicím dcmde coloquen fas rnoniedas con las que pagarán 
de±erminad.-,s Jr,ut,as y recuperar e!Jidien,cia jVAK} 

RECURSOS,: Moneda,s. 

didácti'cas:, 

CIE.RlllE: -Resplver la págii1,a 4;0 

.tje Mi álbum K\lar:rios ;a comprar 

f,l'Ula fresca" y rea Uizar 

cues.tionam i entos- donde 

identifiquen los númer0s (VAKl 

_Jugar con )-a t.ám il'Ja, didáctica 

¿ @lil qué monedas paga mos7 

Dol'l�e resuelvar:1 a: 

p1a11teamíentos come. -si 

,qujen>.l:ambler una moneda de 

$2 pQrmone�as de $.1 ¿(; ántas 

mon,eda:s de $1 me van arlar'? 

EVALUACIÓN: ¿€-onocen· el v,!ilor de las. rñoneE:lfiils? lUtiHzárí las rñoneEt;¡¡s-en .,situaciones. j::l'e juego'? 

¿Resuelven pr;qblemas en situaciones de a>mpr;a veñta?U'orrmm colecciones? ll1en�n doriiioi 

de la sene numeaca"1 :¿Conocen !os numeros? í.Establece.ri relactoru�s de .equrvalenda entre las, 

monedas? 



Diagnóstico

La situación de aprendizaje se trabajó en el Jardín de Niños “Lauro Aguirre”, ubicado en la ciudad de 
Toluca, zona urbana, en el grupo de 3° “E” integrado por: 15 alumnos 7 son mujeres y 8 hombres, 

apliqué un test para identificar estilos y ritmos de aprendizaje, que se toma en cuenta para el diseño 
de las situaciones de aprendizaje auténticas y retadoras, el resultado fue: predominantemente 

Kinestésicos 45%; auditivos 15%; predominantemente Visuales 40%, la evaluación y estrategias que 
diseñe atenderán a lograr un óptimo desarrollo de los aprendizajes, para una educación inclusiva y 

de excelencia 

Los alumnos se muestran atentos durante las actividades, saben escuchar, son muy tranquilos, 
respetan reglas de juegos, atienden indicaciones, y muestran autonomía.

En Pensamiento Matemático (dominio de la serie numérica oral) realizan bien el conteo de elementos 
del 1 al 20.

Tres alumnos identifican y escriben los números del 1 al 10,; uno confunde el 7 y 9, el resto del grupo los 
identifican bien pero al escribirlos invierten algunos. 

Establecen relaciones de equivalencia con monedas de $1 y el valor de los productos.

Un alumno identifica el valor de las monedas $1, $2, $5 y $10 y las utiliza para la resolución de 
problemas.



Cuestionamientos con la finalidad de averiguar si conocen el valor de las monedas, para qué y 
donde se utilizan

Inicio



Actividades de inicio

No realizan la clasificación 
de monedas por su valor

Conteo de elementos con numeral



Desarrollo

Mediante esta actividad se favoreció el 
dominio que cada uno tiene de la serie 
numérica y el rango de conteo

Relación  número – cantidad 



Evidencias de la actividad 



Ponen en juego sus estrategias 
para la resolución de 
problemas y favorecen 
habilidades de pensamiento 
(reconocen, comparan, 
establecen semejanzas y 
diferencias entre las monedas, 
se favorecen actitudes, 
comunican y respetan turnos y 
comparten entre compañeros)



Cierre

Realizan clasificación de 
monedas por su valor

Evaluación. Los niños ampliaron su rango de conteo, 
forman colecciones de acuerdo al valor de las 
monedas, identifican los números, resuelven 
problemas en situaciones de compra- venta, 
establecen relaciones de equivalencia entre las 
monedas al utilizarlas en situaciones de juego.




