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TEMA: La gamificacion en el campo de formacion de Exploracion y comprensiéon del Mundo Natural y Social aplicada en alumnos que presentan

condicién de discapacidad.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA. ¢(Como potenciar las habilidades de los alumnos de primaria multigrado (1°, 2° y 3°), con el uso de la

gamificacion en la modalidad a distancia para minimizar las barreras para el aprendizaje y la participacion?
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Gamificacién, como motivar a tu alumnado y mejorar el
clima en el aula.
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