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| Objetivo: Fomentar aravés de juegos

*dldarCtICOS interactivos, I convnvencna -
_entre | pares, la_confianza en' el nifa,
| para _que logre actuar c¢on mayor |
| autonamia en! Ia escuela como en su |
casa.

| Prq&?ra._ Angg‘elieq max_aia Izépez_ Her}lélnc!ez |
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Reiomend :cione: para Jugar]

1. Elige que juege quieres jugdr y dd click en la

diciposibivel.

- 2. En la barrda de herrdawienbds ded click en presenbdeion -

com didgpesibivd |

| 3. Selecciond diapositiva dactudl.

. 4. Selecciond dos carlds 6N cdso de no ser igudles vyelve d

dar click en ambds pdard ocuylbarlds.

- 5. En casco de enconbirar €l par, sigue Jugcando, hasba

enconbrdr Bodos los pdres.

- 8. Pard sdlir del juege o selecciondr obro, dda click en la

Becla ESC. la cucl se encuentra en ld parte superior
izquierde. | | |
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'Menhoramalle Los Colores.

Profrda. Angelicd Werid l.épez Herndudez
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'Meiorama | elLas Vocales.
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