


“Hablar de una historia formativa implica evitar privilegiar la memorizacion de nombres y
fechas, para dar prioridad a la comprension temporal y espacial de sucesos y procesos. Se
debe trabajar para que los alumnos analicen el pasado para encontrar respuestas a su
presente y entender como las sociedades actuan ante distintfas circunstancias.”

“Es necesario que a lo largo de la Educacion Basica la practica docente brinde un

nuevo significado a la asignatura, con enfoms en el cOmo, sin descuidar el qué ensenar,




Los recursos didacticos para la ensenanza de |la Historia, por la naturaleza misma de la asignatura, deben ser
en extremo llamativos, creativos, y que provoquen en el alumno el interés por emplearlos y aprender
mediante ellos.

El juego de mesa UNO goza de gran popularidad entre los ninos y adolescentes por lo que surgio la idea de

ealizar una adaptacion del juego considerando algunos puntos clave de la Historia de México.

personajes relevantes y hechos destacados agrupados en 4 etapas




Uno (estilizado UNO) es un juego de
cartas estadounidense desarrollado en 1971
por Merle Robbins en Reading, Ohio. El juego
es un producto de Mattel desde 1992.

038 cartas para




El propdsito de esta adaptacion didactica del UNO es lograr que los alumnos relaciones las
fechas, personajes y eventos de cada etapa histérica considerando las mismas reglas del
juego.

Se pueden considerar los cuatro colores, siempre y cuando los eventos pertenezcan a la
misma etapa histdrica.

SUFRAGIO
EFECTIVO, NO
REELECCION




O tomar en cuenta solo el mismo color sin importar que la descripcion de la tarjeta no
pertenezca a la misma época.

Cuando esto sucede, el alumno debe explicar brevemente a que época histdrica
pertenece la tarjeta que firo.

ALVARO
OBREGON

ABRAZO DE
ACATEMPAN

LA NOCHE
TRISTE

La Conquista de Consumacion de La Revolucion
México-Tenochtitlan la Independencia exicana



También estan las cartas especiales que hacen mas dindmico el juego.

o [@ o

REVERSA
cambia
sentido del juego y

TOMA 2
El jugador de Ila
derecha debe
tomar 2 tarjetas del
debe hacer



Esta adaptacion del juego se puede utilizar en Primaria Alta y el docente puede hacer los
ajustes que considere necesarios de acuerdo al avance del grupo.

Se pueden readlizar adaptaciones para otras asignaturas como Geografia, Ciencias
Naturales y Formacion Civica y Efica.
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*REGLAS DEL JUEGO “UNO DE HISTORIA DE MEXICO”

Objetivo del juego

El objetivo de UNO es deshacerse de todas las
cartas que se “roban” inicialmente, diciendo la
palabra “UNO” cuando queda la ultima carta

en la mano.

*Cada jugador esta obligado a tirar una carta
del color que se esta jugando o de un
acontecimiento de una época historica igual al
gue se acaba de tirar por el jugador
precedente, aungue sea de otro color.

*Cada jugador esta obligado al tirar su carta
debera explicar brevemente el texto de la
misma.

*Cuando un jugador se quede solo con una
carta deber gritar “ijUno!”

* Gana el jugador que se deshaga primero de

todas sus cartas.




