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INTRODUCCION

Actualmente, el sistema educativo requiere personal docente con la capacidad de promover en los
estudiantes la creatividad y la participacién, a través de diferentes estrategias de ensefianza, a fin de
formar, en funcion de la realidad social, profesionales capaces de afrontar los retos del desarrollo
sostenible. Esta concepcion conduce hacia la necesidad de exigir un alto grado de calidad en el
proceso educativo, evidenciado en demostrar gran interés en la forma como se llevan a cabo las
actividades docentes, lo cual obliga a una transformacién de la manera de orientar la practica
pedagdgica (Fajardo, Romero, Plata y Ramirez, 2018).

Alo largo de la evolucién tecnoldgica, la educacion a distancia ha sido un modelo adoptado por la
mayoria de los centros educativos. Sin embargo, no todos cuentan con las mismas posibilidades
tecnoldgicas, por ello, como equipo de trabajo nos adaptamos a buscar una herramienta de aprendizaje
TIC gratuita que permita la interacciéon y comunicacién entre alumno y docente y viceversa, ofreciendo
la continuidad de los aprendizajes a través de las distintas asignaturas en una actividad desafiante y
atractiva: jjKAHOOT!!

El presente trabajo consiste en analizar la plataforma de kahoot como herramienta basada en juegos
digitales desarrollada por investigadores y académicos de Noruega. La metodologia empleada en
primer lugar es jugar en linea las sesiones de clase y abordar al mismo tiempo, la percepciéon que el
estudiante tiene sobre su propia adquisicion de conocimiento. Se encuentra que en estas técnicas
inciden positivamente en la motivacion y la participacion de los estudiantes y, por ende, en su
comprension de la tematica.




OBJLTIVOS

Ceneral

Disenar una metodologia de
ensefanza en la intervencion
didactica para llevarla a la
practica con estudiantes de
primaria en las diversas
asignaturas, teniendo como punto
importante el proceso de
Ensenanza Aprendizaje, jasi
como la evaluacién utilizando TIC
por medio de Kahoot!

1.

Eypecijicos

Dar a conocer el uso, la
importancia y los beneficios
de esta herramienta
tecnologica en una asesion
de aprendizaje.

2. Explicar como Kahoot! con su

actividad quizz contribuye
con el trabajo colaborativo en
los estudintes.



JQUEES?

Es una plataforma gratuita que permite la
creacion de cuestionarios de evaluacion.

Herramienta por la que el
profesor crea concursos en
forma de cuestionarios en €l
aula para aprender o reforzar €l
aprendizaje, los alumnos son
los concursantes.




JQUEES?

Cualquier persona puede crear un tablero de
juego, llamado "un Kahoot!" de modo que, si
quieres, puedes crear un test sobre cualquier
tema. No hay limitaciones siempre y cuando se
encuadre en uno de los cuatro tipos de
“juegos” disponibles hoy en dia.




VENTAJAS DE KAHOOT EN LA EDUCACION

Kahoot! ha sido disefiado con fines educativos
en mente, aunque podria perfectamente ser
usado simplemente por entretenimiento. La
iIdea es la misma que hemos oido hablar
tantas veces: aprender divirtiéndote.

Cuando se han completado todas las
preguntas, un podio premia a aquellos que
han conseguido la mayor puntuacion. El
profesor puede a su vez exportar los datos
de los concursantes como archivo Excel.



DESVENTAJAS DE KAHOOT EN LA EDUCACION

Entre las desventajas de Kahoot! se
pueden mencionar:

* Inconvenientes técnicos y problemas
con la conexion a internet.

« La limitacion de tiempo para responder a
las preguntas.

« Segun algunos comentarios, la musica
del juego fue valoradas como
estresantes por algunos participantes.
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Primer se debe iniciar sesion:

Google

Crear Kahoot

Puedes hacer
uso de Kahoot
en computadora
o en celular. e e ——

Ofrecido por Google en: Espariol (Latinoamérica)

Escribir en
Google “Crear
Kahoot”

México

Sobre Google Publicidad Negocios Cémo funciona la Busqueda

Privacidad

Gmail Imagenes

Condiciones

Preferencias



Seleccionar la
primera opcion

eoe {J

Google

<

[ )] Crear Kahoot ¢

Crear Kahoot X Q

Q_ Todo (] Videos EJ Imagenes M Libros ) Noticias { Mas  Preferencias Herramientas

Cerca de 246,000 resultados (0.52 segundos)

T NIRRT e,
- - E—
A - g -
| |

- ;
— hace 4 dias
-

Registrate en Kahoot!

El primer paso es, légicamente, registrarse en Kahoot!. Para ello puedes ir a la pagina
principal y pulsar en «Sign up for free!» o entrar en este enlace. Sigue los pasos e
indicaciones, confirma la cuenta a través del correo electrénico que te enviaran, y listo.

www.educaciontrespuntocero.com » Recursos

Paso a paso: como crear un Kahoot! para usar en clase

@ Informacion sobre los fragmentos destacados « @ Comentarios

.kahoot.it > register v Traducir

kahoot-teacher - create.kahoot.it

ay informacion disponible sobre e

Obtener mas informacion
Visitaste esta pagina 2 veces. Ultima visita: 12/03/21

kahoot.com v Traducir esta naaina

=



Seleccionar la
opcion “Maestro”

eoe0e [ <

Kahoot!

(& Traduccién disponible

Elige tu tipo de cuenta

Estudiante Uso personal

¢Ya tienes una cuenta? Iniciar sesion

Profesional

+



Seleccionar la
opcion “Escuela”

< Atras

create.kahoot.it

Describe tu lugar de trabajo

Administracion
superior escolar

Educaciéon

Otro

” - N¢)

Profesional



0 en el caso de que ya
¢ Fresiekahoott e tengas una solo inicia sesion.

D create.kahoot.it 2 N¢

Crear una cuenta

Registrate con tu email
Iniciar sesioén

Email

Nombre de usuario o email

P u ed eS / Contraseia ~
C rea r U n a o Contrasefa -

cuenta, ,
;Olvidaste tu contrasefa? Restablece tu

contrasefa
Deseo recibir informacion, ofertas,
recomendaciones y actualizaciones de Kahoot!
o
o

”~ .
< Continuar con Google -

< Continuar con Google
= Continuar con Microsoft -

] Continuar con Microsoft
‘ Continuar con Apple

‘ Continuar con Apple

¢Ya tienes una cuenta? Iniciar sesién
¢No tienes una cuenta? Registrarse

Tambien puedes ingresar con cuentas de correo de
Google (correo gmail), Microsoft o Apple (correo iCloud)



Una vez con la sesion iniciada:

@ [{[J < [ )] kahoot.com G ¢ ® ﬂ] +

KY iKahoot! para escuelas - elija el plan

iSube de nivel Kahoot!" en cualquier entorno de
aprendizaje

Se I eCCi O n a r. Ya sea que estés ensefiando en clase o virtualmente, jKahoot! le ayudara a involucrar a los estudiantes, aumentar la
participacion y evaluar el aprendizaje.

“Basico”

Alta calidad
PrOfeS|°na| Acceda a nuestro conjunto

completo de tipos de preguntas,
herramientas de aprendizaje a
distanciay juegue juegos de
tamano escolar.

$3 $6

por profesor / mes (facturado
anualmente)

V. L3
Basico
Utilice caracteristicas basicas
para crear, jugar y organizar

juegos fuera del aulay en
clase.

Desbloquea mas tipos de
preguntas y opciones de juego, y
colabora con colegas.

Gratis

por profesor / mes (facturado
anualmente)

Comprar ahora il Comience la prueba . .
Comprar ahora [l Comience la prueba gratuita

Duracién del juicio: 7 dias. Cancelar en
cualquier momento.

Continuar gratis

Duracién del juicio: 7 dias. Cancelar en
cualquier momento.



o e M < [ )] create.kahoot.it ¢ ©) [I] +

K! Kahoot!

Welcome to Kahoot!

Get staricga

COIOca tUS Name (Optional) Username @ (Optional)
datOS jimedom5

Connect with your school @

Country/Region

Type your country/region ...

School name

Despues en

‘Guaraar y
continuar” d

Puedes seleccionar el boton de “Quiza despues...” para ingresar esos datos en otro momento.



Ya puedes empezar a crear un Kahoot!

eoe M < [ )] create.kahoot.it 2 N¢ © t +

K! iKahoot!

Kahoot!

) . .
Afadir nombre v Join the Kahon*' —Z, Meetup: Mis Kaho... Espacio de equ...
<e~-i..y edition on March 17! -

profesoral2s4s o\ Register for our FREE virtual PD event

nanoot] EDU focused on making hybrid learning awesome! T

D Plan:

SeIeCCIOnar an eetup usando una de nuestras
-
- Mis intereses Anadir intereses _ .
11 C b}
rea r . . Crear kahoot
iBienvenido, Profesoral2345!

Desafios en curso
Empecemos:

Los estudiantes juegan de
forma independiente durante
un marco de tiempo
establecido con preguntas y

Jugar a la demostracion Crear un Kahoot
respuestas mostradas en sus Juego Kahoot anfitrion

dispositivos.

Make virtual classrooms
awesome by adding
Bitmoji to Kahoot!

Mas informacién Ultimos informes

Colecciones

iBienvenido a Colecciones! Aqui puede crear colecciones y agregar varios
kahoots a ellas. Comience creando su primera coleccién y asignela a sus Organice su primer kahoot
estudiantes. para ver los informes aqui.

Kahoot anfitrién




Safari  Archivo Ediciéon  Visualizacién  Historial Marcadores Ventana Ayuda ® 3 @ T Q K © Sib13demar 15:36

[
g eoe0e [ < [ ) create.kahoot.it  C © fhh + O } F

Ini¢

K Kahoot! Creator | PDF

Create a new kahoot

Plantilla Plantilla

Nuevo kahoot

0
Ro i
iKahoot! para la iConoce a tu profesor!

S e I e CCi O n a r evaluacién formativa
otra vez
“Crear”

Lefe SR+MNBEBOHGS = Q 7



Aqui comenzaras a formar tu cuestionario:

o e M < [ )] create.kahoot.it &y ¢ ©) [’I] + O

K! iKahoot! Creador

Kahoo‘t' Introduzca el titulo de kahoot...

1 Prueba ¢} Tipo de pregunta
Question

. Prueba A%
Start typing your question

(o)
@® Plazo
Anadir
2 *e9t nelos h
Banco de ® Puntos
preguntas
. Estandar v
Arrastre y suelte la imagen desde su
computadora
> 5 Opciones de respuesta
. ) Seleccione una sola v
Biblioteca Subir Enlace de
de imagenes imagen YouTube
Add answer 1 Add answer 2
o Importar
diapositivas
Importar hoja [ ) Add answer 3 (optional) Add answer 4 (optional)

de calculo e Eliminar Duplicado




eoe [J < [ )] create.kahoot.it 2 Ne ©] [I] + O

Kahoo‘t‘ Introduzca el titulo de kahoot...

1 Prueba ¢7 Tipo de pregunta
Question
| Prueba
(=] . .
~ Start typing your question N~—
o Conocimientos de prueba
pregunta
Prueba Verdadero o falso

Banco de

I )
1 . SeIeCCIonaS Arrastre y suelte la imagen desde su Esc :

[} a la
eI tl po d e compUtadora respuesta Puzzle
Recopilar opiniones
pregunta n

ubir Enlace de @ o
de imagenes imagen YouTube

Sondeo

T
o

Informacién actual

! Add answer 1 n Add answer 2 @
Diapositiva

o Importar
diapositivas ) )
Add answer 3 (optional) Add answer 4 (optional)
Importar hoja
de célculo Eliminar

Solo se puede elegir “Prueba” o “Verdadero o falso” ya que son los unicos
tipos de juegos que ofrece la cuenta gratis



create.kahoot.it 8 C

Kahoo‘t' Introduzca el titulo de kahoot... v/ Saved to: My drafts Vista previa m

1 Prueba ¢} Tipo de pregunta

Prueba v

¢Cual es el resultad...

E ¢Cual es el resultado de 5+5+10-15?
® Plazo
plr\eﬁga:ri:a 20 segundos v
2. Escrlbe tu Banco de ® Puntos
preguntas

p reg U nta Arrastre y suelte la imagen desde su Estandar v

computadora
¢5 Opciones de respuesta
>
. ) Seleccione una sola v
Biblioteca Subir Enlace de
de imagenes imagen YouTube
Add answer 1 Add answer 2
o Importar
diapositivas A . .
\ ) Add answer 3 (optional) Add answer 4 (optional)

Importar hoja
de célculo Eliminar Duplicado



(] @ M < [ )] create.kahoot.it G ¢
Kahoo‘t' Introduzca el titulo de kahoot... v/ Saved to: My drafts
1 Prueba

¢;Cudl es el resultad...

D

¢Cual es el resultado de 5+5+10-15?

El

Anadir
pregunta

Banco de
preguntas

Arrastre y suelte la imagen desde su
computadora

3. Puedes

colocarle
alguna foto,
es opcional.

Biblioteca Subir Enlace de
de imagenes imagen YouTube

Add answer 1 Add answer 2

o Importar
diapositivas -

W

Add answer 3 (optional) Add answer 4 (optional)

Importar hoja
de calculo

© 0 + ©

Vista preVia m

¢} Tipo de pregunta

Prueba v

® Plazo

20 segundos v
® Puntos

Estandar v

5 Opciones de respuesta

Seleccione una sola v

Eliminar Duplicado



o e M < [ )] create.kahoot.it G ¢
Kahoo‘t' Introduzca el titulo de kahoot... el - [TETT],) v/ Saved to: My drafts
1 Prueba

;Cual es el resultad...

% ¢Cual es el resultado de 5+5+10-15?

a
4. Escribe Q'

las cuatro (
opciones de
respuestas.

El

Eliminar

o Importar
diapositivas

Importar hoja
de calculo

© O + ©

¢’ Tipo de pregunta

Prueba v
® Plazo

20 segundos A%
® Puntos

Estandar v
o5 Opciones de respuesta
Seleccione una sola v

5 e

Original 3x3

Eliminar

7~ Revelacion de la |magen

’1('\!‘?

ssEss i

5x5

Duplicado



o0 [ < [ )] create.kahoot.it G C © M +

Kahoot' Introduzca el titulo de kahoot... +/ Saved to: My drafts Vista previa m

1 Prueba ¢} Tipo de pregunta

¢Cual es el resultad...

9% ;Cual es el resultado de 5+5+10-157? Prueba v

()
W
® Plazo
p?enga:r::a 20 segundos v
. Banco de ® Puntos
5. Da click
. Estandar v

en la
respuesta ®
correcta

o3 Opciones de respuesta

Seleccione una sola v

7~ Revelacion de la imagen

2 q ;o Q ;o "L\’\I‘o

I,‘ﬁ%; 2 (V% IO T
para R -’%= ssER= i
Original 3x3 5x5 8x8

marcarla
conuna e

iapositivas

palomita. ... N |
de célculo Eliminar




eoe0e [ < [ )] create.kahoot.it g ¢ © M +

Kahoot' Introduzca el titulo de kahoot... O Saving Vista previa m

¢} Tipo de pregunta

1 Prueba
:Cual es el resultad...
o . ¢Cual es el resultado de 5+5+10-15? Prueba v
[}
O Mazo
,30 segundos \\/
F,Brae';ﬁ?,;’; 5 segundos

10 segundos

20 segundos

— > 30 segundos v

6. Selecciona
el tempo de _

duracion de la

pregunta.

T minuto

T minuto 30 segundos

2 minutos

4 minutos

o Importar & -
diapositivas W

Importar hoja
Eliminar Duplicado

de calculo




eoe0e [J < [ )] create.kahoot.it 8 ¢ O M + O

Kahoot' Introduzca el titulo de kahoot... v/ Saved to: My drafts Vista previa m

1 Prueba ¢} Tipo de pregunta

¢Cual es el resultad...
¢Cual es el resultado de 5+5+10-15? Prueba v

Anadir
pregunta Q
Banco de
preguntas q

7. Elige el (

tipo de
puntuacion

D

El

® Plazo

p 30 segundos v

Puntos

Estandar

Estandar v

> Otorgar respuestas correctas con la
cantidad normal de puntos.

Eliminar

Puntos dobles

Da el doble de puntos para
respuestas correctas.

Sin puntos

Reduzca lo que estd en juego en la
pregunta y elimine puntos.

o Importar (/ Y
diapositivas

Importar hoja

de calculo Eliminar Duplicado



© h + ©

o e [ < [ )] create.kahoot.it
Introduzca el titulo de kahoot... v/ Saved to: My drafts Vista previa m
¢7 Tipo de pregunta

Kahoot!
Prueba \4

1 Prueba

¢Cual es el resultad...
¢Cual es el resultado de 5+5+10-15?

(o]

® Plazo
pt\enga:r:::a 30 segundos v
Banco de ® Puntos
preguntas

Estandar A%
5 Opciones de respuesta
v

Seleccione una sola

8. Con esta
opcion

7~ Revelacién de la imagen

puedes
o021 e 202 -
Original 3x3 5x5

anadir mas
preguntas
Eliminar

o Importar
diapositivas

Importar hoja
de célculo



o0 [ <« [ )] create.kahoot.it ¢ ©®© h +

Kahoot!

1 Prueba

¢Cual es el resultad...

"o
ot

D

criba la respuesta Puzzle

ida a los jugadores que Pida a los jugadores que
scriban una respuesta corta coloquen las respuestas en el
y correcta orden correcto

Prueba Verdadero o falso

Ofrezca a los jugadores varias Deje que los jugadores
alternativas de respuesta para decidan si la declaracién es
elegir verdadera o falsa

El

Anadir
pregunta

Selecciona el
tipo de juego.

Sondeo

Consigue que los jugadores
elijan entre hasta 4 opiniones

Informacion actual

=

Diapositiva
Dar a los jugadores mas
contexto o explicaciéon
adicional

o Importar
diapositivas

Importar hoja
de calculo

Recuerda que solo se puede elegir “Prueba” o “Verdadero o falso” ya que
son los unicos tipos de juegos que ofrece la cuenta gratis



Repite los pasos anteriores para

Escribe tu pregunta credr mds preguntas

iOQE]<

| KY Kahoot! Creator

Kahoot' Introduzca el titulo de kah¥ot... v/ Saved to: My drafts Vista previa m

1 Prueba

create.kahoot.it 2 N¢ @ fI] + @

¢7 Tipo de pregunta
¢Cual es el resultad...

‘ 7 ¢Las jirafas tienen un cuello muy largo?

OpCional | 2 yerdsfdero o.falso — ® Plazo
colocarle
alguna foto.

Verdadero o falso v

20 segundos v

® Puntos
(o]

Estandar v
Arrastre y suelte la imagen desde su
computadora

Anadir
pregunta

Banco de
preguntas

Da click en la
respuesta
correcta para o @ verdadero
marcarla con ..
. de célculo Eliminar

una palomita.




Selecciona el tiempo de
duracion de la pregunta.

iooE]< L))

‘ K! Kahoot! Creator

Kahoo‘t' Introduzca el titulo de kahoot... v/ Saved to: My dr3gs

1 Prueba

Vista preVia m

¢} Tipo de pregunta

¢:Cual es el resultad...

-
fat

Verdadero o falso

¢Las jirafas tienen un cuello muy larg

‘ 2 Verdadero o falso

Elige el tipode
puntuacion -

® Plazo

20 segundos

Estandar

R Arrastre y suelte la imagen desde su
Aadir
computadora >

Banco de
preguntas

Biblioteca de Subir Enlace de
imagenes imagen YouTube

@ Jmportar ’ Verdadero @
diapositivas

Importar hoja

de célculo Eliminar Duplicado




eoe0e [ < [ )] create.kahoot.it 2 ¢ O Mh + O

Kahoot' Introduzca el titulo de kahoot... +/ Saved to: My drafts Vista previa m

1 Prueba ¢} Tipo de pregunta

LCua‘Ies%esultad... — o
‘ ¢Cual es el significado de las 3 R's?

@® Plazo

2 Verdadero o falso

Aﬁ ad e tOd aS ¢Las jirafas tienen u.. 20 segundos o
Iaspreguntas ® Puntos

. Estandar v
Arrastre y suelte la imagen desde su

q Ue g USteS 3 Prueba computadora

o0 *
¢Cudl es el significa... eo Opciones de respuesta

Seleccione una sola v

Biblioteca Subir Enlace de
de imagenes imagen YouTube

Anadir

pregunta

Banco de A Reducir, Reutilizas y Reciclar, Reparar y

preguntas Reciclar Reutiliza

Importar ope
O diapositivas —~ ; i Decarqar Reutilizar,
\_/ i e Regalary

Importar hoja B ReCiCIarI

de calculo ) Eliminar

D I v w2 | A &l



Cuando termines todo el cuestionario...

eo0e0e [J < [ )] create.kahoot.it = N¢) © M + O

K! Kahoot! Creator

Kahoot' Introduzca el titulo de kahoot... v/ Saved to: My drafts Preview

£ Veruaueru v 1amnsu

¢Las jirafas tienen u.. ¢J Tipo de pregunta

¢Es verdad que al as especies frue orfalse e
. de b e§tér)len peligro de & prese
Da click en extincion? v
“Hecho” —_—
Estandar v

4 True or false

.Esverdad que alg...

D

Drag and drop image from your computer

&l

Biblioteca de Upload YouTube
imagenes image link

Anadir
pregunta

Banco de
preguntas

o Importar ‘ True
diapositivas
Importar hoja
de célculo Eliminar Duplicado




scribe el
titulo para tu
Kahoot

Escribe una
pequena
descripcion

Click en
“Continuar”

0

K Kahoot! Creator

create.kahoot.it

Add the finishing touches!

Introduzca un titulo y una descripcién para su
kahoot.

Preguntas Prueba
= dara a los jugadores unaindy
lo que se trata el kahoot.
p€Ecripcion (opcional)

En este cuestionario encontrards algunas 280

preguntas al azar.|

Una buer Illl-!l.l!!!!!golllnlll OS a encontrar

su kahoot.




eove M < L )] create.kahoot.it 2 N¢) ©O M + O

K! Kahoot! Creator

Selecciona Yay! The kahoot is ready to
“ . be played
Reproducir

Ahora puede alojarlo, compartirlo y

ahora” reproducirlo.

Aqui hay algunas sugerencias mas:

Pruebe este kahoot >

Reproducir ahora > >

Compartelo con otros )

Volver a editar m




Click en
“Asignar”

eoe [

<

O create.kahoot.it

K Kahoot! Creator

Choose a way to play this kahoot

Ensefar

Inicie un juego para un solo jugador con jugadores virtuales

Cerrar




[ )] create.kahoot.it ' N¢)

K! Kahoot! Creator

Coloca la
fecha limite
para resolver Assign challenge
el Kahoot

gegddores deben completarlo antes de:

Fecha Hora
é é Mié 17 Mar 12:00 PM

Desafio

Un desafio es un juego a su

P u ed eS m Od ifi Ca r- propio ritmo con preguntasy Temporizador de preguntas ()

respuestas mostradas en el

estas OpCioneS a tu dicassiliveclolinaasion Aleatorizar el orden de respuesta (?)

Perfecto para trabajadores en

g U Sto y p refe re n Ci a movimiento o para aquellos

gue no pueden unirse a un

Generador de apodos (?)

juego en vivo.

Mas informacién

Click en “Crear”




| Informar

Preguntas Prueba ¢

O tambien
puedes enviar EEETCIEECCLLUCNORNITLEC
solo el PIN

ilnvita a mas jugadores!

Invite a los jugadores compartiefdo la URL o el
0 PIN del juego. Los jugadores pue§len unirse a este
jugadores desafio hasta la fecha limite.

R

https://kahoot.it/challenge/05597... ‘ Copiar URL ’

(Max. 100 jugador?® )
PIN del juego: 05597657

|  Preguntas dificiles n ®

Copia la URL (link) para que puedas compartirlo
con los jugadores y puedan comenzar a jugar.

Actualizar ahora m

Opciones de informe e Desafio ®

Fecha de inicio: 14 de marzo de 2021,
17:48

Fecha de finalizacién: 17 de marzo de
2021,13:00

Organizado por Profesoral2345

Otras formas de Fecha limite de Termina
compartir cambio ahora

-

Necesita ayuda n ® No terminé n ®



Kanoot' {2 Inicio (@ Descubrir := Biblioteca ofll Informes 88K Grupos Actualizar ahora m

Informar Opciones de informe 9 Desafio @
CALCULO MENTAL ¢~

Fecha de inicio: 19 de
9:17 a.m.

Fecha de finalizacién: 1¢
2021, 14:00

En Ia SeCCi(’)n Resumen Players (15) Freguntas (10)
“Jugadores” —
apa rece rén IOS /A“‘V)/vNeed help (2) Didn't finish (5)

Organizado por leticiacr

L] L] Apodo v Rango v Respuestas correctas v Sin responder v Puntuacion final v
participantes,

. Alex Ivan 1 O 80% — 7 215
junto con el )

. Cynthia micete 2 O 80% — 6 691
porcentaje de )

Mitzi Elizabeth 3 Q 80% — 6 449

reS p u e Sta S Santiago Juarez 4 O 80% — 5939

COMrectas,  ...um. 5 O .
preguntas que N0 ey ancreav o O o .
respondieron y su °

puntuacion final.



—
2021, 14:00

Resumen Jugadores (15) Preguntas (10) Organizado por leticiacruzcam

““—
% Vista expandida g Vista compacta
E I a0 o Todos (10) reguntas dificiles (2)
Pregunta v Tipo v Correcto/incorrecto v

Preguntas O aox
a pa re Ce ré e I Prueba O 73%
porcentaje de - O eox

35x 1000

participantes que C g
respondieron bien o

o mal cada S O sox
p reg u nta 8 12,45+ 0,25 Prueba O 33%

#
9 4500 - 500 Prueba 80%



aQ

Kahoot! Actualizar ahora m

Informar Opciones de informe e Desafio @
e —e— A

Preg u ntas Prueba f DESEERER RIS Fecha de inicio: 17 de marzo de 2021, 21:37

Imprimir

Fecha de finalizacién: 17 de marzo de 2021,
Otros informes 10:00 pm

Una vez [ Wy s
finalizado el
tiempo,
podras dar

Eliminar informe

iA p r el orO! Jugadores '\" -

g#ve a jugar y deja que el mismo grupo . .
. 870/ ] Jugary J.,q . grup Preguntas -9 Compartir podio
CI ICk en o ejore su puntuacién o ver si los nuevos = =
correcto jugadores pueden superar este resultado.

. O p Ci O n e S Consejo superior: Aumenta la
participacién del jugador
. 1] compartiendo el podio.
de informe

DeS p u éS en Preguntas dificiles o ® Necesita ayuda n ® No terminé n @)

“Descargar
informe” Se descargara un documento en Excel donde mostrara el

informe del juego




ASTDEBERA INGRESAR TU ALUMNO A KAHOOT!

Desde su celular pueden dar click directamente al
enlace que se envia por parte del profesor

lay Kahoot! challenge: Preguntas
Prueba

j kahoot.it

|

https://kahoot.it/challenge/043132767?
challenge-id=e1fc9421-
ed98-4dad-99ec-
dae61b065e8c_1616038666091




ASTDEBERA INGRESAR TU ALUMNO A KAHOOT!

0 tambien puede ingresar el PIN de la
siguiente manera:

ay Kahoot)

Ingresar PIN
gue general

Click en
resar PIN”




KAHOOT! EN MATEMATICAS

Asi se observo el Kahoot! aplicado a los alumnos de 6to.

X CALCULO MENTAL ATET il R 10t W 01111

(O @ kahoot.it/challeng

» 1 ®© 10 0
Preguntas 8.75+0.25 e
& 1- Quiz v
%%‘\E 30x3+50
Preguntas de o ’
Calculo mental. .o . ... .
i \\,%ﬁ 3450 - 450
-~
Tipo: Opcién W V
multiple. ey -~ .

Tiempo: 15
segundos. woore V

Posibles “ =&

respuestas

< O O



LVIDENGIAS DE LOS ALUMNOS DE SEXTO

Alumnos resolviendo el Kahoot! a distancia.




LVIDENGIRS DE LOS ALUMNOS DE SEXTO

ATET 2 0w 0 11:13

( @ kahoot.it/challeng
Marcador e

Kahoot!

Has completado el .
desafio Podio:

Representa los

Alexis zabdiel 7395 p ri m e rOS tres
LOS alumnos yael Zamora h. Iugares
observan su e
p U n taJ e . Cristopher Ale

5 Blanca jimena 6758

Guarda este enlace y regresa a ver
el podio una vez que el desafio
haya finalizado.




CONCLUSION

El hecho de contar con herramientas educativas que permitan mantener la
atencion e incentivar la participacion activa, mejorando el rendimiento academico y
la calidad educativa .

KAHOOT contribuye en la mejora de desafios educativos de ensefnanza y
aprendizaje ya que posee un empleo practico y sencillo en las actividades durante
las sesiones de clase, estimulando la motivacion por aprender y divertirse; asi
como facilitar de manera practica el uso correcto para realizar las actividades de
trabajo colaborativo.

Por otra parte, Kahoot promueve la cooperacion e intercambio de conocimientos
fundamentales para todas las edades y materias. Es dinamico y ayuda a prestar
atencion durante las practicas de una forma motivadora, genera dinamismo,
diversion y una vision renovada para la docencia ya que tiene un potencial
tremendo si se utiliza de manera adecuada; asi tambien para los alumnos en sus
trabajos de manera social.
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