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Introduccion

Desde que somos pequefios las matemadticas tienen gran impacto en nuestra vida y en la
sociedad, debido a que son la base de muchas acciones, en concreto, los niimeros cobran sentido
en nuestro acontecer dia a dia.

Por tal motivo fungen un rol indispensable en el desarrollo del ser humano, de manera
que permiten el desenvolvimiento ante la sociedad, emitiendo un razonamiento logico y
adquiriendo nocién y sentido de que lo vivencian, por ello, el aprendizaje de las matematicas
debe ir enfocado en un contexto, para que el nifio adquiera sentido de lo que estd aprendiendo y
le sea significativo para su vida cotidiana.

Por esta razén, los nimeros son parte fundamental en el proceso escolar de un nifio,
mediante ellos, saben qué niimero de lista son, por cudntos compaifieros estd integrado el grupo,
asi como su edad y fecha del dia, datos relevantes para su vida diaria.

Por lo que en el nivel educativo de primaria 3° y 4°, se retomo la importancia de trabajar
el proceso de construccidn del concepto de nimero mediante estrategias didacticas que dieran
respuesta al mismo, a través de contextos numéricos en los que estuviese inmerso el alumno,
para asi mismo favorecer su aprendizaje.

Mediante el planteamiento de un propdsito general y tres especificos, se abordd la
construccion del concepto de niimero; a través de las estrategias planteadas y aplicadas, se
fortaleci6 el desarrollo de las nociones previas al concepto de nimero y los principios de conteo,
bajo un contexto numérico que generd un aprendizaje significativo que impacté en sus
actividades cotidianas.

El presente documento, estd conformado por el tema de estudio que incluye las preguntas

que detonaron la eleccion del tema, la descripcion de la problematica y un diagndstico el cual



incluye informacién sobre los contextos comunitario, escolar y dulico en el que se desarrolld
este ensayo.

La organizacion del contenido estd conformada por cuatro capitulos, los cuales abordan
los siguientes temas:

En el primer capitulo, se presenta informacién referente a discapacidad intelectual,
integrando definicidn, causas, caracteristicas y dimensiones. Debido a las caracteristicas de la
poblacién con la que se trabajd, es decir, el grupo estuvo integrado por 11 alumnos que en su
mayoria presentan discapacidad intelectual.

Continuando en el capitulo 2, se presenta el proceso que se abordé para la construccion
del concepto de nimero, retomando la definicién, operaciones infra légicas, nociones pre
numéricas, habilidades implicitas para su desarrollo, principios de conteo y enfoque de las
matematicas.

En el tercer capitulo se abordan las estrategias diddcticas utilizadas, en primer lugar,
mencionando la definicidn de estrategia didactica, seguido de la aplicacion de estas, aprendizaje
cooperativo y juego con la finalidad de impactar en el desarrollo de las actividades.
Respondiendo asi a uno de los rasgos del perfil de egreso, que se vio favorecido mediante el
disefio, implementacién y evaluacion de las estrategias, se permitié dar respuesta a las
necesidades de los alumnos.

Por ultimo, en el capitulo 4, se encuentra el andlisis, reflexion y evaluacion de estas,
presentando los resultados generados de las estrategias aplicadas durante el proceso de
construccion del concepto de numero.

Finalmente, aparecen las conclusiones en donde se reflejan las afirmaciones del trabajo

realizado en la préctica docente, asi como, las fuentes de consulta empleadas y anexos.
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Tema de estudio

Con fundamento en el Plan de estudios de la Licenciatura en Educacién Especial “Area de
Atencion Intelectual” (2004), se debe trabajar en una institucién de educacion especial con el
fin de cumplir los periodos de trabajo docente, asi como la reflexion y andlisis del avance de los
alumnos en la adquisicion de aprendizajes para la elaboracidén del documento recepcional, razén
por la cual durante el cuarto afio de la licenciatura fui asignada al Centro de Atencién Miultiple
No.44, en el nivel educativo de primaria, con la finalidad de brindar un servicio educativo
pertinente y de calidad.

Contexto comunitario

El Centro de Atencion Multiple N°44 se encuentra ubicado en la calle Maria Jauregui
No. 101 en la colonia Carlos Hank Gonzalez en el municipio de Toluca, Estado de México, a
espaldas de la Vialidad Isidro Fabela, lo rodean municipios como: Temoaya, Lerma, San Mateo
Atenco, Metepec y Calimaya.

El CAM pertenece a una zona urbana, cuenta con todos los servicios basicos, incluidos
el alumbrado publico, agua potable, drenaje, pavimentacion en calles de acceso a la escuela, lo
que permite un paso para la poblacidn que accede al servicio, se cuenta con luminarias internas,
protecciones en la mayoria de las aulas, barda perimetral, malla ciclénica y portén de acceso, lo
que ha permitido que sea segura. Entre los servicios con los que cuenta la comunidad se
encuentran dos ciber, papelerias, tiendas de abarrotes, un drea recreativa al costado de la escuela
y un rebombeo de agua. Dentro del fraccionamiento en el que se encuentra el CAM, las casas
son pequefias y a una distancia muy proxima, por las mafianas los vecinos sacan a pasear a sus

perros o hacer ejercicio.
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El nivel socioeconémico se consideré medio, las principales actividades econémicas se
centran en el comercio y empleos en fibricas. Cerca de la escuela se encuentran planteles
publicos o privados que ofrecen educacidon basica como: preescolar, primaria, telesecundaria
(ubicados en el centro de la colonia) y universidad. Se presentan condiciones de habitabilidad
aceptables, ya que la mayoria de las casas son de concreto, en algunas de estas tienen negocios
como tiendas de abarrotes, pollerias, panaderias y cocinas econémicas. La escolaridad de los
padres de familia es de primaria incompleta, secundaria concluida o trunca. La relacion de los
padres de familia con la escuela, en algunos casos es distante por lo cual la comunicacién es
restringida.

Entre las costumbres y tradiciones que hay en la region se encuentra la celebracion de
fiestas patronales, el dia de muertos, semana santa, etc. Cabe mencionar que la mayoria de los
alumnos no pertenecen a la colonia donde esta ubicado el CAM, pues provienen de comunidades
cercanas al mismo tales como Temoaya, Zinacantepec, Almoloya de Judrez, Xonacatlan,
Metepec, San Juan Buenavista, Calixtlahuaca, San Pablo Autopan, Santa Cruz
Atzcapotzaltongo y San Felipe Tlamimilolpan.

Contexto escolar

Anteriormente la escuela trabajaba como Centro de Atencidén Psicopedagégica de
Educacion Preescolar (CAPEP), hasta el afio 2012 se convirtid en Centro de Atencién Multiple
No. 44.

El Centro de Atencion Multiple No. 44, se encuentra ubicado en la calle José Maria
Juaregui #101, Colonia Carlos Hank y los Frailes, C. P. 50026 Toluca de Lerdo, Estado de
Meéxico; pertenece a la zona escolar No. 05, con Clave de Centro de Trabajo 15SDML0042G.
Actualmente se encuentran matriculados 127 alumnos en nivel preescolar, primaria, secundaria

y formacion para la vida y el trabajo.
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El centro escolar pertenece al Programa Federal de Escuelas de Tiempo Completo
ofreciendo el servicio de 8:00 a 15:00 horas.

El tipo de organizacién del CAM No. 44 es completa, el personal del plantel se
conforma de 34 personas, en primera instancia se encuentra la directora del plantel,
posteriormente la subdirectora académica y subdirectora administrativa, nueve cubren la
funcién de docentes frente a grupo distribuidos de la siguiente manera: 2 grupos multigrado de
Trastorno del Espectro Autista (TEA) y Audicion, 1 grupo de 2° y 3° de preescolar, 1 grupo de
1°y 2° primaria “A”, 1 grupo de 3° y 4° primaria “B”, 1 grupo de 5° y 6° primaria “E”, 1 grupo
de secundaria “A”, 1 grupo de secundaria “B”, 1 grupo de secundaria “C”, 2 grupos de
Formacién para la vida y el Trabajo, cinco profesionales que conforman el Equipo de Apoyo
distribuidos de la siguiente manera: un psicélogo, un docente de comunicacidn, un maestro de
educacidn fisica, dos trabajadoras sociales, una promotora de TIC; asi como cuatro secretarias
de apoyo, ocho auxiliares educativas, dos intendentes y un velador.

Brinda atencién educativa escolarizada a alumnos y alumnas que presentan necesidades
educativas especiales asociadas a discapacidad multiple (discapacidad Intelectual, motora,
auditiva, visual) y Trastornos Generalizados del Desarrollo. Con respecto a los espacios y areas
del CAM, hay 9 aulas de grupo, un aula de medios, una biblioteca, bodega, lavadero, direccion,
sanitarios, dos dreas de juegos, comedor y dispone de un patio para realizar eventos civicos.
Contexto dulico

El grupo a cargo de la docente titular Indra Paloma Herndndez Lozano, del nivel
educativo primaria multigrado 3° y 4°, esta integrado por once alumnos, entre ellos seis mujeres
y cinco hombres. La poblaciéon que predomina en el aula presenta discapacidad intelectual, sin
embargo, hay dos alumnos con discapacidad visual (ceguera y baja vision); debido a las

condiciones de los alumnos se hace uso de tres sillas de ruedas para su desplazamiento, cuatro
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de ellos presentan sindrome de Down, cuatro tienen diagnosticado discapacidad intelectual, uno
pardlisis cerebral y otro mds multidiscapacidad (hidrocefalia, pardlisis cerebral infantil (PCI),
baja vision e hipoacusia). Las edades de los alumnos oscilaban entre los 10 y 12 afios. En lo
que respecta a la comunicacion logran externar sus necesidades de diversa manera, es decir,
gestual, verbal o a través de sefias no convencionales, sin embargo, externan lo que demandan
de una forma entendible.

El grupo estd organizado por dos filas con un respectivo espacio al centro, cerca de la
entrada se encuentran ubicados los alumnos que hacen uso de la silla de ruedas, en el otro
extremo los alumnos que se pueden desplazar por si mismo y un alumno ubicado en la parte de
atrds debido a que se distrae con facilidad y por su conducta.

El aula se encontraba ubicada de frente a la puerta principal de la institucién, en cuanto
al tamafio era amplia, estaba pintado de color beige, tenia dos ventanas ubicadas a los costados,
contaba con dos ldmparas situadas al centro, un pizarrén al frente, un friso debajo de la ubicacién
del pizarrén debido a que los alumnos hacian uso del mismo para actividades didacticas, al lado
derecho habia un espejo fijado a la pared cubierto con fieltro para colocar la asistencia de los
alumnos, para dicha actividad se hace uso de fotografias de los alumnos y de sus padres para
que lo asocien con el nombre, a un costado se encontraba un mueble de madera con cubiculos
para que los alumnos colocaran sus pertenencias (mochilas y lapiceras), cuentos y material de
limpieza, posteriormente habia percheros para colocar sus prendas de vestir (chamarras), en la
parte trasera se encontraba un alfabeto de madera, de lado derecho al mismo unas repisas con
los cuadernos de los alumnos organizados por asignaturas y del lado contrario estantes con
material didéactico y de papeleria.

Se evalu6 a los alumnos para conocer el estilo de aprendizaje, a través de la prueba

“Cuestionario para la valoracion y estilo de aprendizaje” del autor Gregorio Cuerpo Rocha en
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el cual los resultados arrojados fueron los siguientes: les agradan las actividades manuales que
impliquen el uso de comida, texturas, material concreto, pinturas, cuentos y peluches, anexando
el uso de las TIC, el estilo de aprendizaje que predominé en el aula es visual — kinestésico, en
cuanto a psicomotricidad, ocho de diez de los alumnos pueden desplazarse sin dificultad, dos
hacen uso de silla de ruedas y uno con ayuda, sin embargo la mayoria hace uso de materiales
deportivos (bastones, balones, aros etc.) cuando se ocupan en la clase de educacidn fisica.

En lo que respecta a la competencia curricular se retomaron datos de los expedientes de
los alumnos, de las actividades aplicadas y de la aplicacién de un instrumento del desempeiio
escolar los resultados fueron los siguientes:

Espaiol: en lo que respecta a lectoescritura una alumna conoce palabras y las puede armar
mediante un alfabeto movil, esto debido a su condicion, dos alumnos mas tienen la habilidad
para armar palabras mediante modelos y el resto de los alumnos logran marcar una palabra o
letra sobre la palabra, la mayoria de los alumnos reconoce su nombre escrito y el de su mama y
lo asocian mediante una fotografia. En su mayoria no saben escribir, ni leer; sin embargo, una
alumna reconoce palabras y las menciona por silabas, el resto trabaja mediante el
reconocimiento de las vocales y letras.

Matemdticas: cuatro de los alumnos pueden agrupar y desagrupar en casos especificos tres
demandan apoyo, cuatro logran clasificar y tres identifican algunos de los colores primarios, sin
embargo, en cuestion del concepto de nimero uno logra identificarlo. Reconocen las figuras
geométricas bdsicas (tridngulo, cuadrado y circulo), realizan secuencias siguiendo un modelo,
pero no le dan el sentido a la misma. De acuerdo con los indicadores mencionados en el
instrumento de la Asociacién Americana del Retraso Mental (AAMR), tres alumnos de diez
cuentan objetos diciendo “uno”, “dos” ..., cuatro de ellos discriminan entre “uno”, “muchos” y

“pocos”, el resto de los alumnos realizan estas acciones con apoyo y por imitacion, inclusive
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repitiendo verbalmente de lo que se hace mencidn. En cuestiones de tiempo dos de ellos tienen
concreta su ubicacion temporal y espacial, el resto no ubica la mafiana, tarde, ayer y hoy. Cabe
resaltar que dentro de dicho instrumento, menciona la ubicacién espacial a través de su cuerpo,
reconociendo arriba, abajo, a un lado entre otros, en el cual tres alumnos han consolidado dicho
indicador mientras que el resto no lo logra.

Historia: conocen las culturas mesoamericanas (olmeca, maya, teotihuacana y azteca) a través
de la manipulacion de texturas para identificar elementos caracteristicos como los alimentos,
animales, estructuras arqueoldgicas y vestimenta, las reconocen por medio de pistas visuales y
verbales.

Geografia: conocen los estados del tiempo (soleado, lluvioso y nublado) a través de imagenes,
caracteristicas y algunos lo asocian con la realidad.

Ciencias Naturales: conocen la clasificacion de los alimentos saludables y alimentos chatarra,
logran clasificar los alimentos de acuerdo con el semaforo nutrimental, reconocen las ventajas
de comer alimentos saludables y logan preparar alimentos siguiendo indicaciones.

A través de las evaluaciones se apreciaron areas de oportunidad en lo que respecta al
area de socializacion, debido a su condicidn o por sus caracteristicas, presentan dificultades para
socializar con sus compaiferos, ademds de que se intimidan al convivir con los alumnos de
secundaria, limitdndose a socializar con los compaifieros de aula o nivel educativo.

Otro de los apartados con un puntaje bajo es referente al nimero, obtenido en la escala
de conducta adaptativa de la asociacion americana del retraso mental (AAMR, 2002), a

continuacion, se muestran los resultados en las siguientes graficas:
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Figura I: Resultados individuales del instrumento de la asociacién americana del retraso mental AAMR, 2002.
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Figura 2: Resultados generales de los indicadores de la escala de conducta adaptativa (AAMR, 2002).
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De acuerdo con los resultados que proporciond la prueba, se aprecié que los alumnos
presentaron un bajo puntaje en cuanto a actividades econémicas, nimero y tiempo, actividad
vocacional, responsabilidad y socializacion. De dicha apreciacion se pudo detectar la necesidad
del grupo, a través de la observacion en las actividades de clase, la aplicacion del instrumento
de competencia curricular para valorar el &rea de matematicas y de la escala antes mencionada,
dando prioridad para trabajar la asignatura de matematicas como necesidad a atender dentro del
aula; mds que enfocarse a otras areas con bajo puntaje se opté por trabajar dicha asignatura,
aunado al nivel educativo, edad y grado en el que se encontraban los alumnos determindndose
una necesidad grupal.

Sumando la observacion realizada, mediante la aplicacién de una secuencia didictica
durante la prictica profesional, se aprecid la dificultad para el reconocimiento del nimero.
Dentro de una de las sesiones se abordé el uso del portador numérico: el calendario con la
finalidad de reconocer la fecha de caducidad de un producto. Cuando se les indicé a los alumnos
que buscaran el nimero que estaba escrito en el pizarrén, su primera reaccion fue sefialar un
nimero al azar; por lo que se replanteo la indicacién solicitando que sefalaran de entre una
cantidad (25) el nimero cinco, a su vez, asocidndolo con el nimero escrito en el pizarrén, sin
embargo, continuaron realizando dicha indicacién al azar.

Otra actividad que se planted fue en cuestion de las figuras geométricas, donde por
medio de la clase se fueron determinando caracteristicas de las figuras presentadas (color, forma
y nimero de vértices), al realizar el conteo grupal de los vértices del cuadrado se observé que
los alumnos repiten el nimero verbalmente, cuando dejaba de decirlo y los cuestionaba
mencionaban nimeros al azar o que no correspondian al total de vértices implicitos en la figura.
Fue a través de dichas actividades donde me percaté que no les estaba siendo significativo el

conocimiento abordado mediante la secuencia, debido a que los alumnos no tenian el sentido
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del nimero, por consecuencia al observar un nimero solo repetian la palabra que la docente
mencionaba, y al solicitar que sefialardn (x) nlimero tomaban otro menos el indicado, por lo
tanto, se observd que solo realizaban las actividades sin adquirir un aprendizaje significativo.

Al apreciar esta situacion, se corroboraron los resultados de las pruebas e instrumentos
aplicados con anterioridad, por lo tanto, la investigacion llevada a cabo parte del conocimiento
previo que el nifio debe consolidar para favorecer el concepto de nimero y asi, desarrollar el
sentido de este, generando un aprendizaje funcional para su vida cotidiana.

Por lo que el tema se denomindé como: “Estrategias diddcticas, para favorecer la
construccion del concepto de niimero, a través de los contextos numéricos, de alumnos con
discapacidad intelectual en educacion primaria” ubicado en la linea tematica 1: “Procesos de
ensefianza y aprendizaje en los servicios de educacién especial. La cual hace referencia al
desarrollo de estrategias para la atencion de los alumnos que asisten al servicio de educaciéon
especial.

El propdsito general es, abordar la construccion del concepto de nimero a través de la
implementacién de estrategias did4cticas para favorecer las nociones previas de su concrecion
en alumnos del nivel educativo primaria 3° y 4°.

Lo cual conlleva a establecer propésitos especificos:

e Fortalecer las operaciones infra légicas y nociones pre numéricas para permitir la
construccion del concepto de nimero en alumnos que presentan discapacidad intelectual.

e Emplear los contextos numéricos con el fin de reconocer el uso de los nimeros en
situaciones de la vida cotidiana de los alumnos con discapacidad intelectual.

e Promover, disefiar y aplicar estrategias didacticas que desarrollen los principios de

conteo en los alumnos con discapacidad intelectual.
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Las preguntas que guiaron el presente ensayo fueron:

1. ¢(Qué habilidades se requieren para la construcciéon del concepto de nimero?

2. (Cbémo construyen los alumnos con Discapacidad Intelectual el concepto de nimero?

3. (Como facilitar el desarrollo de las operaciones infralégicas en alumnos con
Discapacidad Intelectual?

4. (Coémo influyen las nociones pre numéricas en la construccion del concepto de nimero?

5. ¢(Cdémo favorecen los contextos numéricos la construccion del concepto de nimero en
alumnos con Discapacidad Intelectual?

6. (Qué estrategias didacticas favorecen la construccion del concepto de niimero?

7. (Coémo adquieren los alumnos los principios del conteo?

8. (Coémo favorecen las estrategias didéacticas planteadas la construccion del concepto de
numero?

9. (Cémo se fomenta el enfoque de las matemdticas dentro del contexto dulico con los
alumnos que presentan Discapacidad Intelectual?

10. ;Cémo influye el uso de material concreto para la construccién del concepto de nimero?
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Capitulo 1. Discapacidad Intelectual

La educacién especial tiene como propdsito identificar, prevenir y eliminar las barreras que
limitan el aprendizaje y la participacion plena y efectiva en la sociedad de las personas que
presentan discapacidad, con dificultades severas de aprendizaje, de conducta o de
comunicacion, asi como de aquellas con aptitudes sobresalientes. Atenderd a los educandos de
manera adecuada a sus propias condiciones, estilos y ritmos de aprendizaje, en un contexto
educativo incluyente, que se debe basar en los principios de respeto, equidad, no discriminacion,
igualdad sustantiva y perspectiva de género (Articulo 41, p. 19, LGE).
El grupo de tercero y cuarto del nivel educativo primaria, a cargo de la docente titular
Indra Paloma Herndndez Lozano, esta integrado por once alumnos, entre ellos seis mujeres y
cinco hombres, las edades de los alumnos oscilan entre los 10 y 12 afios. La poblacién que
predomina en el aula es discapacidad intelectual, sin embargo, hay dos alumnos con
discapacidad visual (ceguera y baja vision); debido a las condiciones de los alumnos se hace uso
de tres sillas de ruedas para su desplazamiento, cuatro de ellos presentan Sindrome de Down,
dos tienen diagnosticado discapacidad intelectual leve y dos discapacidad intelectual moderada;
uno paralisis cerebral y otro mas multidiscapacidad (hidrocefalia, PCI, baja visién e hipoacusia).
La importancia de mencionar la discapacidad intelectual como primer factor, se debe a
que es uno de los problemas con mayor incidencia dentro de las dificultades de desarrollo y
aprendizaje a nivel global, lo que refleja problemas en el drea cognitiva y a su vez en su
desempefio académico, es por ello, que se debe partir de la discapacidad intelectual para poder
atender el drea y brindar los apoyos, recursos y estrategias necesarias para promover educacion,

bienestar y mejora en el funcionamiento intelectual.



1.1. Definicién de Discapacidad Intelectual

La discapacidad Intelectual se consideraba como un retraso mental, para el afio de 1992 la
Asociacion Americana del Retraso Mental propuso una novena edicidn, la cual tenia como razén
principal modificar el modo en que la sociedad consideraba dicha categoria diagnosticada y
diferenciar el pensamiento que se tenia, es decir, entenderla como una caracteristica
exclusivamente del estado de funcionamiento de la persona.

De dicha edicién se consideran aspectos caracteristicos primordiales, el término
conceptual de retraso mental, la orientacién funcional y los tres criterios diagnosticados
(inteligencia, conducta adaptativa y edad de comienzo).

Con base en las definiciones de afos anteriores, mencionando primeramente la propuesta
por Heber en los afios sesenta y publicada en el manual sobre terminologia y clasificacion en el
retraso mental, contempla una definicion ampliamente aceptada considerando el
funcionamiento intelectual por debajo de la media y su origen durante el periodo de desarrollo.
Para 1973 la Sociedad Americana de Deficiencia Mental publico una definicién propuesta por
Grossman en 1973, contemplando el funcionamiento intelectual general con inferioridad a la
media que existe concurrentemente con déficits en conducta adaptativa, posteriormente en 1977
y 1983 este mismo autor publica una nueva definicién de mayor utilidad y claridad, refiriendo
la calidad del funcionamiento diario tras afrontar las demandas ambientales. En esas décadas
existieron otras definiciones propuestas por diferentes autores (Halpern 1968, Zigler, Balla y
Hodapp 1984, entre otros mas) debatiendo sobre la conducta adaptativa como criterio para
identificar el retraso mental. Sin embargo, todo esto lleva a plantear una clasificacion en la
conducta adaptativa y a desaparecer el retraso mental como diagnoéstico clinico. Para el afio de

1992, la Asociacion Americana del Retraso Mental (AAMR) representada por Luckasson en el



mismo afio, replantea la definicién con cambios de todos los puntos de vista, contemplando que
seria la mas vigente hasta finales del siglo XX.

Posteriormente, en la definicion mas reciente se retoman caracteristicas esenciales como
las dificultades que presentan las personas con Discapacidad Intelectual en cuestién de la
adaptacion a su contexto y las barreras que enfrentan. Por ende, la definicion vigente enfatiza
en los factores cognitivos y su influencia en su comportamiento, de forma significativa en su
vida cotidiana y el rendimiento intelectual, aunado a que la conducta adaptativa debe
presenciarse antes de los 18 afios.

Por lo que la definicién actual pone de manifiesto que:

1.- La discapacidad intelectual abarca problemas cognitivos.
2.- El funcionamiento intelectual y la conducta adaptativa pueden presentar mejoras.

Por dicha razén para el afo 2002 la Asociacion Americana de Discapacidades
Intelectuales y el Desarrollo (AAIDD), menciona que se deben considerar las siguientes
premisas para su aplicacion:

1) Las limitaciones en el funcionamiento presente deben considerarse en el contexto de los
ambientes comunitarios tipicos de los iguales en edad y cultura.

2) Una evaluacion vélida considera la diversidad cultural y lingiiistica, asi como las diferencias
en la comunicacion y aspectos sensoriales, motores y de comportamiento.

3) En un mismo individuo, las limitaciones coexisten a menudo con puntos fuertes en su
capacidad en la vida diaria.

4) Un proposito importante de describir limitaciones es desarrollar un perfil de apoyos
necesarios.

5) Con los apoyos personalizados durante un periodo sostenido, el funcionamiento vital de la

persona con DI por lo general va a mejorar.



Siendo asi, la Asociacion Americana de Discapacidades Intelectuales y el Desarrollo
(AAIDD) en su undécima edicion, define que la Discapacidad Intelectual, se caracteriza por
limitaciones significativas tanto en el funcionamiento como en la conducta adaptativa tal y como
se ha manifestado en habilidades adaptativas conceptuales, practicas y sociales y se desarrolla
antes de los 18 afios.

1.2. Causas de la Discapacidad Intelectual

Existe una diversidad de las causas que generan dicha discapacidad, sin embargo, Luckasson,
(1992) menciona que se organizan en prenatales, perinatales y postnatales, dichos factores son
clasificados como orgénicos (bilédgicos o médicos) y ambientales.

Los prenatales se presentan antes del desarrollo, pueden ser:

-Alteraciones cromosdémicas (sindrome de Down, cromosoma X fragil, sindrome de Truner,
sindrome de Klinefelter).

-Trastornos congénitos del metabolismo (fenilcetonuria [FCU], enfermedad de Tay-Sachs).
-Alteraciones del Desarrollo de Cerebro (espina bifida, hidrocefalia).

-Factores ambientales (desnutricion materna, sindrome de abstinencia alcohdlica del feto,
diabetes mellitus, irradiacidon durante el embarazo).

Perinatales, se hacen presentes durante el embarazo:

-Trastornos intrauterinos (anemia materna, parto prematuro, presentacion anormal, sufrimiento
fetal en el parto por hipoxia severa, alteraciones del cordon umbilical, gestacion multiple).
-Trastornos neonatales (hemorragia intracraneal, epilepsia neonatal, trastornos respiratorios,
meningitis, encefalitis, trauma encefélico al nacer).

Por tltimo, se encuentran las causas postnatales, después del nacimiento:
-Traumatismos craneales (contusién o laceracioén cerebral).

-Infecciones (encefalitis, meningitis, malaria, sarampion, rubéola).
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-Alteraciones por desmielizacion (trastornos postinfecciosos o postinmunitarios).

-Trastornos degenerativos (sindrome de Rett, enfermedad de Huntington, enfermedad de
Parkinson).

-Trastornos convulsivos (epilepsia).

-Trastornos toxico-metabdlicos (sindrome de Reye, intoxicacién por plomo o mercurio).
-Desnutricion (déficit de proteinas o calorias).

-Carencias del entorno (desventaja psicosocial, castigos y falta de cuidados en la infancia,
discapacidades sociales/sensoriales cronicas).

Son algunos ejemplos referidos por la AAMR. Sin embargo, como se menciond
anteriormente, las causas orgdnicas son determinadas por el 4rea clinica, pues el dafio es a nivel
cerebral, en cambio las causas ambientales no presentan dafio a nivel cerebral, lo que conlleva
a determinar que se derive de un problema psicosocial como consecuencia de un entorno social
y cultural deficientes.

1.3. Caracteristicas de la Discapacidad Intelectual

A simple vista se pueden determinar algunas de las discapacidades de acuerdo con su condicion
fisica o su comportamiento social, para ello, se presentan las siguientes caracteristicas
especificas y diversas de la discapacidad intelectual.

Primeramente, se mencionan las caracteristicas fisicas, que son evidentes por su
condicion: equilibrio escaso, dificultades en coordinaciones complejas, rasgos fisicos, dificultad
en cuanto a prension fina. Respecto a las caracteristicas cognitivas: déficit de memoria,
dificultad en la resolucion de problemas, problemas de articulacién y pronunciacion (trastornos
en la voz y tartamudez). De las caracteristicas personales y sociales: bajo autocontrol, tendencia
a aceptar el fracaso mas que buscar el éxito, alteraciones de personalidad, ansiedad, retraso

evolutivo en el juego, ocio, rol sexual y dificultad en habilidades sociales.
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Se menciona, que en cuestion educativa se deben tener en cuenta para poder desarrollar
y brindar una atencién pertinente, acorde a sus caracteristicas de desarrollo; no obstante, cabe
resaltar que las caracteristicas dependen de la condicidon que el individuo presente y del nivel de
gravedad en el que se encuentre, por ello, la discapacidad intelectual es clasificada segin la

puntuacién obtenida en el test de inteligencia, donde se mide el coeficiente intelectual (CI).

Tabla I: Clasificacién de Discapacidad Intelectual, segtin la puntuacién obtenida en un test de inteligencia

Variables Leve Moderada Severa Profunda
CI 55a69 40 a 54 25a39 24 0 menos.
Edad Mental 8.3a10.9 afos. 5.7 a 8.2 afios. 3.2 a5.6 afios. 3.1 afios.

Retomado de (Kamijo, 2011.)

Los niveles de gravedad se caracterizan en funcién del nivel de dificultad cognitivo en
que se encuentran.
1.- Leve: son consideradas aquellas personas que tienen un cociente intelectual situado entre 55
a 69, considerando que el principal retraso estd en el campo cognitivo y una leve afectaciéon en
el drea sensoriomotriz, asi como se pueden observar algunas dificultades en la memoria,
funciones ejecutivas y pensamiento abstracto.
2.- Moderada: se encuentran las personas que su cociente intelectual esta situado entre 40 a 54,
en este grado las habilidades intelectuales se llevan a cabo con lentitud, y su comunicacion es
eficiente pero un tanto compleja.
3.- Severa: el cociente intelectual es de 25 a 39, los individuos situados en este nivel requieren
de apoyos y supervision constante, pues los dafios estan presentes a nivel neurologico.
4.-Profunda: el nivel mayormente comprometido de la discapacidad intelectual, presentan

grandes dificultades aunado a otras discapacidades graves, asi como dafios neuroldgicos. Dentro



de dicho nivel, el individuo tendrd dependencia para la mayor parte de sus actividades. (Peredo,
R. 2016, pp. 114 -115)

1.4. Dimensiones de la discapacidad intelectual

Es importante resaltar las dimensiones en las que se encuentra dividida la discapacidad
intelectual y que nos remite informacion para poder disefiar actividades y atender el aprendizaje
de los individuos que presenten discapacidad intelectual, las cuales son:

Dimension I: Habilidades intelectuales.

La inteligencia se considera una capacidad mental general que incluye “razonamiento,
planificacién, solucién de problemas, pensar de manera abstracta, comprender ideas complejas,
aprender con rapidez y aprender de la experiencia” (Luckasson y cols. 2002, p. 40)

El funcionamiento intelectual es un aspecto de suma importancia para poder diagnosticar
la discapacidad intelectual, y es realizado por un psicélogo especializado en el area.

Dimension I1: Conducta adaptativa (habilidades conceptuales, sociales y prdcticas).

La conducta adaptativa se entiende como ‘el conjunto de habilidades conceptuales, sociales y
practicas aprendidas por las personas para funcionar en su vida diaria” (Luckasson y cols. 2002,
p.73).

Conceptuales: lenguaje (receptivo y expresivo), lectura y escritura, conceptos de dinero y
autodireccion.

Sociales: interpersonal, responsabilidad, autoestima, ingenuidad, credulidad, seguimiento de
reglas, evita la victimizacion.

Précticas: Actividades de la vida diaria: comida, transferencia, aseo y vestido.

Actividades instrumentales de la vida diaria: preparacion de alimentos, mantenimiento de la
casa, transporte, toma de medicinas, manejo del dinero, uso del teléfono. Habilidades

ocupaciones. (Verdugo, 2003, p.20).



Las limitaciones en la conducta adaptativa afectan tanto la vida cotidiana y por consiguiente en
entornos ambientales.
Dimension IlI: Participacion, interacciones y roles sociales.

Se centra en aspectos personales o ambientales, en este caso el andlisis se dirige a evaluar
las interacciones de los demds y el rol social desempefiado, destacando asi la importancia que
se concede a estos aspectos en relacion con la vida de la persona. La participacion se evalia por
medio de la observacion directa de las interacciones del individuo con su mundo material y
social en las actividades diarias.

Dimension IV: Salud (fisica, mental y factores etiologicos).

La salud es entendida como un estado completo de bienestar fisico, mental y social. El
funcionamiento humano estd influido por cualquier condicién que altere su salud fisica o mental;
por eso cualquiera de las otras dimensiones propuestas queda influenciada por estos aspectos.
Por otro lado, los ambientes también determinan el grado en que la persona puede funcionar y
participar, y pueden crear peligros actuales o potenciales en el individuo, o fracasar en
proporcionar proteccién y apoyos apropiados.

Dimension V: Contexto (ambientes y cultura).

Esta dimension describe las condiciones interrelacionadas en las cuales las personas
viven diariamente. Se plantea desde una perspectiva ecoldgica que cuenta con al menos tres
niveles diferentes:

a) Microsistema: el espacio social inmediato, que incluye a la persona, familia y a otras personas
proximas.
b) Mesosistema: la vecindad, comunidad, y organizaciones que proporcionan Servicios

educativos, de habitacidn o de apoyos.



¢) Macrosistema o megasistema: son los patrones generales de la cultura, sociedad, grandes
grupos de poblacion, paises o influencias sociopoliticas. (Verdugo, 2002, p. 19 —23).

Dicha perspectiva mencionada con anterioridad favorece para evaluar el contexto inmediato de
los individuos y atender los ambientes en los que se desenvuelve y en dicho sentido, obtener los
beneficios de este para favorecer su aprendizaje.

1.5. Impacto de las matematicas en los alumnos que presentan discapacidad intelectual
Para el desarrollo basado en el aprendizaje de las matemadticas se retoman diversos factores en
relacion con el procesamiento y asimilaciéon de la informacion, los cuales se emplean en las
actividades que se disefaron para atender las necesidades de la poblacion. De tal manera que al
aplicarlas se verd inmersa el drea cognitiva y al desarrollarlas se estimulan favorablemente los
procesos como atencidn, percepcion, memoria y pensamiento.

Cabe resaltar que parte de las dreas afectadas por la discapacidad intelectual suelen ser
el lenguaje, desarrollo motor y social. Sin embargo, durante la ensefianza de las matematicas se
planean los trabajos en equipo, lo que conlleva a trabajar actividades que implican un
aprendizaje cooperativo, obteniendo el desarrollo de la creatividad, solucién de problemas,
interaccion, analisis, entre otros.

Son varias las investigaciones que afirman que la interaccidn entre alumnos es un factor
positivo para el aprendizaje (Coll, 1984), ya que inciden favorablemente en aspectos como la
socializacion, la adquisicion de otras habilidades, valores, conocimientos y actitudes. En
particular el empleo de actividades didécticas que fomenten el trabajo cooperativo en la clase
de matematicas pues posibilita una mejora sustantiva en el rendimiento académico (Springer,
Stanne y Donovan, 1999; Pons, Gonzdlez y Serrano, 2008). No obstante, dichos aspectos
inciden en el desarrollo de otras areas lo que genera la construccion de un conocimiento y un

aprendizaje significativo para su vida.



Otra de las habilidades cognitivas que se ve favorecida es la concentracion que se puede
apreciar en la realizacion de actividades didacticas dentro del aula ya sea de manera individual
o grupal, de dicho modo los alumnos muestran una participacién y motivacion activa durante la
construccion del conocimiento, lo que se vera reflejado no solo en la asignatura de matemaéticas

si no también favorecerd en otras dreas educativas y cognitivas.
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Capitulo 2. Proceso de construccion del concepto de nimero

2.1. Definicion del niimero

El nimero concreta la realidad del ser humano, debido a que el individuo lo percibe en diferentes
entornos desde edad muy temprana, lo que genera que la mente vaya construyendo una idea de
lo que implica la palabra nimero, pues se presenta en el entorno del sujeto por medio de las
acciones que acontecen en su dia a dia, es decir, al buscar la fecha en el calendario, la edad, en
el dinero, la cantidad de materiales que tiene (colores, cuadernos, entre otros) asi como saber
qué nimero de lista soy dentro del aula o cudntos compaiieros tengo en mi saléon de clases. En
los primeros afios el nifio no tiene nocién conceptual de lo que manipula, sin embargo, va
explorando mediante sus sentidos lo cual genera que su mente construya una idea de lo que toca
aunado a los sonidos verbales que brinda el exterior para complementar conceptualmente lo que
manipula.

Dicho de otra manera, el niimero se va construyendo desde sus primeros afios, como lo
indica Jean Piaget, dicha construccién implica una accién que se aprecia desde la etapa
sensoriomotriz manipulativa sobre los objetos, desde esta etapa se comienza a construir el
concepto de nimero.

El proceso de construccién de nimero es crucial en los primeros afios de Educacion
Bésica, por consiguiente, en este proceso, el nifio puede desarrollar el pensamiento 16gico con
la finalidad de llevar a cabo el enfoque de las matematicas, es decir, la resolucion de problemas
inmersos en su vida cotidiana. La verdadera importancia del desarrollo de las matematicas en la
Educacion Bésica se debe a que es una habilidad que esta presente en nuestro entorno, por ello

es que el nifio debe conocer y tener nocion de lo que implica la palabra nimero, desarrollando
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en un primer momento el pensamiento matematico, sin embargo, el concepto de pensamiento
l6gico antes mencionado y la ensefianza de las matemaéticas son dos conceptos diferentes.
Primeramente, el pensamiento matemadtico tal y como lo menciona el programa de

Aprendizajes Clave:

Se denomina a la forma de razonar que utilizan los matematicos profesionales para resolver problemas
provenientes de diversos contextos, ya sea que surjan de la vida diaria, en las ciencias o en las propias
matematicas. Dentro del contexto escolar busca que los estudiantes desarrollen esa forma de razonar,
tanto 16gica como no convencional, y al hacerlo aprecien el valor del pensamiento, lo que ha de traducirse
en actitudes y valores favorables, hacia las matemadticas, su utilidad y su valor cientifico y cultural. Ahora
bien, las matematicas, se han construido como respuesta a preguntas que han sido traducidas en otros
tantos problemas, han variado en sus origenes y en sus contextos. (SEP, 1992, p. 41).

El desarrollo de ambos conceptos implicitos en la enseflanza de las matemadticas requiere
proporcionarle al nifio uno de los objetivos primordiales, debido a la construccién del sentido
que el alumno adquiere, para Brousseau (1983) “El sentido de un conocimiento matematico se
define como lo que el alumno es capaz de realizar, no solo de repetir o rehacer, sino también de
resignificar en nuevas situaciones, de adaptar, transferir sus conocimientos para resolver
problemas” (p.43).

Se trata de darle al nifio una serie de herramientas y estrategias que pueda aplicar en su

vida cotidiana y esto le permitird al alumno ir construyendo el sentido de esta.

El concepto de nimero a una edad temprana es fundamental pues el nifio, debe tener nocién de lo que
implica la palabra niimero y esto lo va a adquirir por medio de su ensefianza, cabe resaltar que el nimero,
es una abstraccion conceptual creada por el hombre para registrar y conocer, de forma precisa, aspectos
funcionales de la vida. Nuestros antepasados registraban tallando una ranura en una vara por cada dia
que transcurria; al paso del tiempo y conforme la sociedad fue avanzando los métodos para el conteo
fueron incrementando, pues contar y registrar fue el principio de la evolucién, sin embargo, hoy en dia
es un recurso esencial para la sociedad en general, debido a que son aspectos funcionales en nuestra vida
cotidiana. (SEP, 2012, p. 159).

Sin embargo, durante la experiencia en la prictica de los primeros meses se apreciaron
los conocimientos previos del nimero, a través de las secuencias abordadas, donde se trabajo
por proyecto el cual tenia el nombre de “Cuidando mi salud”. A través de la asignatura de

espafiol se abordé el aprendizaje esperado: informacion obtenida en envases y etiquetas, el
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proyecto tenia como propdsito especifico elaborar una ensalada saludable, para esta actividad
los alumnos observaron un alimento envasado, es decir, una lata de chicharos, de dicho material
primeramente identificaron los datos solicitados, entre ellos la fecha de caducidad, la cual estaba
presente en el material con un tamafio adecuado y visible, al reconocer dicho elemento en la
lata solo dos alumnos, se cambi6 la indicacidn con el propésito de que todos logrardn observar
la fecha de caducidad.

Para ello, se solicité que buscardn los nimeros en la etiqueta, la respuesta fue favorable,
sin embargo, aprecié dificultades en cuanto al nimero, con la siguiente actividad; debian ubicar
en un calendario en macrotipo y con mi apoyo la primera cifra de la fecha de caducidad, es decir,
el nimero veinticinco, ante ello el sector mas alto presentd dificultad y el resto del grupo
coincidié con dicha confusién por los nimeros.

Cuando observe la situacion, de inmediato, hice mencion del primer nimero presente
en el calendario, y solicite que uno de los alumnos del sector medio pasara a sefialar dicho
nimero, aunado a la observacidon del mismo escrito en el pizarrén, al contrastar mediante el
ndmero en diferentes materiales se siguié observando dicha confusién.

Por dltimo, resalté que la actividad coincidid con los resultados de las pruebas
aplicadas, por lo que se retom6 dicha drea a trabajar con la finalidad de construir el concepto de
numero, pues los alumnos no tenian definido el sentido y concepto de este.

2.2. Operaciones infra logicas

Dentro de la ensefianza de las matemadticas es necesario tener conocimiento de las nociones
espacio temporales, aunque estén presentes desde el nacimiento, al paso de los afios se deben ir
retroalimentando dichos conceptos debido a que el entorno va cambiando y por ende genera la
amplitud de sus contextos y representaciones mentales, de las relaciones espaciales entre un

objeto con el que tiene contacto y el propio individuo. La base del conocimiento matematico
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seglin Piaget, se encuentra en el proceso reflexivo que el nifio hace cuando acciona sobre los
objetos de su entorno.

El concepto de espacio y de tiempo son logros cognoscitivos y se van adquiriendo a lo
largo del desarrollo, para comprender quienes somos y donde estamos. Para Piaget, adquirir la
nocion espacial estd intrinsecamente ligado a la adquisicion del conocimiento de los objetos, y
es a través del desplazamiento de éstos que el nifio de meses empieza a desarrollarlo. El objeto
se mueve y cambia su posicion, se aleja al igual que la mano que lo sostiene y ambos muestran

distancias y desplazamientos mientras desarrolla sus actividades implicitas en el juego.

Las nociones espaciales constituyen una de las bases del conocimiento matemadtico y para Piaget e
Inhelder (1969/2000), este tipo de conocimiento tiene lugar cuando el infante acciona sobre los objetos
de su entorno mediado por un proceso reflexivo que le permite discriminar las dimensiones espaciales
constituidas en las diversas interacciones. En ese sentido, la compresion del espacio y del tiempo aparece
lentamente con los conceptos de proximidad y separacién (lejos-cerca), nocion de “adentro- afuera”, de
posicién utilizando su cuerpo como punto de referencia (arriba-abajo; delante-detrds), y nociones de
direccionalidad (derecha-izquierda). (Sénchez, C.J. 2014. p. 5)

2.3. Nociones pre numéricas
El aprendizaje de las matemadticas depende de los conocimientos previos que el alumno tenga
para poder construir uno nuevo, es decir, las nociones pre numéricas son de vital importancia
en la construccion del concepto de nimero, debido a que acercan y relacionan al individuo al
contexto de las matemadticas por medio de sus los entornos mds préximos. En consecuencia, de
saltar dicha etapa del proceso se pueden presentar dificultades en el aprendizaje y construccion
del concepto de nimero.

Por ende, es preciso detenerse en algunas nociones que conducen de forma natural a la
construccion del concepto de nimero. Estas nociones constituyen la base fundamental para todo
el desarrollo del pensamiento l6gico matematico y todo el aprendizaje de la matemaética.

(Diaz, 2015, p.1).
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“Las nociones pre numéricas son la temprana inmersién de conocimientos que adquieren los
nifios y niflas para establecer relacion y conocimiento en cuanto a seriacion, clasificaciéon y

correspondencia”. (Manquecoy. A, Frias. S y Chacon. M, 2017, p.1)

e Clasificacion: es la agrupacién de objetos segiin un cierto criterio. A nivel concreto, esta
clasificacion se inicia con los seres y objetos que rodean al nifio, dejando en un principio que esa
agrupacion se haga segtin el criterio del propio nifio, incentivando su libertad de creacién.

e La seriacion: consiste en ordenar elementos basandose en el establecimiento de relaciones de
comparacién entre dichos elementos. La intervencion de la nocién de orden permite distinguir cada
elemento del que lo precede o le sigue.

e Correspondencia: es la capacidad del nifio de establecer relaciones simétricas (de igualdad) entre
un objeto y otro; es decir cuando se le presenta al nifio un grupo de objetos el nifio elige uno y luego
busca a través de comparaciones encontrar ciertas equivalencias o igualdades en cuanto a sus riesgos
caracteristicos entre un objeto y otro. (M. A, 2004, p.11).

2.4. Habilidades implicitas en la construcciéon del concepto de niimero

El nifio construye su conocimiento desde muy pequefio, debido a la interaccidon que tiene con el
medio, y a medida que va construyendo su aprendizaje va adquiriendo y desarrollando una
variedad de habilidades que favorecen la adquisicion de determinados conceptos matematicos:
clasificacion entre objetos, comparacién entre texturas, tamafos, formas, semejanzas entre
objetos, e incluso relaciones entre los materiales o medios de su entorno.

Conforme avanza el conocimiento del nifio y enfrenta diversas situaciones que le
generan algin problema, se ve en la necesidad de buscar soluciones y para ello hace uso del
conocimiento previo que ha adquirido durante su experiencia, y asi mismo resolver y adquirir
uno nuevo.

La teoria de Piaget (1972) mantiene que los nifios pasan a través de etapas especificas
conforme su intelecto y capacidad para percibir las relaciones generando madures.

Etapa Sensoriomotora: Esta etapa tiene lugar entre el nacimiento y los dos afios de edad,
conforme los nifios comienzan a entender la informacion que perciben sus sentidos y su
capacidad de interactuar con el mundo. Durante esta etapa, los nifios aprenden a manipular

objetos, aunque no pueden entender la permanencia de estos objetos si no estdn dentro del
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alcance de sus sentidos. Es decir, una vez que un objeto desaparece de la vista del nifio o nifia,
no puede entender que todavia existe ese objeto (o persona).

Etapa Preoperacional: Comienza cuando se ha comprendido la permanencia de objeto, y se
extiende desde los dos hasta los siete afios. Durante esta etapa, los nifios aprenden cémo
interactuar con su ambiente de una manera mas compleja mediante el uso de palabras y de
imagenes mentales.

Un segundo factor importante en esta etapa es la Conservacion, que es la capacidad para
entender que la cantidad no cambia cuando la forma cambia. Es decir, si el agua contenida en
un vaso corto y ancho se vierte en un vaso alto y fino, los nifios en esta etapa creerdn que el vaso
mads alto contiene mds agua debido solamente a su altura.

Etapa de las Operaciones Concretas: Esta etapa tiene lugar entre los siete y doce afios
aproximadamente y estd marcada por una disminucién gradual del pensamiento egocéntrico y
por la capacidad creciente de centrarse en mas de un aspecto de un estimulo. S6lo pueden aplicar
esta nueva comprension a los objetos concretos (aquellos que han experimentado con sus
sentidos). Es decir, los objetos imaginados o los que no han visto, oido, o tocado, contindan
siendo algo mistico para estos nifios, y el pensamiento abstracto tiene todavia que desarrollarse.
Etapa de las Operaciones Formales: En la etapa final del desarrollo cognitivo (desde los doce
afios en adelante), los nifios comienzan a desarrollar una vision mas abstracta del mundo y a
utilizar la 16gica formal. Pueden aplicar la reversibilidad y la conservacion a las situaciones tanto
reales como imaginadas. También desarrollan una mayor comprension del mundo y de la idea
de causa y efecto. Esta etapa se caracteriza por la capacidad para formular hip6tesis y ponerlas

a prueba para encontrar la solucion a un problema.
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2.5. Principios de conteo y contextos numéricos
Los principios de conteo son fundamentales e imprescindibles debido a que dan sentido a la
accion de contar, de esta manera los nifios atraviesan diversas experiencias implicitas en el

conteo, por ende, se pueden sintetizar dichos descubrimientos en los siguientes principios:

e Principio de orden estable: consta en la repeticion de los nimeros siempre en el mismo orden,
aunque dicho orden no sea convencional.

e Principio de correspondencia: para enumerar un conjunto es necesario etiquetar sus elementos una
sola vez. De esta manera, los nifios se aseguran de no contar dos veces el mismo elemento, ni dejar
de contar ninguno.

e Principio de unicidad: las etiquetas numéricas deben ser irrepetibles y tinicas para cada elemento
contado. Esto supone ya una idea rudimentaria de que cada nimero posee un valor cardinal distinto.

e Principio de abstraccion: El nifio descubre que las diferencias fisicas de los objetos no son una
limitante para poderlos contar.

e Principio de valor cardinal: a través de repetidas experiencias de conteo, los nifios llegan a
descubrir que el dltimo nimero pronunciado designa el valor cardinal del conjunto.

e Principio de irrelevancia de orden: al contar de varias maneras los elementos de un conjunto, los
nifios pueden llegar a darse cuenta de que la distribucién de sus elementos y el orden en el que se
cuenta no afecta el valor cardinal del conjunto. (SEP, 1992. pp.171-173).

Debido a la funcionalidad que ha generado en la sociedad, es que, se debe hacer énfasis
en lograr que el aprendizaje de las matematicas que el nifio adquiere en la escuela le sean
significativas para que los pueda aplicar en su vida cotidiana, esto a través de que el nifio vea al
nimero vinculado con situaciones de su vida y asi mismo pueda ir asimilando la importancia
que le genera para el contexto bajo el que estd inmerso, he aqui la importancia de ensefar el
nimero bajo un contexto numérico, pues, de esta manera el nifio sabrd que a donde quiera que
vaya el nimero siempre estard presente en su andar. Fuson (1988) citado en Herndndez, E.

(2013) organiza los contextos numéricos de acuerdo con su empleo cotidiano:

los nifios deben aprender tanto los nombres de los nimeros en si mismos como su Uso en situaciones
variadas” y propone siete contextos de utilizacién del nimero. Tres de ellos son matemadticos: cardinal,
ordinal y medida; dos tienen una componente social o utilitaria: secuencia y conteo; el sexto es el contexto
combinado; y por ultimo propone un uso c6digo en el que el nimero es simplemente una etiqueta para
identificar un objeto (p.42).
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Los contextos numéricos presentan diferentes significados en funcién del que se esté

empleando:

e Contexto de secuencia: en ocasiones la serie numérica se emplea sencillamente como pura
repeticion verbal, 1o que genera en que los niimeros mencionados no guarden ninguna relacién y el
nifio tampoco adquiera el sentido del mismo.

e Contexto de conteo: en este el niimero proporcionado guarda una relacién de correspondencia a un
objeto determinado.

e Contexto cardinal: el nimero se puede emplear para una cantidad en particular de objetos o
sucesos, para denominar la cardinalidad de un conjunto.

e Contexto ordinal: el mimero se emplea para marcar la posiciéon de un elemento dentro de un
conjunto ordenado.

e Contexto de medida: se emplea cuando se describe la cantidad de unidades en que se ha dividido
una magnitud continua, tales como la distancia, superficie, capacidad y peso.

e Contexto de cédigo: los nimeros en ocasiones se emplean para distinguir diferentes clases de
elementos como etiquetas o simbolos. Dentro de este contexto cada nuimero representa los
elementos que pertenecen a una sola clase.

e Contextos combinados: el nimero puede encontrarse en cada uno de los contextos anteriores ya se
mezclados o por separado, por ejemplo: en un billete de loterfa podemos apreciar el nimero de la
serie como parte de un cédigo. (SEP, 1992. pp.161-165).

Cuando un nifio enfrenta una situaciéon en la que estdn implicitos los niimeros, requiere
de una amplia gama de destrezas y habilidades, es por ello que al afrontar la situacién debe ser
capaz de discernir con qué significado se emplean los niimeros en tal experiencia cotidiana.
Por ende, se describen ejemplos en los que se ven inmersos los contextos numéricos en la vida
cotidiana:

Contexto de secuencia: se menciona el nimero en un orden sin hace referencia a un objeto en
concreto, se expresa de manera verbal el nimero del uno al diez, etc. Se puede apreciar mediante
juegos tradicionales como ‘el escondite” o recitando el conteo memoristico de la secuencia
numérica.

Contexto de conteo: cuando el nifio se encuentra en un sitio (escuela o casa) puede llevar a cabo
el conteo con los objetos que se le presenten, frutas, juguetes, utiles escolares o en caso contrario
al presentar insomnio algunas personas suelen contar elementos para conciliar el suefio por

ejemplo animales.
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Contexto cardinal: al expresar una cantidad, mencionando ;cudntos son? se puede hacer
referencia a 10 kg de manzanas, 4 jugadores, 8 metros de liston, nimero de compaieros que han
asistido a la escuela, nimero de puntos que hay en una ficha de domin6 o los puntos que tiene
la cara de un dado, entre otros.

Contexto ordinal: al marcar la posicién en un conjunto, se puede apreciar en el turno asignado
para un juego de mesa “uno, domind, oca, serpientes y escaleras”, una competencia deportiva,
al ordenar una fila para entradas y salidas, mencionando en comtin quién es el primero, segundo,
tercero etc.

Contexto de medida: describiendo la cantidad de unidades de una magnitud continua se hace
presente mediante superficies como: peso, capacidad, longitud, distancia, volumen, apreciados
mediando una bdscula, reloj, cinta métrica, metro, regla etc.

Contexto de codigo: los nimeros se emplean para distinguir las clases de elementos mediante
etiquetas como, por ejemplo, el nimero implicito en las camisetas de los jugadores de futbol,
nimeros telefénicos, nimeros en las tarjetas de crédito o el nimero referente a una direcciéon
domiciliaria.

Contexto combinado: se puede encontrar por separado o por el contrario combinado, por

ejemplo, en un billete de loteria, calculadora, computadora entre otros.

El nifio se enfrenta cotidianamente con todos estos contextos del nimero, sin embargo, como se menciond
con anterioridad, cada uno supone un nivel de complejidad diferente que le es accesible o no segin su
nivel de desarrollo conceptual. Es explicable, por ejemplo, que los nifios empleen el nimero en el contexto
de secuencia mds tempranamente que el de cardinalidad o el de medida, ya que estos dltimos exigen la
comprensién de relaciones légicas como la abstraccién de clases numéricas o de la equivalencia y no
equivalencia entre distintas magnitudes. (SEP, 1992. p. 165).

Por ende, el niflo mediante dichos contextos cobra el sentido del niimero impactando en
su vida cotidiana, es aqui, donde radica la importancia de la ensefianza del numero a través de

un contexto numérico.
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2.6. Enfoque de las matematicas en educacion basica.

En educacidn bdsica el enfoque de las matemadticas forma parte esencial de la asignatura, debido
a que su objetivo es la resolucion de problemas. Se trata de que los estudiantes analicen,
comparen, confronten y obtengan un resultado, para asi mismo ir construyendo un conocimiento

nuevo y que el estudiante le vaya dando sentido a las actividades que se plantean.

La autenticidad de los contextos es crucial para que laresolucién de problemas se convierta en una préctica
mds alla de la clase de matemadticas. Los fendmenos de las ciencias naturales o sociales, algunas cuestiones
de la vida cotidiana y de las matemdticas mismas, asi como determinadas situaciones lddicas pueden ser
contextos auténticos, pues con base en ellos es posible formular problemas significativos para los
estudiantes. Una de las condiciones para que un problema resulte significativo es que represente un reto
que el estudiante pueda hacer suyo, lo cual estd relacionado con su edad y nivel escolar. Por lo general, la
resolucién de problemas en dichos contextos brinda oportunidades para hacer trabajo colaborativo y para
que los estudiantes desarrollen capacidades comunicativas. (SEP, 2017, p. 301).

El docente funge un papel importante en el planteamiento de problemas, debido a que
es quien organiza el trabajo en el aula, y el nivel de las situaciones planteadas, es decir,
comienzan siendo sencillos para después aumentar el nivel de complejidad de los mismos, de
acuerdo a los contenidos y métodos del nivel educativo, de igual manera es participe en aclarar
confusiones, dudas y orientar los procedimientos para poder obtener un resultado convencional.

Sin embargo, en el aula no se partid siempre de situaciones problema en todas las
actividades, debido a que algunos de los aprendizajes resultaron complejos para la comprension

de los alumnos.

La transversalidad de la resolucién de problemas en los programas de matematicas no significa que todos
y cada uno de los temas deban tratarse con esta perspectiva, pues existen contenidos cuyo aprendizaje
puede resultar muy complicado si se abordan a partir de situaciones problematicas. (SEP, 2017, p. 302).

Para la resolucion de problemas se debe hablar bajo un contexto para que este le sea
significativo al estudiante; cabe sefialar que en los alumnos que presentan alguna discapacidad,
los conocimientos que se transmitan deberdn ser funcionales y significativos para su vida

cotidiana, debido a que de esta manera irdn adquiriendo sentido de lo aprendido en el aula, a
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través de situaciones proximas a su entorno mediante estrategias que favorezcan la construccion
de los conceptos y conocimientos matematicos.

Cabe mencionar que, dentro de la experiencia obtenida durante la practica, el enfoque
de las matemadticas se adecuo al nivel cognitivo de cada uno de los alumnos; es decir, los
estudiantes con un alto nivel cognitivo dieron respuesta al enfoque de la asignatura de
matematicas mediante problemas escritos y el resto de los compafieros respondieron mediante
preguntas simples y concretas, esto debido a las diferentes causas personales de los alumnos, es
decir, en ocasiones al llegar al aula habia dias en que no se presentaban con dnimo, debido a que
por la mafiana habian consumido sus medicamentos, lo cual los tenia con la atencién dispersa;
o de lo contrario se incorporaban tarde al aula debido a sesiones con el terapeuta, lo que generd
que no estuvieran presentes desde el inicio de la sesién en la que se introducia al tema. Sin
embargo, se procuré hacer participe al alumno al resolver un problema a través de la
manipulacion del material concreto, para asi formular una pregunta simple que proporcionara
una respuesta concreta mediante el tacto o de manera verbal, siendo parte fundamental de dichas
situaciones.

Al abordar la resolucién de problemas durante el periodo de contingencia, los resultados
fueron completamente diferentes, debido a que los padres de familia estuvieron presentes en
todo momento. Los alumnos trabajaron con entusiasmo, se apreciaron cambios en cuanto al
razonamiento logico, es decir, de acuerdo con el nivel cognitivo en que se encuentra cada uno
de los alumnos, hubo respuesta ante problemas con una pregunta sencilla, empelando el conteo
para obtener la respuesta, hasta resolver problemas con operaciones bdsicas de suma y resta.

No obstante, mediante el trabajo realizado con anterioridad es como se construye el
conocimiento adquirido para dar respuesta al enfoque de las matematicas, y asi mismo aplicar

el pensamiento 16gico matemético y el desarrollo de competencias implicitas en su aprendizaje.
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Capitulo 3. Aplicacion de estrategias didacticas para la construccion del

concepto de nimero en alumnos con discapacidad intelectual

3.1. Definicion de estrategia didactica

Una estrategia contempla todo un proceso que se caracteriza por ser flexible e intencional,
debido a, que, se moldea de acuerdo con el objetivo que pretende desarrollar, al hacer uso de
ella demanda una serie de habilidades que deben estar implicitas para poder generar un
aprendizaje significativo en los alumnos; el desarrollo de las estrategias implica un proceso
cognitivo que se ve reflejado al implementar actividades, con la intencién de influir en el
desempefio del alumno.

Derivado de lo anterior se selecciona el tipo de estrategia a implementar segin las
caracteristicas de los alumnos, el contenido a abordar y los objetivos que se desean lograr; para
llevar a cabo el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Hernandez, Recalde y Luna (2015) menciona que una estrategia didactica es “una guia
de accién que orienta en la obtencidon de los resultados que se pretenden con el proceso de
aprendizaje, y da sentido y coordinacién a todo lo que se hace para llegar al desarrollo de
competencias en los estudiantes” (p.9).

Las estrategias didacticas seleccionadas fueron el “aprendizaje cooperativo” con el
proposito de trabajar en equipo, fortalecer el drea de socializacion mediante las actividades y
trabajar operaciones infra logicas y nociones pre numéricas, en torno al proyecto de un
campamento y la estrategia de “juego” empleada mediante el contexto de la feria, para abordar
los principios de conteo de una manera didactica y atractiva para los alumnos, favoreciendo el
aprendizaje significativo y generando en los alumnos el proceso de construccion del concepto

de ndmero.
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3.2. Aplicacion de estrategias didacticas para favorecer la construccion del concepto de
nimero

La ensefanza de las matematicas se debe llevar a cabo de una manera divertida para que pueda
encontrar el sentido de estas, a través, de estrategias que le brinden un aprendizaje significativo
y generen interés por continuar aprendiendo.

El aprendizaje cooperativo retomado como estrategia did4ctica se empled para favorecer
el proceso de construccion del concepto de nimero, se abordé mediante un proyecto llamado
“vamonos de camping”, en el cual se trabajaron las operaciones infra l6gicas y nociones pre
numéricas. Debido a que estos dos conceptos, no estaban consolidados en los alumnos.
Primeramente, menciono a Mendoza (2004) citado en Diaz y Hernidndez (2010) con la
referencia: al aprendizaje cooperativo como “el empleo didactico de grupos pequefios, en los
que los alumnos trabajan juntos para maximizar su aprendizaje y el de los demads; asumiendo
que la interaccién entre los estudiantes es la via idénea para la adquisicion activa del
conocimiento” (p.87).

La seleccidn de aprendizaje cooperativo como parte de la estrategia diddctica, parti6 de
las dificultades que se observaron en los resultados de la escala de conducta adaptativa, aplicada
al grupo, en la cual, el criterio de socializacion al evaluarlo resulté por debajo de la media, por
ende se debia atender dicha drea, es por ello que la implementacion de aprendizaje cooperativo
parte de un incidente critico apreciado en el aula o espacios recreativos, primero, porque los
alumnos que hacen uso de la silla de ruedas en el recreo se encontraban ubicados en un espacio
de la institucidn sin interactuar con los compafieros, es decir, estaban de manera pasiva la mayor
parte de los dias, sin embargo, debian interactuar o establecer relaciones inter personales puesto
que era su espacio de convivencia y socializacion, el resto de los alumnos jugaban de manera

individual en el drea de juegos debido a que su condicidn se los permitia. Y en el aula, el trabajo
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y las relaciones entre los compafieros se apreciaba limitada e individual, porque no compartian
materiales, alimentos u objetos didécticos. Primeramente, el aprendizaje cooperativo, esta
disefiado para impactar en el proceso de enseflanza-aprendizaje, por medio de la construccion
del conocimiento de las mateméticas, siendo asi que:

“El aprendizaje cooperativo, implica tareas complejas y habilidades de soluciéon de
problemas, la cooperacion lleva a un mayor logro, en especial en el caso de estudiantes de menor
capacidad” (Johnson y Johnson, 1985, Slavin, 1995, p. 377).

El aprendizaje cooperativo se puede utilizar en diferentes actividades para dar respuesta
a la solucién de un problema de manera creativa favoreciendo la solidaridad, respeto mutuo,
apoyo entre compafieros, entre otros.

Por otra parte, se abord¢ el juego, debido a que es reconocido como un factor importante
para el desarrollo de los nifios y si se hace uso adecuado del mismo puede favorecer el
aprendizaje de los alumnos.

Cabe mencionar que otra de las estrategias que se abordaron fue el juego, como lo indica

Sanuy (1998):

La palabra juego, proviene del término inglés “game” que viene de la raiz indo-europea “ghem” que
significa saltar de alegria y brindar la oportunidad de divertirse y disfrutar al mismo tiempo en que se
desarrollan habilidades”.

Emplear el juego como estrategia didactica para la ensefianza — aprendizaje, constituye
una forma divertida, motivadora e interesante por aprender, Vigotsky (1966) analiz6 el juego
desde un punto de vista social, postulando asi que el juego es un fendmeno que surge en
respuesta a la necesidad que tiene el ser humano de inter-relacionarse. A través del juego, el
nifio comprende y construye su propia realidad social y cultural la cual se da a través de la

exploracion, interpretacion y representacion del mundo.
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Por ello el juego y el aprendizaje estdn relacionados desde la propia naturaleza
epistemoldgica, por lo tanto, no se puede dejar de lado, debido a que es de suma importancia
retomarlo porque estd presente en las diferentes etapas de desarrollo, tal como lo menciona
Piaget (1956):

e De 0a?2 afios, es la etapa sensomotriz donde los nifios aprenden a reconocer su entorno
a partir de las actividades y juegos de exploracion y manipulacion.

e De 2 a 7 aios, es la etapa preoperatoria donde los nifios desarrollan la inteligencia
simbdlica a través de juegos. Se pone en prictica la fantasia, la imaginacién y/o la
creatividad.

e De 8 a 12 afios, se desarrolla el pensamiento légico, y la capacidad de resolver
operaciones concretas, en tal sentido, los nifios sienten interés por los juegos que
involucran la construccidn, creacién, manipulacion, etc.; ya que la comprension de los
hechos depende de las experiencias concretas y de las actividades manuales con
determinados hechos u objetos.

o Durante la adolescencia se desarrollan las capacidades relacionadas con la 16gica formal,
correspondiéndole asi juegos de estrategia donde se necesita razonar para formular y
probar posibles alternativas de solucidn.

Por tanto, el desarrollo del juego se debe situar de acuerdo con la etapa en la que se
encuentren los individuos para contemplar sus caracteristicas y contrastarlo con la etapa de
desarrollo en la que se encuentren; y en este caso emplearlo como estrategia diddctica para
permitir que los alumnos construyan su propio conocimiento a través de la exploracion,
indagacion, manipulacién entre otros con la finalidad de generar un aprendizaje significativo

para su vida cotidiana.
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3.2.1. Aprendizaje cooperativo para favorecer las nociones pre numéricas.

Las nociones pre numéricas y las operaciones infra l6gicas fueron favorecidas durante el mes
de febrero, trabajando la asignatura de matematicas todos los dias y abordando la propuesta dos
dias a la semana. Regularmente al entrar del recreo se organizaba a los alumnos para trabajar en
equipo, se acomodaban las mesas al centro para formar una sola mesa de trabajo y colocdndose
alrededor todos los alumnos y docente, esta organizacion se realizé debido a que al entrar del
recreo su atencion estaba muy dispersa y regresaban inquietos, por lo tanto, se apreciaba un
cambio cuando los reunia de esta manera, porque se podian observar unos con otros,
socializaban y compartian materiales.

Para desarrollar el proyecto “Vamos de camping” primeramente se contextualizo a los
alumnos con el tema referente al campamento y a los exploradores con apoyo de un cortometraje
de pixar, posterior a ello plasmaron su mano en el manual disefiado para exploradores como
parte del compromiso que adquiririan, se le hizo entrega de una banda con su respectivo nombre
y se disefiaron insignias basadas en los productos que se debian obtener para el cierre del
proyecto como binoculares, alimentos, mapas entre otros.

En un primer momento se abordaron las operaciones infra légicas, debido a que no
estaban consolidadas en los alumnos. Dentro de estas se trabajé con el concepto de espacio, por
medio de situaciones vivenciales, es decir, se situaba al alumno en un espacio especifico dentro
de la escuela y se cuestionaba por las acciones que se llevaban a cabo en dicho espacio; por
ejemplo, en el aula de clases, ellos hacian mencidn de manera verbal o gestual las actividades
abordadas (pase de lista, bailar, comer, clases de musica, entre otros); si se situaba a los alumnos
en otra drea de la escuela como el espacio de juegos demoraban en asociar una accion en dicho
lugar, debido a que no todos los alumnos tenfan acceso, por su condicidn u otras

circunstancias, por ello, durante la experiencia préctica se trabajo en diferentes areas de la
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institucién con la finalidad de que reconocieran el espacio y lo asociardn con una actividad
perteneciente al mismo, es decir, el drea de juegos, se aprecié desde otro panorama, no solo
como uso exclusivo para acceder a una casita de madera o a un columpio, sino que también se
le dio uso mediante juegos motores, actividades con material didactico (aros o pelotas) e incluso
para el dia de campo como cierre del proyecto.

Para enlazar el concepto de tiempo, de igual manera se abordd con situaciones concretas
que ocurrian durante las actividades de cada dia, resaltando aqui el contexto de medida, debido
a que se hizo uso de un reloj y aunque los alumnos no tenian consolidado el concepto de nimero,
se asociaron las actividades de rutina de acuerdo al horario haciendo uso de imdgenes
representativas de las mismas; dicho material estaba en un lugar visible para todos los alumnos,
al iniciar el dia se retomaba la primera accidn a realizar y se les hacia saber a los alumnos el
horario asociado a la actividad y ellos lo fueron reconociendo por medio de la rutina. A través,
del uso del reloj, uno de los ejemplos que hace descripcion de la cantidad de unidades en que
estd dividida una magnitud, se le presenta al alumno uno de los objetos de su vida cotidiana, en
el que estd implicito el nimero y del cual hace uso diario para seguir su rutina, esto, con el
objetivo de que el alumno asocie el numero implicito en el reloj y comprenda mediante la
apreciacion de este material en espacios de casa o en la calle, que las actividades vistas en la
escuela estan enlazadas a su vida diaria y asocie el significado y sentido del mismo, puesto que
la finalidad de los contextos numéricos es apreciar el numero en situaciones de su vida cotidiana.

Cabe mencionar que dichos conceptos se continuaron trabajando por medio de videos
relacionados con el contenido a trabajar en las asignaturas, por mencionar un ejemplo de ello
fue, al abordar la diversidad en la reproduccion de las plantas se hizo mencion de los tiempos
del dia, tarde y noche, y las acciones que se realizan de acuerdo con los tiempos; en la mafiana

se debia sacar las plantas y semillas que tenfamos en el salon y regarlas, por la tarde antes de
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irse a casa meterlas al salon para que durante la noche se cerrardn segin fuera el caso. Estos tres
momentos del dia de igual manera se asociaron mediante la ayuda de los padres de familia para
trabajar desde casa las acciones que realizaban por la noche; aunado a otras actividades, como
apreciar elementos caracteristicos de acuerdo con el dia, tarde o noche, debian observar el sol
por la manana, el atardecer y la luna y estrellas.

Posteriormente estas caracteristicas se abordaron en clase y se asocié un color para cada
acontecimiento, realizando una maqueta para integrar aspectos caracteristicos de los mismos
como animales; abordando de esta manera los conceptos de espacio temporal.

Después, se dio continuidad con las nociones pre numéricas (arriba - abajo,
adelante - atrds, cerca — lejos, adentro — afuera), de acuerdo con el tiempo establecido en el plan
general de trabajo. Dichas nociones se abordaron mediante canciones en las actividades de
rutina, por la mafiana se implementaba una dindmica con la nocién a trabajar, posteriormente
todas las actividades debian girar en torno al tema del dia.

Una secuencia que se trabaj6 para la nocién pre numérica adelante y atrds consistié en
ubicar a los alumnos en el centro del salén sentados en tapetes, observaron el material a ocupar
(peluches) y escucharon la cancion “El oso y el osito” en seguida, se cuestionaba a los alumnos
(Dénde va el oso grande? mencionando la alternativa (adelante o atrés), a lo que respondian los
alumnos adelante. Dentro de la actividad hice el rol del oso grande y los alumnos el oso pequefio,
al cantar la cancidn e ir avanzando en circulo, se mencionaba a un alumno para que participard
como el osito.

Dando continuidad a la secuencia, los alumnos debian trabajar la nocién mediante una
competencia relacionada con el aprendizaje de ciencias naturales, el contenido de la asignatura
era referente a la diversidad en la reproduccion de las plantas; la actividad consistié en observar

y manipular una planta y con ella se rescataron las partes de la misma, ademds de presentarles
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las partes con material concreto. Después en la parte de atrds del salén, se acomodaron tres
canastas de fieltro y ahi se ubicaron las partes de la planta. Los alumnos realizaron el
desplazamiento de atrds y adelante para armar la figura de una planta en el pizarrén ubicado al
frente.

Las hojas secas y los tapetes fueron utilizados para que los alumnos sintieran las dos
texturas al desplazarse adelante y atrds y como cierre de la actividad se ubicé a los alumnos al
centro y se les cuestiond sobre objetos que se encontraban dentro del aula, por ejemplo: dénde
estd el pizarrén adelante o atrds y ellos respondian sefialando o de manera verbal. Al desarrollar
las actividades se favorecid la socializacion, generd confianza entre los compaieros y se pudo
apreciar armonia.

Al presentar el campamento asistieron los alumnos y docentes caracterizados de
exploradores, se evaluaron las operaciones infra ldgicas y nociones pre numéricas. Al llegar a
la escuela, los alumnos estaban preparados con una pequeiia mochila que contenia los materiales
solicitados (ldmpara, agua y papel), en el salon antes de partir como exploradores se les
menciond el propdsito de la actividad y el nombre del proyecto, posteriormente nos trasladamos
al 4rea de juegos representando la nocién del dia, aqui se abordaron actividades motoras con
apoyo de aros y canciones relacionadas con las nociones pre numéricas (arriba — abajo, adelante
— atrds) mismas que se trabajaron en las actividades de rutina, enseguida participaron en
competencias con las nociones de (adentro — afuera) (adelante — atrds) que se realizaron en
parejas y trios, al concluir con estas actividades, nos trasladamos a otro espacio de la escuela
para recolectar objetos perdidos mismos que serian referentes a lo trabajado en clase como
plantas, piedras y otros materiales, al realizar una pausa se les proporcioné un pequefio aperitivo

y agua, a su vez se fue retroalimentando la actividad.
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Se hizo uso de los binoculares elaborados en clase, cuestionando sobre objetos que se
encontraran cerca y lejos, por ejemplo: el asta bandera estd lejos o cerca y en su mayoria
respondian correctamente, cuando nos trasladamos al patio ubicado frente al aula de laboral,
hicieron uso de los juegos que ahi se encuentran.

Para ello se organiz6 a los alumnos en pequeios equipos para participar en el sube y
baja o el tobogén, en los cuales se percataron de la necesidad de otras personas para que funcione
el juego, posteriormente llegd la hora del recreo y se acudié al lavado de manos y el lunch; al
regresar se les mencioné que entrariamos a otro espacio, es decir, el salon de clases, el cual se
ambient6 con tiendas de campaia y se obscurecid para representar la noche, siendo este el iltimo
espacio que se visitaria durante el recorrido por la escuela.

Al entrar los alumnos estuvieron sorprendidos y emocionados, hicieron uso de las
lamparas solicitadas, para buscar el tesoro dentro del salon, se apoyd por medio de pistas
verbales, al lograr hallar el tesoro (comida) se les compartié de la misma (salchichas, bombones

y palomitas) y cerramos nuestro campamento contando un cuento y observando un cortometraje.

Figura.3. Cierre del proyecto “Vamonos de camping”.

30



3.2.2. El juego para favorecer la adquisicion de los principios de conteo.
Continuando con el trabajo de las nociones pre numéricas se abordé la nocién de clasificacion,
seriacion, correspondencia y conservacion de la cantidad utilizando el juego como estrategia; la
razon de abordar las nociones en una segunda parte fue con el propdsito de ir introduciendo al
alumno a los principios de conteo, mismos que se desarrollaron bajo el proyecto “La feria” a
través de diferentes actividades.

Al inicio de la sesion se menciono el tema a trabajar “Clasificacion” y su proposito,
posteriormente como parte del rescate de conocimientos previos se les prestaron tres figuras
geométricas (circulo, cuadrado y tridngulo) en macrotipo, con textura y colores diferentes,
después mediante la cancion de las figuras geométricas debian asociar la figura que menciona
la cancién con la que se situaba en el pizarrdn, al apreciar alguna dificultad se les brindaba
apoyo, posteriormente se organiz6 a los alumnos de acuerdo a sus habilidades y se les asign6
una pareja para sentarse a su lado y llevar a cabo la actividad, debian clasificar las figuras por
forma, tamafio y color, dando respuesta a través del material concreto, al término se organiz¢ el

espacio para desarrollar el juego simbdlico mediante “la comidita” con las figuras geométricas

que representaban alimentos.

Figura 3. Clasificacion con figuras geométricas.
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Continuando con la nocién pre numérica de la seriacién, se hizo uso de las
figuras geométricas basicas anteriormente trabajadas, mediante el juego. Primeramente,
atendian la situacién problema, después se les proporcionaba material concreto para dar
respuesta, mediante el uso de frutas cortadas en forma de alguna de las figuras antes
mencionadas, se trabajé con un patrén, seguido de la representacion grafica en una hoja de
trabajo, asociando la figura geométrica con la fruta que la representaba.

Posteriormente, con el tema de secuencia, se hizo uso nuevamente de dos figuras
geométricas basicas (tridngulo y rectdngulo) en las que con material concreto tenian que realizar
la secuencia de acuerdo con los colores y acomodarlas sobre una regleta esta actividad resulto

atractiva y fue funcional porque ellos buscaron la manera de resolverla.

T

Figura 4. Actividad de seriacién con fruta.

Para la nocién de correspondencia se abordaron en el aula situaciones cercanas a
la realidad de los alumnos. Primero atendieron la situacion planteada con material concreto y
escenarios simulados, por ejemplo: estd lloviendo y debo evitar mojarme ;Qué puedo usar para

que la lluvia no me moje? Para resolver esta cuestion observaron diferentes materiales concretos
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(caracol, sombrilla y zapato) de estos tres la respuesta de los alumnos fue un zapato, sin
embargo, se les demostraba que un zapato era la respuesta incorrecta, se ejemplifico con apoyo
de un alumno cada uno de los materiales presentados y al observar esto se realiz6 nuevamente
la pregunta y respondiendo de manera acertada. Posteriormente se les presentaron otros objetos
y su correspondencia, se observé dificultad al relacionar un objeto con una accién
0 acontecimiento, sin embargo, en casa con apoyo de los padres de familia se fue
retroalimentando con situaciones vivenciales.

Cuando los nifios interactiian con diferentes objetos pueden establecer una variedad de
correspondencias por simple intuicion. Sin embargo, Jean Piaget (1992) en su obra seis estudios
de psicologia menciona, que el origen del nimero en el nifio comienza por establecer relaciones
entre los objetos sean fisicos o sociales, esto desde una edad muy temprana, primeramente
comienza manipulando y posteriormente a través del juego establece relaciones de igualdad o
desigualdad, es aqui, donde el conocimiento l6gico matemético surge en el nifio por la capacidad
de establecer relaciones. Dichas nociones pre numéricas son la base de la estructura de la

construccién del concepto de nimero.

Figura 5. Actividad de correspondencia.
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La dltima nocién referente a conservacion de la cantidad, les resulté compleja, por lo
tanto, fue abordada con uso de materiales en diferentes tamafos, por ejemplo, les presentaron
tres recipientes chico, mediano y grande, uno de ellos contenia seis pelotas, al vaciar las pelotas
del recipiente grande al mediano, se les pregunt6 ;Las pelotas siguen siendo las mismas o hay
mas? su respuesta era las mismas; al cambiar las pelotas al recipiente mds pequefio se preguntd
nuevamente ;Las pelotas son las mismas o hay mas? aqui su respuesta fue diferente, porque
comentaron que habia mds, sin embargo, se realizé el conteo de las pelotas al pasarlas a los
diferentes recipientes y se les hizo hincapié en que la cantidad no cambia en ningin recipiente,
sin embargo, esta situacion se continud trabajando en casa y en el aula con la diferencia del uso
de materiales.

En casa de tarea, con masa o plastilina debian moldear el material realizando una bolita
y después presionar y extender, esto para el nivel medio y el mds bajo, la actividad fue de
acuerdo con el nivel cognitivo y curricular de los alumnos, por mencionar otro ejemplo, para el
nivel mas alto, con apoyo de tres recipientes de diferentes tamafios se realizé en casa la actividad
vertiendo el agua en cada uno y respondiendo a los cuestionamientos sobre, si habia méis o
menos o si la cantidad inicial cambio al verter el agua en los siguiente recipientes, la respuesta
de las alumnas fue correcta, apreciando dos cosas, uno la nocién de conservacion de la cantidad
y la otra el contexto numérico de medida, en el cual las alumnas emplearon una medida de
capacidad a través del reconocimiento de la cantidad que usaron para realizar la actividad,
asociando que el numero esta implicito desde que los padres de familia hacen mencién de la
cantidad que ocupan, es decir, en litros y los tres recipientes en los que cabia esta capacidad

pese a sus tamafios.
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Cabe resaltar que el juego se vio implicito en pocas de las actividades referentes a estas
nociones pre numéricas, debido a que algunas demandaron concentracién influyendo sus

periodos de atencion.

Figura 6. Actividad de conservacion de la cantidad.

Para desarrollar el trabajo con los principios de conteo aunado a los contextos numéricos
se abordaron los seis principios contemplados, bajo el proyecto con anterioridad mencionado
“La feria”. Debido a la contingencia que se presentd por el COVID 19 los principios y los
contextos fueron abordados desde casa, trabajando por semana.

Para llevar a cabo estas actividades se disefid un plan de trabajo semanal y se realizaron
videos, esta forma de trabajo se difundié haciendo uso de la tecnologia y sus aplicaciones.
Primeramente, se creé un grupo a través de WhatsApp en donde todos los padres de familia
estaban integrados y por ese medio se hizo llegar las actividades correspondientes a los
principios de conteo para realizar durante las dos dltimas semanas del mes de abril y todo el mes
de marzo (ver anexo 1).

Actividad 1: principio de orden estable
La actividad consisti6 en realizar el conteo de acuerdo a la serie numérica haciendo uso

de material concreto y de tarjetas de los nimeros con un color especifico, por ejemplo, a una
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tarjeta roja le correspondia el nimero uno, al nimero dos el color amarillo, nimero tres color
azul, cuatro color verde y por dltimo color naranja para el niimero cinco.

Resalto que al abordar este principio se trabajé el contexto numérico de secuencia,
primeramente, cuando los padres de familia le presentan a los alumnos objetos para llevar a
cabo la actividad, les hacen mencioén que es lo que van a trabajar “los nimeros” y como primera
actividad se propone mediante el plan de trabajo, realizar el conteo verbal de la serie numérica,
para que los alumnos vayan adquiriendo la nocion de la serie por medio de los sentidos visual y
auditivo y asf ir procesando y familiarizando la etiqueta que recibe cada niimero; esta actividad
la realizaron mediante repeticion verbal o gestual segtin fuese el caso y a la par con los padres
de familia.

Posteriormente, los padres de familia contextualizaron al alumno sobre la actividad a
realizar y bajo qué contexto, es decir, el tema mediante el cual se trabajo, después se les
presentaron las tarjetas con los nimeros, manipuldndolos y a su vez escuchando el nombre de
cada uno, se solicité que hicieran uso de materiales que tuvieran disponibles en casa (peluches,
juguetes, frutas, verduras, etc) para que los ubicaran en una fila horizontal y los alumnos con
apoyo de los papds realizaron el conteo de cada uno teniendo contacto con el material y
mencionando de manera verbal o gestual el conteo.

Por medio de las actividades aplicadas se vié implicito el contexto numérico de conteo,
debido a que, para realizar la accion del conteo va estableciendo una relacion biunivoca entre el
objeto que menciona y a su vez toca, de esta manera el alumno va asociando que se pueden
contar los objetos que tiene a su alrededor, es decir, en casa, esto debido al apoyo del material
concreto empleado.

En casos particulares las cantidades a trabajar fueron diferentes, debido a su nivel

cognitivo, por ejemplo, para los alumnos que presentan un nivel cognitivo bajo la cantidad fue

36



de tres, para el siguiente grupo con un nivel cognitivo medio fue de cinco y por dltimo para las
alumnas con nivel cognitivo alto la cantidad fue diez; durante esta semana se trabaj6 diariamente
este principio, reportando evidencias y siguiendo las indicaciones establecidas en el plan de
trabajo.

Actividad 2: principio de correspondencia uno a uno

Dicho principio consiste en relacionar el nimero con el objeto, asignando un elemento
de acuerdo con lo que indica el nimero. La actividad se realizé con apoyo de material concreto
y usando las tarjetas de colores con los nimeros. Los padres de familia apoyaron a sus hijos con
objetos de casa para llevar a cabo esta correspondencia, solicitando objetos de acuerdo con lo
que indica el nimero, posteriormente en un espacio de casa organizaron las tarjetas en fila
horizontal e hicieron uso de material concreto, proporcionando a los alumnos frutas, verduras,
abatelenguas, cucharas, peluches o pelotas, segtin lo que se tuviera en casa y considerando las
sugerencias proporcionadas.

Después de trabajar con material concreto durante tres dias, pasaron a trabajar con
material grafico. Para ello, los padres de familia apoyaron en casos particulares para dar
respuesta, mediante la observacion de la actividad plasmada en la hoja de trabajo, cuestionaban
a los alumnos, sefalando el material: ;Qué observas aqui? y ;Cudntas manzanas hay aqui?
Mediante la discriminacion a través del tacto los alumnos iban dando respuesta. El nimero para
trabajar durante la semana se fue incrementando de acuerdo a los avances observados en la
semana anterior, es decir, para trabajar la correspondencia uno a uno y haciendo uso de las
tarjetas, el nivel mds bajo trabajo los nimeros del uno al seis, el siguiente nivel del uno al ocho
y para el tercer nivel fue del uno al trece.

A través del contenido de este principio se ve implicito el contexto de conteo, del cual se

apreciaron avances significativos en comparacion a la semana anterior, pues a partir de aqui los
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alumnos ya realizaron el conteo de manera consiente, es decir, tocaban el objeto y mencionaban
el nimero que le correspondia y posteriormente colocaban el objeto sobre la tarjeta que indica
el nimero, al presentar dificultad, los padres de familia corregian en el momento.

Actividad 3: principio de unicidad.

Las etiquetas numéricas son unicas para cada objeto que se cuenta, es decir, que el
nimero asignado a un objeto no se puede repetir dentro de la serie numérica. Para abordar este
principio, se contextualizé al alumno para darle a conocer la actividad del dia. La dindmica
inicial de la semana fue con apoyo de una tina o recipiente con agua y dentro de ella colocar
pelotas, juguetes o manzanas; segin fuera el caso tendrian una cantidad especifica, dando
continuidad a los nimeros trabajados con anterioridad, por los tanto, realizaron el conteo de
cada uno de los objetos evitando repetir el mismo nimero para un objeto.

Al principio, los alumnos repetian el nimero al contar, sin embargo, los padres de familia
corregian esa situacién y comenzaban nuevamente con el conteo, aunado a una breve
explicacion del porqué no podian repetir el mismo nimero. En casos especificos para llevar a
cabo dicho conteo se realizé con apoyo de los dedos de los alumnos asociado al conteo verbal
que hacian los padres.

Otra actividad realizada para llevarse a cabo durante la semana, fue colocar un tendedero
en el cual los alumnos colgaron peluches con apoyo de pinzas a su vez realizando el conteo de
cada uno de los objetos, al concluir esta actividad, nuevamente realizaron el conteo de cada
objeto, para esto, los padres de familia apoyaban al observar alguna dificultad. Durante la
semana se realizo el conteo con diferentes materiales concretos, sin perder de vista la dindmica

bajo la que se trabajo.
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Actividad 4: principio de abstraccion.

Este principio implica el conteo de objetos sin importar las diferencias fisicas de los
elementos, por lo tanto, pueden existir diferentes objetos dentro de una coleccidon y aun asi
realizar el conteo. Para desarrollar la actividad con el apoyo de los padres de familia,
primeramente, le presentaron a los alumnos una de las tarjetas con un nimero implicito y debajo
del mismo diferentes materiales para que representaran la cantidad, por mencionar un ejemplo:
en la tarjeta les mostraron el niimero tres y enseguida los padres les presentaron a los alumnos
el primer grupo de objetos (vasos), enseguida otro grupo (canicas y cucharas) y uno mds con
(manzanas y naranjas), los alumnos debian representar el nimero tres con cada material
implementado.

Enseguida les proporcionaron un recipiente con diferentes objetos y les ponian una de
las tarjetas con un niimero, solicitando que reconocieran verbalmente de qué niimero se trataba
y colocar la cantidad de objetos solicitados. En algunos casos se observoé dificultad al colocar el
objeto no mezclaban elementos para dar la respuesta, del principio de abstraccion, por lo tanto,
buscaban dentro del recipiente un mismo material, sin embargo, debido a esta situacion se les
sugirié a los padres colocar en el recipiente materiales impares para que el alumno se viera en
la necesidad de tomar un objeto de otro tipo de material para representar la cantidad de la tarjeta.

Posteriormente, en un espacio de la casa se fueron construyendo conjuntos con diferentes
objetos (cucharas, tenedores, pinzas, fichas did4cticas y canicas), los alumnos debian realizar el
conteo de cada conjunto, y jugar con el material mediante diferentes dindmicas como “los
grupos flotantes”, colocandose cerca del material que tuviera lo indicado por los papas, por
ejemplo: busca el grupo que tenga peluches y cucharas con el nimero cinco, los alumnos se

desplazaron con agilidad para buscar el material, sefialarlo y realizar el conteo para corroborar
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que estuviesen en el grupo correcto, disfrutaron las actividades de la semana y fue de interés
para los padres de familia y alumnos.
Actividad 5: principio de valor cardinal.

El dltimo término de un conjunto representa la cantidad total de objetos que se tienen.
Para realizar la actividad inicial se les indicaron cantidades diferentes segtin el nivel en que se
encuentra el alumno y los avances que se apreciaron mediante las evidencias anteriores. Por lo
tanto, el nivel mds bajo se fragmenté en dos, uno con los niimeros a trabajar del uno al seis, y el
segundo del uno al ocho, posteriormente el segundo nivel abord6 la cantidad de diez, y el tercero
de quince, continuando con la sesiéon mediante un video que se les hizo llegar a los padres de
familia, cantaron la cancion de “Los elefantes” y con apoyo de material grafico, los padres
ayudaron a los alumnos a cantar la cancién mientras ellos tomaban un elefante y lo colocaban
dentro de un recipiente, en los casos donde observaron dificultad los padres de familia
apoyaban.

Al cantar la cancién hacian una pausa cada que se mencionaba un nimero y cuestionaban
al alumno ;Cudntos elefantes llevamos hasta el momento? y la respuesta de los alumnos
coincidia, se continu6 con la actividad y al finalizar se preguntaba al alumno ;Cudntos elefantes
tenemos en total? La respuesta de los alumnos fue acertada con la cantidad total de elefantes
que se trabajaron y para corroborar la respuesta, vaciaron todos los elefantes del recipiente y los
contaban nuevamente, a su vez, solicitaban a los alumnos que entre sus tarjetas de nimeros
buscaran la que indicaba la cantidad total y nuevamente la respuesta ante el trabajo fue
favorable.

Se abordaron otras actividades mediante conjuntos con objetos de casa, donde se debia

realizar el conteo de cada elemento y con apoyo de las tarjetas colocar el niimero que indicara
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la cantidad total en el grupo. Resalto que las actividades fueron de interés para los alumnos,
debido, a las dindmicas y materiales abordados.
Actividad seis: principio de irrelevancia del orden.

Al contar los elementos de un conjunto de diferentes maneras, se aprecia que no altera
el orden que tengan los objetos, para llevar a cabo el conteo y proporcionar el valor cardinal.
Desde este punto de vista se abord6 el principio con apoyo de diferentes materiales (peluches,
vasos, cucharas, frutas o pelotas) y de acuerdo con los niveles en que se encuentran los alumnos,
por ejemplo, el nivel més bajo, dividido en dos subgrupos, el primero trabajé el conteo del uno
al ocho y el segundo del uno al diez, el siguiente nivel abordo del uno al once y tercer nivel del
uno al veinte.

Mediante el video proporcionado a los padres de familia se present6 la sesion del dia, se
explicé para cada nivel la actividad a realizar, por lo tanto, se realizaron conjuntos de acuerdo a
las cantidades asignadas en un principio y los alumnos debian realizar el conteo de cada objeto
dentro del grupo aunado a la asociacién de la tarjeta que indicaba la cantidad qué se tenia,
posteriormente, los padres de familia modificaban la estructura inicial de los objetos y
nuevamente los alumnos realizaban el conteo, una vez mds cambiaron la posicion de los objetos
y volvieron a contar cada uno de los elementos, comprendiendo que estaban trabajando la
misma cantidad pero en diferente ubicacion. Para ello los padres retroalimentaron la actividad
con una explicacion breve, en la cual, les mencionan que se tiene la misma cantidad cada vez

que realizaban el conteo.

Figura 7: principios de conteo abordados desde casa.
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Anexo que, los contextos numéricos en las nociones pre numéricas (correspondencia y
conservacion de la cantidad) asi como los principios de conteo (orden estable y correspondencia
uno a uno) se apreciaron de manera directa los contextos numéricos de secuencia, conteo y
medida, debido al contenido de estos y las situaciones didécticas disefiadas abonaron a
establecer una relacion directa para asi poder trabajar a la par.

Sin embargo, cabe mencionar, que el resto de los contextos (cardinal y ordinal) se
apreciaron mediante sus horas recreativas o actividades disefiadas, esto debido al compromiso
de algunos padres de familia, por ejemplo, en sus horas libres jugaban con los alumnos dominé
o juegos de mesa “uno”, mediante las evidencias recibidas se pudieron apreciar estos contextos,
en los que le hacen saber al alumno primero el turno de su jugada (primero, segundo, tercero o
cuarto), seguido de la distribucion de fichas o tarjetas y por tltimo dan paso al juego, en donde
se aprecia que los alumnos reconocen el valor cardinal de un elemento y respetan su turno de
participacion, apreciando de esta manera el nimero en situaciones de su acontecer.

Mediante las actividades planteadas, el nivel mas bajo debia trabajar el conteo con apoyo
de un dado, de acuerdo a la cantidad que marcara la cara del dado; el segundo nivel participaria
en un juego de conteo, con apoyo de tres recipientes que en su contenido existian materiales
diferentes, debia realizar el conteo de objetos de acuerdo a la cantidad que indicard la cara del
dado, por tultimo el nivel mas alto realiz6 operaciones bdsicas de manera concreta y grafica con
el apoyo de un domin6, obteniendo resultados favorables, debido a que los alumnos apreciaron
el nimero bajo un contexto inmerso y con material de su vida cotidiana (ver anexo 2).

La importancia de los contextos numéricos radica, a partir de las experiencias que el
alumno recibe de su vida diaria, es decir, a partir del trabajo anterior los nimeros presentan un
significado segun el contexto en el que se esté empleando. De modo que contar, medir, localizar

etc; son habilidades que todo ser humano debe tener desarrolladas para asi resolver situaciones
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de su vida cotidiana y de los contextos que lo rodean, aunado a que son la base de todo
conocimiento matemdtico formal, de esta manera el alumno cobra sentido de su aprendizaje
llevandolo a su vida diaria para dar respuesta a la resoluciéon de problemas.

De esta manera los contextos numéricos mencionados con anterioridad son un elemento
esencial para la construccion del concepto de nimero, debido a que el nimero es el objeto de
ensefianza y a partir de las actividades propuestas es donde el alumno logra reconocer el

significado que tiene en sus diferentes contextos.

S
A

Figura 8: contextos numéricos abordados desde casa.
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Capitulo 4. Evaluacion, seguimiento y analisis de resultados

4.1. Analisis y reflexion de las estrategias utilizadas

Para lograr el aprendizaje significativo de los alumnos, como docente se requiere de un
compromiso por la ensefianza, amor por la profesion, enfrentar los retos que se presenten,
responder a las necesidades de los alumnos mediante la aplicacién y disefio de actividades
basadas en sus intereses, necesidades; sin perder de vista que todo aprendizaje debe ser funcional
para su vida diaria.

Las estrategias implementadas se llevaron a cabo para favorecer el aprendizaje y el
proceso de construccién del concepto de nimero, siendo estas el aprendizaje cooperativo y el
juego.

Mediante al aprendizaje cooperativo, se abordaron las operaciones infraldgicas (tiempo
y espacio) y nociones pre numéricas, mismas que fueron evaluadas diariamente de acuerdo a las
actividades que se planteaban y a través del campamento. Por medio de esta estrategia se
favoreci6 la socializacidn entre los alumnos y el trabajo en equipo. Se analizaron las actividades
mediante las cuales se abordé el aprendizaje cooperativo y que impactaron de forma favorable
en la construccién del concepto de nimero.

Se les presentd a los alumnos primeramente el material concreto (manzanas verdes y
rojas) mismas que observaron y manipularon, después de ello, observaron el material ubicado
al frente y se les menciond la situacion problema: la maestra Lupita tiene un drbol de manzanas,
y quiere cortar las manzanas debido a que se estdn cayendo, pero ella solo quiere llevarse a casa
las manzanas que estdn arriba del arbol.

Para que los alumnos dieran respuesta, primeramente, se les pidi6 que sefialardn cudles

eran las manzanas que estaban arriba del arbol y cudles abajo, es decir, las manzanas que ya se
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habfian caido; al azar pase a algunos alumnos quienes daban su respuesta mediante el tacto o
sefialando.

La primera alumna present6 una respuesta incorrecta, debido a que lo solicitado fue “toca
las manzanas que estan arriba del arbol” y sefial6 las manzanas ubicadas en el suelo. Antes de
mi intervencion para corregir la respuesta, un alumno se levanté y apoy6 a su compaifiera para
decirle es aqui (tocando el arbol y sus manzanas); mediante esta accién cuestione al resto del
grupo ¢(Las manzanas que estdn aqui (sefialando el material) se encuentran arriba del arbol? se
quedaron callados unos segundos y enseguida respondieron dos alumnas de manera verbal
afirmando la respuesta.

Por equipos se les proporcioné un recipiente y la indicacién fue cortar las manzanas
ubicadas arriba del arbol, conforme pasaron los equipos, se les cuestiond, para el nivel mds bajo,
se solicité cortar las manzanas del arbol y con apoyo de sus compaiieros se dio respuesta, el
nivel medio debia cortar las manzanas verdes y rojas, por dltimo, el nivel mas alto, corto seis
manzanas rojas y cuatro verdes; en algunos casos se present6 dificultad y los compaiieros del
equipo apoyaron para brindar una respuesta favorable.

Al finalizar la actividad se les compartié un trozo de manzana, segin seleccionaran el
color (verde o roja), para el caso de los alumnos que presentan baja vision, resalto que el material
concreto, sabores, olores y tamafio, fue se suma importancia, de esta manera los alumnos
estuvieron inmersos en la actividad, se consideraron diferentes aspectos en cuanto al material,
debido a que los alumnos presentaron resistencia ante el consumo de alimentos (frutas).

Por tltimo, debian iluminar en una hoja de trabajo las manzanas ubicadas arriba y abajo
del arbol, para casos particulares se proporcioné apoyo y se contorneo el material.

Con apoyo de una lista de cotejo se pudo evaluar esta actividad, referente a la nocion

con anterioridad mencionada (arriba y abajo) partiendo del indicador general: identifica la
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nocion arriba y abajo con apoyo del drbol con las manzanas implicitas. Posterior a este indicador
y de acuerdo a los niveles de los alumnos se organizaron sub indicadores, para el nivel mds bajo
se plantearon dos indicadores: sefiala las manzanas que estdn arriba y abajo del drbol aunado a
elegir una manzana del recipiente proporcionado.

Los resultados referentes al primer indicador contemplando a todos los alumnos, fueron
los siguientes: seis lo lograron, cuatro lo realizaron con apoyo y uno no presento; en lo que
respecta al siguiente indicador: la mayoria lo logré a excepcidn del que no presento. Como sub
indicadores referentes al nivel dos se determinaron los siguientes: seleccione las manzanas que
se encuentran arriba y abajo del arbol, de este primero seis alumnos lo logran, dos alumnos en
proceso, dos con apoyo y uno no presento; el siguiente indicador es: mencione el color de las
manzanas que se encuentran dentro del recipiente, del cual: tres alumnos lo logran, cuatro estdn
en proceso, tres lo hacen con apoyo y uno no presento; por ultimo, esta el siguiente indicador:
identifica la nocién arriba y abajo mediante la situacidon problema, donde, dos alumnas lo logran,
cuatro estdn en proceso, cuatro lo realizaron con apoyo y uno no presento (ver anexo 3).

En lo que respecta al andlisis de esta situacion didactica, mediante el instrumento de
evaluacion empleado, se aprecia que la mayoria de los alumnos logré o se encontraba en proceso
durante las actividades planteadas, sin embargo, los resultados fueron favorables para beneficiar
en lo referente al desarrollo de dicha nocion.

Respecto a la nocion pre numérica (cerca y lejos) se trabajé previamente la asignatura
de artes debido al horario y a los procesos cognitivos que se activan al trabajar con anterioridad
las matematicas.

La actividad consistié en saber quién estaba mds cerca del tesoro, les permiti que
observaran el material y se les propuso una dindmica, si Russell estaba mds cerca del tesoro

bailarifamos y ante dicha propuesta los alumnos externaron alegria y si el perro estaba mas cerca
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seguiriamos trabajando en sus respectivos lugares; para saber el resultado, se hizo uso de huellas
apreciando quien caminaba menos, al ir colocando las huellas se fue realizando el conteo verbal,
con apoyo de la docente para saber la respuesta, por lo tanto, al hacer la actividad de manera
gréfica fue evidente el resultado, por el uso del material y la distancia entre uno y otro.

La mayoria de los alumnos estaban alegres, al cuestionar a un alumno del sector medio
(Quién estd mds cerca del tesoro? enfocd su mirada al pizarrén, susurré unas palabras poco
entendibles y a causa de ello, una de las alumnas grito, dando la respuesta “El nifio, Russell”, al
afirmar su respuesta la mayoria de los alumnos comprendieron que podrian bailar y su reacciéon
fue ir por la bocina por lo tanto, se les pregunté de manera individual ;Sefiala quién estd mas
cerca del tesoro? y en su totalidad habian interpretado la respuesta, por ende, se dio paso al
baile con apoyo de aros esparcidos en el salon de clases, se colocé la musica y bailaban dentro
del aro o de ser posible cambiaban de lugar, al pausar la musica se les cuestiono por objetos del
salon de clases o compafieros, para saber si estaban cerca o lejos de ellos, la actividad fue
favorable debido a que se obtuvieron respuestas correctas.

Continuando con el contenido de la asignatura, se abordd el uso de binoculares
contextualizando que los exploradores como Rusell usan ese tipo de objetos para ver cosas cerca
y lejos.

Mediante el uso de los binoculares proporcionados por la docente, cada uno de los
alumnos observo a través de ellos, les pregunté ;Quieren que salgamos a ver cosas cerca y lejos?
Emocionados respondieron de manera afirmativa, al salir y sentarnos frente al salon les permiti
que observaran de manera libre, minutos después se les plantearon preguntas, por ejemplo: ;Los
bafios estédn cerca o lejos? o ;La planta esta cerca o lejos? y para el caso de uno de los alumnos
con baja visiéon, manipul6 las cosas, ademds de que con apoyo de la docente se trasladaba para

apreciar espacios cerca y lejos.
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De esta manera los alumnos brindaron respuesta ante la actividad, sin embargo, hubo
alumnos que presentaron confusion o se negaban a realizarla, quitdndose o tratando de romper
el material, para evitar esta situacion hubo compafieros que brindaron apoyo, colocando en su
respectivo lugar los binoculares y mostrando coémo debian usarlos.

Con apoyo de una lista de cotejo se pudo evaluar esta secuencia didictica con el
contenido referente a la nocién cerca y lejos, el indicador principal refiere que el alumno
identifique la nocioén cerca y lejos en las diversas actividades implicitas, posteriormente, de
acuerdo a los niveles establecidos el primer sub indicador, se percibe por medio de los ejercicios
fisicos la nocidén cerca y lejos, donde dos alumnas se encuentran en logrado, seis en proceso,
dos con apoyo y uno no presento; el siguiente sub indicador, menciona la nocién cerca y lejos a
través de los materiales proporcionados (binoculares), tres alumnas lo lograron en su totalidad,
cuatro estan en proceso, tres se les brinda apoyo y uno no asistid; por dltimo, distingue la nocién
cerca y lejos a través de la distancia que observa entre los elementos planteados, tres alumnas
se encuentran en logrado, cinco en proceso, dos con apoyo y uno no presento (ver anexo 3).

Ante estos resultados aprecio que la motivacion mencionada durante la secuencia
favoreci6 para el desarrollo de esta nocidn, debido a que se involucraron los alumnos, es decir,
se capto la atencidn en lo esencial de la secuencia y esto se pudo apreciar mediante la evaluacion,
porque el primer sub indicador establecido hizo referencia al inicio de la secuencia y el resto
para su desarrollo y cierre, apreciando el cambio en cuanto a la cantidad de alumnos que
inicialmente requerian apoyo, para que al final la mayoria estuviera en proceso.

Las actividades mencionadas con anterioridad fueron favorables para el desarrollo del
proceso de construccion del concepto de nimero, debido a que se aprecié el trabajo en equipo
para la resolucion de una situacion problema, asi como el compafierismo y socializacidon

mediante las actividades disenadas para el cierre del proyecto “El campamento”, por lo tanto, la
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estrategia abordada fue funcional para el desarrollo de dreas mencionadas con anterioridad,
favoreciendo la base de la construccion del concepto de nimero.

El uso de la estrategia didactica del juego, para abordar los principios de conteo, se
desarrolld, desde casa, debido a la contingencia presente por COVID-19, sin embargo, mediante
videos se recibieron las evidencias de las actividades disefiadas en digital y proporcionadas a
través de fotografias, mismas que se hicieron llegar a los padres de familia, por medio de la
aplicacion de WhatsApp.

El tema bajo el que se abordo el proyecto fue “La feria”, sin embargo, se procurd que
los materiales de casa se asemejaran al contexto, los resultados de las actividades fueron de
acuerdo con la constancia y compromiso por parte de estos. Durante el desarrollo de los
principios de conteo el material concreto fue diferente, es decir, se les brindé la apertura de
trabajar el material que se tuviera en casa por tres dias, los otros dos dias restantes se
especificaba el material a usar (globos, canicas, carros, entre otros).

Mediante videos, en los cuales se grababa una clase con un tema en comun “Los
principios de conteo” se enfocod a aquellos en los que aun se presentaba dificultad o de lo
contrario requeria de mayor comprension para los padres de familia, por mencionar algunos,
principio de correspondencia uno a uno, valor cardinal e irrelevancia de orden.

Al principio de la contingencia, todos los alumnos iban en una misma linea respecto al
numero, sin embargo, durante la primera semana se recibieron pocas evidencias, se contactd a
los padres de familia para conocer la causa o motivo de manera particular por la cual no se
estaban recibiendo las evidencias, sin embargo, fueron dias en los que algunos padres atn
estaban laborando, por ende, no estaban trabajando en las actividades planteadas, ante esta

situacion se les dio la oportunidad de ponerse al corriente en los proximos dias.
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Se hicieron ajustes al plan de trabajo en casa, debido a la situacién anterior, por lo tanto,
hubo alumnos que avanzaron en cuanto al conteo y otros mds que retrocedieron, apreciando
dificultades mediante las evidencias (videos) que hacian llegar los padres de familia, aunado al
registro diario de entrega y la evaluacion formativa realizada mediante una ribrica de manera
individual. En cuanto al primer principio abordado de orden estable, se dispuso una cantidad
inicial del uno al cinco, sin embargo, hubo alumnos que la primera semana no lo trabajaron
siguiendo el contexto de secuencia, obteniendo como resultado, que los papds realizaban la
actividad sin corregir al alumno cuando este no respetaba la secuencia numérica y sin brindar la
importancia que debia la actividad, es decir, realizaban el conteo sin contemplar el propdsito de
la misma, al apreciar los videos de otros compafieros se observa el compromiso que tuvieron los
padres de familia para la actividad, por ende durante toda una semana cuatro alumnos
mantuvieron el ritmo constante y los seis restantes presentaron un retroceso.

Al observar dicha situacion se realiz6 un ajuste en las siguientes actividades,
contemplando el mismo contenido para la semana siguiente, a excepcidon de la cantidad a
trabajar, es por esta razén que hubo con quienes el nimero llegé a concretarse hasta el 10 e
incluso otros hasta el 20 o mds y casos particulares con quienes se abordé solo hasta el cinco.
Sin embargo, la dltima semana fue de evaluacién abordando los principios de conteo mediante
el contexto de “La feria” siguiendo la estrategia planteada (ver anexo 4).

Dentro de la actividad “Tiro de dardos” se realizaron ajustes en cuanto al material y los
numeros segun fuera el caso. Mediante un video realizado por una servidora, se les proporcion6
a los padres la actividad y el ejemplo para su ejecucion, respecto al material de los globos se les
dio apertura a usar pelotas de pldstico, si es que los alumnos presentaban hipersensibilidad ante

el tacto del globo.
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Los padres de familia dieron la indicacion de buscar el globo que tuviera el nimero
solicitado y lanzarlo a un recipiente que ubicarian a una distancia considerable del alumno, el
siguiente nivel, llegé a realizar sumas y restas, esto debido a la constancia y compromiso de los
padres de familia, aunado el nivel cognitivo de las mismas; las alumnas lograron realizar
operaciones bdsicas de (suma y resta) haciendo uso de material concreto, grafico y escrito.

Mediante el desarrollo de esta actividad y con apoyo de los videos como evidencia de la
misma se llevd a cabo la evaluacidn, a través de una lista de cotejo, que como indicador
consideraba, si el alumno aprecié el nimero a través de los materiales implicitos
(globos/pelotas) siguiendo el contexto y la dindmica, del cual 10 de 11 de los alumnos lo logré
resaltando que esto fue de acuerdo al nivel cognitivo de los mismos, sin embargo, se consiguié
la apreciacion del niimero sin perder de vista el juego bajo el contexto de la feria aunado a la
vinculacién de una situacion real, es decir, cuando los alumnos asistan a una feria y observen
estos materiales y el contexto, podran relacionar el conocimiento adquirido con su vida

cotidiana.

Figura 9: Tiro de dardos con operaciones bdsicas (suma y resta).
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El plan de trabajo para la actividad “Pesca de correspondencia” se les hizo llegar a los
padres de familia, para esta actividad el primer nivel subdividido en dos, el primero abordé la
cantidad del uno al diez y el segundo del uno al ocho, posteriormente el segundo nivel trabajo
del uno al diez, y el tercer nivel del uno al veinte. Los alumnos pescaron dentro de una tina con
agua o un recipiente, la cantidad que los padres solicitaban y colocaban su pesca en los vasos
seglin fuese la cantidad marcada en los mismos, si se requeria apoyo, los padres de familia
brindaban ayuda ante dificultades.

Con el apoyo de la lista de cotejo se pudo evaluar que los alumnos identificaran el
principio de correspondencia mediante el juego, del cual, nueve de once de los alumnos lo
realizaron y lograron, esto se pudo apreciar mediante las evidencias (videos), en donde se
observa que los padres de familia dan las indicaciones de la actividad y el alumno las va
ejecutando; en cuatro casos al apreciar alguna dificultad los padres orientan de manera verbal al

alumno, sin embargo, la actividad la hacen por si solos y con éxito.

Figura 10: Juego de pesca de correspondencia en casa.
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Para el “Juego de canicas” los padres de familia con anterioridad disefiaron el material,
es decir, un caniquero casero, para el disefio de este se les proporcionaron diferentes ejemplos,
ademads de ello se ocuparon canicas grandes o pequefias segtin la motricidad fina de los alumnos,
el disefio del material debia tener los nimeros implicitos en la parte superior de la casilla.

Una vez que la canica entrara en una de las casillas el alumno debia mencionar en qué
ndmero entro la canica y asi mismo ir sumando los puntos para poder obtener un premio segin
los indicados por los papas. Resalto que, en esta actividad, hubo padres de familia que adoptaron
un rol participativo, lo cual, impact6 en el sentido del juego, generando una actividad divertida
para algunos alumnos, debido a los padres de familia, hicieron que el alumno simulard su
particion mediante el juego (ver anexo 5).

El indicador implicito en una lista de cotejo que hizo referencia a la evaluacion de esta
actividad consisti6 en contemplar si, el alumno ejecuta el juego de canicas reconociendo el
nimero implicito en el caniquero, es decir, que al lanzar la canica el alumno debia reconocer el
nimero de la casilla en la que entro la canica, del cual, nueve de once de los alumnos lo logré y

para dos casos en particular se les orient6 verbalmente para dar la respuesta deseada.

Figura 11: Juego de canicas en casa.
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Para realizar “El juego de boliche” los padres de familia mostraron un video para
contextualizar sobre este juego, posteriormente cuestionaron ;Qué juego estamos trabajando? y
nuevamente contextualizar al alumno sobre el tema de la feria, asi como mencionar las
indicaciones para llevar a cabo la actividad. Los materiales a ocupar serian botellas de pldstico,
vasos o cilindros, se procur6 que fuera material que se tuviese en casa, ademds de una pelota o
balén; las botellas o material que se ocupard debia tener los nimeros segtin fuese el caso, es
decir, para el nivel uno, el primero trabajo la cantidad del uno al diez y el segundo del uno al
ocho, el siguiente nivel debia trabajar la cantidad del uno al diez y el dltimo nivel del uno al
veinte.

De esta manera cuando el alumno lanzard la pelota y tirard las botellas, se le acercaria el
material para que mencionard qué nimero fue el que tird, esto para los dos primeros niveles,
para el caso del tercer nivel al tirar una botella debia sumar dos de los que derribard, dando el
resultado con apoyo de material concreto (fichas o canicas). La actividad fue divertida y
funcional para los alumnos, debido a que se fortalecié de acuerdo con cada nivel el concepto de
numero.

A través de la lista de cotejo con el indicador que hizo referencia para evaluar si el
alumno, distinguia mediante el juego de boliche los nimeros que ha derribado y los que estdn
de pie, ocho de once de los alumnos lo logro sin dificultad, uno con apoyo verbal y dos no
presentaron evidencia de la actividad por razones personales; sin embargo, esta evaluacion se
llevo a cabo apreciando en los videos que hicieron llegar los padres de familia. Concluyendo
que la actividad fue funcional y los avances fueron significativos para el concepto de nimero,
debido a que distinguieron los nimeros y mediante los cuestionamientos de los padres de familia

como /Cudantas botellas tiraste? o ;Qué numeros son los que tiraste o estdn de pie? en casos

54



particulares se apoy6 sefalando para que dieran respuesta, sin embargo, los resultados fueron

considerables.

Figura 12: Juego de boliche desde casa.

Para el desarrollo de la actividad “Puesto de comida” se les mencioné a los padres de
familia que debian realizarla lo mds acercado a su realidad posible, para comenzar a jugar, los
padres de familia hicieron el rol de compradores y los alumnos de vendedores, primeramente,
los papds le mostraron una de las tarjetas de colores a los alumnos solicitando esa cantidad del
alimento a comprar, y los alumnos contaron alimento por alimento para dar la cantidad
solicitada, después los padres cuestionaban ;Cudntos hot cake me vendiste? y los alumnos
mencionaban la cantidad total de alimentos que vendi6.

Para el caso del nivel tres, el juego fue de la misma manera a excepcién de que utilizaron
dos fichas didédcticas una roja y azul, asignando un valor para ambas, la roja con valor de diez y
la azul de uno; al participar en la actividad el rol de las alumnas primero seria de compradores
y posteriormente vendedores, los padres de familia fueron participes de la actividad que resulté

funcional.
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Para este dltimo juego, se evalud siguiendo la lista de cotejo con el indicador, que
pretendié apreciar si el alumno relaciona la venta de alimentos mediante la feria con los
contextos numéricos, del cual, los resultados fueron que ocho de los alumnos lograron
involucrarse en la actividad ademds de poner en practica los conocimientos adquiridos mediante
los contextos numéricos, es decir, se aprecia un conteo siguiendo la secuencia numérica al
despachar un alimento, estableciendo asi la correspondencia biunivoca entre la cantidad que
solicita el cliente (papds) y la que el vendedor (alumno) proporciona, ademdas de la apreciacion
del contexto cardinal cuando los padres de familia cuestionan ;Cudntos dulces me ha vendido?
y dan respuesta correcta a la cantidad total. El resto de los alumnos (tres) no trabajaron la

actividad en un caso particular por motivos personales y los otros dos no reportaron evidencia

(ver anexo 6).

Figura 13: Actividad del puesto de comida de una feria.

Las actividades resultaron atractivas, funcionales y sobre todo divertidas tanto para los

alumnos como para los padres de familia, debido a que hubo una gran participacion por parte
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de estos, lo que gener6 un aprendizaje divertido y significativo para los alumnos, anexando que
hubo casos particulares que siempre tuvieron presente el contexto de la feria, lo que género en
ellos mayor sentido por las actividades.

4.2. Evaluacion inicial vs evaluacion final

La evaluacion nos permite obtener informacion relevante sobre el avance académico de los
alumnos, mediante la confrontacion de la evaluacion inicial y la final, se aprecian los resultados

obtenidos en el trabajo realizado.

La evaluacién de los aprendizajes es el proceso que permite obtener evidencias, elaborar juicios y bridar
retroalimentacién sobre los logros de aprendizaje de los alumnos a lo largo de su formacién; por tanto,
es parte constitutiva de la ensefianza y el aprendizaje. (SEP, 2011, p. 31)

A continuacién, se muestran los resultados obtenidos mediante la escala de conducta
adaptativa de la asociacion americana del retraso mental (AAMR, 2002), mismo que se aplico

para evaluar la situacion diagndstica y sumativa del ciclo escolar (ver anexo 7 y figura 14).
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Figura 14: Gréfica de evaluacion diagnéstica de la Escala de Conducta Adaptativa (AAMR, 2002)
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Elaborado por (Juérez, 2020)
Figura 15: Grifica de evaluacion final de la Escala de Conducta Adaptativa (AAMR, 2002)
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Elaborado por (Juarez, 2020)
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Tabla 2: Resultados de la Escala de Conducta Adaptativa (AAMR, 2002).

Dimensiones Evaluacién diagnéstica Evaluacién sumativa
Funcionamiento independiente 37.5% 52.375%
Desarrollo fisico 17.375% 21.75%
Actividades econdémicas 1.875% 4.625%
Desarrollo del lenguaje 9.75% 23%
Nuimero y tiempo 1% 6.75%
Actividades domesticas 7.25% 10.125%
Actividades vocacionales 1.75% 1.125%
Direccién por si mismos 6.75% 6.125%
Responsabilidad 4% 4.625%
Socializacién 1.625% 10.875%

Elaborado por (Juérez, 2020)

Mediante la evaluacién de la Escala de Conducta Adaptativa (AAMR, 2002), se
evaluaron diferentes pardmetros; a través las graficas presentadas con anterioridad, se muestran
los resultados de la evaluacion diagndstica de cada uno de los alumnos, en seguida se encuentra
la grafica con los resultados de la evaluacion final. Posteriormente, en la tabla se observan los
porcentajes obtenidos a nivel grupal de los indicadores de la escala. Se pueden confrontar y
apreciar los resultados en cuanto a los indicadores, funcionamiento independiente, desarrollo
fisico, actividades econdmicas, desarrollo del lenguaje, nimero y tiempo, actividades
domésticas, actividades vocacionales, direccion pos si mismos, responsabilidad y el area de

socializacion. Mismas que se vieron favorecidas en el ciclo escolar.
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Posteriormente en cuanto a las operaciones infra l6gicas, se muestran a continuacion los
resultados, evaluados mediante el disefio personal de una rdbrica que retoma indicadores del
instrumento de evaluacion Servicios Educativos Integrados al Estado de México (SEIEM),
mismo que se aplicé al inicio y final del ciclo escolar, evaluando:

e Movimiento: el drea kinestésica a través de movimientos voluntarios e involuntarios,
motricidad fina y gruesa, equilibrio, flexibilidad, equilibrio, tono muscular,
velocidad, ritmo para desarrollar las actividades segtn su edad, reconocimiento de
texturas mediante el tacto y colores primarios.

e Espacio: referente a distinguir aqui y alld, detectar ausencias, presencias, asi como
ubicar arriba, abajo, adentro, afuera, cerca, lejos, oriente, poniente, norte, sur,
lateralidad (derecha e izquierda), largo, corto, figuras y formas geométricas basicas
(circulo, cuadrado y tridngulo).

e Tiempo: ubicar el antes, después, hoy, mafiana, dia, tarde, noche, conocimiento del
reloj, dias, horas, minutos, dias de la semana, meses del afio y su relacidon a hechos

con el individuo (ver anexo 8).

Figura 16: Gréfica de los resultados de operaciones infra légicas.
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Elaborado por (Juarez, 2020)
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Como se aprecia en la grafica, al confrontar la evaluaciéon diagnéstica y sumativa, todos
los alumnos mostraron un avance en los indicadores antes mencionados, sin embargo, se aprecid
un avance significativo en cuanto a espacio y tiempo (arriba-abajo, adentro-afuera, cerca-lejos,
adelante-atrds, dia, tarde y noche), reconocimiento de figuras y formas geométricas bdsicas,
colores, texturas, movimientos voluntarios, motricidad fina y gruesa.

Respecto a las nociones pre numéricas, comenzaré primero por clasificacion, donde los
alumnos lo realizaron por forma, tamafio y color, con el apoyo de figuras geométricas, texturas
(semillas, pompones de colores etc.), frutas y verduras, con el material anteriormente
mencionado, lograron agrupar de acuerdo con la pertenencia a un conjunto, seguin el criterio

indicado.

Figura 17: Gréfica de clasificacion.
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Elaborado por (Juérez, 2020)

En cuanto a la nocion pre numérica de seriacion, los alumnos comenzaron siguiendo un
patron, mismo que realizaban por ensayo y error, en el aula se abord6 con diferentes texturas
mediante las figuras geométricas, en casos particulares debian seguir un ejemplo para poder

realizar la actividad, posteriormente, realizaban la serie por colores, ya no necesitaban el
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ejemplo, concluyeron realizando series hasta de seis elementos, obteniendo asi una respuesta

favorable.

Figura 18: Gréfica de seriacion.
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Elaborado por (Juérez, 2020)

Continuando con la nocién de correspondencia, los alumnos presentaron bajos
porcentajes al inicio del ciclo escolar, cabe mencionar que dos de las alumnas tenian
desarrollada esta nocidn, sin embargo, las actividades les fueron funcionales para consolidar la

correspondencia, de igual manera, el resto de los alumnos les favoreci6 en su vida cotidiana.

Figura 19: Gréfica de correspondencia.
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Elaborado por (Juarez, 2020)
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En lo que respecta a conservacion de la cantidad, se puede apreciar mediante la grafica
que siete alumnos se encontraban en un mismo nivel referente a la nocién, sin embargo, habia
alumnos con un nivel un tanto mds bajo. Al abordar la nocién en clase, la mayoria de los alumnos
presentaron dificultad ante la comprension, sin embargo, con apoyo de material concreto y de
acuerdo al nivel se abord6 como tarea para casa, con diversos materiales, frutas, verduras, agua
o masa. Apreciando asi la conservacion del material sin importar las caracteristicas del mismo

o las modificaciones realizadas a su vez.

Figura 20: Gréafica de conservacion de la cantidad.
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Elaborado por (Juérez, 2020)

En cuanto a los principios de conteo, al inicio del ciclo escolar una alumna presentaba
nocion del ndmero, sin embargo, tenia confusiones al observarlo escrito, otra alumna se
incorpor6 al aula a mediados de enero, resalto que la alumna venia de escuela regular, por lo
tanto, no presentaba gran dificultad con el conteo; el resto de los alumnos, al realizar el conteo,
no respetaba la serie numérica, por lo tanto, contaban, uno, dos, cuatro, seis; apreciando un

conteo informal de acuerdo a la serie.
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Sin embargo, mediante el desarrollo de los principios de conteo, comenzando por orden
estable, se apreciaron cambios mediante las evidencias recibidas, realizando las actividades por
ensayo y error, hasta que los alumnos apreciaron el orden de la serie numérica y asi mismo
repetir esta serie mediante el principio de orden estable. Mencionando que, para las dos alumnas

del nivel mds alto, no hubo dificultad, sin embargo, se increment6 la cantidad.

Figura 21: Gréfica del principio orden estable.
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Elaborado por (Judrez, 2020)

El siguiente principio para trabajar fue correspondencia uno a uno, una vez ya
contextualizado el nimero se dio paso a este principio, con apoyo de material concreto sugerido
o de casa y las tarjetas de colores con los niimeros implicitos se comenzo6 a trabajar.

En los porcentajes representados en la gréfica se puede apreciar una gran diferencia en
cuanto a los niveles en la evaluacion diagndstica, sin embargo, mediante el trabajo realizado en
casa se obtuvieron grandes resultados en la mayoria de los alumnos, mismos que presentaron

constancia ante las actividades planteadas.
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Figura 22: Gréfica del principio de correspondencia uno a uno.
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Elaborado por (Juérez, 2020)

El siguiente principio abordado fue unicidad, de acuerdo con la actividad planteada y
proporcionada a los padres de familia, se hizo hincapié en el propédsito para ello, cada que los
alumnos tocaban o sefialaban uno de los materiales iban mencionando una etiqueta numérica,
misma que no podia ser repetida en otro objeto, por lo tanto, mediante las evidencias se
apreciaron minimas dificultades, mismas que los padres corregian en su momento, como

consecuencia, repetian nuevamente el conteo, esto se aprecid en todos los alumnos.

Figura 23: Gréfica del principio de unicidad.
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Elaborado por (Juarez, 2020)
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En lo que respecta al principio de abstraccion, los alumnos lograron realizar el conteo
sin importar las caracteristicas fisicas de los objetos, después de ensayo y error, haciendo uso
de frutas, legos, canicas, peluches, cucharas, entre otros. Al apreciar diferentes objetos en un
conjunto y representar el nimero con apoyo de estos presentaron dificultad, sin embargo, los
padres de familia cambiaron la organizacion del material, colocando en un solo recipiente
diferentes objetos para poder dar la respuesta que se esperaba, concluyendo con resultados
favorables.

Figura 24: Gréfica del principio de abstraccion.

Abstraccion

S 2 X, S > QS 2 Q (% (4
> ) NZ L X N O S QO
£ ¥ & & L S PN
o &S
A\ <(/ <<

Evaluacion diagnostica Evaluacion sumativa

Elaborado por (Juérez, 2020)

El peniltimo principio abordado fue valor cardinal, mediante los resultados de la
evaluacion diagndstica se puede apreciar un bajo porcentaje, a excepciéon de dos alumnas que
no tenfan dificultad para mencionar la cardinalidad de un conjunto, el resto de los alumnos
presentaba dificultad, debido a que al realizar el conteo mencionaban un numero al azar sin tener
el sentido de este. Sin embargo, mediante el trabajo en casa se vio favorecido dicho principio,

logrando reconocer la cantidad total de objetos que se tenian en un conjunto.
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Figura 25: Gréfica del principio de cardinalidad.
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Elaborado por (Judrez, 2020)

El dltimo de los principios de conteo abordado fue irrelevancia del orden, en la
evaluacién diagndstica los resultados fueron muy dispersos debido a los niveles cognitivos, sin
embargo, lograron realizar el conteo con diferentes organizaciones, es decir, de derecha a
izquierda y viceversa, mismo que lograron realizar dos alumnas, el resto de los alumnos les

cambiaron la posicién de los objetos para asi obtener respuesta.

Figura 26: Gréfica del principio de irrelevancia del orden.
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Posteriormente otro de los criterios a evaluar fue el conteo, mediante indicadores de
acuerdo al nivel cognitivo en que se encuentran los alumnos se logré el conteo de colecciones;
para el nivel uno, subdividido en dos, el primero logro realizar el conteo del uno al diez, el
segundo del uno al seis, el siguiente nivel del uno al diez y el tercer nivel del uno al veinte,

logrando contar diferentes objetos de acuerdo al nimero mencionado. Resalto que ante estos
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porcentajes el tercer nivel logré realizar operaciones basicas simples (suma y resta), asi como
dar respuesta a la resolucion de problemas planteados mediante las actividades de manera
escrita, mismos que resolvieron con apoyo de material concreto, grafico y simbdlico.

Ademads de lograr en casos particulares emitir el nombre del nimero de manera verbal,
es decir, se vio favorecida el drea de lenguaje, esto debido a la constancia y seguimiento de
trabajo realizado en casa. Mediante estos indicadores la mayoria logré reconocer el nimero

implicito en algtn portador o material did4ctico.

Figura 27: Gréfica del conteo.

Conteo
100%
80%
60%
40%
20%
0%
N 2 X = > N < Q 2
L \Ofa 'b‘\@ &"Q' <\°® x@\ fzf\b &c} é\Q &
R AN GG &
P & <
Evaluacion diagnéstica Evaluacion sumativa

Elaborado por (Juérez, 2020)

Con apoyo de las graficas presentadas se puede apreciar el avance de los alumnos
respecto a los aprendizajes proporcionados, mismos que se pusieron en practica en situaciones
de su vida cotidiana, aprecidndose en situaciones como juegos libres, apoyando desde casa en
los negocios de abarrotes (tiendas o recauderias) donde apreciaron los padres clasificacion de
verduras o frutas, conteo de las mismas; en las tiendas de abarrotes de igual manera se aprecid
un aprendizaje significativo para casos particulares brindando una atencidn para atender al

cliente.
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Conclusiones

El proceso de construccion del concepto de nimero se lleva a cabo mediante la
implicacion de habilidades como la observaciéon, manipulacién, pensamiento,
creatividad, interaccion entre otras. Mismas que se ven implicitas a través el contacto
fisico con los objetos.

Mediante las estrategias did4cticas planteadas como fue el aprendizaje cooperativo y el
juego, se pudieron lograr los propdsitos planteados al inicio de este documento, se pudo
apreciar el enfoque de las matemdticas de acuerdo al nivel cognitivo en que se
encuentran los alumnos, en algunos de manera escrita mediante planteamientos de
problemas y otros mis mediante cuestionamientos directos por parte de los padres de
familia, sin embargo, los alumnos lograron dar respuesta ante las premisas planteadas,
resultando significativo y adquiriendo el sentido del nimero.

El empleo de contextos numéricos para la ensefianza del nimero, es decir, situar al
alumno a través de las actividades planteadas bajo un contexto alusivo a su realidad,
brinda a los alumnos significado y funcionalidad para su vida cotidiana. De esta manera
los alumnos lograron asociar el trabajo realizado con las acciones de su entorno, es decir,
mediante el trabajo en casa, los padres de familia se involucraron en las actividades,
adquiriendo un rol sumamente participativo, acondicionando el espacio para lleva a cabo
la actividad y estar inmersos en la misma, lo cual se pudo apreciar mediante las
evidencias recibidas, generando en los alumnos significado por el aprendizaje.

Durante este proceso el material concreto tuvo gran influencia en el desarrollo e interés
por las actividades, debido a, que, la mayoria del material utilizado durante la

contingencia vivida fue de casa (frutas, verduras, pelotas, peluches, cucharas, tenedores
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etc.) mismos que generaron en el alumno un doble significado, tanto para aprender como
para hacer uso adecuado del mismo.

El trabajo desarrollado en casa con apoyo de la tecnologia fue complejo para algunos
padres de familia, sin embargo, en todo momento buscaron alternativas para hacer llegar
las evidencias de trabajo. De igual manera, los padres de familia externaron diferentes
comentarios y emociones, entre ellos, se encontraban sorprendidos de las habilidades y
capacidades que sus hijos habian rebasado, ante sus expectativas. A causa de esta
contingencia los padres de familia pudieron compartir mds tiempo con sus hijos,
centrarse en las actividades y poder apreciar de manera mds cercana el seguimiento de
su aprendizaje. La mayoria los alumnos presentaron avances significativos, mismos que
dia con dia se fueron apreciando.

El compromiso adquirido y proporcionado por los padres de familia fue fundamental
debido a que favoreci6 el trabajo aplicado, mismo que se aprecié en los avances
significativos de los alumnos. Mediante esta contingencia vivida se pudo establecer el
trinomio maestro, alumno y padre de familia, debido a que se vieron mayormente
involucrados con las actividades, en consecuencia, los padres de familia pudieron
apreciar el seguimiento para la construccion del concepto de niimero con el apoyo de
materiales de casa o los disefiados, fortaleciendo la creatividad, el vinculo afectivo y la

valorizacion del docente.
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Anexo 1 Videos proporcionados a los padres de familia para el trabajo a casa durante la

contingencia.

Principios de conteo.
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Cierre del proyecto “La feria”
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Materiales digitales proporcionados para trabajar en casa.

https://www.youtube.com/watch?v=alPYl4cwsjw&feature=youtu.be

#Elefantes #Chivaditos #MusicaParaNifios
10 Elefantes se Columpiaban @Q- Cancién Infantil - Chivaditos

https://www.youtube.com/watch?v=BduHBcAYKHk

——————
l 7 Cuenta ratones

Ellen Stoll Walsh ‘
n ’ '.

CUENTA RATONES

2188 visualizaciones * 31 may. 2020 s 2¢ &1 COMPARTIR =i GUARDAR ...

https://www.youtube.com/watch?v=mZQQtcwlUww&feature=youtu.be

https://youtu.be/IMheJ Kml0iU

2 3
o 3 W = 1 w
S veow 2

\ 0 |

Sumas para nifios - Aprende a sumar con dinosaurios - Matemdticas para nifios Restas para nifios con dinosaurios - Matemdticas para nifios - Aprende a restar - Recopilacion
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https://www.youtube.com/watch?v=alPYl4cwsjw&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=BduHBcAYKHk
https://www.youtube.com/watch?v=mZQQtcw1Uww&feature=youtu.be
https://youtu.be/IMhgJKml0iU

https://www.youtube.com/watch?v=uh3LmEnoWYQ

iA jugar BOLOS! - Aprende los Nimeros jugando al Bowling con Plim Plim 1| A Jugar

» Aplicacion para trabajar sumas y restas.

1ERY 2DO GRADO:
JUEGOS DE
MATEMATICAS
PARA NINOS

bonbongame.com
Contiene anuncios *
Compras integradas

» Evidencias recibidas del trabajo realizado en casa.

. l ' \F

Emmanuel Felipe Fernanda Fredy Jade Jazmin José Karlet
Lesly Lia Merari Moisés

78


https://www.youtube.com/watch?v=uh3LmEnoWYQ

Anexo 2 Plan de trabajo a casa mediante el contexto cardinal.

PROGRAMACION DE ACTIVIDADES

Plan de trabajo para el perlodo del 6 de mayo al 8 de mayo del 2020.

N1 Jade, Lesly, José, Emmanuel, Fredy, Jazmin,
.. Felipey Moisés.

N2 Karlet., S
N3 Lia Merariy Maria Fernanda.

ueves 7 de mayo del 2020
> eo, mediante el contexto cardinal,

Materiales:

-Ocupard una mitad de cartén de huevo.

-Pelotas de unicel o fichas.

-Un dado.

Actividad:

[shFredy]

1.- Colocard al centro de la mesa una bandeja con las fichas o pelotas de unicel.

“como se muestra en la imagen de abajo”.

3.-En cada espacio del cartén de huevo va a colocar una ficha o pelota de unicel

y con apoyo de los papas mencionando en voz alta el conteo.

VIDEOS
y

4.- La alumna expresara el conteo con apoyo de sus dedos. FOTOG RAFiAS
-

1.- Ocuparemos dos cartones o uno grande para huevo, un dado y fichas o
pelotas de unicel pequefias.

2.- Colocaran el cartén para huevo frente al alumno y con apoyo de los papas
lanzarén el dado y la cantidad que indique la cara de dado sers la misma que
colocardn en los espacios correspondientes.

3.-Despues realizardn el conteo de las fichas, pelotas o material que hayan

colocado en los espacios correspondientes del cartén de huevo. Cémo se
muestra en la siguiente imagen:

3.-Después realizardn el conteo de las fichas, pelotas o material que hayan
colocado en los espacios correspondientes del cartén de huevo. Cémo se
muestra en la siguiente imagen:

w

> Tra de conteo mediante el contexto cardinal.

1.- Se hard uso de un dado de tamaiio grande y que se puedan apreciar los
puntos del dado.

2.- Se le van a colocar tres recipientes a la alumna cada uno con diferentes
materiales de los cuales pueden ser cucharas, pinzas, pelotas de unicel pequefias

VIDEOS
y

o palitos de madera. Que cada recipiente tenga diez objetos. FOTOG R AF l’AS.

3.- Deberd lanzar el dado y la cantidad que marque el dado son los objetos que
la alumna ird sacando de uno de los recipientes al mismo tiempo que saca cada
uno los ird contando uno por uno.

Ejemplo: si al lanzar el dado cae en el nimero seis, debera contar los seis puntos
del dado y de uno de los recipientes sacara seis objetos.

> Trabajo de operaciones basicas con el contexto cardinal.

1.-Realizara sumas y restas, para esto, vamos a dibujar en la mitad de una hoja
blanca fichas del juego de domino, del cual, debera colocar dos fichas y sumar
los puntos de ambas fichas y con apoyo de las tarjetas con nimeros que tiene en
casa debera proporcionar el resultado.

2.-Realizando tres sumas y tres restas, con apoyo de este material.
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Anexo 3 Lista de cotejo para la evaluacion de las nociones pre numéricas (arriba — abajo
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Anexo 4 Planes de trabajo a casa con el contenido del principio de conteo orden estable mediante
el contexto de secuencia.

PROGRAMACION DE ACTIVIDADES

Plan de trabajo para el perlodo del 23 de marzo al 27 deabrll.

N1 Jade, Lesly, José, Emmanuel, Fredy, Jazmin,
Fellpe y Molsés,

N2 Karlet,

N3 Lia Merari y Maria Fernanda.

Lunes 23 de marzo:
> Trabalo con el princlplo do orden establa medlante el contexto de secuencla,

Realizar conteo con objetos que tengan en casa del 1 al 5,

ACTIVIDADES S A S S EVIDENCIAS

1.- Colocar cinco objetos en fila horizontal (peluches, frutas, verduras o utensilios de

cocina). y

2.- Con apoyo de los padres de familia realizar el conteo de cada objeto, dos veces,

3.- Deberdn contar los alumnos cada objeto ubicado en Ia fila horizontal, con apoyo FOTOG RAF'AS,

de los padres de familia.
4.- Realizar el conteo del 1 al 5 por si solos, de dos a cuatro veces,

> Trabajo con el principlo de conteo orden estable mediante el contexto de

:emendg

- Reahzar conteo de nimero del 1 al 10. VI D EOS

1.- Colocar diez objetos en fila horizontal y con apoyo de los padres de familia, Y
presentarle el ejemplo de dicho conteo.

¥
2.- Permitir que la alumna por sf sola realice el conteo de los objetos, si se observa FOTOG RAF' AS.

dificultad apoyar en cuanto al conteo con el alumno, es decir, realizarlo juntos.

3.- Después dejar que el solo realice dicho conteo, para ello realizarlo mas de una vez
al dia.

> Trabajo del principlo de conteo orden estable mediante el contexto de
secuencla,

Realizar el conteo del nimero del 1 al 12.

1.-Colocar los objetos concretos que tengan en casa en fila horizontal (peluches,
utensilios de cocina, juguetes, frutas, verduras etc.), contemplando la cantidad del
uno al doce.

2.- Mencionar a la alumna las indicaciones de la actividad.

3.- Permitir que la alumna realice el conteo de cada uno de los objetos.

4.- Mediante el apoyo de los padres de familia, si observan dificultad, apoyar a las
alumnas.

5.- Realizar esta actividad mds de una vez.




PROGRAMACION DE ACTIVIDADES

Plan de trabajo para el perlodo del 30 de marzo al 3 de abril.

=
-

Felipe y Moisés.

Jade, Lesly, José, Emmanuel, Fredy, Jazmin,

Karlet.

| Lfa Merari y Marfa Fernanda.

NIVELES

ACTIVIDADES

Martes 30 de marzo:

> Trabajo con el principlo de orden estable mediante el contexto de
secuencla,

ACTIVIDAD:|

Realizar conteo con objetos que tengan en casa del 1 al 5.

1.- Colocar cinco objetos (peluches, pelotas, fichas etc.) en fila horizontal.
2.-Con apoyo cuenten juntos cada objeto, después de que ambos mamd e hijo
lo realizaron, que cada alumno realice dicho conteo del 1 al 5, sin que se repita
ningn nimero de la serie, es decir, que cuenten de acuerdo al orden: 1, 2,
3,4,5 etc.

1.- Colocar siete objetos que se tengan en casa en fila horizontal.

2.- Con apoyo cuenten juntos cada objeto, después de que ambos mamé e
hijo lo realizaron, que cada alumno realice dicho conteo del 1 al 7, sin que se
repita ningdn niimero de la serie, es decir, que cuenten de acuerdo al orden:
1,2,3,4,5,6y7.

“si se observa dificultad apoyar a los alumnos”

3.- Realzar el conteo con diferentes materiales de casa, minimo tres veces.

> Trabajo con el principio de conteo orden estable.
ACTIVIDAD:,

Realizar conteo del 1 al 8, con materiales en fila horizontal.

EVIDENCIAS

VIDEOS

y
FOTOGRAFIAS.

1.- Colocar ocho objetos que se tengan en casa en fila horizontal.

2.- Dejar que cada alumno por si solo realice el conteo de los objetos y lo
realice mas de una vez, si se observa dificultad apoyar en contar con el
alumno.

3.-Después dejar que el solo realice dicho conteo, para ello realizarlo mas de
una vez al dia y con diferentes objetos que se le presenten.

» Trabajo con el principlo de orden estable.

Realizar conteo del 1 al 15, con materiales que se tengan en casa y
colocarlos en fila horizontal.

1.- Realizar conteo con objetos concretos que tengan en casa, considerando
la cantidad del 1 al 15

2.- De una cantidad de objetos, colocarlos todos en fila horizontal y que la
alumna vaya contando cada objeto dentro de la fila, sin repetir la etiqueta de
alguno de los nimeros, si se presenta dificultad apoyar a las alumnas.

3.- Realizar el conteo més de una vez, de preferencia de dos a tres veces,
siguiendo la serie numérica con la cantidad sugerida con anterioridad.

VIDEOS

y
FOTOGRAFIAS.
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Interpretacion de planes de trabajo a casa con el contenido del principio de conteo orden

estable mediante el contexto de secuencia.

Mediante el primer plan de trabajo a casa, se pueden apreciar los tres niveles que se abordaron
para llevar a cabo este trabajo, el primero con un nivel cognitivo bajo, el segundo con nivel
cognitivo medio y por dltimo el tercero, con un nivel cognitivo alto.

En este plan de trabajo inicialmente hay una cantidad asignada para comenzar con el principio
de orden estable, se propuso iniciar a trabajar el nimero de acuerdo a su nivel cognitivo, cabe
mencionar, que este plan de trabajo se envid por semana abordando una actividad al dia segtin
el contenido a trabajar.

Sin embargo, durante la primera semana se recibieron pocas evidencias por parte de los padres
de familia, debido a que algunos padres continuaban laborando y no realizaban las actividades,
mientras el resto de los alumnos iba avanzando de manera favorable, al observar dicha situacion
se disefid para la siguiente semana el plan de trabajo con ajustes en cuanto a los niveles
establecidos en el grupo, abordando el mismo contenido, para ello los alumnos que iban
avanzando en las actividades se les incremento la cantidad, por esta razén aparecen resaltados
en color verde dentro del desarrollo de las actividades, a partir de aqui, en el primer nivel se
establecid un sub nivel, por ende, se encuentra el nivel uno fragmentado en dos, para el segundo

y tercer nivel de igual manera la cantidad a trabajar cambia.
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Anexo 5 Plan de trabajo a casa para de evaluacion mediante el contexto de la feria.

PROGHAMACION DL ACTIVIDADLS ll; ar ;ll'll 3
Plan de trabajo para -! pertodo del 25 de mayo al 20 de mayo dol 2020,
L

=

Jade, Lesly, José, Emmanuel, Fredy, farmin, Felipe
y Molsds,

N2 Karlet,

N3 Ua Morariy Marfa Fernanda,

Para esta actividad van a disohar pandy un fuego do canlias casern, ey decl, of taliern
de la canicas. [ cano da ya habetla elabiotado con anterforidan Wacsr uso el misma
para esta actividad

caNpcoDwOM |
VIDEOS

- ;
FOTOGRAF(AS.

EJEMPLOS

DE JUEGOS
DE CANICAS

CASEROS.

_Juego de canicas,
MATERIALES A OCUPAR
-Recipiente con canicas pequedas o grandes, de no tener canicas hacer uso de pelotas
de unicel pequedas.
BREEIEREAY. | robier par ucgo decancascoero.
ACTIVIDAD:|

1.-Deberin participar mediante el juego de las canlcas,

2.-Menclonarle a los alumnos la actividad en la que van a participar.

2.-Colocar el canlquero casero en un espaclo adecuado para la actividad, puede
ser en ol plso 0 mesa,

3.-Proporcionarle al alumno las canicas en un reciplente o de lo contrario

brindarle una por una de las mismas. v' D Eos
4.-Procuraré que al estar Jugando al desplazar la canlca hasta su casilla deberd

insertarla en un espaclo, sl se presenta dificultad, papds por favor ayudar a sus V

hijos.

B! alumno deberd mencionar el nimero de 1a casilla en la que entro Ia/las FOTOGRAF[AS.
canicas,

010: los canlqueros deberdn tener los ndmeros segin sea la cantidad, por

ejemplo:

6.-Realizar esta actividad de las canleas de cuatro a cinco Juegos.
7.-Al finalizar ¢l juego recompensar con un premio pequedio (dulce, comida o
postre) por haber participado en el juego de canicas,

> Juego da canicas,
- “Reciplente con eanicas pequeiias o grandes, e no tener canicas hacer uso de pelotas
de unicel pequedas.
- Tablero para juego de canicas casero.

1.-Mencionarle a la alumna en que consiste la actividad “Juego de canicas”,
2.-Ajustar e tablero de las canicas en un espacio para teabajor.
3,-Proporcionarle al alumno las canicas en un reciplente.

4,-Proporclonarle a la alumna tres reclplentes uno con ocho canlcas, otro con
sels y uno més con dlez canicas.

5.-Participar en la actividad.

6.- Al conclulr con el primer reciplente de canicas menclonar cudntas canlcas
tenfa en el reciplente y después deberd menclonar qué casillas (especificar ¢f
numero) tiene canlcas.

7.-Grabar video de la actividad.

> Juego de canicas,
VIDEOS

-Reclplente con canicas pequefas o grandes, de no tener canlcas hacer uso de

pelotas de unicel pequefias,
m ~Tablero para juego de canicas casero, y
FOTOGRAFIAS.
1.-Menclonarles a las alumnas que actividad realizardn “Juego de canicas”.
2.-Hacer uso del juego de canicas con idad.
3.-Proparcionarles a las alumnas un reciplente con una cantidad de canlcas de
veinte de preferencia.
4.-Presentarles tres premlos y poner a cada uno de los premios el nimero diez,
doce y quince.

4.-Cestionar a la alumna por qué premlo pretende llevarse y después de esto,
lanzar fas canicas y al finalizar hacer la suma de puntos y observar que premio se
llevan, en caso de rebasar los puntos hacer una resta con sus puntos obtenldos.
para ganarse un premio.

5.- 010: los premios pueden ser un dulce, comida, postre 0 Ju
encasa.

jguetes que tengan
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Anexo 6 Lista de cotejo para la evaluacion de cierre del proyecto “La feria”.
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Anexo 7 Escalada de Conducta Adaptativa (AAMR, 2002)

ESCALA DE CONDUCTAADAPTATIVA .,

PARA NIFOS Y ADULTOS

Nombm

Lmk_t\m\__ﬂmmg._mm

- Sexo l__—_l [Z' Fecha de nacimiento B de_. nomLmbu:.ZOlO Edad _,ZQ_QDQ;_

Fecha de aplicacién Gl_d& !\U“\O“M
Fuente de informacién y |clacnén con la persona cvaluﬂda 'Dm&g_m_&mg_m__g\gmng__

2esponsable Gqug_\ypf_]udlcl._-

2 e

8 §

Infonnacié'n adicioﬁal _F_-\;g\nqc‘\dm Goo\.

’

I. FUNCIONAMIENTO INDEPENDIENTE

A. COMIENDO
1. Empleo de utensiiios de mesa
(encierre s6lo un nimero)
Emplea correcta y adecuzdamente e! "llChl"O y el
tenedor.
Emplea el cuchillo de mesa para corrar y/o untar,
Come por sl mismo con cuchara y tenedor
adecuacdamente.
Come por si mismo con cuchura y
derramando considerablemente.
Come por sl mismo con cuchara adecuadamentz.
Come por si mismo con cucham, derramando
considerablemente.
Come por si mismo con los dedo¢ o debe sar

lenedor

alimentado. 0
2. Comienda en piblico B. EMPLEO DEL BANO
(encierre s6lo un namero) 5. Adiestramiento para el empleo del bafio
Ordena comidas completas en restaurantes. 3 (encierre slo un nimero)
Ordena conidas sunples como tortas, tacos, hot Nunca ha tenido accidentes (orinar o defecar en
dogs, etc. . "2 la ropa). : 4 .
Ordena rtefrescos en una cafcterfa o restaurante. 1 2 Ya no tiene nccidentes durante el dia. @

0 Ocasionalmente tiene accidentes durante el dla. 2

|

. No ordena nada en lugarcs piblicos para comer.

6

0w \\.-; W
o

" PRIMERA PARTE

4. Costurnbres de la mesa

(marque todos los enunciados correspondientes)
Traga Ja comida gin masticar,

Mastica la comidd con la boca abierta.

Tiva la comida en la mesa o en el piso.

Usa la servillela inadecuadamente, o nunca la
emplea.

Fabla con la boca llena.

Toma cemida de otros platos.

Come muy nprisa o muy lento.

Juega la comida con los dedos.

Ninguno de los anteriores.

No se aplica cuando €l o ella se encuentran
postrados en cama y/o liene dieta blanda.

(Si este s el caso, anote 0 en el circulo)

A. COMIENDO Sumar [-4

Frecuentemente tiene accidentes durante el dfa. -

No ha vecibido ningiin tipo de ndlcstmmlento

para el elnplco del bafio.

8- niimeros
marcados

l

N

©

o>

0

3. Bebiendo Qe«ow miéo o \nace Uso de

(em:lerrc s6lo un nimero) PO00

6. Autocmdada en el bafio COf\ P oo de gpoyo Pors

Bebe sin derrarnar deteniendo el vaso ‘con una

mano. ’ gL (marque todos los enunciados correspondientes) (Q“d‘c‘ n.
Bebe adecuadamente de taza o vaso sin ayuda. 2 @ Daja sus pantalones sin ayuda en el baffo.

Bebe de taza o vaso sin. ayuda, derramando _ Se sienta enel w.c. sin ayuda.

Usa apropiadamente el papel higiénico. -
Baja la palanca de! w.c. después de usarlo.
Se sube y se abrocha [a ropa sin ayuda.

. ) i Se iava las manos sin ayuda,

' . Ninguno de los antericres.

considerablemente. . |
No bebe de taza o vaso sin ayuda 0

é ®
B

'H\l

8, EIMPLECQ DEL. BARO  Sumar 5-6
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T LIMPIEZA * -

- 7:Lavado de manos y cara -
* (marque todos los enunciados correspondientes)

Se lava las manos con jabén.

Se lava la cara con jabon,

Se lava las manos y cara con agua,
Se seca las manos y cara,
Ninguno delos anteriores. |

§. Baitindose ;

(encierre s8lo un nimero)

Prepara el bafio y sc bafia sin ayuda.

Se lava y se seca completamente, sin ayuda..

Se lava y seca razonmablemenle Dbien, . con

indicaciones.
Se lava y seca con ayuda,
Intenta enjabonarse y lavarse sin ayuda.

Coopera cuando estd siendo bafiado y secado por

otros.

- . No hace ningin intento por bafiarse o secarse.

9. Higiene perscnal
(marque todos los enunciados correspondientes)
Tiene un fuerte olor en las axilas.

No se cambia regularmente la ropa interior por si

mismo.

A menudo tiene la piel sucia si no se le atiende.
No mantiens limpizas sus ufias por si misimo,
Ninguno de los anteriores.

No se aplica si €l o ella es totalmenle dependiente

de otros. {si eswe &s ¢l caso, anote 0 ex el circulo)

10. Cepillado dental
(encierre sélo un ntmero)
Aplica la pasta denta! y se cepilla los dientes con
un movimiente de arriba hacia abajo.
Aplica la pasta’ dental y se cepilla ios dientes de
cualquier manera.
- Se cepilla los dientes sin ayuda pero no puade
aplicar la-pasta dental.  + 5% :
Se cepilla 1os dientes con superyisidn.
Coopera cuando le son cepillados los dizntes.
No hace ningdn intento por cepillarse los dientes.

11, Menstruacién
(encierre sélo un nlmero)
(para hombres encierre no menstruacion)
- Autocuidado completo en la menstruacion, sin
asistencia o recordatorio.
Autocuidado razanzblemente bueno.
Ayuda en’el.cambio de toallas.
Avisa cuando necesita cambio de toallas.
Indica que su menstruacién ha comenzado.
Ng hay autozuidade o bisqueda de ayuda.

C.LIMPIEZA Sumar 7-11

=S

AN
T

|

wn oy

4-  nameros
marcados.

-©
Z

= - i

" D.APARIENCIA
12, Postura S

(marque todos los enunciados correspondientes)

Lo boca permanece abierta,
Ln cabeza permancee agachada.
Estdmago salido debido a la postura.

l.os hombros caldos hacia adelante y la espalda

'

encorvacda,

Camina con las punitas de los pies hacia adentro

o haciaafuera.

Arrastra o azota los pies al caminar,
Camina de puntas.

Ningtino de los anteriores,

Na se aplica si ¢l o ¢lla estan postrados en [a

cama o no es ambulatorio,
(si este ea el caso anote 0.en el cfrculo)

12, Ropa

{marque todos los enunciados correspondientes)

No se pone ropa si no es asistido.

Usa ropa arrugada o sin planchar, si no se le

sugiere lo contrario,

Vuelve a usar ropa sucia 0 manchada, si no se

.z sugiere I contrario.

No conoce la diferencia de zapato de trabajo y

zapato de vestir.
No escege ropa diferente
formales o informales.

para

No usa ropa apropiada para las diferentes

condiciones climéticas (botas, impermeable)
Minguna de: los anteriores.

No se aplica si €] o ella son completamente

dependientes de otros.

D. APARIENCIA Sumar 12-13

£. CUIDADO DE LA ROPA
14. Cuidado de la ropa
(marque toclos lds enunciados correspondientes)
Limpia y lustra sus zapatos cuando se necesita.
Coloca la ropa limpia adecuadamente en los
cajones.
Echa la repa suc a &l lavadero sin recordatorio.
Tiende la ropa sin que se le recuerds.
Ninguno dé los anteriores.

E. CUIDADO DG LA ROPA

F. VISTIENDOSE Y DESVISTIENDOSE
15. Vistiéadose ¢ i
(encierre sélo un nimero)

Se viste completamente solo.

Se vistz completamente. solo, indicandoselo
(nicamente.

Sc viste, pero tomancdo o colocdndose cada una -
de las prendas con indicaciones, y ademds
cerrdndoselas (cierres, botones, broches, etc.)

88

ocasiones

8- nlimeros
marcaclos
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con ayuda, -

Se viste ayudindols a lmnur o ponerse Ly innyorn

de las prendas nbrochindoselns.

C‘.oop‘ ra ceando es vestida extendiendn brazoy o
. piernas,

Debe ser vestido completaments,

16, Desvistié¢ndose en un tiempo npropindn
(encivrre sdlo un nimero)

Se desviste completamente solo, 5
Se desviste completamente solo, indicindoselo
Onicamente. q

“Se desviste pero ayudindole a abrir (cierres,
botanes, braches) las prendas e indicdndole que se
quite o sague aleuna de ellas.

Se desviste si se le desabrocha y se le ayuda a

tomar o sacarse la mayoria de las prendas. 2
Coopera cuando es desvestido extendiendo brazos

© piernas. |
Debe ser desvestido completamente. 0

7. Zapatos

{marque todos los enunciados cmTe,pan-‘liente';)
Se penz comrectamente los zapatos sin ayuda.

Se aman las agujeras sin ayuda.

Se desamarra las agujetas sin ayuda.

Se quita los zapatos sin ayuda. 4
Ninguno de los :mu:riorcs. /

It VISTILNL'U.»I‘ Y D"\VISTICNDO‘ C Sumar 13-17 /6

G. VIAJES -
18. Sentido de la direc cién
(encierre sdlo i ndmers
Se aleja varias calles del é'ed ael hmpml ‘escuela

0 casa sin perdzrse. - 3
Camina alradedor del drea del hospital 0 a pocas
calles dz [z casa sin perderse. 2
Camina solo’ alrededor del drea del jardin,

guarderia o casa. I
Se pierde siempre que se lc aleja del drea donde
vive. 0

19. Transpertacion: pubhc‘.

(marque todos los enunciados correspondientes)
Viaja independientzmente en (ren, aulobuses
fordneos o avidn.

Viaja indepzndientemente en taxi.

Viaja independicntemente en metro o autobus
urkano por rutas no familiares.

Vizia independientemente en metro o autokos
no séla por rutas familiares.

nzuno d¢ 1os anteriores.

G. VIAIES Sumar 18-19

@)
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HOOTRAY IUN(‘IOHI"..SIN[)I' PENDIE NTH
20, Teldtona

(i todos los enunciadas correspondicmcs)

Usa el directorio telefdnico.

Uza teléfonn de madeya,

Hace Homadiae telefonicas desde un teléfono

privado,

Clonlesta npropiadamente el telé fono.

Tomiemensajes telefonicos,

Hinpuno de los anteviares,

21, Diversas funciones indegendientes

(marque todos los enunciados correspondientes)
Prepara su propia cama por la nocte,

Va 2 la cama sin ayuda, por ejemplo se mnete a
la cama y e cubre con la sdbana,

Tiene un control normal del apetito, come
modzradamente.

Conocze las tarifas postales, compra eatampl'la,
en la oficina de correos.

Cuida su salud personal, por ejemplo se cambiz
1a ropa mojada.

Se atiende €l mismo las heridas leves, por
ejemplo cortadas o quemaduras.

Sabe como y dénde obtener ayuda d=l doctor o
dentista.
Conoce fos servicios que se brindan en la
comunidad.
Ninguno de los anteriores.

/ \

H. OTRAS FUNCIONES INDEPENDIENTES Sumar 20-21 { 6 \

1. FUNCINAMIENTO .
INDEPENDIENTE

Sumar tridngulos
A-H

Il. DESARROLLO FiSICO

A. DESARROLLO SENSORIAL
(HABILIDAD FUNCIONAL OBSERVABLE)
22. Vision con lentes si los usa
(encierre s6lo un numero)

No hay dificultad para ver. 3

Alguna dificultad para ver. 2 3
Gran dificultad para ver. 1 .
No hay vision por completo. 0

23. Audicién {con aparatos auditivos si los usa)
{encierre s6lo un niimero)

No hay dificuttad para oir.

Alguna dificultad para ofr.,

Gran dificultad para oir.

No hay audizidn por campleto.

A. DESARROLLO SENSORIAL Sumar22-23



) © 7 B:DESARROLLO MOTOR
-7 24. Relacion del cuemo
* (encierre sélo un niimero)
Se para en puntillas por diez segundos, si se le
solicita. . ¢ w , B
Se para en un pie por dos segundos, si se le
solicita.
Se para sin apoyarse.
. .Se para con apoyo.
Se sienta sin apoyarse. )
No puede hacer nada de 1o anterior.

" 25. Caminando y corriendo o
(marque todos los enunciados correspondicntes)
Camina salo.

Sube y baja las escaleras por si mismo.
Baja las escaleras alternando los pizs.
A menudo coire sin casrse.

Salta, brinca ¢ libra obsticulos.
Ningune de lcs anteriores.

26. Control de 1as manos

(margque tedos los enunciados correspondientes)
Cacha la palota.

Lanza una pelora.

Levanta una taza o vaso.

Agarra cosas con pulgar o dedos.

“Ninguno de los antzriores.

* 27. Funcién de las extremidades- _
(marque tedes los enunciados correspondientes)
Tiene un uso adecuado de su brazo izquierdo.
Tiene un uso adecuado de su brazo “erecho. -
Tiene un uso adecuado de su pierna derecha.
Tiene un uso adecuado de su pierna izquierda.
Ninguno de los anteriores.
B. DESARROLLO MOTOR  Suraar 24-27
Sumar trifngulos

/" 11: DESARROLLO
AB

—Fisico

il ACTIVIDADES ECONOMICAS

A.MANEJC DEL DINERO Y PRESUPUESTO
28. Manejo del dinero ’

(encierre sélo un niinero)

Emplea por si mismo los servicios bancarios.
Maneja el cambio correctamente, pero no emplea
los servicios bancarios.

Afiade monedas de varias denominaciones para
Jjuntar mil pesos. .

Usz =l dinero, pero no maneja el cambio
correciamente.

No emplea dinero.
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29. Mangjo del presuptiesto , '
(marque todos los énunciados conrespondientes)
Ahorra dinero "o fichas para un propésito
parlicular, ) '

Aduninistra gastos, comidas, etc.

Gasta el dinero en algo planeado.

Corntrola sus gastos mayores,

Ninguno de los anteriores,

A. MAMLEIO DE DINERO Y PRESUPUESTO Sumar 24-

B. HABILIDADES EN LAS COMPRAS
30. Mando .

(encierre s6lo un nimero)

Va a algunas tiendas i pide diferentes articulos,
Va a una tienda y pide un articulo.

FHace compras simples sin nota.

Hacz compras simples con nota.

No puede ser mandado a un encargo.

31. Compras

(encizrre sSlo un niimero)

Comipra 5u propia ropa.

Com:pra paor si mismo sus accesorios de vestir,
Hace compras menores sin ayuda (dulces,
bebidas, ete.). 3
a de coinpras con escasa supervisién, @
Vi de compras con mucha supervision. 1

No va de compras. 0 /\

&

B IABILIDAD El LAS COMPRAS SUMAR 30-31

I ACTIVIDADES
ECONOMICAS

Sumar tridngulos
A-B

IV. DESARROLLO DEL LENGUAJE

A. EXPRESION
32. Escritura o 0?0\/0 /0\(‘0&3&’(0 \’TD'\H\ :
(encizrre 5610 un nimero) O con \03} a
Escribe carlas en forma consciente y entcndlk?e.
Escribe notas cortas y recados. o .
Escribe » imprime (alfabetos méviles o letras ‘
recortadas) hasta cuarenta palabras.
Escribe diez palabras.
Escribe su nombre. i
No puede escribir ni imprimir palabras.

‘s
4
2
1
0

33. Expresion preverbal

(marque todos los enunciados correspondientes)
Inclina Jla cabeza o sonrie’ para expresar
felicidad.

Indicat hambre.

Indica necesidades _seiialando .o con ruidos
vocales, '

2
s



hiisay y carcauadx\s cunndn csti contunln

. Ex placer o'enojo con 1uidos vocales.

N Eﬂ‘up.lz do decir por 10 menog ul;,unns pnlnln 08,
(anohu 6 puntos si se marcq Bste inciso sin tomar
en cuenta los otros Cl‘lllnCldd(\S) "
nguno dc los anteriores.

34 Arncul.\cldn

(n)arqun.;tmlm los cnunclndos corrospomhcntvs ai

‘no habla mmquc ‘ninguno de los

] coloque “0" en el clreulo).

d&bil, susurrada o dificil de escuchar,

& | §lenta, pr udente o elaborada.

N hl h'\blu‘cs apresurada, acelerada o forzada,

ol intenrupciones, -vacilante y olras

: ‘up«,mncc irregulares.

Nllxgin1o de- Ios anferiores.

35: Oraciones
(~nc1em sélo un nGmero) - ‘
“Algunas  veces | utiliza oramones completas
conlemendo ‘por causa de” y “pero”, etc.
Realiza preguntas utilizando palabras tales como:
. tpor, un" “como”, “qué”, ete..-

Habla efi’oracicnes cimples, e
. Habla ‘solzmente con palabras primitivas, o no
habia nbsolu(amcnte. nada.

36 Uso de las palabras

(encnene sélo un niimero)

Habla aceréa de 'a accién cuando dcsu ibe folcs o
" peliculas:

Llama a Ta gente o a los objetos por su nombre
cuando descrive fotas o peliculas.

Nombra objetos familiares.

Pide las cozas por su noinbre corrects.

No habla o casi no h'xbla

A EXPRESIC)N Sumar 32-36

“

- B. COMPRFNSION
(encncrre ‘5610 un ndrnero)
Lee hbros r(-comcndables para mﬁoq de 9 aﬂm 0
mas.
-Lee llbrqs recomendables para-nifios de 7 aiios.
+ Lee historietas o cémics. .
Lee sefialamientos por ¢jemplo: “no estacionarse”
““un solo.sentido”, “hombres”, “mujeres”, etc.
Reconoce 10 o més palabras al verlas, -
-Reconocé mencs de IC palebras o ninguna.

38. lnszruccmncs completas

“(mdrqie todos los enunciadds” corrcspond;ent‘s)
Entiende instrucciones conteniendo preposiciones
por gjemplo “denrro" “alré"" “nba)o" efe.

Entiends instrucciones referentes al orden en el

uml las cosas deben sér realizadas, por-ejemplo
' “primero haz", “después haz”,
6 Bntiende instrucciones que necesitan una tomn
i "' de decision, por cjemplo “si ___ haz esto”, pero
sinohoz__ "
Nmumc- de los anteriores..

B. COMPRENSION - Sumar 3738
4. ndmeros

marcados
39 Conversacijon _— -

Usa frases tales como “gracias” y “por favor”.
- Es sociable y habla durante las cornidas,
Habla con otros acerca de deportes, familia,
actividades de grupo, etc.
Ninguno de los anteriores.

40. Desarrolio del lenguaje diverso
(marque todos los enunciados corrcspondicntcs)
Se pueda razonar con esta persond e
@ Responde claramente cuando se Je habla.
Lee libros, periédicos, rev15tas por diversién.
Repite una “historia con’ poca o ninguna
dificultad,
0 Completa razonablemente ‘bien 'Oa enunciados
principales en forma de aplicacion.
Minguno dE: los anteriores.. *

._..\,®

C. DES, ’xRROLI () SOCIAL DEL LENGUAJE Sum:r 39-40

@ IV. DESARROLLO . Sumar méngulov
DEL LENGUAIJE A-C

—_N W @

V. NIUMEROS Y TIEMPO
0/ ‘41, Nameros
1q (encicrre sélo un niimero)
Hace sumas y restas simples.
Cuenta diez o més objetos.
Cuenta mecinicaménte hasta diez.
Cuenta dos abjetos diciendo “uno”, “dos”.

37, L'.ect'ura. :
. Q(J('\ 0()(1[0 de\“\q‘je“eb Discrimina enfre  “uno” y “muchos” o

*bastantes”,
No comprende los nimeros.

£ H
; @ 42, Tiempa
(marque todos los emmcuados correspondientes)

9 Dice Ia hora y los minutas correctamente, -
Entiende . intervalos de tiempo, por ejemplo
entre “3:30M y “4:30™.

Iintiende equivalencias de tiempo, por ejemplo
9:135, ¢s ignal a un cuarto después de las nueve.
r\';o\.m ¢! tiempo en el reéloj con diferentes
acciones y eventos.

Ninguna d2 jos antericres.

Lo

S
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43 Coneepta del tiempo-
(marque todos los smmciados correspondientes)
Nombra los dins de la seman,
Diferencia correctamente entro “mafana y tarde",
Entiende la diferencin entee: din-semana, minuto-

_ homy, mes-ado,ete. /

Ninguno de los anteriores.

V. NUMEROS Y TIEMPO Sumar 41-43
V1. ACTIVIDAD DOMESTICA

. A, LIMPIEZA
44, Limpieia de su habitacion
(encierre s6lo un mimero)
Asea bien Ia hatitacién, barrer, sacudir y ordenar, 2
Limpia la habitacidn pero no completamente, 1
No limpia su habitacién, 0

45. Lavanderia
(marque todos los enunciados correspondientes)
Lava la ropi.
Seca la ropa.
Dobla la ropa.:
Plancha la ropa cuande es nacesario,
Ningume de los anteriores.
A. LIMPIEZA Sumar 44-45
s 3 3 13. COCINA

46. Poniendo la mesa

(encierre s¢lo ur nitmero)

Acomoda todons los utensilios para comer, asi
como todas las servillatas, sal, pimienta, azicar,
etc. en posiciones aprendidas.

Acomoda platos, vasos v cubiertos en posiciones

©

aprendidas, 2
Pone cubiertas, platos, tazas, etc. sobie la mesa, 1
0

No pone la mesa.

47. Preparacion de la comida.

(encierre sélo un ndinero) .

Prepara una comida completa adecuada (puede
usar comida enlatada o congelada).

Mezcla- y cocina comida simple, por ejemplo
huevos fritos, hace pastelillos, etc.

Prepara cemidas  simples que no  requieran
mezclar o cocinar, conio sindwiches, cereal, etc.
No prepara nada de comida. 0

S

48. Limpieza de la mesa

(encierre s6lo un nimero)

"Limpia la mesa de platos y vasos fidgiles.
Limpia la-mesa d2 vasos irrompibles y cubiertos.
. - No limpia. la mesa.
. B. COCINA Sumar 46-48

92

. DOMESTICAS

C. OTRAS ACTIVIDADES DOM[’;‘SVTICAS
19. Actividades doniésticas en general
(marque (ndos los enunciados comespondientes)
Lava bien los trastes,
Tiende In cana correctamente.
Ayida en los quehaceres domésticos cuardo se
le pide.
Hace retinariamente tareas domésticas,
Ninguno de los anteriores,

26
/5\

[40]

[ OTRAS ACTIVIDADES DOMESTICAS Registear

V1. ACTIVIDADES Sumar tridngulos

A-C

VIL ACTI‘VIDAD VOCACIONAL

30. Complejidad en ¢l trabajo

(encierre solo un niimero)

Lleva a cabo trabajos que requieren del uso de
herramientas o maquinaria, por ejemplo
méquina de coser, ctc. 2
Realiza trzbajos simples, por ejemplo jardineria
simple, (rapear pisos, tirar basira, etc.

No Heva acabo ningin trabajo.

G
@ S

- nlimerns
marcacdas

=0
Z

51. Ejecnzidn del trabajo =
(marque toilos los enunciados correspondientes)
Si se marca (0 en el enunciado 50, marque agui
“ninguno de los anteriores” y coloque 0.

Pane en peligro a otros por la falta de cuidado.
No tiene cuidado con las herramientas.

Es un trabajador muy lento.

Hace un trabajo sucio e incorrecto.

Ninguno de los anteriores.

52. Hébitos del trabajo

(marque todos los enunciados correspondientes)
Si sc marca 0 en el enunciado 50, marque aquf
“ninguno de los anteriores™ y coloque 0.

Llega tardzal trabajo sin una buena razén.

Sé ausenta a menudo del trabajo.

Necesita estiinulos constantes para completar

5- nlimeros

marcados
- @

sus trabajes. :

Deja el lugar dle trabajo sin permiso.

Pratesta’o se¢ enoja por el trabajo.

Ninguno de los anteriores. :

' [ M
VII ACTIVIDAD VOCACIONAL Surnar 50-52 i I]



VIIL; DIRECGION PORS{ MISMO

A. INICIATIVA
53 Iniciativa +
(encierre sdlo un nmncro) ‘
Inicia la mayorfa de sus propias actividades, por 3

ejemplo sus debergs, juepos, etc. Q
Pregunta si hay algo que hacer, explora-los 2 3
- alrededores, por gjemplo la casa, el jurdin, ete.
Se involucra con actividades sélo si se le nsignan 1
o se le dirigen.
No se involucia en ncnvudadcs nsn-’nndas como 0
guardar juguetes, etc, - |
6- nlimeros
54, Pasividad
(marque todos los enuncxados «orrespondxentes)
Se le tiene que obliggar a hacer las cosas.
No tiene-ambicion.
No parece tener interés en Jas cosas.

marcados.
Termina sus deberes 21 dltimo a causa del tiempo
perdido.

Para ayudar depende de otros.

Sus movimientos son lentos y perezosos. __‘Z
Ninguno de fos anteriores.
Mo se aplica si el A& ella son totalmente

dependienies de otros. (si este es el caso anate 0) /

A. INICIATIVA Sumar 53-34

B. PERSEVERANCIA
55 Atencion
(encierre solo un numero/
Pone atencidén en las actividades con propésitos
definidos por mas de |5 minutos, por ejemplo @
lleva a cabo juzgos, lectura, limpieza.
Pone atencién a las actividades con propdsitos 3
definidos por 1o menos 15 minutos.
Pone atencion en las actividades con propbsxros 2
definidos por Io menos 10 minutos.
Pone atencion en las actividades con propésitos |
definidos por o ‘menos 5 minutos.
No pone atencién en las actividades con 0
" propositos definidos ni por 5 minutos.

Q)

“4- nlimeros
. 56.Persistencia marcados
(marque todos fos enunciados correspondientes)
Se da ficilmente por vencido.

Falfa llevar a cabo sus tareas.

. Brinca de una actividad a otra.

Necesita constantemente aliento parz completar 'O
las tareas, Z
Ninguno de los anteriores,

No se aplica si es incapaz de llevar a cabo alguna
actividad organizada, si es el .caso anotz 0.

*B. PERSEVERANCIA Sumar 55-56
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" C.TIEMPO LIBRE

57, Ac(iv'ldnd en el tiempo libre

(mnrquc todos los enunciados correspondientes)
Orguniza ¢l tiempo  libre a un nivel
medimamentd complejo, “por cjcmplo juega
billar, va'de pesca, etc,

Tiene un pusaticmpo, ., por cjemplo pmtar
bordar, coleccionar estampillas o monedas.

Orgianiza ¢l tiempo libre adecuadamente a un
nivel simple, ver ty, escichar discos, radio, etc,
Ningunc ce los anteriores,

n'. TIEMPO LIBRE

l\:\

chistrar

VL DIRFCCION St mngulos
POR Si MISMO

IX. RESPONSABILIDAD

58. Pertenencias personales

(encierre sélo un niimero)

Digno de sonfianza, siempre se hace cargo de @
sus objetos personales.

Par 1o peneral digno dz confianza, 2
generalmente se hace cargo de sus pertenencias.

Poco digno de confianza, casi nunca se hace |
cargo de sus objetos personales.

No es nada responsable, no se hace cargo de sus  0-
objetos personales.

59. Responsabilidades generales

(encierre sdlo un numero)

s muy consciente y asume muchas
responsabilidades, pone especial empefio; las
actividades encomendadas sor siempre llevadas @
acaba. .

Digne de confianza, hace un esfuerzo para
llevar a cabo una responsabilidad; puede estar

uno razorablemente seguro de que la actividad 2
asignada serd concluida.

Es informal, hace muy pequefio esfuerzo por
Alevar a cabo .sus responsabilidades; no hay
certeza de que ki actividad asignada sea llevada 1.
a cabo.

No se le da nmguna responsablhdad es |ncapaz

de llsvar & cabo cualquier responsabilidad.

1X. RESPONSABILIDAD ~ Sumer 58-59

X. SOCIALIZACION

©D

(encierre sélo un nimero)

Ofrsce ayuda a otros. '

Esra dispuesto a ayodar si se le solicita. 0
Nuncu ayuda a ofros. .

”

60. Cooperacion . @
|



© (marque todos los enunciados correspanciontes) (encierre sélo un nimero) y
Muestra interés en los asuntos de olvos, Inicla Jas actividades de prupo (dirigente y @

L 61. Consideracion con otros ' / . Paiticipacion en actividades de grupo

Se preocupa por las partenencias de otros, o~ arpanizador), /

Divige- 0 maneja tos asuntos de otras comela es ) Q’) Partieipn en actividades'de grapo’espontanca y 2 5
/ L e

cmpetiosaments (participante actiyo),

neecesario.
Muestra conzideracion por log sentimientos de Fartieipa en actividades de prupo sblo sioes 1
otros. — nlentado para hacerlo (participante pasivo), 0
Ninguno de los anteriores., No participa en actividades de frupo,
. ' 4- ntiieros
62. Interésdndose par otros ' 65. Bgolsmo marcados
* (marque todos los enunciados correspondientes) —l[' . {marque todos los enunciados correspandientes)
Reconoce a su propia familia. _;Z Rehisa n guardar turno. -
Reconoce n personas de otras famiiias. ‘No comparte con clros, _f“ N
Poses informacién sobre ofras personas, por Se pone furioso si no se hace a su manera, - @
gjemplo emplee, direccién, relacién que tiens [C nterrumpe 1as ayudas del maestio cuando éste S
consigo. s ’_f auxitia a otra persona. = 44
- Conoce los nombres de personas cercanas a él, _Z Ningune de los anteriores.
par ejemplo compaiieros de clase, vecinos, etc. - No se aplica si el o ella no tiene interaccién
Conoce  fos  nombres de  personas  poco social o es profundamente introverida.
frecuentades. — (si este es ¢l caso anote 0 en el circulo) )
Ninguno de los anteriores. s " ' Yoo 5- nimeros
) 66. Madurez social . marcados
63. Interaccion con otros (marque todos los enunciados correspondientes) =
(encierre sélo un niimero) L5 muy confiado con los extraiios. _
Interactiia con =tros en actividades o juegos de @ Se asusta con los extraios. A
arupo. . Hace cualquier cosa para ganar amigos. (
Interactia con otros por lo menos en breves Le gusta tomarse de las manos con todo el Q)
periodos, como mostrando u, ofreciendo juguates, 2 mundo. .
ropa u objelos. Estd codeando constantemeinte a alguna persona _‘Z
Interactia con ofras imitativamenre con poca | Ninguno de los anterjores.
interaccidn. : - No se apiica si €l o ella no tiene interaccidn
No responde a otros en forma socialmente 0 social o es profundamente intraveitido.
aceptable. (si este es el caso anote 0 en el circulo) é
X.SOCIALIZACION  Sumar 60-66 i
SEGUNDA PARTE
I. CONDUCTAS VIOLENTAS Y DESTRUCTIVAS
I. Ocasionalments - 2. Frecuenteinent2
I. Amenaza o realiza violencia fisica 2. Malirata sus bienes personales .
“Utiliza gestos o movimieéntos amenazadores. 12 Sc amanca, muerde o rompe su propiaropa. 1 2
‘Indirectarnente causa dafio a otros. i 2 Ensucia sus pertenencias. 12 O
Escupe sobre otros, 12 Rompe sus propias revistas, libros u otras
Escupe, rasguiia o pellizea a otros.’ 2 posesiones. 1 2
Jala de otros ¢l cabello, orejas, etc. 12 Otro: / 12
Muerde a otras. ' 12 Ninguno de los antériores: _Z__
Patea, golpea o abofetea a otros. ' 12 '
Arroja objetos a otros, 2 3. Maltrata los bienes de otros -
Estrangula a otros, r2 Arranca, mugtde o rompe la ropa de otros. 12
L"iiliza objetos como armas contra ofros. | 2 Iinsucia las peitenencias de otros. 2 o
Lastima animales, 12 Rompe revistas, libros o per(enencias de olros. 12
Oirs (especifigue) . 12 Otro: ' /L 2
Ningune de oe anteriores: |/ Ningune de 1os amieriores: |/
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< 4, Maltrata’la propiedad, pablica.
~Rompe fevistas, libros u otra propiedad pablica.

“ Es éexclusivaniente brusco con el material (lo
patea,-lo rnutila, lo tira al piso, ete.).
Rompe los vidrios de las ventanas.
Mete en- el retrete panel, toallas u otros
materiales sdlidos que lo tapen parn que se
derrame ¢l agua. - '
Inventa provecar incendios.’
Otro:" ; i .
Ninguno d2 los anteriores: ____ /7

'3, Tisne geaio vieleato o hace berrinches tuertes
Solloza o chilla.

“Patalea @ la vex que lanza los objeles o patea

la puerta, ctc.

Patea, lloriquea y grita.

Se golpea en ¢l piso, da gritos y chilla.

Otro:

Ninguno de los anteriores: __ ‘[ s

1. CONDUCTAS VIOLENTAS Sumar
Y DESTRUCTIVAS i-3

1. CONDUCTAS ANTISOCIALES

6. Bromea 0 murmura acerca de otras
Murmura zcersa de otros.

Cuenta menliras o exagera historias de otros.
Bromea a 0tros.

Fastidia z otros.

Se burla dz otros.

Otro; . /

Ningune da los anteriores: /A

7. Manipula y dbusa de otros

Pretende decir a los demas qué hacer.
Exige servicios a ofros. - .
Provoca peleas entrs las demés personas.
Empuja a los que estén a su alrededor.
Manipula a otros para causai le molestias.
Otro: < A

Ninguno de los anteviores: |4

8. Interrumpe las actividades de otros
Constantemente se atraviesa en el camino. |
Interfiere con las actividades de otros, por
ejemplo bloguea el camino, voltea ias sillas de
ruedas, etc.
Deshzce ¢l trabajo.de otros.
Tira 2! pizo los articulos con los que otros
estén wabajando, por ejemplo rompecabezas,
iarjeras d2 wabzjo, efc.

1

Arrebea las cosas de la mano.

- Ninguno de Iss anteriores: _- ‘/ -

2w [}

| 54
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9, Es desconsiderado con ofros :
Ivantiene . (cmpe;ratilms “incémodas pam.
otras en dreas publicas, por ejemplo abre o
cierra ventanas, mueve el regulador del
lermastato, etc. ' '
f-one ¢l volumen de la'ty, radio o tocadiscos
deminsiado fuerte.

Mace demasiado ruido cuando otros estin |

leyendo, . .

Grita o hubla demasiado fuerte,

So acuesta sobre el material o espacios que
otros estdn utilizando,

Otro: . )
Ninguno de los anteriores: - )7

10. Muestra falta de respeto por la
propiedad de otros

Mo devuelve las cosas que le prestaron.

Usa las pertenencias de otros sin p2rmiso.
Picride las cosas de los demds,

[escompone o deteriora las cosas de los
demds.

No reconoce la diferencia entre sus cosas y
las de olros.

Otro:

/
Ninguno de los anteriores: ___}/

11. Usa lenguaje agresivo

Usa un lenguaje hostil, por
estpido, cochino, ete.

Blasfema, maldize o usa lenguaje absceno.
Amenaza con chillar o gritar violentamente.
Amenaza verbalmente a otros, instandolos a
la violencia fisica.

Otro: /

ejemplo

Minguno de los anteriores: /4

1I. CONDUCTA
ANTISOCIAL

Sumar
6-11

1. CONDUCTA REBELDE

_12. Pasa por alto normas y hébitos regulares

Tiene actitudes negativas hacia las drdenes
pero genezalmente es conforme:

Tiene que ser forzado a formarse en la lista

de espera, por ejemplo fila de desayuno, de
boletos, dle alguna ventanilla de servicio.

Viola las reglas o normas, por e_ye_mp}o dreas
prohibidas, desobedecer las sefiales de
ransito, elc. ) ) )

Rehiiga participar en actividades ‘a1 el drea
que s2 l: asigna, por ejemplo en el trabajo,
la escuela, etc.

Quro: . ' Vi
Ningeno de los anteriores: [
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'IV (‘ONDUC’I‘A NO DIGNA DE,

- MWMWAj.'~ i i
@ .. 18.Toma perténencias de otros sin permlso 12
Ha sido sospechoso de mbn

Tomo fas. cosns de -ofros si no estin 1 2

. -"-——-.—;.'1
ESECASECE

\isa trabajar con'las porso nas. asignadas.

e o lnwr';:al:s ‘L‘;’Ig:‘:: d:l"c““ empo antes de 2 .. colocades en su lugar o ccrradas bajo llave.
L ‘(&nmmo de » & o2 o Tomu les cosus de_otros’ de los bolslllos, 12
& “‘ que, 15, 25 . bolsus, cajones, etc. :
R 3 Toma las . cosas *.dé olros 'nbrlendo o 1 2
romplcndo las ccn'adur LA 12
Otror : o
nguno de los nnicnorc
1.2 19. I"nl,aﬁzu o cstafa - ; o
1 2 . Distorsiona Ia verdad para' su, pl’OplO R
r 2 .. provecho.: - eaT
i - O' Hace -tr '\mpa 0 “engaliz fos jueéos,_ iy
mmne a las pelsunac 1 2 = ¥ p]-uebas, aglgn'um-as el 4" 22 1 2 '
| arjag.o daftarlas; . 12 Miente ncerca dé lés sit e a=0)
: - ' Miente sobre s{mismo. : 1 2.
B¢ los ""t""'o""'s' _.lé—. © Miente, m'erca de los de 1 2
. Otro: w! 5% )
l5 Se .xale o nbandond los lugares o ~ Nm;,uno d{‘ lo an

acuwdadgv asignadas.. A ' 12

: Es el gitinio en soligitar actividades. v, (.()NDUCTAS No

" No represa al’ luoar donde estaba déspuds que sele g 2. - DIGMAS l)E (‘ONl“lAN

» aulorizd salir, por :‘|unplo al bano adar un recado.

* Abandona . sin permiso el lugar de las | 2 . vV, RETRMDO

acnvndndcs por ejemplo el laller, el selon, ete. 2 O . 20.Es inaclivo

*. Esta ausenle en las .lcnvldades de rutina. T o= Se para o se sienta a dormnir en sola posicion 1 2 -

" gale dernasiado noche a caminar fuera desu | o durante un periodo largo de tiempo.  © 1 2

""casa, ‘saledel Lospital, dormitorio, elc. 1 2 Mo hace nada, sélo se snenta y ve a otros. 1 2

COtro: . . Se sienta a dormir en una: silla. - 1 2

nguno db los ﬂlftefior352 e . Se acuesta sobre e] piso todo’el dia. I 2 :O
No parece reaccionar ante 1 2

Se cscapa o intenta escaparse ) Otro: _. :
iterita _escaparse ‘del hospital, casa o escuela. ng,uno de |ns .mtcriore
scapa- durante actividades. grupales, por | o &

B | mplo excursiones, camion escolar, etc. | 2 .:Q 21 Es retmido i 2 :
%Sei escapa del hospital, casa o escuela. |2 . Parece no percatarse de 1 2
Otro K / Es dificil de tocar o contactar. ] 2
Nm;,uno de los anteriores: ___'__[__ . s apémco 0 mdlferentc cto. 1 2. C

o 2 Tiene 1a mirada sin expresxon 1% 2 "5
17 Se porta mﬂl en actividades de grupo 8 o 0 .~ ‘Tiene una‘expr eSIén fija’ e mm()vﬂ 1. 2
Interrumpe  las  discusiones del grupo para | o Ot'm:
hablar sobre tzmas que no se relacioran. : Ninguno de fos ant_en‘orcS‘
Interrumpe o romipe el juego porque rechaza ' S '
e reg]as it T %Z:ILJ‘;L”::}: sonfiado én’s ' mcnones sociales. %

. . < Lsetinn 12 *

_Intérrumnpe las actividades del grupo huc:endo L2 Eacondo fa cara en “situaciones grupales, por -

.muicho rdjdo o por estarse: parando. .
: o i ejemplo en-fiestas, reumones informales;.etc

" No se’mantiene sentado en su lugar duranté el
5w on los demas.
tiempo de clases, el uempo de dcsa/unar U ')":—O Ho hiscs tenas amlgosc

= Prefiere estar solo.

onas sesu:me‘ grupales. . |2 ;
Otro: G0, (. S— ______"74———

____
DR N
[{ -
O -

Ninguno de los anterores: Z . * Ninguno ds los antenores ) O
O N B . Summ '7()-22 :
11l CONDUCTA RIEZE-ELDE. S_umar 12-17 V. I\ETRAID,'O
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VI e COND UCTA:  ESTEREOTIPADA 0
* MANERISMO ; .
23:Tiene Conductas estéreotipadas
Tamborilea con los dedos.
" Golpea can el pie continvamente.
Tienc las manos constanlemente en movimienta,
Se da de manotazos, rasgufios o se fricciona a
sf inismo.
Agiln o menca repetldamente partes del cuerpo,
- Mueve o gira la cabeza de adelante para alris,
Balancea el cuerpe de adelante para atrds.
- Cuenta los pasos en ¢l piso, )
Otro: .~ Z.

Ninguno de los anteriores: T

24. ‘Tiene costumbres extraiing o posturas peculinres
Tiene la cabeza de lado. ’
+Sessienta con las rodillas bajo la barbilla.
Camina sobre lz. punta de los pies.

Se'tira en ¢l piso con los pies hacia el aire.
Camina con'los dedos en las orejas o con las
manos sobre la cabeza,

Otro: ) oy

Ninguno de los anteriores: v
V1. CONDUCTAS ESTEREOTIPADAS
O MANERISMO3

Sumay
2324

Vil MODALES
INAPROPIADOS
25. Tiene modales interpersonales inapropiados
Habla demasiado cerca de Ia cara de los otros.
Sopla sobre 1a cara de otros. ‘

Eructa delante de otros.

Besa a lengietea a otros.

Abraza o aprieta a otros.

Toca a otros inapropiadamente.

Estd de encimoso o pegajoso con otros y no
los deja irse,

Otro: i

Ninguna de los anteriores: | 4

VII. MODALES INTERPERSONALES
INAPROPIADOS

INTERPERSONALRS

VL HABITOS VOCALES INACEPTABLES
26. Ticne habilos-del habla o verbales inaceptables
Se sonrie histéricamente.

Habla demasiado fuerte o grita cerca de otros,
Se habla a sf mismo con voz alfa.

Se rie inapropiadamente. .
Produce grufiidos, zumbidos
desagradables,

Repite una palabra ¢ frase una y otra vez.
Imita lo que dicen otros.

Otro:: i

Ninguno de Jos anteriores: 4

v, HABITOS VOCALES INACEPTABLES

u otros ruidos

(‘C)ﬁ

LS SG R 8 )

NN R

NN

[\ (S}
W
O

(S0 S5 BN (S I (S BN S I (N ]

g

o]

o ——

BN NS

B bR s
()
(.

)

IX. HABITOS ' EXCENTRICOS g’

INACEPTABLES S

21. Habitos inaceptables y exirafios

Huele coalquier cosa. '

Inapropiadamente llena de cosas su bolsillo,

la camisa, los vestidos o zapatos.

Arranca los hilos de su propia ropi.

Juega con las cosas con'las que esta vestido,

por ejemplo agujetas, botones, etz,

Conserva y usa los arllculos que ya no sirven,
. tomo tupits de botellag, alfileres de seguridad,

Acumula las cosas, incluyendo los alimentos,

Juegn con su saliva,

Juega con heees y orina,

Otro: y /

Ninguno de los anteriores: v

28. Tiene hébitos orales inaceptables
Babea,

Rechina los dientes audiblemente,
Escepe sobre el piso.’

Se rauerde las uiias, .
Se muerde o chupa los dedos u otras partes
del cuerpa.

Muerde o chupa cosas indebidas.

Ceme cosas indebidas, "

Bebe en ¢l Javabo del baiio.

Se mete toclas ias cosas a 1a boca.

Otro: 2 y

Ninguno de ios anteriores: ___y/

29. Se quita o rompe su propia ropa

Se arranca jos botones o cierres.

Se quita inapropiadamente los zapatos y los
calcetines.

Se desviste en un momento poco oportuno.
Se quita toda la ropa mientras estd en el
excusado.

Rompe su propia ropa.

Rehisa usar su ropa,

Otro:

L.
Ninguno dé los anteriores: __ |/

30. Tiene hébitos excéniricos y otras lendencias.
Es demasiado escrupuloso con respecto a
los lugares donde se sienta o duerme.
Se pone de pie en su lugar favorito, por
" ejemplo junto a la ventana, a la puerta, etc.
Se sienla sobre cualquier cosa que esté vibrando.
Es miedoso para subir o bajar escaleras.
No desea ser tocado. ’
Da chillidos si lo tocan,
‘Otro: P
Ninguno de los anteriores: __y/
1%. HABITO3 EXCENTRICOS Sumar
“O INACEPTABLES 27-30
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.+ X, CONDUCTA ABUSIVA POR Sl MISMO

31.'Realiza violencia fisica contra s{ misino
Se muerde o ¢orta a si mismo.
Se abofeten o golpea contra la mano,

" Golpea sus manos u otras partes del cuerpo
contra objetos.
Se jala ¢l-eabello, orgjas, ete. .
Se rasgufia o pellizea en cualquier heridn
causindose daio.
Se embarra v ensuciaa sl mismo.
Adrede provoca que otros lo maltraten,
Se pica o pellizea cualquier herida con today
sus fuerzas.
Se pica las orejas, ojos, nariz, ‘o* boea con
objetos.
Otro: : ~

Ninguno de los anteriores:- v

X. CONDUCTA ABUSIVA POR Si MISMO

XI. TENDENCIAS HIPERACTIVAS

32. Tiene tendencias hiperactivas

Habla excesivamente,

No estd quiete en la silla por nmgun lapso de
tiempo.

Constantemente brinca o corre alrededor del
cuarto o saldn.
Constantemente
inquieto.

Otro: 5
Ninguno de los anteriores: y4a
XL TENDENCIAS HIPERACTIVAS

estd eén  movimiento o

XIL. CONDUCTAS SEXUALES ANORMALES

33. Emplea una masturbacién inaprcpiada
Has intentado masturbarse publicamente.
Se masturba enfrente de otros.

Se masturba en grupo

Otro: Y

. Nmauno de los dntex iores: y

34. Exhvbc 51 cuerpn mapropladamenh.
‘Innecesariamente exhibe su cuerpo después de
ir al bafio.

Se para en lugare., plblicos con los pantalonzs
abajo o el vestida levantado.

Exhibe su Suerpo excesivamente durante las
actividades, por ¢jemplo bailando, jugando,
descamandu ete.

Se desviste en lugares pubhcos o enfrente de
las ventanas.

Oro: ___“ "~ :
Ninguno de los anteriorés:

—

|
|

|38 NN Nt

N
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5.0 vndmculs hnmoscxuales

.Bs sexaalmente atraido por miembros de su

propio sexo.

Se ha aprovechado de olros e mtenlado

actos homosexuales. :
Incurre en actividades homosexuales.
Olro: /.

Nlngunodc los anteriores: Y/

36, (‘nnducm sexval que es qocnalmeme
inaceptable

[is demasiado seductor en apancncna y en

aceion,

Abraza o acaricia intensamente en pblico.
Necesita vigilancia con respecto a su
conducta sexual.

Levanta o desabotona la ropa de ofros.

Tiene relaciones sexuales * en

pliblicos.

Es demesiado agresivo sexualmenlc
Ha violado a otros.

Le es muy fécil aprovecharse sexualmente

de otros,

Qfro:

Ninguno de los anteriores: ,4

XI1. CONIDUCTAS SEXUALES  Sumar
ANORIVIALES 33-3€

RN TRASTORNOS PSICOLOGICOS

37. Tiendz a sobrestimar sus habilidades

Mo reconoce sus propias limitaciones.

Tiene una opinién muy alta de si mismo.
Habla acerca de proyectos futuros que son
irrealizables.

Qtro: ) -

lugares’

Ninguno de los anteriores: v

38. Mala reaccidn a la critica

No habla cuando lo corrigen.

Se aleja o s¢ enoja cuando lo critican.
Se transforma cuando’es criticado.
Chilla o da gritos cuando loc comg\.n
Otro: e

Ninguno ce los anteriores: V.

39. Mala reaccion a la fustracidn

Culpa de sus errores a otros.

Sc aleja y se enoja cuando lo contradicen:
Se transforma cuando lo contradicer.

Se pone de mal genio. y hace berrinche
cuando ro hacen las cosas a su modo.

Otra:

Ninguno de los anter iores: IZ _
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.40, Demanda excesiva-atencion o alabanzas
Necesita excesivarhente alabanzas.

Es recelosorde la atencion que se e da o otro.
Demanda excesiva aprobacidn,

Actiia como bobho para atracr la atencidn,
Otro:, 2 i ez
Ninguno de los anteviores: _____ )/

41, Le parece seritirse perseguido -
Se-queja de falta de igualdad ain cuando le
comparten o le conceden los mismos
_privilegios.

Se queja: “Nadie me quicre”.

Dice: “Todo el mundo me molesta”.

Dice: “La gente habla acerca de mi”,

Dice: “La gente esti en conira mia™.

Actia desconfiado de la gente.

Otro: .= g
Ninguno de los anteriores: v

42, Tiene tendencias hipacendriacas

Se queja de dolores fisicos imaginarics.
Pretende estar enfermo.

Se hace ¢l enfermo después de que la
enfermedad ya lia pasado.

Otro: 2
Ninguno de los anteriores: _____I/

Autor: Asociacién Americana del Retrasa Meatal
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43, Tiene otros signos de inestabilidad
emocional . . &

Caunbin de humor sin razén aparente,

Se quaje. de pesadillas,

Crirninientras duerme,

Da de gritos sin razon aparente,

Parece no tene: control esmocional,

Vamita cuando se trastorna,

Parece insepuro o  asustado en las
actividades cotidianas.

Habla acerca de personas o cosas que le
causan micdos imaginarios. |

IHabla acerca del suicidio.

Ia tenido intentos de suicidio.

Otra: Y.<
Minguno de los anteriores: v __

X1 rRASTORNOS
PSICOLAGICOS

Surnar
37-43

X1V, USO DE MEDICAMENTOS
44. Usa de medicamentos prescritas
Usa tranquilizantes. '
Usa sedantes,

lJsa anticonvulsionantes.

UJsa estimulantes.

Otro: /7

Ninguno de Tos anteriores: 4

XIV. USO DE MEDICAMENTOS
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RANGOS PORCENTUALES

ESCALA DE COMPORTAMIENTO ADAPTATIVO AAMD

1 I T v Y VI Vil | VIl X X
Q >
g | ‘ ; : 8 |z
- = b W2 4|8 = sl
|8 | & E = | &g E‘E £ % o | % |2
b é a 4’ y Q 7] ]
2|8 |4./8 |8 |s€|B3|G¢e|22|8 |8
a | = 0. | 33 10 13 10 =
D9 8 9 1
(90) 95 7 30 . 10 19 p 2
92 6 29 9
D8 28 7 18 20
(30) 90 5 g
4 26 6
88
D7 7 17 19
(70) 85 3 24 6 16
23 23 5 9 3 18
D6 & : (s
(60) 81 1 21 4 5 14 2 17
78
D5 76 2 19 4 8 13 16
(50) 0 18 3 15
73 17 6 1
D4 70 21 3 0 14 14
(@0) %% 15 2 " 1 0 13
D3 20 12 | 10 12
30) 61 19 11 § 1 9 1
- 55 18 " 0
0) 52 16 8 7 10
6
DI - 12 4 6 9
(10) a7 2 5 8
30 1 3 7
21 0 0 4
Marcador
Méximo | 107 24 17 39 12 18 1 20 6 26

Basado en 528 personas en instituciones hospitalarias.
Edad: 10 - 12 aiios.

CIL: Leve, Moderado, Severo, Profundo.

Sexo: Masculino y Femenino.
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TABLA 12
RANGOS PORCENTUALES
ESCALA DE COMPORTAMIENTO ADAPTATIVO AAMD
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TABLA 13
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Basado en 528 personas en instituciones hospitalarias.

Edad: 10 - 12 afios.
CI: Leve, Moderado, Severo, Profundo.

Sexo: Masculino y Femenino.
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Anexo 8 Ribrica para evaluar el desempeiio del proceso de construccion del concepto de

namero.

Nombre del alumno (a) : __L’\Q_j‘g\uQ\LMQQ\‘!Q.TQQMS)___GM(JO: __Bi_Grupo::_Q:.

Condicion/discapacidad: S-ng\mxh_ggg‘mu\_ Escucla: QAM- 44 _Ciclo escalar: &("1010-
Servicio: _( 'AM Turno: Ma\o\vwae.  Fecha; }’_‘ﬁd&&_ Nive!

Propdsito: evaluar el desempeiio en cuanta al proceso de construccidn del concepto de nimero,

| educativo: fnmaioe

L= logrado P= en proceso N= no lo logra

[ valoracién | Valoracién | Observaciones ]
Rubrica para identificar el proceso de construccién Inicial final |
del concepto de nimero. k
]
|
!
1
’

—|
o
=
—
o
=

1.-Operaciones infralégicas

| Presenta movimientos involuntarios (reflejos) X
Logra ejecutar movimientos voluntarios X
| Logra mantenerse en diferentes posturas X
Logra la coordinacion gruesa
Mantiene el equilibrio X X
Comprende y ejecuta acciones que impliquen lateralidad
Tiene la suficiente flexibilidad para desarrollar actividades X
acordes a su edad

El tono muscular es adecuado para lograr las actividades a X X
su edad

Tiene la velocidad necesaria para realizar actividades X X
acorde a su edad
El ritmo con el que ejecuta sus movimientos son acordes | x X
a la actividad y su edad
Identifica las diferentes texturas (liso, dspero, suave, duro, X X
blando, rasposo, rugoso, mojado, seco, viscoso)
Identifica colores (azul, rojo, amarillo, verde) X X
Utiliza la coordinacion fina para desarrollar actividades X X
acordes a su edad
2.-TOPO (ESPACIO)
Detecta las ausencias y presencias en un espacio fisico X
Distingue aqui y alld

Sabe ubicar arriba y abajo
Sabe ubicar adentro y afuera
Identifica derecha e izquierda
Sabe dénde es cerca y lejos

Conoce las figuras geométricas basicas (circulo, cuadrado,
tridngulo)

Ubica norte y sur

Ubica oriente y poniente X X

x
XX |X|IX

>
xX|x

X X |x |x > |[x
XX (X[ IX]|X

x
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4.-CONSERVACION DE LA CANTIDAD [ | Y e
Identifica los elementos de un conjunto a los que puede x| ded | 1 T
poner o quitar

Sabe el nimero de elementos de un conjunto, puede X « | | T
igualarlo con elementos diferentes sin que se altere el

numero inicial.

PRINCIPIOS DE CONTEO

ORDEN ESTABLE

Repite los nimeros en el mismo orden cada vez, el orden X

de la serie numérica siempre es el mismo 1,2,3...

CORRESPONDENCIA UNO A UNO T i
Utiliza la correspondencia uno a uno. Para contar todos los

objetos de wuna coleccién una y solo una vez X

estableciendo la correspondencia entre el objeto y el

nimero que le corresponde en la secuencia numérica

UNICIDAD

Cuenta cada elemento y le asigna una etiqueta sin X X

repetirla

ABSTRACCION

Cuenta diferentes objetos sin considerar las diferencias X X

fisicas de los mismos

VALOR CARDINAL

Comprende que el Gltimo nimero nombrado es el que X X

indica cuantos objetos tiene una coleccién

IRRELEVANCIA DEL ORDEN

Cuenta de diferentes organizaciones los elementos de un X X

conjunto

Cuenta de derecha a izquierda y viceversa X X

CONTEO

Realiza conteo de colecciones hasta diez o mas elementos X X

Compara la cantidad de objetos de una coleccién, cuenta X X

y estima cantidades

Interacta con relaciones cuantitativas (mas qué, menos X X

qué, igual qué)

Reconoce el nimero implicito en diferentes materiales X X

(globos, pelotas, tarjetas)

Autor: Servicios Educativos Integrados al Estado de México (SEIEM) y alumna de cuarto de Educacién Especial, drea de

atencidn intelectual (2016 -2020).

Firma:

Aplico: Gmdalope “Tudret %3%-

Fecha de elaboracién de evaluacién inicial: _Qaasla = 0c\lore, ZOIQ-

Fecha de elaboracién de evaluacién final: i_c) de ;\,UNO de 2020
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B GOBIERNO DEL EDOAAEX

ESTADO DE MEXICO

il DECINIONES FIRMES, RESULTADONS FUFATES.
"2019. Aho del Centésimo Anlversario Luctuoso de Emiliane Zapata Salazar, E) Caudillo del Sur”.
SECCION: SUBDIRECCION ACADEMICA.
No. DE OFICIO: SAC/027/2019-2020.
ASUNTO: ASIGNACION DE ESCUELA.
Toluca, Estado de México, 12 de agosto de 2019.
GUADALUPE JUAREZ ROJAS

ESTUDIANTE DEL CUARTO GRADO
DE LA LICENCIATURA EN EDUCACION ESPECIAL
PRESENTE

Por este medio, con base en los Lineamientos para la Organizacion del Trabajo Académico durante Séptimo y Octavo
Semestres, emitidos por la Secretaria de Educacién Piblica, me dirijo a usted, para informarle que, para desarrollar
las asignaturas de Trabajo Docente 1y II, con un grupo escolar, se le ha asignado el CAM Federal No. 44, Toluca, Zona

Escolar No. 5, Valle de Toluca, en horario regular, bajo la tutoria de la Profra. Indra Paloma Hernandez Lozano.
Por lo anterior, debera presentarse con el director de la escuela el 13 de agosto de 2019, a las 7:30 horas.

Segura de que realizara su mayor esfuerzo, le deseo éxito en esta importante tarea.

ESTAD
ofanoE Eog,

c.c.p. LIC. VIRGINIA MENA VARGAS, Supervisora de la Zona Escolar No. 5, Valle de Toluca.
c.cp. LIC, MARIA GABRIELA SANCHEZ SANDOVAL, Directora del CAM Federal No, 44, Toluca.

SECRETARIA DE EDUCACION
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA Y NORMAL

DIRECCION GENERAL DE EDUCACION NORMAL Y FORTALECIMIENTO PROFESIONAL
SUBDIRECCION DE EDUCACION NORMAL

CENTENARIA Y BENEMERITA ESCUELA NORMAL PARA PROFESORES

INDEPENDENCIA OTE. 804, COL SANTA CLARA, TOLUCA ESTADO DE MEXICO, C.P, 50090
TELS. (01 722) 2:15-22-02,2-15-28-88- 2.15-21-39
cybenp@cdugem.gob.mx http://www.normalprofesores.cdomex.gob.mx
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" GOBIERNO DEL =8 3 )N
M_/ ESTADO DE MEX ICO DECISIONES FIRMES, RESULTADOS FUERTES.

2020. “Ano de Laura Méndez de Cuenca; emblema de la mujer Mexiquense”.

SECCION: Subdireccién Académica
No DE OFICIO: DTI/360/2019-2020
ASUNTO: Se autoriza documento recepcional

para examen profesional.

Toluca, Estado de México, 14 de julio de 2020.

GUADALUPE JUAREZ ROJAS

ESTUDIANTE DEL 8° SEMESTRE DE LA
LICENCIATURA EN EDUCACION ESPECIAL,
AREA DE ATENCION INTELECTUAL
PRESENTE.

Por este medio, le comunico que le ha sido autorizado el documento recepcional, en la modalidad de
ENSAYO, titulado Estrategias didacticas, para favorecer la construccion del concepto de namero, a
través de los contextos numéricos, de alumnos con discapacidad intelectual en educaciéon primaria;

por lo que puede proceder a la realizaciéon de los tramites correspondientes, para sustentar su examen

profesional.

Sin otro particular, le envio un cordial saludo.

‘ NA ALVAREZ VILCHIS
PLENTE DE LA DIRECCION
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SUBSECRETARIA DE EDUCACIONSUPERIOR

DIRECCION GENERAL DE EDUCACION NORMAL Y FORTALECIMIENTO PROFESIONAL
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CENTENARIA Y BENEMERITA ESCUELA NORMAL PARA PROFESORES

INDEPENDENCIA OTE. 804, COL. SANTA CLARA, TOLUCA ESTADO DE MEXICO, C.P. 50090

TELS. (01 722) 2-15-22-02, 2-15-28-88- 2-15-21-39
cybenp@edugem.gob.mx http://www.normalprofesores.edomex.aob.mx




