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1,OS HIPERVINCULOS




JUSTIFICACION

El trabajo educativo sigue evolucionando dia con dia y mas para
aquellos docentes que buscan encaminar a su institucién en una
escuela en movimiento, para lograrlo echan mano de sus
habilidades, de sus saberes y también de sus investigaciones,
juntos estos elementos abren paso a una creatividad
pedagdgica, es esta la razdn por la que se ha buscado la forma
de hacer funcionales los hipervinculos en el trabajo docente y
lograr un aprendizaje mucho mas efectivo en los alumnos a fin
de promover interacciones con el conocimiento, reflexionandolo
y desarrollando una serie de actividades que posteriormente
seran evaluadas por su docente quien medira su grado de
comprension y le permitird generar nuevas actividades a fin de
llegar a un aprendizaje esperado.




INTRODUCCION

Actualmente la creatividad docente va de la mano con la adquisiciédn de
nuevas habilidades que se deben aplicar dia a dia a fin de lograr en
nuestros alumnos un aprendizaje mucho mas efectivo.

La estrategia llamada “los hipervinculos” basada en el uso de las
tecnologias, fomenta en nuestros alumnos la investigacion, la resoluciéon y el
andlisis mediante el disefio de actividades que estan disefiadas de manera
sistémica a fin de responder a los aprendizajes que correspondan a una
serie de asignaturas. Como lo sefala nuestro Plan y Programas en su
apartado de Orientaciones pedagdgicas y didacticas para el desarrollo de
habilidades digitales.

La finalidad de esta estrategia es que nuestros alumnos aprendan bajo una
modalidad auténoma o de autoaprendizaje desarrollando al mismo tiempo
una serie de actividades que permitan elucidar el avance en cuanto a
comprensién y dominio de los temas por tratar y una vez que las actividades
a lograr sean terminadas, el alumno las devuelve para su revisidn,
evaluacién y retroalimentacion.

Esta estrategia es funcional para que los alumnos desarrollen sus
actividades en casa o bien en la propia escuela en una clase de
computacién. (‘)




PROPOSITO

Desarrollar el auto aprendizaje de los alumnos
mediante el analisis, comprensidén y resolucién de
una serie de actividades que aseguren el
aprendizaje efectivo.




DESARROLLO DEL TRABA]O




EL DOCENTE CRER UNA CARPETA EN LA QUE INCLUIRA LOS
RECURSOS Y MATERIALES NECESARIOS PARA SU EJECUCION.
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CONFORME VAYAN EVANZANDO EN EL TREBAJO IRAN DANDO CLICK EN LOS
VINCULOS INMERSCS, LOS CUALES LOS IRAN LLEVANDO EN CADENA AL
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LAS ACTIVIDADES HASTR CULMINAR CON

DESARROLLO DEL TRABAJO ESPANOL Y

MATEMATICAS
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lenguaje de tu libro y la
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ejemplo
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guarda aqui un remedio
casero

* Después de observar el
video realiza lo
siguiente.

* Resuelve el siguiente

problema y guarda tus
resultados.










AJES ESPERADOS

CIENCIAS NATURALES

Explica 18 SecCcuenc
=

= i




Después de recibir el archivo el docente lo revisa, retroalimenta y
califica.

Asi es cdmo terminaria el trabajo y la utilidad que juegan los
hipervinculos en la correlacidén de las actividades para el logro del
aprendizaje. Cabe sefialar que la forma en cémo organizarlo y
estructurarlo es creatividad pedagogica del docente, en este
ejemplo se colocaron hipervinculos con sitios de internet
directamente, si el alumno no cuenta con el servicio entonces se
incluyen los recursos en la carpeta para evitar detalles.




CONCLUSIONES

En esta actividad disefiada para una clase de tercer grado, tuvo
grandes beneficios, por un lado los alumnos interactuaron con la
tecnologia, por otro viajaron por medio de los hipervinculos en
busca de la informacién siguiendo una ruta trazada con el
lanzador y finalmente realizaron las actividades de cada
asignatura, lo que permitié verificar al docente el dominio del
conocimiento, hasta dénde comprendieron la informacién
insertada y como generaron sus juicios para dar solucidén y
también poder detectar sus deficiencias y a partir de aqui volver
a crear otro lanzador que atienda dichas necesidades.

Caeriamos en un circulo de Aprender a Aprender.
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