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LOS HIPERVÍNCULOS



El trabajo educativo sigue evolucionando día con día y más para
aquellos docentes que buscan encaminar a su institución en una
escuela en movimiento, para lograrlo echan mano de sus
habilidades, de sus saberes y también de sus investigaciones,
juntos estos elementos abren paso a una creatividad
pedagógica, es esta la razón por la que se ha buscado la forma
de hacer funcionales los hipervínculos en el trabajo docente y
lograr un aprendizaje mucho más efectivo en los alumnos a fin
de promover interacciones con el conocimiento, reflexionándolo
y desarrollando una serie de actividades que posteriormente
serán evaluadas por su docente quien medirá su grado de
comprensión y le permitirá generar nuevas actividades a fin de
llegar a un aprendizaje esperado.



Actualmente la creatividad docente va de la mano con la adquisición de
nuevas habilidades que se deben aplicar día a día a fin de lograr en
nuestros alumnos un aprendizaje mucho más efectivo.

La estrategia llamada “los hipervínculos” basada en el uso de las
tecnologías, fomenta en nuestros alumnos la investigación, la resolución y el
análisis mediante el diseño de actividades que están diseñadas de manera
sistémica a fin de responder a los aprendizajes que correspondan a una
serie de asignaturas. Como lo señala nuestro Plan y Programas en su
apartado de Orientaciones pedagógicas y didácticas para el desarrollo de
habilidades digitales.

La finalidad de esta estrategia es que nuestros alumnos aprendan bajo una
modalidad autónoma o de autoaprendizaje desarrollando al mismo tiempo
una serie de actividades que permitan elucidar el avance en cuanto a
comprensión y dominio de los temas por tratar y una vez que las actividades
a lograr sean terminadas, el alumno las devuelve para su revisión,
evaluación y retroalimentación.

Esta estrategia es funcional para que los alumnos desarrollen sus
actividades en casa o bien en la propia escuela en una clase de
computación.



Desarrollar el auto aprendizaje de los alumnos
mediante el análisis, comprensión y resolución de
una serie de actividades que aseguren el
aprendizaje efectivo.



















Después de recibir el archivo el docente lo revisa, retroalimenta y
califica.

Así es cómo terminaría el trabajo y la utilidad que juegan los
hipervínculos en la correlación de las actividades para el logro del
aprendizaje. Cabe señalar que la forma en cómo organizarlo y
estructurarlo es creatividad pedagógica del docente, en este
ejemplo se colocaron hipervínculos con sitios de internet
directamente, si el alumno no cuenta con el servicio entonces se
incluyen los recursos en la carpeta para evitar detalles.



En esta actividad diseñada para una clase de tercer grado, tuvo
grandes beneficios, por un lado los alumnos interactuaron con la
tecnología, por otro viajaron por medio de los hipervínculos en
busca de la información siguiendo una ruta trazada con el
lanzador y finalmente realizaron las actividades de cada
asignatura, lo que permitió verificar al docente el dominio del
conocimiento, hasta dónde comprendieron la información
insertada y cómo generaron sus juicios para dar solución y
también poder detectar sus deficiencias y a partir de aquí volver
a crear otro lanzador que atienda dichas necesidades.

Caeríamos en un círculo de Aprender a Aprender.



 Artículo3° en su apartado de Desarrollo de la Tecnologías de la 
Información.

 Nueva Escuela Mexicana. (TICCAD)

 Plan y Programas de Estudio de tercer grado 2011, SEP , pp. 
253 – 257.


