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INTRODUCCIÓN

"La enseñanza que deja huella no es la que se hace de cabeza a cabeza,  sino de corazón a corazón." 
Howard G. Hendricks.

Durante la contingencia por covid-19, maestros, alumnos y padres de familia hemos
tenido el gran reto de brindar una educación a distancia de calidad, esto nos lleva a
vislumbrarlo como una oportunidad de aprender a utilizar nuevas herramientas digitales
tecnológicas, algo a lo que nadie estaba tan familiarizado; el teléfono, la tableta o la
computadora no eran recursos tan fundamentales como lo son ahora.

En las clases a distancia las tecnologías digitales nos ayudan a fortalecer la educación
siempre y cuando se haga buen uso de ellas de forma eficiente, creativa, responsable,
útil, interactiva y novedosa para nuestros alumnos.

Se pueden usar celulares o computadoras, pero al carecer de un propósito definido no
sirven en la formación de nuestros alumnos; sin un sentido educativo, sólo sirven como
entretenimiento.



Ninguno de nosotros, como docentes, estábamos
capacitados para emplear la tecnología en nuestra
labor; tuvimos que improvisar, haciendo uso de todo
lo que tuviéramos a nuestro alcance con creatividad
e imaginación para que los niños que están en
nuestras manos aprendieran de mejor forma.

Para evitar repetición de contenidos, formulación de
preguntas absurdas para los alumnos, actividades
rutinarias para dar respuesta y pedir la “entrega puntual”
de evidencias sin sentido, busqué diseñar actividades que
realmente fueran interesantes para mis alumnos y
generaran el gusto por aprender.



DURANTE MIS CLASES EN LÍNEA HE HECHO USO DE ALGUNAS 
HERRAMIENTAS DIGITALES COMO:
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Es una herramienta online para
hacer preguntas, encuestas y juegos
a una audiencia en momento real e
inmediato.

Es una plataforma digital que permite
la creación de cuestionarios de
evaluación, presentándolos de forma
divertida.

Es una herramienta digital que permite
crear y editar actividades para el aula
de forma sencilla (juegos de palabras
crucigramas cuestionarios etc.)

Permite planificar eventos, enviar una
encuesta, hacer preguntas a tus
estudiantes o recopilar otros tipos de
información de forma fácil.



Mentimeter es una aplicación web que me permitió
interactuar y hacer participar a mis alumnos de
forma divertida e interesante para ellos y los
padres de familia quienes están al pendiente en
cada actividad que se realiza.

Para interactuar con mis alumnos usando
Mentimeter, primero tuve que preparar las
preguntas insertando y diseñando diapositivas con
diferentes formatos de presentación. Los alumnos
podían registrar ideas, escribir preguntas, realizar
concursos, realizar nubes de tags, responder
preguntas, etc.

Así mismo se les dio previamente una explicación a
nivel escuela sobre el uso de esta y otras
aplicaciones.



La aplicación me ayudo a formular 
diferentes formas de participación a 

durante mis clases en línea. 

Los alumnos podían responder en tiempo real 
haciendo uso de sus teléfonos móviles, tablets o PC’s

y al final podían ver los resultados que obtuvimos.

BENEFICIOS SOBRE EL USO DE 
MENTIMETER

Para mis alumnos hacer uso de esta herramienta 
digital permitió interactuar de forma divertidas y 

creativa, les gustaba ver sus respuestas cuando las 
iba proyectando.



● Es una herramienta muy útil para profesores
y estudiantes porque nos permite aprender
y repasar conceptos de forma
entretenida, como si fuera un concurso.

● Primero elaboré las preguntas con
contenidos diversos. La forma más común
es mediante preguntas tipo test, aunque
también hay espacio para la discusión y
debate.

● Al tener un grado con niños pequeños trate
en todo momento de buscar imágenes que
fueran acorde a las preguntas para que les
resultará más llamativo e interesante.



Las actividades realizadas fueron
de agrado y motivación para mis
alumnos ya que aprendían de
forma divertida.

Las clases en línea me permitieron
proyectar la pantalla para que ellos
vieran los resultados o la forma en que
se podía jugar con Kahoot en vivo.



Al finalizar el juego en Kahoot, lo que mas les 
gustaba a los niños era ver el PODIO el cual daba 

el nombre de los primero 5 lugares.



Wordwall es una herramienta digital muy
práctica, puede usarse para crear actividades
tanto interactivas como imprimibles.

Los Interactivos se reproducen en cualquier
dispositivo con navegador web, como un
ordenador, tableta, teléfono o pizarra interactiva.

Los alumnos pueden jugar individualmente
o guiados por el profesor, turnándose al frente
de la clase.

Los imprimibles pueden imprimirse
directamente o descargarse como archivo PDF.
Se pueden utilizar como actividades para
acompañar un interactivo o como actividades
independientes.



Esta aplicación fue muy útil para mis 
actividades y cuestionarios de evaluación 
ya que de forma divertida los niños daban 

respuesta a las preguntas que les 
aparecian en forma de concurso

Con esta herramienta digital los niños 
aprenden y se divierten a lo grande, los 

temas vistos fueron muy variados y 
pudimos resolver: sopas de letras, 

tablas de multiplicar, temas 
diversificados, cuestionarios de 

evaluación, etc.



Esta herramienta digital
al final permite ver los
resultados obtenidos por
los alumnos

La presentación
de las preguntas
puede ser variada
y dinámica



Google Forms o Formularios de

Google es una de las herramientas

de Gsuite (Ahora conocido como

Google Workspace), la cual nos

ayuda a crear formularios.

Con esta herramienta digital los maestros podemos:
•Hacer encuestas
•Hacer exámenes o cuestionarios
•Hacer exámenes que se califiquen automáticamente
•Crear formularios para ingresar cualquier tipo de información a una base de 
datos de Google Sheets



Google Forms me resulto muy útil sobre todo 
para aplicar encuestas a los padres de 
familia y cuestionarios a los alumnos ya que 
se pueden calificar de manera automática.

Va mostrando los resultados de las respuestas 
que van dando padres de familia o alumnos.



Invito a todos los compañeros maestros a que se atrevan a hacer uso de la 
amplia gama de herramientas digitales que tenemos a nuestro alcance. 

Con ello podremos obener muchos beneficios, por ejemplo:

APRENDIZAJES 
SIGNIFICATIVOS 
EN LOS ALUMNOS

GENERAR EL 
GUSTO POR 

APRENDER DE 
FORMA DIVERTIDA

HABILIDADES 
DIGITALES EN 

ALUMNOS, PADRES 
DE FAMILIA Y 
MAESTROS.



CONCLUSIONES GENERALES
9 Enfrentar la pandemia, actualmente, nos da

oportunidad de que los padres de familia,
alumnos y sociedad en general valoren más
nuestra función docente. Ante ello adquirimos un
gran compromiso para que fomentar el
aprendizaje significativo en nuestros alumnos.

9 Nuestros alumnos son curiosos y creativos por
naturaleza, esperan cada día que sus maestros
innovemos actividades para ellos que les ayuden
a enfrentar cualquier situación difícil que se les
pueda presentar y que los haga olvidarse de su
realidad por un momento.

9 Las herramientas digitales nos permiten tener
comunicación constante, creativa y divertida con
ellos cuando hacemos buen uso de ellas. Casi
siempre los niños están en las computadoras, o
en dispositivos electrónicos como celulares y
tabletas, es importante aprovecharlos al máximo.

Como docentes nos enfrentamos al reto de
facilitar las tareas de la vida cotidiana de
nuestros alumnos y que mejor si hacemos
uso de nuestra creatividad mediante las
herramientas digitales.
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