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PRESENTACION

 Enfoque didactico: Resolutivo, funcional con argumentos validos.
« Competencia: Resolver problemas de manera autonoma.

» Aprendizaje esperado: Identifica problemas que se pueden resolver utilizando el algoritmo
convencional en los casos que sea necesario.




Proposito: resolver problemas utilizando el algoritmo
convencional a través del juego ladico “Clash Royale: es hora
de las batallas” que le permitan trabajar colaborativamente y
tener una actitud asertiva.

 Clash Royale, también conocido por su abreviatura CR, es un videojuego de estrategia en linea
para dispositivos moviles, creado por la compaiia finlandesa Supercell. El cual retomando la
idea de personajes y campo de batalla se adecuo para llevarlo al aula a traves de la realizacion
de un juego de mesa para el aprendizaje y la ensefianza de las matematicas considerando los
intereses de los estudiantes y la inclusion de un tema digital al interior del salon.



ESTRATEGIA

» Con base en el juego Clash Royale: Es hora de las Batallas” los alumnos se integran en equipos
(clanes) siguiendo las siguientes reglas:

- Ganara el clan que consiga derribar todas las torres o eliminar a los personajes del equipo
contrario. En caso de que se agote el tiempo de juego, ganara el clan que mas torres haya
derribado o mas jugadores contrarios haya eliminado.

 -Antes de comenzar las partidas a cada clan se le asignaran personajes que utilizaran para el
combate y tendra que situarlos en las Gltimas casillas del tablero.




REGLAS DEL JUEGO

» Ganard el clan que consiga derribar todas las torres o eliminar a los personajes del equipo contrario. En
caso de que se agote el tiempo de juego, ganara el clan que mas torres haya derribado o mas jugadores
contrarios haya eliminado.

» Antes de comenzar la partida cada clan debe elegir 5 personajes que utilizaran para el combate y tendra
gue situarlos en las ultimas casillas de su tablero.

* Un clan no puede repetir turno. Cada vez uno.

« Para comenzar a mover a los personajes hay que tirar el dado y mover el personaje tantas casillas como el
dado indique. Solo un jugador por turno. Solo se puede avanzar en horizontal o vertical.

» Cuando situemos el personaje deseado en su casilla el otro clan nos formulara una pregunta. Si se acierta
la pregunta el personaje se quedara en la casilla en la que esta, pero si no se acierta debera volver a donde
estaba anteriormente.

» Cuando situemos el personaje deseado en su casilla el otro clan nos formulara una pregunta. Si se acierta
la pregunta el personaje se quedara en la casilla en la que esta, pero si no se acierta debera volver a donde
estaba anteriormente perdiendo también 1 punto de vida.

» Los clanes disponen de menos de un minuto para responder a la pregunta, en caso contrario se dara por
incorrecta.




TABLERO

La Arquera tiene 600 flechas y como se va a ir a vivir al
Valle de Hechizos se las va a regalar a 12 duendes en partes
iguales. iCuantas flechas le dara a cada duende?




GCARTAS Y PERSONAIJES

Valquinia (nivel 1) Caballero (nivel 2) Princesa (nivel 1)
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TARJETAS DE PROBLEMAS

El bebé dragén ya esta listo para acompanar
a nuestros amigos en la batalla ha cumplido
10 décadas, 10 lustros y 25 horas, (Qué edad
tiene en afos el bebé dragén? R-150 afios 25hrs

Menciona el nombre de los cinco continentes
del Mundo.

R=América, Africa, Asia, Europa y Oceania.

Después de la batalla los espiritus de fuego han decidio
hacer una ficsta utdizando o hormo para preparar
tortitas, Las tortitas solo llevan 45 min en el horno pero
deben estar las tortitas para estar listas? R= th 10 min.

novatel

El marco de la foto de la princesa siendo un poligonc
hexagonal iComo podemos sacar el area de esa figura?

R=pxa({apotema) sobre 2
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Los sabados, nuestros personajes siempre comen pizzay
més concretamente pordones. {Qué tipo de figura & una
pordon de pizza?

R=Un tridnaulo



