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Introduccion

El trabajo que se realiza en el aula es implicante para que los pequenos
logren y adquieran un aprendizaje significativo, sin embargo, todo ello no se
puede lograr sin tener una base bien fundamentada para el trabajo en el
aula, y es por ello que no podemos perder de vista las caracteristicas

0 infantiles y procesos de aprendizaje como lo marca el PROGRAMA DE
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ESTUDIOS 2011. GUIA DE LA EDUCADORA.

Precisamente al planear se considera al juego como herramienta para llevar
a cabo distintas actividades, asi como la interaccion entre pares. Si bien
es cierto que cada uno de los ninos posee un ritmo y estilo de aprendizaje
los cuales son determinantes para la adquisicion del conocimiento.

Las actividades que se incorporan a la planeacion son de suma importancia
puesto que permiten el desarrollo de habilidades y capacidades, incluso al
retomar los conocimientos que poseen los ninos son el parte aguas para la
movilizacion del aprendizaje, inclusive se considera la edad de los nifios y la
etapa de desarrollo en la que se encuentran.

El diseno de las actividades permite el logro del aprendizaje esperado y esto

) gracias a la insercion que se realiza del contextos en el que se encuentra

inmerso el alumno, asi mismo el contexto escolar brinda a los pequenos un
sin numero de ensefnianzas y esto es porque existe una interaccion entre sus
companeros y la docente, incluso esto también se favorece ante el desarrollo
de las actividades en diferentes espacios, mismos en los que se establece un
ambiente favorable y en el que los ninos y ninas se sientan con mayor
confianza y asi se logre la participacion activa dentro de las actividades.

El campo de formacion académica “Pensamiento Matematico” de acuerdo al
Programa de Educacion Preescolar 2017 se basa en el planteamiento de
actividades donde los ninos resuelvan problemas que les permitan el
desarrollo de capacidades y la construccion de conocimientos para
utilizarlos en situaciones variadas. De igual forma menciona que el punto
@de atencion en el desarrollo de las actividades debe considerar, mas que el
resultado, el procedimiento que siguen los alumnos para resolver el
problema.
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\
' #_‘:En lo que respecta al conteo, habilidad considerada en la situacion de

- aprendizaje planteada al grupo; considera que los alumnos deben

@ determinar la cantidad de elementos en colecciones pequenas ya sea por b=
.
"’ correspondencia o por conteo. Deben comparar colecciones y establecer ’(.é'f—‘
'..Q relaciones “tantos como”, “mayor que” y “menos que” entre la cantidad de Oy
- a

elementos de las mismas y deben lograr igualar la cantidad de elementos de
dos colecciones.
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- Anteponiendo lo antes mencionado, se presenta una situacion de =

- - .. .2 .. . L. £
- aprendizaje del Campo de Formacion Académica, Pensamiento Matematico;

esperando sea de gran utilidad para el quehacer diario, dentro de nuestras
aulas.




SITUACION DE APRENDIZAJE

“EL CINE”

Campo de Formacion Académica: Pensamiento Matematico

o " Organizador curricular 1: Numero, algebra y variacion
Organizador curricular 2: Numero
8 1) Aprendizaje esperado: Cuenta colecciones no mayores a 20 elementos
Propoésito: Usen el razonamiento matematico en situaciones diversas que
(%) demanden utilizar el conteo y los primeros numeros; comprendan las

relaciones entre los datos de un problema y usen procedimientos propios
para resolverlos; reconozcan atributos, comparen y midan la longitud de
objetos y la capacidad de recipientes, asi como que reconozcan el orden

& temporal de diversos sucesos y ubiquen objetos en el espacio.
Y Estrategia basica de aprendizaje: El juego

Modalidad: Secuencia Didactica

0
Tiempo: S sesiones de 50 minutos aproximadamente
o Organizacion: Grupal, equipos e individual
» - Espacio: Aula y Patio de la institucion
L3 Recursos: Monedas de foami, piedras, tarjetas con puntos e imagenes
diversas, lunetas, hojas con animales organizados del 1 al 10, hojas de color,
plumones, galletas, refrescos, palomitas, paletas, tortas, mesas, sillas,
(3] cafién, DVD, bocina, pelicula.
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SESION 1
Actividades de conteo previas al cine.

EL REY PIDE: En el centro del patio se colocaran diversas tapas de refresco

@ para realizar conteo. Los ninos se encontraran sentados en un extremo del

patio. El rey (docente) solicitara de manera separada a ninas y ninos
determinada cantidad de tapas, a la indicacion los alumnos se acercaran al
espacio donde se encuentran las tapas y deberan tomar las que les fueron

solicitadas, regresaran a su lugar y colocaran en el piso las tapas para

) mostrarlas al rey. Se solicitaran diferentes cantidades en rangos del 1 al 15.

Organizacion: Grupal y Equipos
Recursos: Tapas de refresco
Espacio: Patio

SCUANTAS SON? Cada nifio tendra 1 bote con piedras y un vaso (vacio).

® De manera grupal se ira metiendo una piedra en el vaso, a la vez que se

0

menciona un numero de la serie numeérica oral de manera ascendente.

Se detendra el proceso en algin numero del 1 al 10 y se cuestionara

¢Cuantas piedras tiene el vaso? Los ninos mencionaran la cantidad de
piedras que han colocado dentro del vaso. Si existe variacion en las
respuestas de los ninos, se les solicitara que cada uno cuente las piedras
para conocer la respuesta correcta. Se felicitara a aquellos ninos cuya
respuesta haya sido correcta, a los que no lograron obtener el total correcto
se les apoyara en el conteo de las piedras para obtener el total.
8rganizaci6n: Grupal e Individual
Recursos: Bote con piedras y un vaso
Espacio: Aula
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SESION 2

iA CLASIFICAR!: Cada nino tendra nuevamente su bote con piedras, en el

patio coda nino buscara un espacio. Mencionar que se realizaran
“CONJUNTOS” con las piedras, se iniciara realizando conjuntos de tres
piedras hasta terminar con todas sus piedritas. Posteriormente se realizaran
conjuntos de 2, 4, 5, 6, 7, 8, 9 y 10 piedras. Se pasara a retroalimentar el

conteo con cada nifo en el espacio en el que se encuentra.
Organizacion: Individual
Recursos: Bote con piedras

Espacio: Patio

IGUALAMOS: De manera grupal se recordara la serie numeérica oral del 1 al

20. Posteriormente cada nifio tendra 1 paquete de lunetas; en el centro de

la mesa habra tarjetas con puntos del 1 al 5 y de animales del 1 al 12.

Cada nino tomara una tarjeta y con apoyo de sus lunetas igualara la
cantidad de puntos o animales encontradas en su tarjeta; se les realizara la
pregunta ¢cuantas lunetas colocaste? Cada nino debera realizar el conteo y

mencionara cuantas lunetas tuvo que colocar para igualar la cantidad.

. Organizacion: Equipos e Individual

Recursos: Lunetas, tarjetas con puntos o imagenes de animales

Espacio: Aula
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SESION 3:

EL CINE: Mencionar que en el aula se llevara a cabo una funcion de cine.
Cuestionar ¢Quién ha ido al cine? ¢Qué hay en el cine? ¢Qué venden?
¢Donde se compran los boletos para entrar al cine? ¢:Doénde se debe sentar

@ cada personal al entrar al cine?

Se rescataran las ideas previas de los ninos colocando en el pizarron cada
uno de los conocimientos que tienen los ninos sobre el cine, asi como lo que
se necesitara para el cine que se llevara a cabo en el aula. Se le asignara a
{) cada equipo un producto para vender (para la venta de los productos, cada

nino llevara de casa lo que consumira).

LOS PRECIOS: Recordar los productos que se venderan en el cine; de

manera grupal se elegiran los precios (en un rango del 1 al 15). Cada equipo
tendra papeles de colores en los cuales colocaran el precio de su producto
(el precio se colocara con puntos). Para colocar los precios de cada producto,
cada equipo tomara la tarjeta con la cantidad adecuada (tarjetas pegadas

en el aula con animales del 1 al 10).

LOS PRODUCTOS: Cada nino llevara de casa los productos para el cine;

cada equipo reunira los productos que venderan para pegar los precios que

realizaron.
Organizacion: Grupal, Equipos e Individual

Recursos: Papeles de colores, colores, refrescos, galletas, tortas, paletas,

‘ .
galomltas

Espacio: Aula
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. SESION 4
@ .COMO PAGAREMOS? Cada nifio debera reunir las monedas que

necesitara para pagar cada producto en la venta previa a la funcién de cine.
En el pizarron se colocaran los precios de cada producto (tarjetas con
animales), cada nino realizara los conjuntos de monedas correspondientes

a los precios. Reuniran todas sus monedas en un monedero.

LA FUNCION DE CINE: Cada equipo colocara el puesto con los productos a

vender fuera del aula, asi como el precio de los productos que estan
vendiendo. Dos ninos de cada equipo seran los encargados de vender y el
resto ir4 a comprar sus productos; podran cubrir a sus companeros que se
encuentran vendiendo para que puedan comprar para entrar a la funcion
de cine. Ademas de comprar alimentos, podran pasar a la taquilla para
comprar su boleto en el cual se le asignara el numero de silla que le

corresponde dentro de la sala.

Cada nino pagara sus productos con las monedas contadas previamente de

acuerdo a la cantidad indicada en el espacio de venta.

Pasaran a la sala tomando el asiento que les fue asignado y disfrutaran de

la funcién de cine.

SESION 5

<OUE FUE LO QUE MAS ME GUSTO DE LA ACTIVIDAD?: En circulo de

dialogo se cuestionara ¢Qué fue lo que mas les gusto del cine? Cada nino

) . p . .
compartira que fue lo que mas les gusto, se recordaran los precios pagados

por cada producto. Cada nino realizara un dibujo en el cual plasmara lo que

mas le gusto, asi como el costo que pagaron por cada producto.
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Organizacion: Grupal, Equipos e Individual

&

'P Recursos: Productos para vender, monedas, canéon, DVD, pelicula, sillas, *

boletos.
e

Espacio: Patio y Aula

EVALUACION DEL APRENDIZAJE: Se evaluara el desemperio de los nifos

e mediante la observacion y el registro de los procesos llevados a cabo durante

E el conteo de colecciones.




