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Problematica

* A raiz de ser una actividad de regreso de vacaciones surge la
necesidad de una clase virtual a nivel institucional en donde los
alumnos, docentes vy directivos puedan llevar a cabo una actividad,
utilizando un recurso digital. Por lo anterior se propone una ruleta en
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MARCO TEORICO

De acuerdo al programa de aprendizajes clave, en el area
de desarrollo personal y social de educacion
socioemocional; se deben propiciar intercambios en los que
identifiquen en qué se parecen a otras personas
(companeros del aula, padre, madre, hermanos, tios,
abuelos) en aspectos como rasgos fisicos, gustos o
habilidades.

Este conocimiento ayuda a crear en los nifios un sentido de
identidad y pertenencia y ayuda a que identifiquen rasgos
que los caracterizan y diferencian de sus companeros de
grupo y de otras personas; en estos intercambios es
importante prestar atencion a l|las manifestaciones
respetuosas por las caracteristicas de los demas.



Basado en aprende en casa |l

La ruleta de los gustos

Aprendizaje esperado: Feconoce y expresa caracteristicas personales: su nombre,
comao es fisicamente, gué le gusta, qué no le gusta, que se le facilita y qué se le dificulta.

Enfasis: Beconoce y comenta qué le gusta o qué no le gusta.

¢ Qué vamos a aprender?

Aprenderas a reconocer las cosas gue te gustan vy |as que no.

Pide a un adulto que te acompane, &l o ella podran ayudarte a desarrollar las
actividades y a escribir las ideas que te surjan.



: Qué hacemos?

Pide a mama, papa o adulto que te acompafie que te ayuden a elaborar una ruleta
dividida en 6 espacios, cada espacio tendra una pregunta que te ayudara a identificar
algunas cosas que te gustan y las que no te gustan.

Las preguntas son |as siguientes:

 (Cual ha sido tu momento mas alegre?
+ (Quécomida note gusta?

» ;Cualestucuento favorito?

v Aquétegustajugar?

+ /Quénotegustaquete hagan?

o (Quéolornotegusta?

Al terminar
Veremos si el nino pudo reconocer sus gustos, dando
respuesta a las preguntas planteadas
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Como y en donde se utilizé la ruleta

* Para la creacion de la ruleta se requiere entrar a la siguiente pagina
https://app-sorteos.com/es/apps/la-ruleta-decide en donde
aparecera lo siguiente:
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PARA TERMINAR (A RULETA
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Durante |la actividad...

* Los alumnos pueden observar en su pantalla |la pregunta que marca la
ruleta y ellos van respondiendo por turnos.

é "‘ Appsol teos Ap”f-ﬂﬂiﬂ 185 W Precios Ay ida ~ | gresa Crear cuanta ES w
.‘
LA RULE Editar Dpl:innes .""-I-|-|..|-|'_iEIS

Google

i Por qué este
anuncio? &
uir
= =l

MENCIONA UN MOMENTO QU

E TE HAYA PUESTO FELIZ 2 e




Durante la actividad...

* Mientras los alumnos iban respondiendo, los docentes tomaban nota de
los aprendizajes que se observaban en sus alumnos.

* Si el alumno reconocia lo que le gusta y lo que no le gusta

 Si reconocian que hay similitudes vy diferencias con las respuestas de sus
companeros.




Para cerrar

* Se agradece su participacion, se hace recuento de lo que los ninos
comentaron y se hace hincapié en que hubo similitudes en sus
respuestas, por ejemplo que a varios ninos les asusta los fantasmas o
las arafas o que a muchos los pone felices jugar o estar con su
familia, pero también se reconoce que todos somos unicos e
importantes y que es necesario expresar lo que nos gusta y lo que no
nos gusta para que aprendan y aprendamos a respetar a los demas.



RESULTADOS

* Se observaron resultados favorables al utilizar esta herramienta
digital, puesto que los alumnos se mostraron interesados, pero
también se logro el propdsito que era lograr que los alumnos
pudieran expresar lo que les gusta y lo que no les gusta, ademas de
poder hacer |la comparacion entre sus respuestas, las de sus
companeros y sus maestras. Por lo anterior se recomienda esta
herramienta como un recurso digital al implementar las actividades a
distancia y poder favorecer los aprendizajes esperados.



Conclusion

e Las caracteristicas del trabajo a distancia, hacen necesarias nuevas
herramientas, nuevos materiales, nuevas habilidades, pero sobre
todo una nueva vision ante la forma en como los alumnos aprenden.
Ha quedado atras el paradigma de clases presenciales, en donde el
alumno asiste a su aula y el docente es quien guia al nino, hoy en dia
se buscan nuevas estrategias para que nuestros alumnos puedan
llegar a sus aprendizajes esperados. Al final podemos utilizar infinidad
de materiales, sin embargo lo mas importante es no perder de vista lo
gue se pretende lograr para que el alumno alcance su desarrollo
integral a lo largo de su educacion preescolar.
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