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TITULO DE LA SECUENCIA DIDACTICA: “LA JUGUETERIA”
CONTEXTO

El jardin de nifios Marie Curie con C.C.T 15EJN4161V, se ubica en la calle Conocido
San Pedro s/n en la colonia Barrio San Juan, municipio de Zitlaltepec en el Estado
de México, turno vespertino con un horario de 13: 30 a 18:30, el grado que se
atiende es 3 grupo “B”, esta integrado por 27 alumnos de los cuales, 12 son nifios
y 15 nifas, oscilan entre los 5 0 6 afios de edad, se encuentran en desarrollo
cognitivo segun Piaget “se entendera como desarrollo cognitivo a los cambios
cualitativos que ocurren en la capacidad de pensar y razonar de los seres
humanos en forma paralela a su desarrollo biolégico desde el nacimiento
hasta la madurez”

Una de las estrategias que quisiera compartir para favorecer en el proceso de
desarrollo cognitivo, es cuando se trabajé la secuencia didactica antes mencionada
durante el trabajo en casa por la contingencia, en donde el propdésito fue favorecer
el campo formativo de Pensamiento Matematico y los siguientes aprendizajes
esperados:

¢ Identifica algunos usos de los numeros en la vida cotidiana y entiende que
significan.

¢ |dentifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1.00,
$2.00, $5.00 y $10.00, en situaciones reales o ficticias de compra venta.

Para llegar a la actividad final que fue “La jugueteria” se llevaron a cabo con
anterioridad distintas actividades como:

e Conservar sobre la jugueteria, ¢ Como son?, ¢Qué hay?, ¢ Qué les gusta de
la jugueteria? ¢ Qué hace una cajera?

e Responde estas preguntas en una hoja y realiza un dibujo sobre la jugueteria
incorporarlo a la carpeta de experiencias.

e Buscar un area de la casa, que servira para armar nuestra jugueteria, busca
cosas que nos sirvan como juguetes, cajas, jugueteros, mesas, sillas, etc....
usa tu imaginacion. Con ayuda de mama, papa o tus hermanos, arma la
jugueteria.



e Piensa en tres nombres que te gustaria ponerle a tu jugueteria.

e Conversar si faltaron cosas por considerar en nuestra jugueteria, buscar y
ordenar nuestra jugueteria.

e Realizar una gréfica con los nombres que pensaron para la jugueteria. Todos
los miembros de la familia deberan de votar por el nombre que mas les guste.

e Registrar dicha grafica en una hoja e incorporarla a la evidencia de
experiencias.

e Realizar un cartel para la jugueteria con el nombre ganador.

e Colocar el cartel en la jugueteria.

e Cuestionar al alumno sobre los precios, ¢Qué se utiliza para poner los
precios? ¢ Para qué sirven?, ¢ Quién pone los precios?, ¢ COmo se ponen los
precios?

e Observar algunos billetes y monedas y platicarles sobre el valor, sobre todo
de las monedas.

e Ordenar y clasificar juguetes, por ejemplo, por tamafio, color, forma, utilidad,
uso.

e Realizar un cuadro en una hoja de alguna clasificacion que haya realizado el
alumno, puede dibuijar, utilizar, recortes o escribir. Este trabajo se incorporara
a la carpeta de experiencias.

e Con ayuda de mama o papa poner el precio a los juguetes, usando
cantidades que le sean faciles de comprender.

e Platicar sobre quienes trabajan en la jugueteria, haciendo énfasis en las

cajeras, ¢Qué herramientas utilizan para trabajar? Ya que mafana

trabajaremos sobre eso.

Realizar un dinero con cartulinas, hojas blancas.

Realizar una caja registradora con una caja.

Permitir y explicar al alumno el uso del dinero.

Ejemplificar la compra de algunos juguetes y explicarle al nifio el uso y

manejo del dinero.

Como sabemos las matematicas son un conjunto de conocimientos en evolucion
continua, estrechamente relacionados con otros procedimientos y con un caracter
aplicado. Es erroneo presentar las matematicas a los nifios de forma
descontextualizada, sin tener en cuenta que el origen y fin de éstas no es otro que
responder a las demandas reales de las situaciones problemas de la vida diaria.

Durante el nivel preescolar el reconocimiento de los usos de los numeros en la vida
cotidiana es un proceso muy importante: por ejemplo, que empiecen a reconocer
gue ademas de servir para contar los numeros se utilizan como cédigo (en nimeros
telefonicos, en placas de los autos, en las playeras de los jugadores) o como ordinal
para marcar la posicion de un elemento en una serie ordenada.

De acuerdo con lo planteado por Dorr, Gorosteguia y Bascufian (2008), en esta
etapa, el niilo comienza a experimentar cambios en su manera de pensar y resolver
los problemas, desarrollando de manera gradual el uso del lenguaje y la habilidad
para pensar en forma simbolica.



Segun Quiroz & Schreber (1993) el nifio mantiene la atencién durante mas tiempo
en aguellas actividades que le interesan. Ello le permite apreciar mejor los
acontecimientos que se producen a su alrededor, interpretar adecuadamente las
explicaciones recibidas o seguir un determinado plan de juegos; es decir, que el
control de la atencion le posibilita aprender y estimular en mayor grado su
inteligencia.

Por tal motivo se finalizo la situacion didactica con el juego simbdlico de la jugueteria
favoreciendo el pensamiento matematico, pero a su vez el campo de lenguaje y
comunicacion.
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Planeacion de la secuencia didactica.



En esta imagen se puede observar algunas de las actividades previas como el
letrero con nombre de su jugueteria, la realizacion de su caja registradora, la
colocacién de precios y el montaje de la jugueteria, etc.

Aqui se puede observar el apoyo y participaciéon de los padres de familia para con
sus hijos para el logro de los aprendizajes esperados arriba mencionados.



Finalmente, esta actividad o estrategia fue evaluada con los siguientes
instrumentos, realizando un escrito breve por parte de los padres de familia sobre la
experiencia vivida de su hijo durante la semana, ¢Qué aprendieron?, ¢Qué se les
dificulto? Asi mismo las mamas registraron en una hoja lo que observo (guia de

observacion) en estas actividades, ¢ Fue facil para el nifio comprender?, ¢Qué se le
dificulto?, ¢ Qué considera le hace falta repasar?



