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 En el ámbito educativo una de las estrategias que se han tomado

a lo largo de la pandemia en México de COVID-19, es el diseño de

actividades vía zoom, en las que se retome la importancia del

trabajo a distancia pero de manera significativa, sin embargo es de

suma importancia que como docentes tengamos claro que lo mas

importante del trabajo con los alumnos es retomar el entorno

inmediato que les rodea, en éste caso por estar en confinamiento

en casa con la familia resulta necesario apoyarnos en los

elementos de su vida cotidiana, por esta razón al aplicar la

siguiente situación de aprendizaje se solicitó el apoyo a padres de

familia para que se supervisara el desarrollo de la actividad y

brindaran un acompañamiento con el alumno como en todas las

clases.



 ORGANIZADOR CURRICULAR 1: FORMA ESPACIO Y MEDIDA

 ORGANIZADOR CURRICULAR 2 : FIGURAS Y CUERPOS GEOMETRICOS

 APRENDIZAJE ESPERADO: CONSTRUYE CONFIGURACIONES CON FORMAS, 
FIGURAS Y CUERPOS GEOMÉTRICOS.



¡Manos a la obra!

 Se les solicita a los alumnos que  recordemos juntos  las formas y figuras 
geométricas que se  conocieron en la clase pasada

 Iremos enlistándolos y anotándolos en  la presentación de power point
que tiene la docente, los alumnos las irán nombrando

 Les diré que jugaremos a la ruleta  el juego iniciará y cada alumno por 
participación indicará en donde parar la ruleta y entonces la docente 
oprimirá el botón de ¡para! (ruleta interactiva elaborada por la 
docente)

 La figura donde haya caido será mencionada por los alumnos  así 
como sus características y al sonido de la chicharra (sonido emitido por 
la docente)  irán a buscar en toda su casa algún objeto que sea igual 
o similar a la  figura que cayó en la ruleta

 Cada alumno explicará  si su objeto es igual o parecido y explicará las 
razones, mostrando sus características a la clase



 Al terminar el juego de la ruleta les pediré que saquen las formas  y figuras que 

previamente  les solicité a los padres (estas figuras no necesariamente tenían que 

ser impresas podrían ser dibujadas o recortadas)

 Les  pediré que observen las diapositivas con formas hechas con figuras 

geométricas y los invitaré a realizar alguna forma,  las que ellos elijan, mencionaré 

que serán libres de realizar lo que mas les guste, (permitiré que reproduzcan las 

que observaron pero también solicitaré que inventen una nueva)

 Al finalizar cada alumno presentará su creación con figuras geométricas y 

mencionará las características  de las figuras que utilizó
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PARA

RULETA DE FIGURAS

Diseñada por MISS  

KORY

R
u

iz
 K

. 
(2

0
2

1
).

Ilu
st

ra
c

ió
n

 d
e

 l
a

s 
fi
g

u
ra

s 
g

e
o

m
é

tr
ic

a
s 

  
 [

Ilu
st

ra
c

ió
n

] 




