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Introduccion

El presente trabajo se realizd para la exposicion de tesis titulada:
“El juego como medio para favorecer las habilidades
comunicativas en ninos de preescolar”, basada en una
metodologia de investigacion-accion, presentado para sustentar
el examen profesional para la obtencion de titulo en la
Licenciatura en Pedagogia por la Universidad Pedagogica
Nacional en junio de 2017.

Constando de cinco capitulos conformados de manera concisa,
siendo el resultado de investigacion durante practicas
pedagogicas; se describen aspectos que dan soporte teodrico a
procesos educativos teniendo como fin brindar aportes
practicos, metodoldgicos y tedricos que permitan la mejora de la
realidad educativa a través de la experiencia.
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UBICACION
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v, Aulopista México. .
Arco Norte

EDUCACION:
-98 PREESCOLARES nodoouco DIVISION:
-88 PRIMARIAS 1 CIUDAD
-44 SECUNDARIAS 1 VILLA
-12 MEDIA 6 COLONIAS
SUPERIOR 23 PUEBLOS
-5 NIVEL SUPERIOR
42 CENTROS 24 RANCHERIAS
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Acuerdo 717:
-Lineamientos para la gestidn escolar.

-Integrado por el director y plantilla

CTE docente.
-Plantea y discuten acciones para

cumplir con Planeacion,
Implementacion, Seguimiento,
Evaluacién y Rendicién de Cuentas.

12 comisiones y un
drgano, y este comité es
el encargado de que se
cumplan las funciones de
los comités.

Asociacion Comité de Encargada de la vigilancia
de Padres Seguridad en la entrada y salida de la
de Famllla Escolar Institucion.
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Identificacion del problema

Identificacion del
problemao
necesidades

identificados

Tipo de ayuda o
atencion

Recursos

Pensamiento
matematico: Principios
de conteo

Iniciativas pedagodgicas
talleres

Material didactico

Desarrollo personal y
social: Desarrollo
emocional y
relaciones
interpersonales

Iniciativas pedagdgicas
Talleres
Conferencias y platicas

Material didactico

Lenguajey
comunicacion:
comunicacion

Clases

Material didactico

Ambientes de
aprendizaje

Acondicionamiento

Espacios

Jerarquizacion

o

Lenguaje y comunicacion

Pensamiento matematico
Desarrollo emocional

Ambientes de
aprendizaje




PLANTEAMIENTO DEL,
PROBLEMA

cComo favorecer las
habilidades comunicativas en
alumnos de preescolar para
incidir en su desarrollo
integral?
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JUSTIFICACION

Desarrollo de competencias comunicativas y de
lectura en los estudiantes esto es a partir del
trabajo con los diversos usos sociales del
lenguaje, en la practica comunicativa de los
diferentes contextos.

Un nifio que se comunica depende del uso del lenguaje, la
adquisicion de ciertas habilidades para una comunicacién
efectiva en su vida diaria, y que al mismo tiempo los
educadores deben comprender que la habilidad para
utilizar el lenguaje en la resolucion problemas es una
herramienta de ensefianza muy poderosa (Garcia, 2006,

pag. 26).

« FAVORECIENDO:
* Perfil de egreso
 Desarrollo emocional, social,

cognitivo, ambito personal. .



OBJETIVOS

Favorecer las habilidades comunicativas en los alumnos de

preescolar mediante situaciones didacticas basadas en el juego

para incidir en su desarrollo integral

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Fomentar el interés en
los alumnos mediante
una situacion
didactica para
mejorar la capacidad
de escucha, Y
enriquecer el lenguaje
oral y escrito en los
alumnos de preescolar.

Mejorar las
habilidades

comunicativas en los
alumnos de preescolar
mediante el juego
como medio para
influir en su desarrollo

integral.

Verificar la funcionalidad
de la estrategia por medio
de los diferentes
instrumentos (rabricas,
escalas de rango, diario de
la educadora y el
portafolio) para favorecer
las habilidades
comunicativas
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METODOLOGIA

POBLACION Y
MUESTRA

JARDIN DE NINOS GUMERC

ENFOQUE: ENRIQUEZ: 130 ALUMNOS.
MUESTREO CASUAL: 21
AR ALUMNOS DEL GRUPO DE 3
TECNICAS E
INSTRUMENTOS

‘ OBSERVACION PARTICIPANTE

TECNICAS DIRECTAS O
INDIRECTAS

DIRECTAS: ENTREVISTAS:
CUESTIONARIOS, GUION DE
ENTREVISTA, DIARIO DE
CAMPO.

INDIRECTAS: DOCUMENTOS
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MARCO TEORICO
» Elnino de 5 a 6 anos de edad

4

Lingiifstico

DESARROLLO
INTEGRAL

L

e

Proceso
multidimensional

[~ Avances y retrocesos

OCDE
UNICEF
Meece

Pepalia
Biblioteca practica para
padres y educadores




* Upeguiy
Cassany

Q1 Hablar

Q Escuchar

O Leer

L Escribir

O Métodos
de lecturay
escritura

Davis & Newstrom:
Transferencia de ideas
*Martinez y Nosnik:

habilidades para el
proceso de
comunicacion.

OCDE: Desarrollo
progresivo

Bodrova: Herramienta
cultural




» Teorias del anrendizaie

r

Psicogenética

Sadurni:
-Estadios

-Desarrollo
Cognitivo
-Asimilacion y
Acomodacion

-Mecanismos de
desarrollo

Cognitivismo

Bandura citado
por Schunnk:

-Dialogo
-E-A Activo

Aprendizaje
significativo

Ausubel
-Aprendizaje util

-Funcionalidad del
aprendizaje

Sociocultural

Meece:

- Lenguaje como
herramienta

- Habla
- /DP




» Eljuego

Propicia el

desarrollo de
competencias
socialesy

/ habilidades.
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Tipos

Teorias

' /

Clasicas Modernas
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ESTRATEGIA

e Segun Campos, (2003) hacen referencia a
una serie de operaciones cognitivas que el
estudiante lleva a cabo para organizar,

. integrar y elaborar informacion y pueden

ESt rateg|as entenderse como procesos o0 secuencias de
actividades que sirven de base a la

de realizacion de tareas intelectuales y que se

eligen con el propésito de facilitar

la construccion permanencia y transferencia

aprendlzaje de la informacion o conocimiento del

docente al alumno.







CRONOGRAMA O DOSIFICACION

Sesiones Juego éQué ocurrig?
B i , Reconocimiento del valor fonografico, y de escritura, habla social e interna, escucha activa de
sesion 1 ¢QUE PIDE EL REY~ indicaciones.
B Comunicacion entre companfieros, permitid la reflexién, el habla interna y social para el trabajo,
sesion 2 MATAMOSCAS 4 qquisicién de nuevas palabras.
Convivencia con sus compaferos como parte de la interaccidn del juego, para la socializacién del
sesion 3 "GATO" conocimiento, observacién, asimilacién y acomodacién.

Hubo una escucha activa, interés, imaginacién y creatividad como parte del juego; habilidades sociales y
sesién 4 PINTANDO LETRAS autorreguladgras, autonor.m:?\,.dar alos obJetos.co.rT'nunes una rfea!ldad simbdlica (.1|s'.c|nta a la cotidiana al
crear escenarios reales o ficticios para la apropiacidn de conocimientos y aprendizajes

) Inicio se mostraron inquietos por lo que se realizo yoga; durante el desarrollo se hizo una plenaria en la
n .z . . 7
sesion 5 FICCION O que se abrid un dialogo cordial en el grupo a través de una pregunta de momento, se contaron
n
REALIDAD experiencias, se realizo una exposicion oral del tema, jugaron loteria: descripcion, realidad simbdlica.

Trabajo entre pares, dialogo flexible, habla social, interpretacién de textos e imagenes, observacion, un
sesion 6 EQUIEN ES?... ejemplo fue tratar de adivinar por medio de pistas lo que le permite crear estrategias para la solucion de
conflictos y la resolucién de problemas

Narra y representa libremente sucesos, asi como historias y cuentos de tradicién oral y escrita, utilizando
sesién 7 PANTOMIMA al mismo tiempo el lenguaje corporal ; identificacion de emociones, para la lateralidad, la motricidad fina
y gruesa lo cual esta aunado a la escritura como lo sefiala Mecee.

HAGAMOS UN Crea, colectivamente, cuentos y rimas. Participa en juegos que implican habilidades basicas, como
sesion 8 CUENTO gatear, reptar, caminar, correr, saltar, lanzar, atrapar, golpear, trepar, patear en espacios amplios, al aire
libre o espacios cerrados.

., JUGUEMOS A SER... . . R . . ..
sesion 9 Juego de roles, imaginacion, juego libre, habla social, respeto, toma de decisiones, acuerdos.

Interpreta pistas a través de las pistas, al reconocer la letra inicial de su nombre y su sonido, relaciona
sesion 10 DETECTIVES las letras de su nombre con otras palabras en la busqueda de pistas para seguir trayectorias.




Resultados generales

contrastacion de resultados.
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Conclusiones
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