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INTRODUCCION 
 

En el año 2019 se dio a conocer el brote de una enfermedad por coronavirus 

(COVID 19), afectando a gran parte de la humanidad obligando al cierre de 

escuelas de todo el mundo, afectado a millones de estudiantes en su educación y  

millones de docentes se vieron privados del espacio escolar que es el lugar 

educativo por excelencia. Ello ha llevado a la búsqueda de un replanteamiento 

rápido sobre cómo dar continuidad al quehacer educativo ante la nueva 

circunstancia, maestros y alumnos se vieron en la necesidad  de comunicarse 

desde sus respectivos hogares, en vez de encontrarse en la escuela. Es claro de 

que se trata de un recurso coyuntural y de ninguna manera de una suplencia del 

plantel escolar, pero si de adaptase a las nuevas necesidades e integrar la 

tecnología como parte fundamental en el proceso de enseñanza y aprendizaje a 

distancia, y lograr los aprendizajes esperados de los alumnos. Se tomaron varias 

decisiones por parte de gobierno para que el aprendizaje de los alumnos no 

quedara paralizado, como la estrategia de “Aprende en casa”, con la que se buscó 

que los docente implementaran un aprendizaje a distancia incorporando la 

tecnología a al proceso de enseñanza, el papel del docente fue actualizarse con el 

anejo de las tecnologías disponibles para desempeñar su labor docente.  

En el marco del “Proyecto del Acervo Digital Educativo para profesores y alumnos” 

como principal propósito que los docentes puedan disponer de herramientas y 

recursos en su tarea educativa así como de su evaluación de sus aprendizajes 

obtenidos, en la Escuela Secundaria oficial 077 Gabriela Mistral, y en especial en 

la materia de ciencias II , con énfasis en física. Se realiza la aportación con el uso 

de plataforma digital QUIZIZZ, para ayudar el proceso de evaluación como 

complemento en el proceso de enseñanza aprendizaje. De los alumnos esperando 

resulte funcional en los diferentes contextos. 

 

Es muy importante mencionar que hasta el momento no se ha logrado que el 100 

por ciento de los alumnos se integren a esta forma de trabajo y evaluación con 

esta plataforma, por las desigualdades sociales y económicas que presenta la 



comunidad. Si se han logrado buenos resultados con los alumnos integrados a 

este modo de trabajo, el cual se le hace atractivo, divertido; Porque los alumnos lo 

tomas como un juego y al docente le permite obtener una evaluación de los 

aprendizajes obtenidos de cada estudiante. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



MARCO TEORICO 

En referencia al trabajo a distancia como resultado de asilamiento por la pandemia 

de COVID 19, se ha implementado al uso de la plataforma QUIZIZZ para continuar 

con el proceso de enseñanza aprendizaje como una herramienta se suma 

importancia en la valuación que permite evaluar a los alumnos en sus 

conocimientos adquiridos de una forma divertida y de gran unidad para el docente 

que permite determinar el nivel de logro de los aprendizajes de cada uno de 

alumnos , herramienta que también es muy  útil para que los padres de familia 

pueda tener esa información por medio de su correos electrónicos la cual es 

enviada y así dar seguimiento puntual en este proceso de educación de sus hijos 

en esta nueva modalidad 

¿Realiza la tecnología verdaderamente aportaciones específicas en el campo de 

la evaluación de los aprendizajes o se trata de una mera copia de la evaluación 

que se realiza en las aulas presenciales? Si las hubiere, estas aportaciones 

¿facilitan o entorpecen el proceso de enseñanza y aprendizaje o simplemente se 

trata de un formato distinto y acorde al contexto virtual de educación? Estas y 

otras preguntas conforman el motivo de este artículo que simplemente quiere 

aportar elementos para la discusión y reflexión conjunta sobre el complejo tema de 

la evaluación que se realiza de manera remota con presencia de la tecnología en 

diferentes ámbitos educativos. (Barberà, 2020) 

 

Quizizz es una empresa de software de creatividad que se utiliza en clases, 

trabajos en grupo, revisión previa a la prueba, exámenes, pruebas unitarias y 

pruebas improvisadas. Permite a los estudiantes y profesores estar en línea al 

mismo tiempo.  Utiliza un método de enseñanza y aprendizaje similar a 

un cuestionario en el que un usuario responde preguntas en una serie de forma 

independiente y compite con otros usuarios en el mismo cuestionario. (quizizz, 

2020) 

Los estudiantes pueden usar Quizizz en cualquier dispositivo electrónico y 

navegar, de manera similar a computadoras portátiles , iPads y teléfonos 

https://en.wikipedia.org/wiki/Creativity_techniques
https://en.wikipedia.org/wiki/Teaching_method
https://en.wikipedia.org/wiki/Quiz
https://en.wikipedia.org/wiki/Consumer_electronics
https://en.wikipedia.org/wiki/Laptop
https://en.wikipedia.org/wiki/IPad
https://en.wikipedia.org/wiki/Smart_phone


inteligentes . Quizizz se puede utilizar como una herramienta de "verificación" que 

revela cómo los estudiantes conocen el material. Los profesores pueden utilizar 

Quizizz para asignar tareas a los estudiantes. (quizizz, 2020) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://en.wikipedia.org/wiki/Smart_phone
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A continuación se muestran las evidencias de los trabajos realizados por los 

alumnos,  planeadas para abordar el tema del universo, así como los resultados 

de la aplicación de la evaluación por medio de la plataforma Quizizz, para evaluar 

los conocimientos adquiridos por los alumnos, mismas que fueran pensadas y 

asentadas en la una planeación tomando como referencia el programa de aprende 

en casa 3, y de esa manera dar continuidad al proceso de aprendizaje a distancia.  

Para iniciar la actividad en la plataforma de Classroom, se  asigna las actividad 

para abordar el tema, para que los alumnos después de analizar la información, 

dependiendo el producto requerido, por la misma plataforma envían las evidencias 

de sus trabajos, y así poder evaluarlas y hacer la devolución por la misma 

plataforma, posteriormente en una sesión virtual se hacen un reforzamiento del 

tema y en esa misma sesión se hace una evaluación por medio de la plataforma 

Quizizz para medir el nivel de logro de sus aprendizajes como se muestra en la 

siguiente anexo de la planeación de la semana de 15 al 18 de febrero del presente 

año con el aprendizaje esperado: Identifica algunos aspectos sobre la evolución 

del universo. 

 

Como se puede ver en el anexo 1 referente a la planeación de la semana 15 al 18 

de febrero, el primer tema de acuerdo al programa de aprenden casa 3, ¿Qué 

sabes sobre el universo? Donde se analiza la información de la teoría del Big 

bang, como una de las teorías de creación del universo. En esta actividad se pide 

al alumno que después de analizar la información y observar el video propuesto, el 

alumno como producto enviara por la plataforma clasroom , una foto de su 

cuestionario contestado en su cuaderno, como se muestra en la evidencia del 

anexo 2. 

  

 

 



ANEXO 1 

 

 



ANEXO 2 

 

 

Para la segunda actividad de este tema, el alumno analiza la información y videos 

propuestos para abordar el tema de observación y estudio del universo a lo largo 

de la historia. Después realiza una línea de tiempo del tema abordado. Y de la 

misma manera el alumno envía evidencia de su actividad por classroom y para su 

revisión y hacer una devolución de su actividad. Como se muestra en el anexo 3. 



Anexo 3 

 

 



 

 

Para la actividad 3 de esta secuencia didáctica  el alumno analiza la información y 

video propuesto, posteriormente contesta las siguientes preguntas en su 

cuaderno: 



 ¿Conoces alguna leyenda que explique el origen del universo? Escribe un 

pequeño relato de ella. 

 ¿Conoces alguna teoría que explique el origen del universo?, ¿en qué 

consiste? 

 ¿Cómo consideras que se formó el universo?, ¿piensas que siempre ha 

existido? 

Así como se muestra en el siguiente anexo 4. 

 

 

 



 

 

 

Para dar continuidad al tema se asignas las nuevas actividades en la siguiente 

semana, de acuerdo al plan de trabajo de la semana  como se muestra en el 

Anexo 5 del plan de trabajo de la semana 22 al 26 de febrero y evidencias 

enviadas por los alumnos. 

Como actividad se propone elaborara una infografía que le permita recordar  cómo 

se mide el universo, así como las y los científicos que contribuyeron al logro de 

esta gran travesía. 



 



 

 

 

 



Para dar continuidad a la secuencia didáctica se les asigna la actividad y se pide 

al  alumno analiza la información y video propuesto para posteriormente contestar 

una serie de preguntas como: 

 ¿Qué es la cosmología? 

 ¿Cuáles fueron las primeras aportaciones de las civilizaciones mexicanas a 

la cosmología? 

 ¿Quién es el Cosmólogo mexicano más reconocido? 

 

Así como se muestra en las videncias de actividades del anexo 6 que a 

continuación se presentan: 

 

 



 

Después de abordar los temas en las diversas actividades y hacer reforzamiento 

en las sesiones virtuales  por la platafroma ZOOM, para evaluar el aprendizaje 

esperado de los alumnos al final de la sesión virtual se les envía una liga a los 

alumnos para que contesten un cuestionario referente a los temas vistos, donde 

su puede evaluar el nivel de logro del aprendizaje esperado. De una manera 

divertida y con un concurso donde se evalúa la asertividad de las respuestas, así 

como el tiempo que tardan en contestar cada pregunta. Al final de la prueba la 

plataforma proporciona un resumen de los resultados obtenidos de cada 

estudiante, mismo que se puede evaluar de forma individual y en grupo, así como 

las respuestas de cada pregunta, de esta manera ver cuáles son las deficiencias 

que tiene en grupo e individual.   Algo muy importante que no se debe dejar pasar 

se hacen mención de los alumnos con mejor puntuación por contestar 

correctamente a las preguntas. Para hacer un reconocimiento a su desempeño en 

la prueba que son resultado de que han logrado construir un conocimiento solido 

del tema. Así como se muestra en los siguientes imágenes tomadas de la 

plataforma Quizizz, del resumen de la prueba realizada como se muestra a 

continuacion: 

 

 



RESUMEN DE LA PRUEBA EN QUIZIZZ, CIENCIAS II EL UNIVERSO 

 

 

 

 

 

 

 



RESUMEN DE ACTIVIDAD QUIZIZZ 

 

 

 



En las siguientes imágenes muestra cómo es que ven el juego los alumnos y si 

tienen alguna respuesta incorrecta le sale un meme, para decirle que fue 

incorrecta su respuesta de manera divertida. Al final muestra su resumen de su 

desempeño y también les despliega una ficha para revisar las preguntas y 

respuestas y después si estuvieron mal y corregir y reforzar el tema. Asi como se 

ve en las imágenes siguientes: 
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