€ ESTADO DE MEXICO A EX

“2021. Afio de la Consumacion de la Independencia y Grandeza de México”

IDENTIFICAR ESTRATEGIAS PARA GENERAR ENTORNOS FAVORABLES EN EL

PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

PRESENTA:

PROFRA. ORTIZ PENA BLANCA MARCELA

AYAPANGO, ESTADO DE MEXICO, MARZO 2 DE 2021



AMEX

“2021. Afio de la Consumacion de la Independencia y Grandeza de México”

INDICE

1.- INTRODUGCCION ...ttt en st en s 3
2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA ......ooooieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 4
PREGUNTA DE INVESTIGACION ...ttt 5
(0] 251] = 1 1Y/ T PO 5
3. ESTUDIO DE CASO.....ooieieeeeeeeeeeeteseeeeeeee ettt 6
4. MARCO TEORICO ...ttt ettt 8
4.1 LA NUEVA ESCUELA MEXICANA -MODELO EDUCATIVO 2017........... 8
4.2 EL HUMANISMO .....ooiioeieeeeeeeee ettt 11
4.3-FUNDAMENTACION DEL NIVEL EDUCATIVO (PERFIL INGRESO-

EGRESOD) ...ttt ettt n sttt n et en e eneneees 13
5.-COMPONENTES CURRICULARES DE LOS APRENDIZAJES CLAVE......17

B.-BIBLIOGRAFIA .. oo 37



| S Bexco AREX

“2021. Afio de la Consumacion de la Independencia y Grandeza de México”

1.- INTRODUCCION

En el presente trabajo nos habla acerca de la situacion que se esté viviendo en la actualidad en el
ambito escolar, debido a la pandemia declarada en México el 27 de febrero del 2020, detectando
el primer caso de COVID 19, lo cual causa que las actividades se detuvieran y entraramos en
confinamiento, lo cual provoco un gran reto para el sector educativo en México, presentando de
esta manera el programa Aprende en casa, derivado de esto hay docentes y alumnos a los cuales
les estd dificultando esta nueva modalidad, asi mismo genera problemas de estrés, cansancio y
saturacion de trabajos, frustracion entre otra series de malestares, por lo cual es necesario ante
esta situacion generar ambientes favorables para el proceso ensefianza-aprendizaje y que se logre
que los alumnos cumplan con las competencias y aprendizajes claves del modelo educativo, en
este sentido les hablo de la OFTV.0386 “Lic. Gabriel Ramos Millan”, una institucion la cual se
encuentra con problematicas de adaptacion a esta nueva modalidad , por lo cual el trabajo que a
continuacion se muestra se compone de un analisis sobre la nueva escuela mexicana, el modelo
educativo 2017, vigente en la actualidad, asi mismo del humanismo que es el enfoque de la
educacion mexicana , asi en el presente escrito genere una propuesta mediante una planeacion
con 4 sesiones de 5 horas, en las cuales se ven contenidos tematicos relacionados con la
tecnologia y el uso de plataformas digitales, asi como actividades dinamicas que se pueden

aplicar en las clases virtuales para generar entornos favorables.
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2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

A partir de que la Secretaria de Educacion Publica dio a conocer las reglas de operacion sobre el
actual problema de la pandemia, se empezaron a generar nuevas estrategias para que los
estudiantes comenzaran con las clases de una manera diferente a lo habitual, en donde el uso de
las tecnologias predomina en este nuevo modelo, con la situacion del confinamiento del mes de
abril, la SEP impulsé una campafia de difusion de informacion sobre la covid-19 a través de los
medios de comunicacion y las redes sociales con los hashtags #SanaDistancia y #Quédate
Encasa, acompafiados de la frase “No son vacaciones”, asi como #covidl9MXx, entre otros,
poniendo en marcha el programa de educacion a distancia “Aprende en casa” para nifias y nifios
de preescolar, primaria, secundaria y bachillerato, a través de la red de educaciéon y pandemia,
142 televisoras del Sistema Publico de Radiodifusion del Estado Mexicano, por los canales Once

TV, Ingenio TV, tv UNAM vy la television por cable.

De esta manera Aprende en casa” es un programa de educacion a distancia al que subyace un
complejo sistema integrado por instituciones gubernamentales educativas y de salud, redes de
telecomunicaciones de radio y television, redes socio digitales por internet, y comunidades
diversas; es el primero en la historia de México destinado a una poblacion de 30 millones de

alumnos de educacion basica, de alcances y dimensiones inconmensurables.

Debido a esta situacion he observado que en la institucion OFTV 0386. “Lic. Gabriel Ramos
Millan”, ubicada en el municipio de Pahuacan, Edo. De México, estan surgiendo problemas ante
esta nueva modalidad, ya que no cuenta con un entorno favorable para el proceso de ensefianza-
aprendizaje, debido a que los docentes carecen de estrategias adecuadas para implementar en
esta nueva modalidad de escuela a distancia, y se encuentran trabajando con un método de

ensefianza basado en las clases televisadas, en donde los alumnos las deben de observar y
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posteriormente elaborar los trabajos correspondientes a las unidades de los libros de texto, por
lo cual no existe una interaccion, ni comunicacion asertiva, de tal manera que a los alumnos les
genera estrés y ansiedad esta situacion, ya que requieren mayor atencion por parte del docente,

asi como retroalimentacion en cada uno de los temas abordados.

Esta situacién no es facil en ningin dmbito, por lo cual debemos formar alumnos que estén
sujetos a cambios constantes, asi mismo buscando las estrategias adecuadas para que se logren
los aprendizajes claves, y ante esta situacion adversa, podamos brindarles a los alumnos una clase
dinamica, con herramientas digitales que les sean Utiles para que se sienta a gusto y su

aprendizaje sea 6ptimo.

PREGUNTA DE INVESTIGACION

¢Cuales son las estrategias que debe implementar OFTV 0386 Lic. Gabriel Ramos Millan para

favorecer el proceso de ensefianza aprendizaje a través de plataformas educativas?

OBJETIVO

Identificar estrategias favorables que mejoren las habilidades digitales de los alumnos de la
escuela OFTV.0386. Lic. Gabriel Ramos Millan para alcanzar el proceso de ensefianza-

aprendizaje que el actual modelo educativo exige.
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3. ESTUDIO DE CASO

INSTITUCION: OFTV. 0386.LIC. “GABRIEL RAMOS MILLAN *
NIVEL EDUCATIVO: Secundaria.

SUBNIVEL.: Telesecundaria

UBICACION: Pahuacan Estado de México.

llustracién 1 OFTV. NO. 0386 LIC. GABRIEL RAMOS MILLAN

Numero de alumnos Total de personal Grupos

87 Alumnos 3 3
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MISION:

Brindar a los grupos méas vulnerables educacion secundaria, con una solida formacion en cada
disciplina con principios éticos y de solidaridad social, que les permita desarrollar sus aptitudes y
capacidades para que sus egresados sean capaces de desempefiarse exitosamente en educacion
media, asi como de aprovechar responsablemente los recursos locales para mejorar su calidad de
vida, a través de espacios educativos, materiales, equipo informatico, uso de nuevas tecnologias
de la informacion y la comunicacion (TIC), y métodos pedagdgicos acordes a sus necesidades
especificas. Al mismo tiempo de suministrar la formacion y los recursos necesarios a los

docentes para garantizar su 6ptimo desempefio.
VISION:

El servicio educativo de Telesecundaria serd de vanguardia internacional; con alto rendimiento
académico, con instalaciones dignas, todas sus aulas equipadas con tecnologia de la informacion
y comunicacién, materiales educativos diversos y docentes altamente calificados para su

desempefio en este tipo de servicio.
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4. MARCO TEORICO

4.1 LA NUEVA ESCUELA MEXICANA -MODELO EDUCATIVO 2017
La nueva escuela mexicana nos habla de una transformacion a lo que se venia viviendo, ya que es

alarmarte las cifras que nos muestran en el documento de con relacion a los nifios y nifias que van
desertando en el sector educativo, asi mismo haciendo un anélisis del porqué, poniendo en un
punto principal el tipo de modelo educativo que se esta brindando que no se permite el ir mas
alla y tiene muchas limitaciones, lo cual para muchos adolescentes es decepcidnate , por lo cual
me parece muy acertado lo que se menciona “La educacion debera ser entendida para toda la
vida, bajo el concepto de aprender a aprender, actualizacion continua, adaptacion a los cambios, y
aprendizaje permanente”. Esto es muy importante ya que la adaptacion a los cambios, es la
palabra clave, puesto a lo que se vive hoy , asi como a los cambio que dia a dia van surgiendo es
necesario estar preparados para evitar situaciones de estrés, preocupacién y fracaso, por lo cual
en la problematica que planteo es que los estudiantes carecen de un entorno tecnolégico en toda
la dimensidn de la palabra, ya que no se le da la importancia al area de tecnologia y se piensa
que por manejar un moévil y navegar en redes sociales se tiene el conocimiento pero ahora que

estamos viviendo esta realidad nos damos cuenta que tristemente no es asi.
Por otra parte, nos hablen de cuatro condiciones fundamentales para la educacion:

» Asequibilidad
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» Accesibilidad
» Aceptabilidad

» Adaptabilidad

En el caso de mi problematica y con respecto al trabajo que voy a realizar, es de mucha utilidad
la condicién de adaptabilidad, que hace referencia a la capacidad de adecuar la educacion al
contexto sociocultural de las y los estudiantes en cada escuela, al igual que a la promocion de los

derechos humanos a través de la educacion.

Es importante el conocer los principios por los cuales se base la nueva escuela mexicana para asi
poder lograr su propoésito principal el cual consiste en: brindar calidad en la ensefianza, lo cual es
complejo por todos los aspectos que abarca la palabra calidad.

Principios:

» Fomento de la identidad con México.

» Responsabilidad ciudadana.

A\

La honestidad es el comportamiento fundamental para el cumplimiento de la
responsabilidad social.

Participacion en la transformacion de la sociedad.

Respeto de la dignidad humana.

Promocion de la interculturalidad.

Promocion de la cultura de la paz.

vV Vv VYV V VY

Respeto por la naturaleza y cuidado del medio ambiente.
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De esta manera el aplicando y respetado, asi como el contribuir para que se lleven a cabo ya
que es trabajo de todos podremos ver grandes resultados no solo en el ambito educativo, sino

a nivel pais y en todos los entornos en donde nos encontremos.

Por otra parte, veamos las condiciones para construir la NEM, las siguientes lineas de accion

permanentes:

» Revalorizacion del magisterio.
> Infraestructura.
» Gobernanza.

» Obijetivos del aprendizaje, estrategias didacticas y revision de contenidos.

Las cuatro son muy importantes, pero para mi trabajo me centrare en la infraestructura y

los objetivos del aprendizaje, estrategias didacticas y la revision de los contenidos.

Ya que la infraestructura es muy importante para que los procesos de ensefianza-
aprendizaje se ejecuten de manera adecuada, ya que el estudiante debe sentirse cbmodos y
a gusto para poder comenzar a aprender, asi mismo contar con los recursos adecuados
para el manejo de las diversas materias, para poder aterrizar sus conocimientos en un

plano real.

También es muy importante la practica educativa en el dia a dia, ya que como docentes
es una labor muy importante y a su vez compleja el lograr que los estudiantes aprendan,

por lo cual la NEM , orienta a los docentes para que cumplan con las siguientes tareas:

» El derecho de las nifias, nifios, adolescentes y jovenes a la educacion.
» Interés, la actividad, la deteccidn de necesidades y las potencialidades de las y los

estudiantes.



ESTADO DE MEXICO AEX

“2021. Afio de la Consumacion de la Independencia y Grandeza de México”

» Nifias, nifios, adolescentes y jovenes son considerados en igualdad de capacidades
y disposiciones para aprender.

» Atencion a la diversidad cultural, linglistica, de género, de aprendizaje.

» Promocién del trabajo colaborativo.

» Organizacion y uso de informacion, estrategias, recursos, materiales para

enriquecer las actividades escolares.

El poder leer, analizar y comparar esta Nueva Escuela Mexicana, me percato de que hay muchos
elementos importantes y fundamentales que son la base de nuestra educacion, asi mismo dando el
valor a cada individuo que estd inmerso en el sector educativo, para que todos colaboremos y se
logren los objetivos que se tienen establecidos, ahora por la situacion de la pandemia podremos
replantearnos varias cuestiones y desde ahora incursionarnos en el mundo de la tecnologia,

haciendo que las clases sean agradables y realmente los estudiantes aprendan.

4.2 EL HUMANISMO

El humanismo es el enfoque que esta vigente en el modelo educativo de México, ya que
este pretende contribuir a desarrollar las facultades y el potencial de todas las personas, en
lo cognitivo, fisico, social y afectivo, en condiciones de igualdad, esto con la finalidad de
ir aminorando los problemas identificados como principales en el sistema educativo que
son: excluyente, inequitativo y desigual.

Entendiendo como humanismo el estudio de los procesos integrales del ser humano,
buscando la superacion del mismo, de tal manera que el modelo educativo 2017 busca

explicar mediante el humanismo en la educacion que cada estudiante es diferente al otro,
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por lo cual debe respetar a cada individuo ya que posee diversas habilidades las cuales son
utiles en la vida escolar, de esta manera el modelo educativo se centra en 5 ejes:
1. Planteamiento curricular.
2. Laescuela como centro del sistema educativo.
3. Laformacion y desarrollo profesional de los docentes.
4. Lainclusiony equidad.
5. La gobernanza del sistema educativo.
El humanismo cuenta con las siguientes caracteristicas:
» Educacién indirecta: El docente tiene la funcidén de ser un guia mediante los
aprendizajes significativos que debe lograr el estudiante.
» Aprendizaje significativo: Cognitivo y afectivo.
» Funcional: Cumplir objetivos personales.
» Promueve la convivencia y el trabajo en equipo buscando generar ambientes de
respeto y cordialidad.
» Formar al estudiante como un ser participativo, que desarrolle el valor de la
responsabilidad.
» Profesor: Innovador, profesional, autentico y desarrollo de clases adecuadas.

Principales precursores del humanismo educativo:

AUTOR PROFESION APORTACIONES
Abraham Maslow Psicologo Piramide motivacional
Carl Rogers Psicologia Clinica Educacion no directiva
Robert Gagne Psicélogo y pedagogo Teoria ecléctica del
aprendizaje
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Al observar lo que estos precursores proponian nos damos cuenta de la linea que se pretende
seguir, asi mismo se observa que en el planteamiento curricular nuevo se busca aprovechar los
avances de la investigacion en beneficio de la formacion humanista y buscar un equilibrio entre
los valores universales y la diversidad de identidades nacionales, locales e individuales, como
fundamentacion de esta educacion humanista se toma como referencia la maxima autoridad que
es La Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos, en donde en su articulo 3° nos
habla sobre la educacion , pero en este sentido hace referencia a educacion es un derecho que
debe tender al desarrollo armonico de los seres humanos.

Entendido de esta manera nos damos cuenta que, si cumplimos con los lineamientos del modelo
educativo, cada uno en nuestro ambito, se generara un cambio favorable para todos los

ciudadanos.

4.3.-Fundamentacion del nivel educativo (perfil Ingreso- egreso)

FUNDAMENTACION DEL NIVEL EDUCATIVA

Nivel educativo: Secundaria

La educacion secundaria, es el tercer tramo de la educacion basica, se conforma de tres grados y
contribuye a la formacion integral de la poblacién estudiantil adolescente de 11 a 15 afios de
edad.

Es muy importante el trabajar con adolescentes, ya que se encuentran en una edad vulnerable, en

donde estan construyendo su identidad, asi mismo surgen cambios tanto fisicos como
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psicologicos, por lo cual es necesario el encaminarlos para que logren sus objetivos, pues en este
rango de edad suelen abandonar la escuela.

Tipo de servicio: Telesecundaria.

Atiende, con apoyo de un maestro generalista por grupo, la demanda educativa en zonas, en
especial, rurales e indigenas donde por causas geogréaficas o econémicas no fue posible establecer
escuelas secundarias generales o técnicas. Desde su creacion en 1968, se apoy0 en transmisiones
televisivas.

En 2006 se renovd su modelo pedagdgico para dar més libertad a los maestros para usar los
materiales audiovisuales con una planeacion propia.

El escoger aplicar mi proyecto en una telesecundaria, surge a raiz de las necesidades que estas
manifiestan, asi mismo por la incredibilidad de algunas personas de que esta sea funcional,
tendiendo a menospreciar la educacion en telesecundaria, sin embargo por el modelo que estaban
manejando que sus clases desde su inicio eran televisadas y posteriormente el ir actualizando y
ahora con la situacion del programa aprende en casa, a los docentes de la telesecundaria se les
hace facil seguir con su modelo anterior, pero este resulta ya no satisfacer las necesidades de
aprendizaje de los estudiantes, por lo cual es necesario el identificar estrategias adecuadas que

favorezcan el entorno para el proceso de ensefianza aprendizaje.
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PERFIL DE EGRESO DE LA EDUCACION SECUNDARIA

Colaboracién y trabajo en equipo

Eeconoce, respeta y aprecia la diversidad de capacidades yvisiones
al trabajar de manera colaborativa. Tiene iniciativa, em prende y s=
exfuerza por lograr proyectos persorales y colecthvos.

Convivencia y civdadania

5= identifica como mexicano. RBeconoo= la diversidad ind widual,
social, cultural, #nica y lingiilstica d=l pais, ytiene concizncis d=l
papel de México en el mundo. Actda con resporsabilidad social,
apego a los derechos humanos y respsto a la b=y

Apreciacién y expresién arlislicas
&naliza, a precia y realiz distintas manifestacione s artisticas. |dentifica y
ejercesus derechos cultunles (porsjemple, =l dereche a practicarsus

costum bres y tradiciones). Aplica su creatividad para expresars= por
medio de elementos de las arbes [2rtreellss, B misica, la danm y o teatro)

Atencién al cverpo y la salud o
Activa sus habilidsdes corporalzsy las sda pta a disti ntas shbuaciones
que s= afrortan en el juego y =l deporte escolar. Adopta un ernfogue
preventivo al identificar bas vertajas de culdar su cusrpo, tener una U
alimentacidn bslancesda y practicar actividsad fizics con regularidad.

Cuidado del medicambiente

Promueve el cuidado del medicambiznte de formrs activa. Hentifica
problermas relsciorssd o con el cuidado de o scosishemas y b solucores
que impliquen s utilizcién de ks recursos naturalescon resporsabilidad
y racionalidad Se compromete con la aplicacidn de acclones
sushtertables en sy ertorno (por ejemplo, recidlary ahomaragual

Habilidades digitales

Compara y elige los recursos tecnobbgicos a su alcance y les aprovecha
con ura variedsd de fines, de manera#ticay responssble. Aprends=
diversasformas para comun icarsey obtensr informacidn, seleccionaria,
N —

organkzarla, analizarla y evaluaria.

(SEP, 2017)
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Lenguaje y comunicacién
Liiliza su lengua materna para comunicarse con eficacia, respeto y seguridad

en distintos contextos con diferentes propdsitos e interlocutores. Sies hablante %
de una lengua indigena también lo hace en espanol. Describe en inglés
experiencias, acontecimientos, deseos, aspiraciones, opiniones y planes.

Pensamientoc matemadatico
Ampiu su cminienhndetémkasy conceptos matemdticos para

& ¥ con distinto grado de complejidad, asi
COMmio para rrbadelur y analizar situaciones. Walora las cualidades del
pensamiento matematico.

Exploracién y comprensién del munde natural y social

ldentifica una variedad de fend del do natural ¥ social, lee acerca
de ellos, se informa en varias fuentes, indaga aplicando principios del
escepticismo informade, formula preguntas de complejidad creciente, realiza
analisis y experimentos. Sistematiza sus hallazgos, construye respuestas a
sus preguntas y s delos para rep tar los fend Comp dh
la relevancia de las ciencias naturales y sociales.

Pensamiento critico y solucién de problemas

Formula preguntas para resolwver problemas de diversa indole. Se informa,
unallzayarg‘l.l-m-entu las soluciones que propone ¥ presenta evidencias que

ntan sus conclusi Reflexiona sobre sus procesos de pensamiento
{por ejernplo, mediante bitdcoras), se apoya en organizadores graficos (por
ejemplo, tablas o mapas mentales) para representarios y evalla su efectividad.

Habilidades socicemocionales y proyecto de vida

Asume responsabilidad sobre su bienestar y el de los otros, ¥ lo expresa
al cuida a si mis ¥ & los dernids. Aplica estrategias para procurar su
bienestar en el corto, mediano y largo plazo. Analiza los recursos que

le permiten transformar retos en oportunidades. Cmpmﬂde el concepto
de prayecto de vida para el disefio de pl. per

(SEP, 2017)

En este sentido se busca que alumno logre adquirir en el curso las habilidades, mediante la
inclusion de la tecnologia en el proceso de ensefianza- aprendizaje.

HABILIDADES COMPETENCIAS |
1. Capacidad de usar la tecnologia y los medios
Ciudadania digital digitales de formas que sean seguras,

responsables y eficaces.

2. Convertirse en parte del ecosistema digital
mediante la creacion conjunta de nuevo
contenido y de hacer realidad las ideas
mediante el uso de herramientas digitales.

Creatividad digital

3. Usar los medios y las tecnologias digitales
para resolver los desafios globales o para crear
Iniciativa digital nuevas oportunidades.
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5.-Componentes curriculares de los aprendizajes clave
Este proyecto esta basado en los 4 pilares de la educacion, propuestos en el modelo educativo
2017, los cuales son:

/ \\ \w
Aprender Aprznder
a conocer aprender

;

N

Aprender || Aprender
a ser a convivir
A

(Centro cultural Jali Gibran, s.f.)
<+ Aprender a conocer: Aqui se establece el conocer las nuevas estrategias educativas que
se estan implementado mediante el uso de la tecnologia , en donde los alumnos deben

estar inmersos en este cambio y adaptarse a la educacion a distancia.

s Aprende a Aprender: El que los estudiantes, en este caso de la OFTV. 0386 Lic. Gabriel
Ramos Millan logren adquirir las habilidades y competencias en un contexto digital, para

poder generar un entorno favorable en proceso de ensefianza-aprendizaje.

« Aprender a ser: El ser autonomo, capaz de ir generando su propio conocimiento.

+« Aprender a convivir: El que aprendan a apoyarse y puedan compartir sus conocimientos

para generar un mejor trabajo en cualquier ambito y circunstancia.
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COMPONENTES CURRICULARES DE LA EDUCACION BASICA

2

organizados en tres
componentes
curriculares para la
EDUCACION

Plenitud "

(SEP, 2017)
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APRENDIZAJES CLAVE

Un aprendizaje clave es un conjunto de conocimientos, practicas, habilidades,
actitudes y valores fundamentales que contribuyen sustancialmente al crecimiento

integral del estudiante.

El proyecto se encuentra en los dmbitos de autonomia curricular, ya en esta situacion de la
pandemia se busca satisfacer las necesidades de los estudiantes mediante estrategias adecuadas

para favorecer el proceso de ensefianza aprendizaje por medio del uso de la tecnologia.
Ambitos de la Autonomia Curricular

Se rige por los principios de la educacion inclusiva porque busca atender las necesidades

educativas e intereses especificos de cada educando.

19



ESTADO DE MEXICO EDOAAEX

DEGISONES FEBALS, MESUN TADDS FUIERTES.

“2021. Afio de la Consumacion de la Independencia y Grandeza de México”

AMBITOS DE AUTONOMIA
CURRICULAR

Nuevos
contenidos
relevante

Ampliar la
formacion
academica

Fomenta gue los alumnos
profundicen en tematicas
de la asignaturas de los
campos de formacién y
mejorar su desempefio.

Temas que pueden
adquirirse fuera de la
escuela y relevantes para

la vida.

/

SEP, 2017

INFRAESTRUCTURA, EQUIPAMIENTO Y CONECTIVI DAD

Es necesario disponer de instalaciones y equipamientos dignos y adecuados que favorezcan la
salud y la seguridad de la comunidad escolar, asi como el aprendizaje activo y colaborativo de

estudiantes y docentes para la realizacion de actividades cientificas, artisticas y motrices.

El tiempo pasa de una manera tan acelerada, asi como el surgimiento de nuevas cosas, cambios

en la sociedad, en avances cientificos y tecnoldgicos, de tal forma que hoy en dia lo que se tiene
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presente es el uso de la tecnologia de la Informacion y la Comunicacion incorporadas a los

procesos de aprendizaje.

Con un enfoque centrado en el aprendizaje de los estudiantes, y con el acompafiamiento del
docente, las TIC pueden contribuir, al incorporarse gradualmente con pertinencia, a estimular una
mayor autonomia en los estudiantes, asi como a desarrollar competencias para la investigacion, la
comprension y el analisis critico de la informacion.

De tal forma que, en esta nueva modalidad de aprender en casa, se prende buscar la autonomia en
los estudiantes que por medio de las herramientas digitales les sirvan de apoyo y faciliten su

aprendizaje, mediante una orientacion y seguimiento académico.

n-o“o profes .
s‘;‘ocente en néo"o/
1
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O, ! ] o

x
< @”SQm'\e“\(\&
Putaci®
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(SEP, 2017)
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PROGRAMA DE INCLUSION DIGITAL
(2016-2017)

Nueva propuesta curricular: Integrar el uso de las TICS de manera transversal para el desarrollo

de las habilidades digitales y el pensamiento computacional a la par de los aprendizajes clave.

Estrategia Digital Nacional (CEDN)

Habilitadores Objetivos

I. Transformacion Gubernamental

Il. Economia Digital

ll. Transformacién Educativa

Conectividad

%4}
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IV. Salud Universal y Efectiva

V. Innovacion Civica y Participacion Ciudadana

Inclusion y Habilidades Digitales

Fuente: Coordinacidn General @prende. mx con datos de la CEDM (2016).

(SEP, Programa de inclusiondigital, 2017-2018)
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Elementos clave para la integracion de las TICS en la educacion

¥ Figura II1.1 Blementos clave para la incorporacion de las TIG en la educacin

Objetivo que se pretende lograr con la integracién de las TIC, diferencianda si

Enfoque del Modelo X
nhaque del Modeio se enfoca mas en el usoc o en el acceso.

Nivel o niveles escelares en les que 5 implementara € programa,

Cabertura geoprafica del programa a implementar.

Tipo de competencias o habilidades que se pretende promover con el uso de
las TIC culdando tamblén las habllidades basicas de la educacian.

Relacidn del equipo con el alumnado (1-30, 1-4, 1-1).

Estrategias y tipos de contenidos para formar al personal docente en 2| uso &
incorporacion de las TIC

Estrategias para dar soporte, guia y asesoria al personal docente en el use de
las TIC dia a dia.

Tipo de recursos gue se pretende integrar, promover Vv utlizar para apoyar
al personal docente v el alumnado en el proceso de ensefanza-aprendizaje
usando las TIC.

Recursos digitales
educativos

Infras Equipamiento para incorporar las TIC dentro de las aulas de acuerdo con el
nfraestructura enfagque ¥ objetivo del programa.

Equipos de compute asignado a docentes y al alumnado para tener acceso
Dispositivas a las TIC, dentro y fuera del aula, de acuerdo con el enfogue y objetivo
del programa.

PAodalos wwvelocidad para acceso yw transferancia de datos.

Indicadores & instrumentos uwtilizados para conoosr | impacto vy areas de
opartunidad en el uso de las TIC de acuerdo con el enfoque v objetivo
planteado,

Instrumentos para evaluar el desarralle de habilidades digitales ¥ determinar

Ewvaluac . h
i en que medida se han logrado los objetivos establecidos del programa.

Fuente: Coordinacian General @prends rmx (2016]).

(SEP, Programa de inclusiéndigital, 2017-2018)
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PROPUESTA CURRICULAR

] educativa

Ling uaj Langua matema y |i Lengua matérna v |itaratura

i eamunicacion

Espafol cams segunds lengua

e Languss Lerigus asfranjera nglésd Lengua axctranjera rglés) e I
extranjers =
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o Mi Historis Historis m
a' entidad Gaografia Gaografia [
Fommacidn Fonmaciin civkoa y ética L=

= Cheica y dtica a
H Dasamale corporal Désare]o corparal y salsd  Desamale corperal ¥ salud Dasamalls corporal ¥ salud —_—
= ¥ salud :—J
O 1 ki L lka artistice: [ o artistica y crestividad (& llo artistico ¥ o ;

o v crestividad weregtividad L

persans] o

PEMSAMIENTO COMPUTACIOMNAL

(SEP, Aprendizajes clave para la educacion integral, 2017)
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6. Propuesta de proyecto formativo por competencias

PLANEACION DIDACTICA

NOMBRE CURSO: INCLUSION DIGITAL EN EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
NOMBRE INSTITUCION: OFTV 0386. “Lic. GABRIEL RAMOS MILLAN”

NIVEL EDUCATIVO: Telesecundaria
DOCENTE: Blanca Marcela Ortiz Pefia

COMPONENTE CURRICULAR: Ambitos de la Autonomia Curricular

GRUPO: 1°“A”

PROPOSITO DEL CURSO

PROBLEMA SIGNIFICATIVO DEL CONTEXTO

Identificar estrategias favorables que mejoren las
habilidades digitales de los alumnos de la escuela
OFTV.0386. Lic. Gabriel Ramos Millan para alcanzar el
proceso de ensefianza-aprendizaje que el actual modelo
educativo exige.

La institucion OFTV 0386. “Lic. Gabriel
Ramos Millan”, ubicada en el municipio de
Pahuacan, Edo. De México, no cuenta con un
entorno favorable para el proceso de
ensefianza-aprendizaje, debido a que los
docentes carecen de estrategias adecuadas para
implementar en esta nueva modalidad de
escuela a distancia.

PRODUCTO(S) GENERAL(ES) INTEGRADOR(ES) COMO EVIDENCIA DE APRENDIZAJE.

PRODUCTO(S). INDICADORES DE EVALUACION.
EVIDENCIAS ASISTENCIA
TRABAJOS Y TAREAS PARTICIPACION
TAREAS
TRABAJOS

COMPETENCIA GENERICA

COMPETENCIA ESPECIFICA

Nuevos contenidos relevantes: Habilidades digitales

1.-Disefia escenarios educativos apoyados en
las TICS, para el aprendizaje significativo y la
formacion integral del estudiante.
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CONTENIDO Conceptos basicos de la tecnologia
CONCEPTUAL Diversos programas y aplicaciones ( zoom, Monday, cyberscout,storybord, cmaptools,
Conocimientos free logo desing )

Ciudadania digital
Creatividad digital
Iniciativa digital

CONTENIDO Uso y manejo de aplicaciones
PROCEDIMENTAL Planear actividades escolares
Habilidades Agilidad mental

Equilibrio

Expresarse

Comunicacién

CONTENIDO VALORAL Trabajo colaborativo
Organizacion

Actitudinal Creatividad
Criticos
SESION 1
APERTURA
Experiencias de aprendizaje tiempo Lugar
Actividad Técni_c agrupos o
dinamica
1.El equilibrio de los
conceptos basicos en el area 20 minutos Via vitual

tecnologica.
En esta actividad se les P
pedira a los estudiantes que El equilibrio . de los
cologuen un vaso de |conceptos basicos en el
plastico sobre su cabeza y | area de la tecnologia.
de pie frente a camara se les | Preguntas de manera
preguntard un concepto | oral

relacionado con la| ( Zoom)

tecnologia, si se le cae el
vaso mientras nos da su
respuesta debera de
decirnos el concepto que el
comparipero anterior explico
y asi de manera sucesiva.

DESARROLLO
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: : . tiempo lugar
Objetivo | Contenido Experiencias de aprendizaje
especifico tematico | Actividad
Técnica
Manejo de grupos
1. Explicacion sobre | Cuidandome | Diapositvas 30 minutos Via virtual
la importancia de |cuido a todos Zoom
Capacidad navegar con|.
de wusar la|Cuidadani seguridad en las | (Zoom)
tecnologia y|a redes sociales.
los medios | Digital
digitales  de 2. Juego
formas que cyberscouts, se le
sean seguras, proporcionara un
responsables enlace a los
y eficaces. estudiantes , en|Cybersout.
donde por medio | (Link google)
de una gama de Google 40 minutos Via virtual
jugos podran
aprender sobre
ciberseguridad vy
adquirir
conocimientos
para hacer un uso
mas seguro de los Foro de 40 minutos
servicios de | experiencias Zoom
Convertirse internet. (Chat) Via virtual
en parte del
ecosistema 3. Foro de experiencias
digital L
mediante la gsetUdilsrsnessollcnara a los
creacién gue - compartan Video
. Sus experencias sobre la . . L.
conjunta de navegacion en intermnet , si Tutorial 30 minutos Via virtual
nuevo han tenido algun problema, (Video)
contenido y Creativida | mediante el uso de la
de hacer d digital | tecnologia.
realidad las Programa 40 minutos
ideas Storybord
mediante el 4.-Tutorial de como usar (on line) Via virtual
uso de_ storybord creador en linea.
herramientas
digitales.
5.-Crear una historieta,
pedirle a los alumnos que
realicen una historieta
compartida por medio del
programa storybord.
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6.- Tutorial sobre el uso de | Tutorial Video 20 minutos Via virtual
Monday, explicarles como | Monday (| You tobe
funciona este programa video) computador
Usar los con la finalidad que a
medios y las puedan organizar sus
tecnologias actividades de manera
digitales Iniciativa | personal y grupal.
para resolver i
los desafios digital
globales o 7.Ejecucion del programa,
para  crear ya que los estudiantes
nuevas conocen su uso realizar Trabajo 60 minutos Via virtual
oportunidade una actitividad de trabajo| colaborativo | Aplicacion
S. colaborativo con el uso de| Aplicacion Monday
esta herrmaienta. Monday
CIERRE
Experiencias de aprendizaje fiempo ugar
Actividad
Técnica manejo de grupos
Realizar con cualquier | Foro y | Mediante 30 minutos Via virtual
herramienta digital que | presntacié | herramientas
le sea util un|n de | digitales  brindar
comentario sobre lo|comentari |un comentario de
que les ha parecido |os. la sesion.
esta sesion y que
programas les
gustarian aprender a
usar .
SESION 2
APERTURA
tiempo Lugar

Experiencias de aprendizaje

Actividad

Técnica grupos o
dinamica
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1.Mediante una
videoconferencia via
classroom se le haran
preguntas a los
estudantes por
ejemplo: ¢Cudles son
las redes sociales que
mas utilizas? Y los
demas miembros del
grupo deberan
responder con pulgar
arriba si coinciden con
la respuesta del
compafiero, de o
contrario sera pulgar
abajo.

Pulgares arriba y abajo | 20 minutos
( videoconferencia)
Classroom.

Via vitual

DESARROLLO

Objetivo Contenido
especifico tematico Actividad

Experiencias de aprendizaje

tiempo

lugar

Técnica
Manejo de grupos
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Desarrollar
la
capacidad
oral, la
argumenta
ciényla
creatividad

Que los
estudiante
s tengan
un recurso
mediante
el
programa
cmaptools
para
generar
mapas de
ideas,
esquemas,
diagramas
y mapas
conceptual
es.

Marketing

y negociacion .

Desarrollo de

variedad de
mapas .

2. Cada personada debera
realizar un anuncio con la
venta de cualquier cosa
gue tenga a su alcance en
ese momento y
posteriormente debe
venderla al resto del grupo
y argumentar  porque
deben comprarla.

3. Se les explicara a
los alumnos como
usar el programa
cmaptools, el cual
les sera util para
poder sintetizar la
formacién que les

sea atil y
posteriormente se
les dara una

lectura la situacién
actual que se vive
y ellos deberan
desarrollar su
mapa usando esta
herramienta.

Venta de
cosas
absurdas

(Moodle)

Creando mis
conceptos

(Cmaptools)

Video
conferenci
a
Moodle
Word o
Power
point

YouTube

cmaptools

60
minutos

60 minutos

Via virtual

Via virtual
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Mejorar las
habilidade
s sociales
y la
resolucién
de
problemas
de forma
eficaz.

Rapidez,
coordinaci
on y
reflexionar
como nos
esncontra
mos
inmersos
en un
mundo de
tecnoloigia

Permitir
que los
alumnod
tengan la
correcta
comprensi
6n de la
secuencia
temporal
en la que
ha ocurrido
uno 0]
varios
fendmenos

Como me
siento y como
se sienten los

demas

Vida y
tecnologia

Historia
tecnologia

4.

Se les pedira a los
estudiantes  que
tomen diversos
roles con respecto
a la tematica de la
escuela, de como
les gustaria que
fuera su escuela
en todos los
aspectos que
conlleva la misma

Los alumnos
deberan tomar
una hoja y un
lapicero y dar un
recorrido por su
hogar y anotar
cuantos  objetos
relacionados con
la tecnologia
tienen en su
hogar, al terminar ,
se lles pedira que

de que nos
compartan que
objetos

encontraron y su
opinién.

Eaborar en word
una linea  del
tiempo con la

tematica la historia
de la tecnologia ,
posterioemente se
seleccionaran 3
trabajos para que
sean presentados.

Rol playing
( Moodle)

La lista de
objetos
tecnoldgicos
perdidos.

Linea del
tiempo
historia de la
tecnologia.

Video
conferenci
a
Moodle

Papel
Lapicero
Objetos

tecnoldgic
0s
Clasroom

Word

40
minutos

40 minutos

45
minutos

Via virtual

Via virtual

Via virtual
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CIERRE
Experiencias de aprendizaje _
Actividad tiempo Lugar
Técnica manejo de
grupos
Se formaran dos | Descubrir | Mediant 35 minutos | Via virtual
equipos,, el objeto |e una
posteriormente video
selccionaran  objetos conferen
tecnologicos de su lista cia se
que realizaron en la realizara
actividad 5, esta
posteriormente por actividad
turnos deberan de dar por
caracteristicas del turnos y
objeto y el equipo equipos .
contrario debera
adivinar de que objeto
se trata.
SESION 3
APERTURA
Experiencias de aprendizaje tiempo Lugar
Actividad Tecrg;a grupos o
inamica
1. Cantarybailar
ia C"I"C'c_’” la Cancién de la 10 minutos Via vitual
ecnologia .
Andrés 123. tecnologia
2. Ver video la ] ) )
era digital- | Video en you tobe la era | 10 minutos Via virtual
viaje por el digital viaje por el
tiempo y tiempo.
posteriorment
e comentar
sobre el
mismo
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DESARROLLO
; ; ; ; tiempo Lugar
Objetivo | Contenido Experiencias de aprendizaje
especifico | teméatico | Actividad
Técnica
Manejo de grupos
3. A los | Selecciona Google 60 Via virtual
Ensefar a estudiantes ndo la académico | minutos
los se les | informacion
estudiantes ensefara atil. Power
a Como como buscar| (google point
seleccionar | buscar informaciéon | académico)
la informacio gue les sea
informacion | n util en la atil para los
para red. trabajos de
trabajos de investigacion
investigaci y que no
6nen solo copien y
fuentes peguen.
confiables.
Whatsap Via virtual
Fases de Ordenando | Videoconfe | 60 minutos
la las fases rencia
Conocer basqueda (via chat)
las 6 fases de 4. Via chat se
parala informacio les daran a
basqueda n conocer las
de seis fases y
informacion los alumnos
deberan de
ordenarla
segun segun Via virtual
conocimient | Armando la | Whatsap | 60 minutos
Fuentes 0s previos vy | informacién
Poner en de posteriormen (Word) Word
practica lo | informacié te se daréd la
aprendido n solucién
en la teoria correcta y la
retroalimenta
cion.
5. En equipos
de 3 escoger
un tema de
su interés y
hagan la
seleccion de
informacioén .
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Lograr una | Compartie 6. Cada Teléfono Audios 30 minutos
comunicaci ndo miembro del | descompue Chat
on asertiva | informacio equipo  por sto
entre el n medio de un| (audios,
grupo. audio le dira chat)

el tema que

ha

seleccionado

al equipo

contrario de

esta manera

a la ultima

persona que

le llegue el

audio ,

debera de
Fomentar escribir  en
la el chat los Word
creatividad temas de Power 30 minutos
y la cada equipo. Collage | point
imaginacio Fotos
n, tener imagenes
una vision
equilibrada La
e tecnologia
integradora y sus 7. Pedir a los
de los usos estudiantes
distintos gue realicen
factores un  collage
que de la
conforman tecnologia y
la SuUS Uusos Yy
realidad, posteriormen
tener una te que
actitud manden  al
abierta vy grupo las
critica fotos.

CIERRE

Experiencias de aprendizaje
Actividad

tiempo lugar

Técnica manejo de
grupos
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8. Realizar un| Glosario |Mediante 30 minutos | Via virtual
glosario con word se
palabras que compartira un
no se hayan glosario con
comprendido las palabras
en la sesion. gque no han
quedado
claras y se
buscara los
significados.
SESION 4
APERTURA
: : : : tiempo Lugar
Experiencias de aprendizaje P g
Actividad Técnica grupos o dinamica
1.-El rey dice , los
estudiantes con  sus El rey dice 20 minutos Via vitual
camaras _ actvas Videoconferencia
deberan realizar las 200m
activides que el rey les
indica, cada uno de los
integrantes debera
poner una actividad.
DESARROLLO

. : : : tiempo Lugar
objetivo | Contenido | EXPETIENCIas de aprendizaje

especifico | tematico |Actividad
Técnica
Manejo de grupos
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Que los 2. Formar equipos de | Creando tu Programa 40 minutos Via virtual
alumnos 4 personas y pedirles | empresa free logo
puedan gque piensen en un (virtual) desing
crear un negocio virtual vy
negocio creen su logotipo y
virtual con nombre de la
la finalidad empresa, a que se
que va a dedicar.
desarrollen E.- Organigrama 30 minutos Via virtual
las commerce | 3.Generar un
habilidades organigrama con las Programa
de funciones de cada concava
emprendimi uno de los
ento, integrantes. Catalogo
autogestion digital 60 minutos
y trabajo en 4. Crear el Programa Via virtual
equipo, catalo de Joomag
haciendo productos o
uso de las servicios que
herramient ofreceran.
as
tecnolégica
s Marketing
Promocion 60 minutos Via virtual
del producto. Redes
5. Creacion de sociales
redes
sociales para Video
promocionar Programas:
el producto. 60 minutos Via virtual
Viva video
6. Creacion de Movie
un video o maker
comercial Filmorama
para ofertar Powtoon
su producto.
CIERRE
Experiencias de aprendizaje fiempo lugar
Actividad
Técnica manejo de grupos
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7.

Presentacion

de las
empresas, los
equipos
presentaran

ante el grupo
su trabajo final.

Expo-
empresas

Por medio de
videos y
herramientas
diditales
presentaran las
empresas.

60 minutos

Via virtual
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