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Introduccion

Considerando que el verdadero interés de los alumnos se genera mediante la aplicacion de actividades ludicas mi intencion en  esta
propuesta didactica es que se expresen sus emociones derivadas del analisis del libro y el Teatrin de don Crispin.

Reconociendo que los nifios son espontaneos expresan mediante el lenguaje oral lo que necesitan, sus gustos y preferencias por
juegos, actividades, series de television, los materiales que desean utilizar se consideran muy a fondo sus opiniones y se toman
acuerdos para desarrollar las actividades.

Se debe propiciar la facilidad de expresarse en diferentes oportunidades como conversaciones grupales sobre un tema, participar
acerca de lo que entendieron de un cuento, la forma en que se representa, se propicia su participacion en los diferentes didlogos que
se presentan y el lugar adecuado para hacerlo.

Tomando en cuenta que en el nivel preescolar los nifios asisten muy entusiasmados frecuentemente a clases, muestran mucho
interés y curiosidad por las actividades que se realizan, continuamente son curiosos y deseosos de aprender el entorno que les rodea
y de representarlo interpretando personajes en obras teatrales de libros que escuchan al interior del aula, su aprendizaje se da a
través de actividades ludicas mediante un proceso de asimilacion y acomodacion, en su gran mayoria los nifios expresan con claridad
lo que desean sienten y piensan, su interés gira en torno al juego es por ello que se hace de él una experiencia significativa de
aprendizaje donde representen personajes de su interés.

“Hablamos de juego y actividades ludicas, porgque este es el punto de partida: la relacion entre lo afectivo y lo intelectual es en el juego
y en las actividades planteadas como divertidas y explorativa-con la intervencién de todos los sentidos, la movilidad fisica, la expresion
corporal y verbal, donde nos queremos situar y mostrar en la practica que pensar es divertido y que el esfuerzo que supone a veces
tiene muchas compensaciones, porgue nos proporciona alegria.” (Puig y Sétiro, 2008, pag. 38).



Objetivos:

Organizar actividades teatrales para que los alumnos comuniquen emociones, sentimientos, preferencias, gustos e ideas
mediante la expresion corporal.

Propiciar el gusto por la lectura y representar mediante el juego los personajes de las historias de su preferencia. .

Realizar actividades ludicas e innovadoras acorde a las edades y caracteristicas de los alumnos de preescolar, para fortalecer
el aprendizaje dindmico de calidad.



Grado: 1°, 2°Y 3°

N. P.

Plan de trabajo el Teatrin de don Crispin para favorecer el Juego Simbdlico y las Dramatizaciones en Educacion
Preescolar
Fecha: del
Finalidad: Participen en representaciones teatrales y se involucren en todo proceso que implica su puesta en
escena elegir lo que van a representar, planear lo que necesitan para hacerlo, distribuir los papeles y aprender lo que debe de

decir cada personaje.

al

Area de desarrollo

Organizador

Organizador

Aprendizajes

Actividades

personal o campo Curricular 1 Curricular 2 Esperados
de formacion
Artes Expresion Familiarizacion | Representa Actividades de inicio
artistica con los | historias y | SESION 1

e'?mentos personajes reales o | Registro de asistencia con un nimero para favorecer

basicos de las | jmaginarios con | la serie numérica.

artes mimica, marionetas, | Contar el cuento e identifican que hace cada
en el juego | personaje para favorecer su expresion corporal.
simbdlico, en | Contar cuantos asistieron a la escuela para que

dramatizaciones vy
con recursos de las
artes visuales.

Crea y reproduce
secuencias de
movimientos, gestos
y posturas
corporales con o sin
musica,
individualmente y en
coordinaciéon con
otros.

cuenten colecciones hasta 20 elementos.

Hacer grafica de inasistencias y asistencia para que
comprendan la escritura de los nimeros.

Recordamos el nimero de cada nifio. para que los
nombren por nimeros.

Cuestionaré a los nifios si conocen los teatros. Como
son los teatros, si han ido alguna vez al teatro. Como
son sus vestuarios investigaran en sus libros si
observan cémo estan presentando obras, jugamos al
teatro.

Para que comuniquen emociones sentimientos e
ideas mediante la expresion corporal.

Realizaremos juegos a representar personajes
ejemplo haremos como abuelitos como bebes como
diferentes animalitos y escribirdn los personajes que
imitamos.

Para que usen el lenguaje oral y escrito.

Materiales: libros, revistas. lapices y colores.




Comunica
emociones
mediante la
expresion corporal.

Usa recursos de las
artes visuales en
creaciones propias.

Evaluacion: mediante la participacion de los nifios.
Pausa activa: el marinero baila.

Sesion 2

Registro de asistencia con un nimero, para que usen
la sucesion numérica oral, en situaciones de conteo.
Contar cuantos asistieron a la escuela para favorecer
la serie numérica.

Hacer grafica de inasistencias para que los alumnos
comprendan el registro de informacion.

Se les dird a los nifios que traemos una lectura
sorpresa de un cuento muy bonito.

Contar el cuento del Teatrin de don Crispin para que
los niflos imiten personajes.

Los nifios dibujaran lo que imaginaron, para que se
familiaricen con los elementos béasicos de las artes.
Pausas activa: juego del reloj de Jerusalén.
Materiales: hojas, libros lapices.

Evaluacion: mediante la creatividad de los nifios en
sus dibujos.

Sesion 3

Registro de asistencia responderan con el nombre de
un personaje del cuento, para favorecer su expresion
oral y ampliar su vocabulario.

Que anoten la letra de su personaje favorito para que
disfruten el gusto por la escritura.

Contar cuantos eligieron determinado personaje para
gue comuniquen de manera oral los nimeros.
Proyectar un video donde observen un teatro para
que se apropien de la participacion de diferentes
personajes.

Cuestionarlos como vieron a los personajes.

Que dibujen lo que mas les gustd, para que hagan
uso de las artes visuales en creaciones propias.
Sesion _4

Registro de asistencia con un numero para que
comunique de manera oral y escrita los niameros del
uno al 10.

Contar cuantos asistieron a la escuela para favorecer




Pensamiento
Matematico

Numero
algebra
variacion

NUmero

Cuenta colecciones
No mayores a 20
elementos.

Comunica de
manera  oral y
escrita los numeros
del 1 al 10 en
diversas situaciones
y de diferentes
maneras incluida la
convencional.

Compara, iguala y
clasifica colecciones
con base a Ila

cantidad de
elementos.

Relaciona el
ndmero de

elementos de una
coleccion con la
sucesion  numérica
escrita, del 1 al 39.

la relacion uno a uno.

Representaran con objetos o fichas de colores.
Proyectar el cuento del Teatrin de don Crispin.

Que recuerden de qué se trato, escribir en el pizarron
y ellos en su cuaderno. Imitar las acciones de los
personajes para que representen historias de
personajes reales o imaginarios en dramatizaciones.
Identificaran la letra T en revistas.

Materiales: libros, revistas, video proyector.

Pausa activa: el marinero baila.

Evaluacion: Mediante cuestionamientos de a los
ninos de acciones de los personajes. Y su escritura
Sesion 5

Registro de asistencia que escriban su nombre en un
papel para que escriban su nombre con diversos
propositos e identifiguen el de algunos de sus
companeros.

Contar cuantos asistieron a la escuela para favorecer
la serie numérica.

Representar con palillos y recordamos su numero
personal de cada quien para favorecer la relacion
uno a uno.

Lectura del cuento nuevamente.

Hacemos los personajes con plastiina para
familiarizarlos con los elementos basicos de las artes.
Escenificar la obra para que representen personajes
reales e imaginarios mediante el juego simbadlico.
Escribimos el nombre del personaje que llam6é mas su
atencion y repetimos lo que dicen los personajes en
grupo.

Materiales: libro, plastilina, palillos y hojas.

Pausa activas: juego de mama osa.

Evaluacion: Se realizaran preguntas de los
personajes Y la representacion con diferentes nifios.
Sesion 6

Registramos asistencia con la escritura de numeros
en tarjetas para que comunique de manera oral y
escrita los nimeros del uno al diez.

Recordamos de qué se trata el cuento e imitamos los




personajes para que representen historias de
personajes reales o imaginarios por medio del juego
simbalico.

Elaboran carteles con plumones de los nombres de
los personajes para que produzcan textos para
informar algo.

Pegamos los carteles en un lugar de su preferencia y
los leemos para que sientan el gusto por la lectura.
Jugamos a representar los personajes, para que
participen en obras teatrales.

Pausa activas: bailaran la cumbia del chavo del ocho.
Materiales: hojas, plumones, lapices.

Evaluacion: mediante la participacion de los nifios en
la representacion de los personajes.

Sesion 7

Se saludaran como: gallinas, gallos, cerdos y lobos.
Contamos cuantos asistieron a la escuela y los
representaran con dibujos de su preferencia, para
que comprendan la importancia del registro de la
informacion.

Les indicaré a los nifilos que vamos a hacer unas
marionetas de los personajes del cuento en equipo
Representar el cuento por turnos, para que
representen personajes reales o imaginarios con
marionetas.

Materiales: hojas predisefiadas colores, palos,
lapices, etc.

Pausa activa: bailar el marinero baila.

Evaluacion: Mediante la expresion grupal de los
nifios.

Sesion 8

Registraran su asistencia con su nombre para que lo
escriba y a su vez identifique el de algunos de sus
compafieros.

Contaremos cuantos nifios y adultos hay en la
escuela.

Realizaré razonamiento matematico.

Invitaré a los nifios a crear una historia de su
personaje del cuento. Para favorecer su creatividad.




Que la representen mediante dibujos y la cuenten a
sus compafieros. Para favorecer su expresion oral.
Representar cada quien sSus personajes Yy
dramatizarlos. Para que se favorezca su juego
simbaolico.

Pausa activas: juego de mama osa.

Materiales: hojas de colores, lapices y libros.
Evaluacion: Mediante la expresion grupal de los
nifnos.

Sesion 9

Registro de asistencia con la escritura de un nimero
para que comuniquen de manera oral y escrita los
nameros del uno al diez.

Contar cuantos asistieron a la escuela sefialandolos
para favorecer la serie numeérica.

Hacer grafica de inasistencias para para que se
apropien del registro de informacion.

Leer el cuento y explicar el mensaje para favorecer su
atencion.

Hacer juegos de atencién ejemplo cinco saltos 3
aplausos.

Elaboracion de méascaras para favorecer el gusto por
la representacion de personajes.

Pausa activa: juego del gran jefe pluma blanca.
Materiales: imagenes de mascaras, libros, colores,
lapices.

Evaluacion: mediante el uso de los materiales.

Sesion 10

Registro de asistencia con la escritura del nombre de
uno de los personajes para que produzcan textos
escritos.

Contar la asistencia de nifios a la escuela para
produzcan la sucesion de la serie numérica.
Representamos numeros con objetos para que
representen cantidades segun las cantidades.
Acordamos el escenario para favorecer la expresion
de los alumnos.

Anotamos lo que necesitamos para que produzcan
textos para informar algo de interés..




Repasamos lo que dicen los personajes.

Jugamos a representar los personajes para utilizar el
juego simbdlico.

Pausas activa: bailar la cumbia del chavo del ocho.
Materiales: hojas, colores e imagenes de mascaras.
Evaluacion: mediante la participacion de los nifios y
cuestionamientos del papel de los personajes.

Sesion 11

Registro de asistencia diciendo el nombre de un
animal del cuento y como nace para que produzcan
textos escritos.

Recordamos su numero de cada nifio.

Jugamos de tin marin para hacer un nUmero para que
se apropien de su representacion grafica.

Contar el cuento escribir su titulo y dibujar lo que mas
les gusté para familiarizarlos con los elementos
basicos de las artes.

Indicaré a los nifios que vamos a hacer adornos para
qgue quede bonito nuestro teatro.

Cuestionarlos que podemos hacer, para favorecer su
expresion oral.

Elaborar los adornos para favorecer su creatividad.
Pausa activa: jugar soy una serpiente.

Materiales: hojas, colores, pegamento, lapices.
Evaluacion: mediante la creatividad y observar su
participacion de los nifos.

Sesion 12

Contar cuantos asistieron a la escuela los
representarlos con fichas de colores para establecer
el cardinal de un namero.

Escribimos el nombre del dia en tarjetas y contamos
las tarjetas para que se apropien de los dias de la
semana y a su vez transformen el lenguaje oral en
escrito. Leer un libro de la biblioteca e identificar el
mensaje escribirlo en el pizarron mediante el dictado
de letras a un alumno o educadora para transformar
el lenguaje oral en escrito.

Cuestionar a los nifios como hacer los vestuarios de
los personajes.




Repetir el mensaje de cada personaje para seguir
haciendo teatro y representar historias de personajes
reales o imaginarios con el juego.

Hacer los vestuarios entre todos para favorecer su
creatividad.

Pausa activa: el reloj de Jerusalén-

Materiales: hojas, lapices, colores, papel y pintura.
Evaluacion: mediante el manejo de materiales y
creatividad de los nifilos en su participacion.

Sesion 13

Registro de asistencia cada quien plasmara su
nimero en una tarjeta y adivinaran de quién es. Para
que aprendan la sucesion numérica escrita. Leer un
libro de su biblioteca, escribir los personajes y el
titulo para que transformen el lenguaje oral en escrito.
Hacer el dibujo del cuento el Teatrin de don Crispin
con pintura acrilica. Para que hagan uso de las artes
visuales en creaciones propias.

Representar la obra para favorecer la representacion
de personajes imaginarios mediante el juego.

Pausa actica: competir corriendo a la cuenta de 10
para favorecer la serie numérica.

Materiales: pintura, libros, lapices y hojas.

Evaluacion: mediante el manejo de materiales.

Sesion 14

Registro de asistencia con la escritura de su nombre
en una tarjeta contaran y adivinaran de quien es para
que comprendan el significado de la escritura.

Leer un libro de la biblioteca y realizar lo que mas les
gusto con plastilina para favorecer el uso de los
materiales en creaciones propias.

Colorear imagenes predisefiadas y pegar papel
boleado para favorecer la creatividad de los alumnos.
Pausa activa: lanzar una pelota a la cuenta de diez y
quien la atrapa la vuelve a lanzar.

Materiales: imagenes predisefiadas, papel, colores,
hojas y lapices.

Evaluacion: mediante el manejo de materiales.




Sesion 15

Registro de asistencia con una letra del abecedario
en tarjetas y adivinar que podemos escribir con ella
para que observen y participen en procesos de
mejora de textos.

Realizar los personajes con masa. Para favorecer su
comunicacion mediante elementos de las artes.
Presentar la obra. Para que comuniquen emociones
sentimientos e ideas mediante el lenguaje corporal.
Pausas activas: salir al patio y jugar a la reina pide
letra.

Materiales: masa, hojas, lapices y colores.

Evaluacion. Mediante la creatividad y uso adecuado
de los materiales.

Lenguaje
Comunicacion

Literatura

Participacion
social

Produccion,
interpretacion

e intercambio
de narraciones

Uso de
documentos
gue regulan la
convivencia

Narra historias que
le son familiares
habla acerca de los
personajes y Sus
caracteristicas, de
las acciones y los
lugares donde se
desarrollan.

Comenta, a partir de
la lectura que
escucha de textos
literarios, ideas que
relaciona con
experiencias

propias o algo que
no conocia.

Escribe su nombre

con diversos
propositos e
identifica el de
algunos

companeros.

Leer los libros: el Teatrin de don Crispin, Las
Lechucitas, Escucha mis Manos, Astronomo y el
Sacnicté, Entrega Especial, La Llorona, La Cueva
Misteriosa, Andersen, Biblioburro y Said.

Que escriban su nombre en tarjetas y en sus
producciones.
Juego de loteria con su nombre.




Evaluacion De mi “PEMC” Ficha Actividades Materiales
permanentes
- Diario de la|- Mejora de los| Cambio climatico - Pausas activas. - Libros
Educadora aprendizajes. - i literarios e
Proposito: - Lectura diaria. informativos
- Mediante el uso |- Generar la | reflexionar  acerca Educacion fisica . Lépices '
adecuado de los | comunicacion de | de la importancia ' . Pintura.
materiales. emociones, de colocar la basura .
sentimientos e ideas | en su lugar para - Tarjetas  con
. ) numeros.
mediante la | evitar las - Video
- icacion | expresion corporal. | inundaciones.
y La comunicacion p p proyector.
mocion . - :
sgntimienti)sogic:jee;s’ - Mejorar la | Actividades: - Videos.
: expresion oral de
mediante la - Elaborar un cartel

expresion corporal.

los nifios.

- Mejorar la
expresion escrita de
los nifios.

con el lema soy
parte del cambio.

- Disefar carteles
de cuidado del
medio ambiente con
dibujos.




https://www.google.conVsearch?q=im%C3%Algenes+para+elaborar+m%C3%Alscaras+para+ni%C3%Blos+de +preescolar+para+colorear&tbm



https://www.google.com/search?q=im%C3%Algenes+para+elaborar+m%C3%Alscaras+para+ni%C3%B1os+de +preescolar+para+colorear&tbm



https://www.google.conVsearch?q=im%C3%Algenes+para+elaborar+mo C3%Alscaras+para+ni%C3%Blos+de +preescolar+para+colorear&tbm



https://www.google.com/search?q=im%C3%Algenes+para+elaborar+m%C3%Alscaras+para+ni%C3%B1os+de +preescolar+para+colorear&tbm



https://www.google.conVsearch?q=im%C3%Algenes+para+elaborar+moC3%Alscaras+para+ni%C3%Blos+de +preescolar+para+colorear&tbm



https://www.google.conVsearch?q=im%C3%Algenes+para+elaborar+m%C3%Alscaras+para+ni%C3%Blos+de +preescolar+para+colorear&tbm
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https://www.google.conVsearch?q=im%C3%Algenes+para+elaborar+moC3%Alscaras+para+ni%C3%B1los+de +preescolar+para+colorear&tbm




https://www.google.com/search?q=im%C3%Algenes+de+animalitos+para+dibujar+t%C3%ADteres+y+colorearlos&tbm=isch&ei=6vxO
X6L-HsK6sQXkyY zQBw&start=20&sa=N



https://www.google.com/search?q=im%C3%Algenes+de+animalitos+para+dibujar+t%C3%ADteres+y+colorearlos&tbm=isch&ei=6vxO
X6L-HsK6sQXkyY zQBw&start=20&sa=N



https://www.google.com/search?q=im%C3%Algenes+de+animalitos+para+dibujar+t%C3%ADteres+y+colorearlos&tbm=isch&ei=6vxO
X6L-HsK6sQXkyY zQBw&start=20&sa=N



https://www.google.com/search?q=im%C3%A1lgenes+de+animalitos+para+dibujar+t%C3%ADteres+y+colorearlos&tbm=isch&ei=6vxO
X6L-HsK6sQXkyY zQBw&start=20&sa=N



Listos y motivados para presentar la obra

Auvdiobahn




Presentacion de los personajes




Puesta en escena de la obra
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Paginas de internet en el orden de las actividades.

https://www.youtube.com/watch?v=e7sXkzVXw30

https://www.youtube.com/watch?v=27Vpa35DIJ8

https://www.youtube.com/watch?v=uT K_7MOFV4s&list=PL_7Z3GyAmpC3rBYEko8pQgAScvQc42rMK&index=24&t=0s
http://superedu.com.mx/noticias/libros-texto-gratuitos-preescolar/



https://www.youtube.com/watch?v=e7sXkzVXw30
https://www.youtube.com/watch?v=2ZVpa35DlJ8
https://www.youtube.com/watch?v=uTK_7MOFV4s&list=PL_7Z3GyAmpC3rBYEko8pQgAScvQc42rMK&index=24&t=0s
http://superedu.com.mx/noticias/libros-texto-gratuitos-preescolar/

