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Introduccién

Una caracteristica de las matematicas es que son utilizadas en diversas areas del
quehacer humano, por esta razén nos vemos en la necesidad de adquirir todos los
conocimientos matematicos necesarios que nos permitan desempefarnos dentro
de nuestro entorno. Bajo esta perspectiva, en la escuela secundaria se pretende
que el alumno desarrolle los conceptos matematicos necesarios que le permitan
resolver problemas de la vida real, basadndose en una ensefianza enfocada a la
resolucién de problemas cotidianos con el fin de que los alumnos se involucren con
dicha ciencia y puedan comprender la importancia que ésta tiene para la humanidad
(SEP, 2011).

En la escuela, los alumnos estan acostumbrados en recibir una educacién formal,
la cual, muchas veces sigue siendo tradicionalista; sin embargo, actualmente este
espacio tan importante en la vida de los alumnos no esta disponible para el
aprendizaje. Por esta razon, se han buscado diversas formas de mantener
comunicacion e interaccion con ellos, dando reconocimiento a la importancia del
desarrollo de las habilidades y conocimientos que se adquieren a través del
aprendizaje social. Asi mismo, se busca la continuacion y seguimiento al logro de
los aprendizajes esperados marcados dentro del curriculo de la Educacion Basica
(SEP, 2017), a través de una educacion a distancia.

Por lo anterior, el siguiente trabajo tiene la finalidad de compartir la experiencia
obtenida a partir de la implementaciéon de una secuencia didactica en la asignatura
de Matematicas, con primer grado de secundaria, a través de la ensefianza situada,
para favorecer el desarrollo de competencias claves como la resolucion de
problemas en la vida cotidiana, en un contexto donde el alumno, derivado de una
pandemia, tiene que trabajar en la modalidad a distancia, a través de la plataforma

Classroom.



Justificacion tedrica

En México, a partir del mes de marzo del 2020, las escuelas de todos los niveles
cerraron sus puertas como medida preventiva a la expansion de una pandemia
causada por el virus Sars cov 2, virus que, en el presente afio 2021, impide se
regrese a clases presenciales en todo el pais. Ante tal contingencia, los docentes
tuvieron que considerar la posibilidad de trabajar a distancia con los alumnos en la
modalidad virtual, ya que, como se sabe, el aprendizaje social es fundamental para
favorecer la adquisicién de conocimientos, ya sean, conceptuales, procedimentales
o actitudinales (Diaz, 2016), de esta forma se comenzaron a ocupar diversas
plataformas virtuales como lo es Classroom, que les permitieran llevar las aulas a

las casas de los estudiantes.

Si bien, desde afios atras se ha puntualizado la importancia de incorporar el uso de
las Tics como recurso para facilitar el aprendizaje (Truijillo, 2006), no es hasta ahora
que, dado el contexto nacional, se tuvo la necesidad de incorporar dichos recursos
a la préactica docente. Asi, de un momento a otro, el docente aprendié que los
recursos tecnolégicos, mas que medios para adquirir o trasmitir conocimientos, son
herramientas que favorecen el logro de los aprendizajes (Martinez, 2008). Asi
mismo, comenzo a replantear su practica docente, reconociendo la importancia de
motivar e incentivar a los alumnos, que, de por si, estan viviendo el confinamiento
con diversas dificultades familiares, econémicas y de salud. También aprendié a
reorientar las estrategias de ensefianza para centrarlas en el aprendizaje, asi, el
docente delegd en el educando la responsabilidad de su propio aprendizaje,
generando en éste un rol mas participativo y reflexivo en su actuar; logrando en él
gue, aun a la distancia, pueda seguir aprendiendo de manera formal investigando
por su cuenta en la parte tedrica o de manera informal preguntando a algun experto
(Ahumada, 2005), y lo mas importante, comprendio que el papel del maestro de ser
s6lo trasmisor de conocimientos, ya no era funcional, asi que comenz6 a ser un

mediador en el proceso de aprendizaje del alumno.



En lo personal, desde que inicié como docente en la ensefianza de las matematicas,
he procurado enfocar mi préactica pedagdgica hacia el desarrollo de competencias
que le permitan al sujeto adquirir conocimientos y desarrollar habilidades
matematicas, buscando e implementando diversas metodologias y recursos para tal
fin; sin embargo, no habia tenido la oportunidad de trabajar en modalidad a distancia
con mis alumnos, lo que hizo cuestionarme el ¢como lograr que éstos aprendieran
sin dejar a un lado el enfoque resolutivo funcional? Y es que, trabajar con el enfoque
resolutivo funcional en Matematicas es importante porque permite vincular los
contenidos matematicos con experiencias de la vida cotidiana, ya que de acuerdo
con Cordero (2009), la adquisicion de los contenidos matematicos no se logra
cuando hay una gran separacion entre la escuela y el entorno del individuo, que es
el medio en el que el sujeto interactla y aprende (Garcia, 2000). Incluso, de acuerdo
con Solares (2016), las matematicas deben ser practicas situadas que permita a los
sujetos problematizar y resolver determinadas situaciones en funcién del papel que

juegan éstas mismas, ya que es la Unica manera de comprenderlas y adquirirlas.

Por otro lado, en el articulo “La ensefanza y la evaluacién de la matematica” de la
UNESCO (2016), se menciona que hay dos enfoques que favorecen el aprendizaje
de las matematicas: el cognitivo/sociocultural a través del cual los alumnos
desarrollan habilidades, valores y actitudes que sirven para la vida, y el enfoque
constructivista, que se refiere a la capacidad que tienen los alumnos de construir
sus propios significados a partir de los conocimientos que ya tienen (saberes
previos). A su vez, Diaz (2006) menciona que el enfoque constructivista favorece la
ensefianza situada, a través de la cual, el docente deja a un lado los métodos
anticuados y desmotivantes de la ensefianza, para construir situaciones auténticas,
gue promuevan el interés por el aprendizaje. De acuerdo con Ahumada (2018), una
situacion auténtica es aquella que permite valorar no sélo qué sabe el alumno, sino
también, lo que puede lograr hacer en los aspectos procedimentales y actitudinales.
Para Ravela (2017), este tipo de situaciones deben de ser tareas que sean de
interés para el alumno, se aproximen a la realidad del mismo y posean relevancia

social para su entorno.



Considerando lo anterior, y tomando en cuenta que una de las practicas que se han
vuelto comunes a raiz de la pandemia para que las personas puedan satisfacer sus
necesidades personales es a través de la compra por internet, se planteé a los
alumnos una situacion problematica de hacer una compra por internet. A

continuacion, se describe el proceso y los resultados obtenidos.

Desarrollo de la actividad

El tema que se abordd en esta planificacion fue Suma y resta de numeros
decimales, el cual pertenece al eje tematico Sentido Numérico y pensamiento
Algebraico. Especificamente, lo que se pretende es que los alumnos puedan
resolver problemas de suma y resta con nimeros decimales positivos. El propésito
de esta actividad fue que el alumno lograra utilizar las sumas y restas de nimeros
decimales en la compra de productos de canasta basica a través de internet. El
producto a evaluar fue el listado de compra hecha por internet, asi como la

obtencién de la diferencia de precio de 4 productos en dos tiendas virtuales.

La secuencia didactica realizada estuvo basada en la propuesta de la Metodologia
Constructivista para la planeacion docente de Julio Pimienta (2005), y la plataforma
en donde se abordé la situacion fue Classroom. La primera parte de la actividad
consisti6 en utilizar la plataforma Classroom para asignar a los alumnos la situacién

didactica que se muestra en la Tablal. Situacion auténtica.

Para que el alumno pudiera resolver la situaciéon, se anexé en la actividad, como
recurso informativo, un video del canal de YouTube ‘SUMAS CON PUNTO
DECIMAL Super Facil” con la intencidén de que el alumno pudiera consultar la forma
en cOmo se suma o resta con punto decimal, también se anexd una infografia
elaborada por la docente donde se explica el procedimiento para sumar y restar

numeros decimales.



Tabla 1. Situacion auténtica.

SITUACION AUTENTICA

SITUACION: En esta contingencia, una opcion, para no salir y evitar las aglomeraciones,
son las compras por internet. Al saber que puedes hacer compras del slper por internet, le
dices a tu mama, y deciden visitar la pagina de un supermercado (Waltmart) y hacer su
primera compra por internet. Tu mama como no sabe mucho de la tecnologia, decide darte
la lista de productos a comprar y te pide que busques el precio de los productos y le digas
cuanto seria de la compra total, para comparar el costo con otra tienda.

La lista de productos es la siguiente: 2 paquetes de servilletas Pétalo de hoja sencilla 140
pzas, 1 bolsa de Azlcar Great Value estandar 2 kg, 1 kilo de Jitomate saladet, 1 Jabdn
Lavatrastes liquido Axion limén 750 ml, 1 Fibra 3M Scotch Brite cocina, 4 litros de leche
Alpura 2000, 1 paquete de Huevo San Juan 12 piezas, 1 paquete de papel higiénico Suavel
jumbo 4 pzas, 1 bolsa de detergente en polvo Ariel 800 g, 3 botellas de Coca cola de 600
ml, 1 caja de cereal Kellogs Zucaritas 760 g

Con base en la informacién anterior, se solicitdé al alumno realizara las siguientes
consignas:

1. Entra a la pagina del supermercado Waltmart, para lo cual dale clic en la siguiente liga:
https://www.walmart.com.mx/.

2. Ve al area de “despensa y mas”, busca los productos que vienen en la lista de mandado y
anota el costo a pagar por cada uno de ellos. Apdyate de la tabla 1 para poner los precios
individuales y totales.

3. Hazla suma del total a pagar por la compra de todos los productos de la lista de mandado
y anota tus operaciones en la tabla 2.

4. Busca 3 productos del departamento de DESPENSA BASICA que compran en tu casa y
haz la suma para decir cuanto pagarias al comprarlos. HAZ LA SUMA EN EL ESPACIO
CORRESPONDIENTE DE LA TABLA 2.

5. Busca 3 productos del departamento de CUIDADO Y BELLEZA PERSONAL que compran
en tu casa y haz la suma de los precios para decir cuanto pagarias al comprarlos. HAZ LA
SUMA EN EL ESPACIO CORRESPONDIENTE DE LA TABLA 2.

6. Entra a la pagina de la Aurrera https://www.bodegaaurrera.com.mx/inicio y busca los
siguientes productos: leche Alpura 2000, Huevo San Juan 12 piezas, Coca cola 600 ml,
cereal Kellogs Zucaritas 760 g. Compara los precios y determina si son iguales, de no
serlo, saca la diferencia de precio e indica qué tanto aumenta de un lugar a otro. HAZ
CADA RESTA EN EL ESPACIO CORRESPONDIENTE DE LA TABLA 2.

El alumno como primera actividad, desde casa tenia que entrar a la pagina de un
supermercado (Waltmart), y buscar el precio de los productos solicitados. Después
debid de hacer un registro del costo unitario (al comprar 1 solo producto) y en caso
de requerirlo, el costo total por cada producto (al comprar n cantidad del mismo
producto). Hecho esto, el alumno tenia que sacar el total a pagar al comprar todos

los productos que vienen en la lista de mandado. En un segundo momento debi6 de


https://www.walmart.com.mx/

buscar productos que en su casa compraran comunmente cuando val al super y
sacar el costo a pagar por dichos productos. En un tercer momento se solicitdé que
los alumnos entraran a la pagina web de otra tienda comercial (Aurrera), investigar
el precio de ciertos productos buscados anteriormente en Waltmart y comparar
precios para saber en donde conviene comprar por ser mas barato, en su hoja de

trabajo tenian que responder por cuéanto era la diferencia de precio.

Una vez que los alumnos realizaron la consigna, la docente hizo observaciones a
los alumnos de su proceder en la resolucion de la misma, se les invitd a ver el
material informativo y se retomo la situacién en la clase virtual que se tuvo a través
de la aplicacion Meet. En dicha clase, como primer momento, se solicité el apoyo
de los mismos alumnos para explicar como obtener el precio de los productos que
venian en la lista de mandado en las paginas web de las tiendas virtuales de

Waltmart y la Aurrera.

En un segundo momento se trabaj6é una tiendita virtual y se les invitd a comprar
ciertos productos, para después hacer la suma total de la compra hecha, sacar la
diferencia del costo a pagar entre ciertos productos, y comparar cantidades con
decimales. Esta ultima actividad se trabajo con la intencion de reforzar lo aprendido
y de retroalimentar a aquellos que, aun con todo y los recursos tecnolégicos no
lograron comprender el algoritmo de las operaciones de suma y resta con punto

decimal.

Resultados obtenidos

En esta actividad se valoraron tres aspectos importantes: el primero fue la
capacidad de busqueda de productos hecha en paginas web de empresas
comerciales como lo es Waltmart y Aurrera. La segunda fue la elaboracion de la
lista de precios obtenidos de los productos que estaban en la lista de mandado,

considerando que en algunos casos se solicitaba comprar mas de un producto, o



gue en la tienda manejaban ofertas al comprar cierta cantidad del mismo producto;
y por ultimo que el alumno aprendiera a comparar precios y a tomar decisiones a

partir de esa comparacion.

Sobre el primer punto, se observo que, aunque la mayoria de los alumnos lograron
encontrar los precios correctamente, el 40% de los alumnos tuvieron dificultad para
buscar los productos o el precio de los productos, en algunos casos colocaron los
precios del primer producto que vieron sin considerar las especificaciones que se
solicitaban del mismo, por ejemplo, al pedirles que buscaran el papel Suavel

higiénico jumbo 4 piezas, algunos colocaron el precio del papel Suavel de 12 piezas.

Sobre la elaboracion de la lista de precios, la mayoria logro realizarla (20 alumnos
por grupo en promedio), aunque algunos alumnos en el precio total del producto no
consideraron poner el precio de la oferta hecha a ese producto, ejemplo, el litro de
leche Alpura clasica 2000 costaba 22.00 pesos, pero si compraba 4 litros sélo
pagaba 80.00 pesos. Lo que hizo la mayoria de los alumnos fue multiplicar 22 por
4 para pagar 88 pesos. Por el contario, para obtener el valor unitario dividieron el
precio de la oferta, 80.00 pesos, entre los 4 litros, da 20.00 pesos, y es el precio que

escribieron.

Sobre el tercer punto, la comparacién de precios, los alumnos buscaron, en las
paginas web de los dos supermercados que se propusieron en la actividad, los
precios de los productos solicitados; sin embargo, al comprender que debian restar
para sacar la diferencia, algunos procedieron a redondear los decimales para
trabajar solo con numeros enteros, otros intentaron hacer la resta, pero no

consideraron la ubicaciéon correcta de los decimales.

De manera general, sobre esta actividad de simular hacer una compra en un
supermercado de forma virtual, se ha de mencionar que en la evaluacién hecha a
la clase de Matematicas solo al 12.6% de los alumnos les agrado realizar esta
actividad, en comparacién con otras cuyo nivel cognitivo era reproductivo (Véase

anexo 1). Al respecto, en un ejercicio sobre las emociones que han sentido en la



clase de Matematicas, los alumnos expresaron sentir frustracién al no encontrar de
manera inmediata el producto que estaba en la lista de mandado, incluso algunos
alumnos dijeron que querian romper su computadora al no poder encontrar los

precios.

Aunqgue no lo expresaron, de un total de 30 alumnos por grupo, a 18 se le hicieron
observaciones sobre los precios o de su proceder para hacer las operaciones, de
los cuales, 12 alumnos volvieron a entregar el trabajo corregido, pero en promedio

6 alumnos ya no corrigieron su trabajo.

Conclusiones

Aunque la actividad de comprar en linea es una situacion auténtica por ser una
practica que actualmente realizan las personas en la vida real (Ravela, 2017), la
dificultad en su realizacion se presenta cuando los alumnos se les consigna una
actividad en la que deben poner en juego no sélo los conocimientos matematicos,
sino también otras habilidades y actitudes, tales como: la habilidad para buscar
productos por internet, aprender a discernir la informacién que se presenta en la
web, conocer cual es un sitio web seguro y oficial y cual no, escribir adecuadamente
el producto especificando marcas, tamafios y cantidades, comparar precios en
distintos lugares para hacer una mejor eleccion de compra, considerar comprar un
producto segun su oferta o valor unitario, clasificar productos segun el departamento
de compra, socializar la informacion con su familia, pedir ayuda en caso de no
encontrar un producto, investigar como buscar el producto, resolver dudas sobre el
algoritmo de la suma y resta a través de tutoriales virtuales, o mediante la infografia
gue la docente realizé, y sobre todo, compartir su experiencia con otros compafieros

para el logro de los aprendizajes esperados.

Si bien, algunos alumnos mostraron dificultad para realizar de forma adecuada la

resta de numeros decimales, en su mayoria logro adquirir el aprendizaje esperado,



lo que conlleva a analizar que, el aprendizaje que mas se fortalecié en dicho trabajo
fue el actitudinal, ya que, aunque al principio les cost6é trabajo el proceso de
basqueda de precios de los productos, en un segundo momento tuvieron la

oportunidad de preguntar, aprender y corregir su proceso.

La reflexion final, va encaminada a seguir trabajando aprendizajes situados que
sean reales, de interés y acordes a los niveles cognitivos de los alumnos,
considerando que no s6lo se hace referencia a los saberes conceptuales o
procedimentales como hacer sumas y restar de niumeros decimales, sino a todas
las demas habilidades que se requieren para realizar la tarea. Este tipo de trabajos,
también denotan la escases en la practica cotidiana de resolucion de conflictos a
través del aprendizaje situado, pues el alumno al enfrentarse a una situacion que
genera un conflicto cognitivo y conductual, mostré ese desequilibrio cognitivo que lo
llevo a buscar investigar, pero en algunos casos a sentirse frustrados y desistir en

su proceso de aprendizaje.

Por lo anterior, se considera relevante trabajar en conjunto con otras asignaturas
del curriculum, para fortalecer en el alumno no solo los aprendizajes esperados en
materia de contenido de cada asignatura, sino también, en el desarrollo de
habilidades socioemocionales, indispensables para incorporarse de manera

eficiente en el entorno en el que se desenvuelven.



ANEXO 1

Tabla 2. Porcentaje de agrado de las actividades realizadas en matematicas.

13. ;Cuél ha sido la dinamica que mas te ha gustado?

97 respuestas

. MAPUNILED US APITSuG S
casa

c. Laberinto

d. Colorear el regalo

. El rey pide

f. Tripas de gato

g. Colorear el resultado
h. Rompecabezas

i. Vamos al siper

j. Tarjeta Me importas

|. Carrera de obstaculos
m. Crucigrama

n. Loteria

0. Sopa de letras

0

10 (10.3 %)
10 (10.3 %)

5 (5.2 %)
12 (12.4 %)
4 (41 %)
3(3.1%)
8 (8.2 %)
11(113%)
12 (12.4 %)
15 (15.5 %)

10 (10.3 %)
19 (19.6 %)
16 (16.5 %)
10 (10.3 %)
22 (227 %)

10 15 20 25

[$2]
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