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MIS NOTAS DE LOS APRENDIDO

ITERATIVO

Cuando el juego
permite probar
posibilidades y
revisar hipotesis,
fortaleciendo el
pensamiento critico y
el razonamiento

INVOLUCRAMIENTO
ACTIVO

ALEGRE
Disfrutar de lo que se
hace solo porque si.
Motivacion para
continuar.
Divertido.

Implica involucrarse
en lo que se hace,
tanto que el
aprendizaje llega a
ser natural
Mantenerse enfocado.

PARA QUE EXISTA
APRENDIZAJE A
TRAVES DEL JUEGO,
DEBEN
PRESENTARSE LAS
SIGUIENTES
CARACTERISTICAS

SIGNIFICATIVO

Cuando lo que
realizamos en el
juego, resulta tan
importante que
puede tener una
aplicacion en nuestra
vida cotidiana.

SOCIALMENTE
INTERACTIVO
Propicia involucrarse
con otros, aprender
de ellos, trabajar en
equipo, escucharlos.




REFLEXION SOBRE LAS
CARACTERISTICAS DEL JUEGO

MI JUEGO FAVORITO

Mi juego favorito de la infancia era jugar a ser
maestra, era muy divertido, ya que siempre
tenia alumnos (hermanas y primos) con los que
jugar.

Sin duda alguna, destacaban las caracteristicas
de involucramiento activo, alegre, iterativo,
socialmente interactivo y muy significativo.



APLICACION EN EL ENTORNO ESCOLAR

e JUEGO: EL VENDEDOR DE SEMILLAS

LAS EVIDENCIAS DENOTAN QUE EN EL
JUEGO SE PRESENTAN LAS SIGUIENTES

CARACTERISTICAS:

« INVOLUCRAMIENTO ACTIVO: AL PARTICIPAR
COMO VENDEDOR O COMPRADOR DE SEMILLAS.

« SOCIALMENTE INTERACTIVO: AL LLEVAR A CABO
EL JUEGO SIMBOLICO DE COMPRA-VENTA,
DONDE LOS NINOS SE APOYABAN CUANDO SE LES
DIFICULTABA EL PAGO CORRECTO.

« ALEGRE: FUE NOVEDOSO, DINAMICO, INCLUSO SE
INVENTARON UNOS GRITOS DE COMO VENDERIA
EL SENOR.

« ITERATIVO: PRINCIPALMENTE PARA LOS NINOS
QUE TENIAN DIFICULTAD AL PONER A PRUEBA
LOS PRINCIPIOS DE CONTEO (CARDINALIDAD,
CORRESPONDENCIA UNO A UNO) Y ESTRATEGIAS
DE CONTEO.

« SIGNIFICATIVO: AL SABER COMPRAR LAS
SEMILLAS, LOS NINOS SABIAN QUE YA ESTABAN

LISTO PARA IR DE COMPRAS A LA TIENDA Y EL

PROCEDIMIENTO ADECUADO PARA HACERLO.




