


@El calculo mental consiste en realiza
operaciones matematicas utilizand
solo el cerebro, sin ayuda de otro
instrumentos como calculadoras
incluso lapiz y papel o los dedos par
contar facilmente.

@Fomentar este ejercicio entre los nino
les ayuda a explorar diferentes via
para calcular y operar con los numero
y favorece la adquisicion de habilidade
de concentracion y atencion.




Juego “Carrera a 20”

Cada jugador trata de llegar antes que el otro a un numero determi
previamente (el 20).

Dibujar una tabla con los hombres de 2 ninos a jugar, como la siguiente:

__Dylan | Ulises

El maestro le comenta al nino que van a jugar a llegar al numero 20.
El que inicia el juego puede escribir el niUmero 1 o 2 en su columna.

El otro jugador puede sumar 1 o 2 al niumero que escribié su compane
anota el resultado en su columna.

Gana el nino que llegue al numero 20. m
1 3

4 6
8 9
10 11
13 14
15 17

19 20




@ Se les envio un video a los ninos en donde explica
manera muy puntual comoseueqa “Carrera a 20”
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® Se les pidio que Jugaran con los fam1l1ares mama, p
hermanos, tios, abuelos, etc.

® Tenian que jugar varias ocasiones, ya que en el j
hay una manera de siempre ganar y mientras mas jue
los ninos van descubriendo poco a poco, expresa
comparan sus ideas, las ponen a prueba y las corrig
Estas acciones son importantes en el queh
matematico.

@ Con este juego los ninos utilizan la suma de num
chicos y a medida que lo llegan a practicar pueden
la resta, la multiplicacion e incluso la division.



® Con los resultados que me pudieron compartir los
ninos, se observa que desde que empiezan a jugar
descubren una manera de ganar. Inician dandose
cuenta que el primero de llegar a 17 tiene mas
posibilidades de ganar, sin embargo no tienen la
seguridad de como llegar primero a ese numero.

® Entre mas jueguen los alumnos pueden descubrir
con que numero conviene iniciar el juego, si con el
1 0 con el 2.

@ Analizaron y reflexionaron para encontrar las
estrategias para ser los ganadores

@ Este juego ayudo a los ninos a realizar operaciones
en su mente sin saber que lo hacian.

@ Al jugar permite un acercamiento con sus
familiares.




\ Hasta el 2o/
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