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RECURSOS INTERACTIVOS

"KAHOOT"



https://universoabiertoblog.files.wordpress.com/2018/02/screens.png?w=625

Es una plataforma gratuita que permite la creaciéon de cuestionarios de
ion (disponible en app o version web). Es una herramienta por la que el
aula para aprender o reforzar el aprendizaje y



https://kahoot.com/files/2017/11/how-to-get-reports-homework-challenges-725x408.png

Fue creada por cuatro jovenes, procedentes de Reino Unido y Noruega, entre
que se citan pedagogos, informadticos o aspirantes a fotografos.

ernet en el aflo 2013, Kahoot es la aplicacion
“omunidad educativa en estos
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Permite al alumnado aprender por medio del juego, pero fuera de un contexto

lidico. La idea es que el alumno aprenda jugando dentro del aula para que la
iencia de aprendizaje sea mds motivadora.

fortalecer los




Son muchas la caracteristicas que describen a Kahoot, haciendo que sea
una de las paginas mas visitadas por docentes y alumnos. Conozca que
caracterizan a la plataforma Kahoot y porque es tan interesante.

Promueve el M-learning. El cual es una forma de aprendizaje que ayuda
a 'c.?ns'rr'mr' conocimientos por medio de los dispositivos electronicos
moviles.

e aprendizaje que traslada
i el fin de




El creador de los juegos, en este caso el profesor, debe registrase en la
plataforma.

juegos ya creados por otros usuarios que



https://3.bp.blogspot.com/-A-Eiy2Lc8wI/WE3y8z4LulI/AAAAAAAAIFE/yeYfhC5E6y4qOiKwlFLRVxOPPLwWIcHiwCLcB/s1600/Ventajas-y-desventajas.png

1) No necesita software previo, ni conocimiento ni manejo del mismo.

2) No necesita el adaptador de infrarrojos del clickers ni portar con la
bolsa con los mandos a distancia.

en muy poco tiempo y con poca
as preguntas.



6) Es una herramienta digital, de uso sencillo, con la que los profesores
pueden trabajar los diferentes temas académicos con sus estudiantes,
innovando el proceso de enseifianza aprendizaje en el aula de clase.

7) Es imposible obviar los estrechos vinculos entre la tecnologia y la
ducacion en estas épocas.

de enseilanza aprendizaje en el




1) Exige tiempo y dedicacidn.

2) Exige revisar permanentemente la red en los dispositivos madviles para asegurar su
ionamiento.

autonomia, capacidad



6) Kahoot impacta positivamente el principio a los estudiantes pero no siempre
en los procedimientos pedagdgicos.

7) También favorecer una pauta de conducta impulsiva y egoista entre los
usuarios mds asiduos, sobre todo aquellos que tienen acceso a Internet.

garantizada a todos los estudiantes.

nero en poca medida a



“Las emociones mantienen la curiosidad, nos sirven para comunicarnos y son
imprescindibles en los procesos de razonamiento y foma de decisiones, es decir,
los procesos emocionales y los cognitivos son inseparables”, afirmaba el
neurélogo portugués Antonio Damadsio.

ivo emocional constante,
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https://www.educaciontrespuntocero.com/entrevistas/francisco-mora-el-cerebro-solo-aprende-si-hay-emocion/

La plataforma permite que cada Kahoot sea un ejercicio de creatividad en el
fondo - preguntas de contenido de una asignatura, problemas matemadticos,
preguntas de vocabulario, preguntas relacionadas con el aprendizaje de una
lengua, resolucion de problemas, visionado de un video y posteriores preguntas...
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n en la forma, permitiendo incorporar imdgenes, audios y video,
de sorpresa y novedad. Cada juego y cada pregunta
"opone contenidos y actividades

11 '/I.



Como docentes la plataforma nos permitird constatar el avance del trabajo
individual y grupal a través de la verificacion de las aportaciones de cada
estudiante; se facilita asi la evaluacién formativa del grupo.

Conocer las respuestas con mayor indice de fallos que permite al docente
reflexnonar' sobre los aspectos que presentan todavia dudas y tomar decisiones
das sobre la mejor estrategia para abordarlos.

s dlfer'en’res ritmos de aprendizaje 'y, por
individualizada y mds



La experta en neuroeducacion lolanda Nieves de la Vega.

"El Universal”, Stephania Oliver.

ibro “Descubrir la neurodiddctica: Aprender desde, en y para la vida”,
Marta Ligioiz.




