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Introduccion

La pandemia ha implicado para cada docente nuevos retos, como buscar
estrategias que permitan seguir favoreciendo el aprendizaje de los
alumnos, desde mi experiencia como docente en el presente trabajo les
comparto estrategias que me han sido funcionales. Si bien, las hemos
desarrollado dentro del aula, en esa modalidad de educacion ha distancia
no debemos olvidar aspectos fundamentales que podemos innovar o
reorientar por ejemplo el aprendizaje a través del juego es fundamental, en
consecuencia nuestro papel como docente implica crear y disefar
materiales que permitan atender las caracteristicas de nuestro alumnos.



Estrategias parael
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Situar el aprendizaje

El aprendizaje a través del juego

Vinculos afectivos




Situar el
aprendizaje

El aprendizaje situado atiende a un proceso multidimensional, es
decir de apropiacion cultural pues se trata de una experiencia que
involucra el pensamiento, la efectividad y la accion en el
estudiante, es parte y producto de la actividad, el contexto y la
cultura de quien lo desarrolla y aplica(Diaz,2006).




Practica exitosa
Beneficios de los oficios y servicios

* A. Esperado: Explica los
beneficios de los servicios con
e L sk gue cuenta en su localidad.

lograr?

* Planeacion.
* Durante el dialogo en la

¢, Coémo incorporélos

programa de tv. de videollamada.

Aprende en Casall?




;Qué hice?

Enviar mensaje a traves de Whats App, para recordar sobre
la clase virtual.

Realizar ajustes a la actividad.

Videollamada

Mediar el dialogo a través de preguntas y comentarios.
Reconocer el esfuerzo de los nifos.

Retroalimentar

Enviar mensaje de manera particular por los avances.

Valorar el esfuerzo de los papas a través de mensaje en el
grupo de Whats App.




El objetivo de la ensefanza situada es llevar al alumno a adquirir un aprendizaje significativo donde
encuentre sentido y utilidad a lo que atiende en el aula (Diaz,2006).

(lD?t.q!Je rrn?]nlera « Uso de los materiales que tenian en casa para
Ll disfrazarse.

Padres de . ~ .
Familia y/o Dialogo con sus pequeios sobre los oficios y

comunidad? servicios.

Participacion de los alumnos y papas.
Emocién y atencion de los pequefios.
Explicacion sin ayuda de los papas.

¢, Cuales fueron
los resultados?




Evidencias

Albaniil



El aprendizaje a traves
del juego

“Jugar no es un descanso del aprendizaje. Es
un aprendizaje interminable, encantador,
profundo, atractivo yprdctico.

Es la puertaal corazon del nifio.”
Vince Gowmon




Oi un final ™%

diferente al gque

se conto en el
cuento

£Qué queria
hacer el lobo?

# 1 Como eran los

EETSDREIES?

o

4 QUE tenian que-




Memorama




Resultados

Establecer y seguir acuerdos.

Regular emociones.
Motivacion por aprender.

Socializacion con otros companeros.



“Sila labor docente esta enmarcada dentro del afecto y la ludica el nifio va
a mostrarmayor interés y disposicion”
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Practicas exitosas

Comunicacion constante

Made with

VideoShow




Cuentos

Bibliotecas virtuales



Conclusiones

La educacion a distancia implica mas retos y compromisos como
docentes, pues ;Como lograr el aprendizaje y la dinamica que
se llevaba dentro del aula? Sin duda alguna una pregunta que
aun estamos intentando resolver.

Sin embargo no se trata de comenzar de nuevo, sino mas bien
adaptar las estrategias basicas con las que contamos para
poderlas trabajar por medio de las Tics.
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