


Esta situación didáctica está basada en el desarrollo 
perceptivo-motor de los niños, en esencial el conocimiento 
espacial y direccional, nace de la necesidad de favorecer en 
el grupo el pensamiento espacial, buscando que los infantes 
se relacionen con los objetos, dando lugar a la comparación 
y al reconocimiento de atributos, alcanzando así, estimar 
distancias que pueden recorrer previendo sus movimientos y 
la intensidad de estos. Es importante resaltar que el 
desarrollo perceptivo-motor también juega un papel 
trascendental en la adquisición del lenguaje oral y escrito. 



¿Por qué Descartes?

René Descartes (1596 -1650), estableció 
el sistema cartesiano, el cual es utilizado 
para fijar una figura en el espacio o en un 

plano, poniendo en práctica el 
conocimiento direccional, que implica la: 

lateralidad y direccionalidad de las 
imágenes u objetos, elementos 
abordados en la situación de 

aprendizaje e indispensables en el 
desarrollo de la ubicación espacial 



A través del 
diagnóstico inicial 

Selección de un 
campo de formación 

académica 

Elección del 
aprendizaje 

esperado 

Por ser el pensamiento espacial tan 
importante para el conocimiento 

académico y la vida diaria 



Campo de formación académica: Pensamiento matemático 

Organizadores curriculares Aprendizaje esperado 

Organizador 1. Forma, espacio y 

medida 

 

Organizador 2. Ubicación espacial 

-Ubica objetos y lugares cuya 

ubicación desconoce, a través de 

la interpretación de relaciones 

espaciales y puntos de 

referencia. 



Planeación 

Brinda 
coherencia y 

orden 

Enlaza 
contenidos, 

actividades y 
confianza 

Acorde a las 
necesidades, 
grado, edad y 

ritmos de 
aprendizaje 



De lo 
sencillo a 

lo 
complejo 



Conjugar 
experiencias 

anteriores con 
saberes nuevos 

Comprendiendo mejor 
lo que se va a hacer 

Veo-veo 
Reconocieran atributos y 
cualidades geométricas, 
características   del  objeto en 
su mundo inmediato para 
ubicarlos en el espacio a través 
de preguntas 



Cautivó su 
atención en 

todo momento 

Compitiendo por 
los cofres del 

contrario 

Favoreciendo la 
observación, 

escucha, 
esperar turnos 

Buscando el 
tesoro 

Utilizaran las características de los objetos 
como puntos de referencia para ubicarse sobre 
un plano, usando conceptos espaciales básicos: 
abajo, arriba, cerca, lejos, adelante, al lado de la 
calavera, junto al rio… etc. 



El 
laberinto 

Pusieran en práctica habilidades básicas para el 
pensamiento espacial como la atención, 
discriminación, memoria, concentración, así como 
el uso de conceptos espaciales de mayor 
complejidad como derecha e izquierda. 



El viaje 

Ejecutaran consignas de desplazamiento 
sobre un tablero gigante, de acuerdo a 
ciertos parámetros de referencia, poniendo 
en práctica conceptos espaciales y números. 
Dos pasos a la derecha y uno al frente .   



Describían 
dónde lo 

hallaron y 
cómo 

Utilizaban 
puntos de 
referencia 

Reconocían 
la dirección 

del 
recorrido 

El premio 
perdido 

Utilizaran elementos del 
espacio circundante 
como puntos de 
referencia para ubicarse 
en un croquis 



Conciencia de lo 
que se está 
haciendo 




