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DESCRIPCION DEL CLUB

El presente club “Las matematicas son mejor entre amigos” tiene la finalidad de
promover el pensamiento matematico a fin de mejorar su actitud frente al estudio de las
matematicas y a partir de esto los alumnos se convenzan que estas no son tediosas,
complicadas y aburridas. Se pretende que los estudiantes desarrollen habilidades de
abstraccion, calculo mental, resolucién de problemas estructurados y el manejo de la
informacion, a través de dinamicas, juegos ludicos y planteamiento de problemas,
tomando en cuenta el contexto en el que el alumno se desenvuelve. EIl club estara
integrado por estudiantes de los 3 grados y la forma en que se desarrollaran las
actividades es por medio del trabajo en equipo, binas e individual “...a fin de reforzar
contenidos, aclarar confusiones y vincular conceptos y procedimientos surgidos
en los estudiantes con el lenguaje convencional y formal de las matemaéticas. (SEP,
2017: 302).

El presente proyecto tiene la modalidad de serun comprende tres tematicas relacionadas
con el area de lenguaje matematico: taller de mateméticas ludicas, solucion de problemas
y retos cognitivos y taller de calculo mental y otras destrezas matematicas areas del
pensamiento matematico fundamentales para el desempefio de los estudiantes, las
cuales seran abordadas en cada trimestre por lo que se disefiaran actividades que
cumplan con el objetivo de fortalecer las habilidades del pensamiento matematico e incidir
en los jévenes una actitud positiva hacia ellas. Las actividades atienden al &mbito ampliar
la formacion académica, en la cual los alumnos pondran en juego sus habilidades y
conocimientos adquiridos por medio del disefio de situaciones que impliquen desafios

donde se diviertan, aprendan, refuercen y consoliden sus aprendizajes esperados.
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PRESENTACION

El campo educativo en nuestro pais actualmente esta experimentando cambios en
sus concepciones y enfoques educativos como sucede con las dltimas Reformas a la
Educacién Basica en el 2011, continian con el enfoque basado en una “Educaciéon por
Competencias”, lo que genera nuevas propuestas curriculares para la practica docente
en cualquiera de las disciplinas llevadas como asignaturas dentro de la escuela.
Una de las innovaciones del nuevo Modelo Educativo 2018 para la Educacion Obligatoria
con el enfoque “Educar para la libertad y la creatividad” (SEP, 2017), fue la propuesta de
un componente de los Aprendizajes Clave que lleva por nombre Autonomia Curricular.
“‘Permite agrupar a las nifias, nifios y jovenes por habilidad o interés, de modo que
estudiantes de gradosy diversas edades puedan convivir en un mismo espacio curricular”
(SEP, 2017). Esta compuesto por cinco &mbitos, este proyecto corresponde al ambito:
1. Ampliar la formacién académica, mismo que ofrece oportunidades para apoyar a los
alumnos cuyo desempefio en matematicas, sea deficiente y requiera reforzamiento

especifico.

“La autonomia curricular es un componente innovador y flexible que se incorpora por
primeravez al curriculo de la educacién basicaen México...”(SEP, 2017). Por una parte,
otorga a los estudiantes la oportunidad de aprender temas de su interés, desarrollar sus
habilidades, superar dificultades, fortalecer sus conocimientos, etc. Uno de los propdésitos
de la autonomia curricular para los estudiantes es ampliar sus horizontes y potenciar los
conocimientos adquiridos en los otros dos componentes curriculares: los Campos de

Formacion Académica y las Areas de Desarrollo Personal y Social.

Con base a la encuesta aplicada para identificar los intereses y necesidades de los
estudiantes los resultados reflejan en un 60% las preferencias hacia el campo de
formacion académica los alumnos eligieron el club de matematicas, ya que al llevar a
cabo la oferta curricular con los estudiantes se les plante6 la forma de cdmo se trabajaria
el club, lo cual les llamé la atencion. De igual manera se tomé en cuenta la Matriz FODA

y los resultados que arroja la Cédula de Madurez Organizacional.



L 4

" GOBIERNO DEL A% EX

&) ESTADO DE MEXICO

Las actividades que se plantean son en relacién a algunas dificultades y bajos niveles
detectados en el diagndstico, resultados de la prueba PLANEA,y resultados finales de
SISAT, dichas actividades pretender potenciar el aprendizaje y desarrollar habilidades

especificas que tal vez en su momento no fueron consolidadas

Con la idea de fortalecer la implementacion de los Ambitos de Autonomia curricular en la
OFTV. No. 0373 “Salvador Sanchez Colin” se presenta el disefio del club “Las
matematicas son mejor entre amigos” su objetivo central es ampliar el campo de
formacion académica (primer ambito), en este caso aproximar al conocimiento del
campo del pensamiento matematico mediante estrategias creativas, técnicas ludicas y
dinamicas novedosas, teniendo como finalidad la creacion de ambientes de aprendizaje

gue favorezcan el pensamiento matematico.

La organizacion del presente proyecto esta de la siguiente manera:

En el primer bloque se trabajara “Taller de matematicas ludicas

En el segundo bloque se trabajara “Solucion de problemas y retos cognitivos”

En el tercer bloque se trabajard “Taller de calculo mental y otras destrezas

matematicas”

“Para que el docente consiga transformar su practica y cumpla plenamente su papel en
el proceso educativo al poner en marcha los objetivos, por lo que se plantea un conjunto
de principios pedagdgicos, que forman parte del Modelo Educativo del 2017 y por tanto
guian la educacién obligatoria...... " (SEP, 2017). Por lo que el proyecto atiende alos 14
principios pedagdgicos, ya que son fundamentales para llevar a cabo el proceso de

ensefianza de las matematicas, los cuales se enuncian a continuacion:

1.- Poner al estudiante y su aprendizaje en el centro del proceso educativo
2.- Tener en cuenta los saberes previos del estudiante

3.- Ofrecer el acompafiamiento al aprendizaje

4 .- Conocer los intereses de los estudiantes
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5.- Estimular la motivaciéon intrinseca del alumno
6.- Reconocerla naturaleza social del conocimiento
7.-Propiciar el aprendizaje situado

8.- Entender la evaluacion como un proceso relacionado con la planeacion del

aprendizaje

9.- Modelar el aprendizaje

10.- Valorar el aprendizaje informal

11.- Promover la interdisciplina

12.- Favorecer la cultura del aprendizaje

13.- Apreciar la diversidad como fuente de riqueza para el aprendizaje
14.- Usar ladisciplina como apoyo al aprendizaje

Se trata en primer lugar llevar a cabo una serie de juegos matematicos, con la finalidad
de motivar a los alumnos hacia el estudio de las matematicas, posteriormente la solucion
de problemas y retos cognitivos y finalmente taller de calculo mental y otras destrezas
matematicas, atendiendo los ejes tematicos de la asignatura de mateméticas, temas y
aprendizajes esperados de los tres grados, a fin de cumplir con los requerimientos de la
autonomia curricular e intereses y necesidades de los educandos, construir juegos
involucra creatividad, solucionar problemas y resolver ejercicios de calculo mental
requiere concentracién, dominio de operaciones y aplicar diversos procedimientos. El
juego puede ser un detonante de la curiosidad hacia procedimientos, métodos
matematicos y puede llevar al aprendizaje de las matematicas, porque permite desarrollar
las habilidades mateméaticas para resolver problemas y a fortalecer una actitud positiva
hacia la asignatura. Un ejemplo es el desafio de los puentes de Koéninsberg que dio
origen ala teoria de grafos; y los juegos de azar dieron origen a las teorias de probabilidad

y combinatoria.
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Con ello, se espera cambiar la vision tradicional de la ensefianza de la matematica,
transformandola en una actividad placentera y divertida en la practica de aula diaria, es
decir, despertar elinterés de los alumnos con actividades ludicas que estos mas disfruten,
gue les provoquen un reto y puedan aplicar sus conocimientos previos, tomando una
actitud que les permita tener disposicion para investigar, recabar informacion, analizar y

reflexionar para la consecucion de problema.

La asignatura de matematicas no ha permanecido ajena a las influencias de las reformas
curriculares, sobre todo en la busqueda de formas de trabajo diversas e innovadoras para
satisfacer las necesidades de aprendizaje de los alumnos. Es un hecho que generacion
tras generacion ha existido una actitud de rechazo hacia aprendizaje de las matematicas
en las escuelas del nivel basico.

En el Club se ofrecen elementos conceptuales y herramientas practicas Utiles para
gue el docente amplie y mejore sus estrategias de ensefianza de las matematicas y asi
reorientar el aprendizaje de dicha asignatura a través del método ludico y el método
de resolucion de problemas para que su labor educativa responda al reto de consolidar
las nuevas competencias y aprendizajes clave planteados en los propdésitos y

estrategias del Nuevo Modelo Curricular a aplicarse en el ciclo escolar 2018 -2019.

La presente propuesta esti estructurada por dos documentos que le dan el sustento
pedagodgico para su aplicacion curricular en el Nivel de Secundaria, el primero es el
presente Documento Base que describe los organizadores curriculares, los propésitos y
aprendizajes esperados a lo largo del ciclo escolar. El segundo documento es el Material
para el Docente el cual es una extension del anterior, proporciona orientaciones
didacticas especificas sobre los aspectos teérico —practicos que permiten al maestro

aplicarlo en el escenario escolar.

De acuerdo al Plan y Programas de Aprendizaje clave el club tendra una duracién anual
de 160 periodos lectivos, mismos que seran divididos en los tres trimestres durante el

ciclo escolar 2018-2019, el cual comprende del Mes de Agosto al mes de Julio de 2019.
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La propuesta de evaluacion tomada del acuerdo 12/05/18, es a través de niveles de logro,
mismos que se obtendran por medio de la valoracion del desempefio del estudiante en
el club, mediante la aplicacion de diversos instrumentos como: lista de cotejo, guia de
observacion, lista de actitudes, rdbrica para el trabajo colaborativo y en equipo, entre
otras técnicas e instrumentos que seran de utilidad para poder evaluar a los alumnos en

el desarrollo de las diversas actividades.
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Cuando se trabaja con matematicas casi siempre se hace de manera tradicional y
autoritaria, limitandole al adolescente a hacer muchas cosas que puede
experimentar directamente, esto le resultara dificil de aprender debido a que no
responde a sus intereses .Algunos jévenes se les ha considerado como personas que
tienen dificultades para el aprendizaje de las matematicas porque no pueden
aplicarlo como lo imagin6 el docente, pero éstos dentro del contexto en el cual se
desarrollan, pueden resolver situaciones problematicas. Debemos ser conscientes de
gue éste es un mundo nuevo, donde se le obliga a relacionarse con nimeros, que no
solamente son abstractos, sino que le resultan imprescindibles; prohibiéndole
formular, probar, construir e intercambiar sus ideas o adoptar nuevas, a partir de sus

propias hipoétesis.

En la educacion béasica, este campo formativo abarca la resolucién de problemas que
requieren el uso de conocimientos de aritmética, algebra, geometria, estadistica y
probabilidad. Asimismo, mediante el trabajo individual y colaborativo en las
actividades en clase se busca que los estudiantes utilicen el pensamiento matematico
al formular explicaciones, aplicar métodos, poner en practica algoritmos, desarrollar
estrategias de generalizacién y particularizacién; pero sobre todo al afrontar la
resolucion de un problema hasta entonces desconocido para ellos. Ademas, se busca
que comprendan la necesidad de justificar y argumentar sus planteamientos y la
importancia de identificar patrones y relaciones como medio para encontrar la solucion
a un problema, y que en ese hacer intervenga también un componente afectivo y
actitudinal que requiere que los estudiantes aprendan a escuchar a los demas,
identifiquen el error como fuente de aprendizaje; se interesen, se involucren vy
persistan en encontrar la resolucion a los problemas; ganen confianza en si mismos
y se convenzan de que las mateméticas son Utiles e interesantes, no solo como

contenido escolar, sino mas alla de la escuela.

Asi pues, de esta manera se nos sugiere a los docentes conocer a mas a nuestros

alumnos, para poder darles lo que ellos necesitan de acuerdo a sus intereses;
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necesidades y al contexto en el que se desenvuelven, debemos procurar no trabajar
una actividad Unica dentro del grupo, sino realmente diversificar estrategias de

aprendizaje para despertar en ellos las ganas por aprender matematicas.

Las actividades ludicas utilizadas adecuadamente en los estudiantes son muy
importantes porque propician el desarrollo de las habilidades, destrezas, actitudes y
aptitudes, ya que ellos seran los mas estimulados porque al aplicar las actividades
lidicas en el area de pensamiento matematico, mejoraran los resultados de su
participacién y el grado de aceptaciéon. EI mundo evoluciona y la educacion
con este. Debemos estimular el aprendizaje para potenciar las. Las actividades
lidicas son Utiles y efectivas para el aprendizaje porque constituye un medio
pedagodgico natural capaz de combinarse con el medio mas riguroso y mas dificil. La
eficacia del juego es la obra grande y hermosa de la educacién del nifio y no es
patrimonio exclusivo de la infancia, sino influye en toda la vida del hombre ya sea el
deporte o juego de azar, siendo necesario tenerlo presente durante todo el proceso

educativo especialmente en areas que pueden causar temor.

La resolucion de problemas con los alumnos en la escuela, ayuda a la construccion
de los conceptos y a establecer relaciones entre ellos. Conseguir este objetivo
es una tarea dificil para los docentes, ya que resolver problemas es un proceso
complejo en el que intervienen una gran cantidad de variables entre las que destacan
los aprendizajes previos de los alumnos de esta asignatura en los grados anteriores,
el repertorio de estrategias didacticas generales Yy especfficas que el docente es
capaz de poner en marcha durante cada sesion, la influencia de factores familiares,
las caracteristicas de cada ecuacion presentada y los métodos de aprendizaje
utilizados por el docente al momento de ensefiar un contenido, son la base para el

aprendizaje para las matematicas en la actualidad.

10
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¥~—/ ESTADO DE MEXICO DECISIONES FIRMES, RESULTADOS FUERTES.

EJE TEMATICO

BLOQUE 1, NUMERO, ALGEBRA Y VARIACION
BLOQUE 2, NUMERO, ALGEBRA Y VARIACION

BLOQUE 3, NUMERO, ALGEBRA Y VARIACION

12
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TEMAS
BLOQUE EJE TEMA
Bloque | Namero, dlgebray | -NUmero
. T"i':'_er “f, di variacion -Adicion y sustraccion
matémaricas ndicas -Multiplicacion y division
(septiembre-
noviembre 2018)
Bloque I NuUmero, algebray | -Multiplicacion y divisién
Solucion de variacion -Proporcionalidad
problemas v retos -Ecuaciones
cognitivos
(diciembre 2018-
febrero2019)
Bloque Il Numero, algebray | -Adiciony sustraccion
Taller de calculo variacion -Multiplicacion y division
mental v otras _NUmero
destrezas
matematicas)
(marzo-fin del ciclo
2018-2019)

13
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OBJETIVOS

GENERALES:

v" Lograr que los alumnos desarrollen habilidades del pensamiento matematico a

través del juego ludico, resolucion de problemas y calculo mental que les permita

mejorar técnicas para calcular valores en problemas aritméticos.

v' Fomentar en los estudiantes actitudes positivas y criticas hacia las matematicas:

desarrollar confianza en sus propias capacidadesy perseverancia al enfrentarse

a problemas en los que implica utilizar el razonamiento y el célculo mental.

ESPECIFICOS

v Fomentar en los alumnos habilidades para resolver operaciones con nimeros

fraccionarios por medio del método ludico: como la conversién de fracciones a
decimal y viceversa, multiplicacion y divisiébn para facilitar la resolucion de
ejercicios y problemas matematicos que impliquen el dominio y la aplicacion.
(fracciones)

Lograr que los alumnos resuelvan problemas mediante la formulacién y solucién
de diversos procedimientos como el uso y planteamiento de ecuaciones, asi como
otros procedimientos para lograr mejores resultados en las diversas pruebas
aplicadas.

Desarrollar habilidades asociadas al célculo mental y otras destrezas matematicas
por medio del planteamiento de ejercicios y problemas que impliquen que el
alumno razone y ponga en practica sus habilidades cognitivas para fortalecer el

uso del pensamiento matematico y los resultados del SISAT.

14
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PROPOSITOS DEL CAMPO

1. Concebir las matematicas como una construccién social en donde se formulan y

argumentan hechos y procedimientos matematicos.

2. Adquirir actitudes positivas y criticas hacia las matematicas: desarrollar confianza en
sus propias capacidadesy perseverancia al enfrentarse a problemas; disposicion para el
trabajo colaborativo y autébnomo; curiosidad e interés por emprender procesos de

bdsqueda en la resolucion de problemas.

3. Desarrollar habilidades que les permitan plantear y resolver problemas usando

herramientas matematicas, tomar decisiones y enfrentar situaciones no rutinarias.

PROPOSITOS DE LA AUTONOMIA CURRICULAR
PARA LOS ESTUDIANTES.

= Ampliar sus horizontes y potenciar los conocimientos adquiridos en los otros dos

componentes curriculares: Campos de Formacién y Areas de Desarrollo Personal

y Social
= Reconocer sus fortalezas y oportunidades para seguir aprendiendo.
= Ampliar sus posibilidades de desarrollo al interactuar con estudiantes de otros

grados.
PARA EL MAESTRO

= Movilizar todas sus potencialidades para innovar y generar ambientes de
aprendizaje con diversidad de contextos.

= Ofrecer a sus estudiantes la oportunidad de aprender a aprender.

= Reconocer las caracteristicas, las necesidades y los intereses de sus estudiantes

y Su entorno.

15
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= Desarrollar diversas estrategias de intervencién docente que les permita trabajar

simultaneamente con alumnos de diferentes edades y grados escolares.

ENFOQUE PEDAGOGICO
a) DEL CAMPO DE FORMACION

En la educacion basica, la resolucion de problemas es tanto una meta de aprendizaje
como un medio para aprender contenidos matematicos y fomentar el gusto con actitudes
positivas hacia su estudio. En el primer caso, se trata de que los estudiantes usen de
manera flexible conceptos, técnicas, métodos o contenidos en general, aprendidos
previamente; y en el segundo, los estudiantes desarrollan procedimientos de resolucién
gue no necesariamente les han sido ensefiados con anterioridad. En ambos casos, los
estudiantes analizan, comparan y obtienen conclusiones con ayuda del profesor;
defienden sus ideas y aprenden a escuchar a los demas; relacionan lo que saben con
nuevos conocimientos, de manera general; y le encuentran sentido y se interesan en las

actividades que el profesor les plantea, es decir, disfrutan haciendo matematicas.

La autenticidad de los contextos es crucial para que la resolucion de problemas se
convierta en una practica mas alla de la clase de matematicas. Los fendmenos de las
ciencias naturales o sociales, algunas cuestiones de la vida cotidiana y de las
matematicas mismas, asi como determinadas situaciones ludicas pueden ser contextos
auténticos, pues con base en ellos es posible formular problemas significativos para los
estudiantes. Una de las condiciones para que un problema resulte significativo es que
represente un reto que el estudiante pueda hacer suyo, lo cual esta relacionado con su
edad y nivel escolar. Por lo general, la resolucién de problemas en dichos contextos
brinda oportunidades para hacer trabajo colaborativo y para que los estudiantes

desarrollen capacidades comunicativas.

16
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b) DE LA AUTONOMIA CURRICULAR

La educacién basica busca contribuir a formar ciudadanos que tengan la motivacion y
capacidad de lograr su desarrollo personal, laboral y familiar, dispuesto a mejorar su
entorno social y natural; asi como continuar aprendiendo a lo largo de la vida, en un

mundo complejo. Bajo esta premisa, es necesario considerar las necesidades de

formacién de los alumnos y reconocer con suficiencia los distintos aspectos del individuo
a los que la escuela debe atender como, por ejemplo, la diversidad de estilos y
necesidades de aprendizaje, asi como los aspectos fundamentales en el desarrollo

personal y social para garantizar una formacion integral.

El enfoque de este componente es humanista y se rige bajo los principios de la educacion
inclusiva porque considera a los alumnos como Unicos e irrepetibles y promueve el
desarrollo de sus multiples potencialidades; por lo que se espera que se fomente una
educacion de calidad que considere la experiencia y el contexto de los estudiantes. Para
ello, la escuela debe reorganizarse, de tal forma que los grupos se integren por alumnos
de distintos grados, capacidades y expectativas, pero con intereses y necesidades
comunes. En este sentido, el componente Autonomia Curricular es un espacio
heterogéneo en el que las practicas inclusivas se convierten en la Unica forma de
conseguir aprendizajes significativos en todos los alumnos, ya que valora la diversidad y
ofrece a todos y a cada uno diferentes oportunidades de aprendizaje; ademas, brinda a
la escuela la oportunidad de transformar su quehacer educativo para brindar un servicio

de mayor calidad.

17
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APRENDIZAJES ESPERADOS

Bloque | Taller de matematicas ludicas

Eje Temas Aprendizajes esperados
Numero, algebray NUumero Convierte fracciones
variacion decimales a notacion
decimal y viceversa.

Aproxima algunas

fracciones no decimales
usando la notacién
decimal. Ordena
fraccionesy nimeros
decimales.

Numero, algebray Adiciony sustraccion | Resuelve problemas de
variacion sumay resta con nimeros

enteros, fracciones vy

decimales

positivos y negativos.

Numero, algebray Multiplicacion y Resuelve problemas de
variacion division multiplicacion y division
con fracciones y
decimales positivos.
Determina y wusa la
jerarquia de operaciones
y los paréntesis en
operaciones con
nameros naturales,
enteros y decimales (para
multiplicacién y division,
solo niumeros positivos).

18
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Bloquell Solucion de problemasy retos cognitivos

Eje Temas Aprendizajes esperados
Numero, algebray Multiplicacion y Resuelve problemas de
variacion division multiplicacion y division

con numeros enteros,
fracciones y decimales
positivos

y negativos.

Numero, algebray
variacion

Proporcionalidad

Resuelve problemas de
célculo de porcentajes, de
tanto por ciento y de la
cantidad base.

Numero, algebray
variacion

Ecuaciones

Resuelve problemas
mediante la formulacion y
solucién algebraica de
ecuaciones lineales.

Resuelve problemas
mediante la formulacion y
solucion algebraica de

sistemas de dos
ecuaciones
lineales con dos

incégnitas

19
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Bloque lll Taller de célculo mental y otras destrezas matematicas

Eje Temas Aprendizajes esperados
Numero, algebray Adicidny sustraccion | Resuelve problemas de
variacion sumay resta con nimeros

enteros, fracciones vy
decimales positivos y
negativos.

Numero, algebray

Multiplicacion y

Resuelve problemas de

variacion

variacion division multiplicacion y division
con fracciones y

decimales positivos.
Numero, algebray Numero Determina y usa los

criterios de divisibilidad y
los nimeros primos.

20
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METODOLOGIA DE TRABAJO

El club de matematicas denominado “Las matematicas son mejor entre amigos” esta
dirigido a alumnos que cursan el nivel educativo de telesecundaria, dicha asignatura es
considerada un conjunto de conceptos, métodos y técnicas mediante los cuales es posible
analizar fendbmenos Yy situaciones en contextos diversos; interpretar y procesar informacién

tanto cuantitativa como cualitativa.

La metodologia que se aplicara es el Juego y el Aprendizaje basado en problemas (ABP)
“Se parte de un problema que los estudiantes deben identificar e intentar resolver (ensayar,
indagar o experimentar el modo de resolverlo), generalmente en pequefios grupos o de
forma individual. Adem4s, las situaciones deben ser potencialmente motivadoras, que
inciten a plantearse la solucién, a la busqueda de informacion y recursos que lo ayuden a
encontrar la solucion més plausible. Las actividades giran en torno a la discusion de un
problema y el aprendizaje surge de la experiencia de trabajar para resolver ese problema”
(SEP, 2017)

Una definicién del ABP Es una estrategia de ensefianza-aprendizaje en la que tanto la
adquisicion de conocimientos como el desarrollo de habilidades y actitudes resulta
importante, en el ABP un grupo pequefio de alumnos se relne, con la facilitacion de un
tutor, a analizar y resolver un problema seleccionado o disefiado especialmente para el
logro de ciertos objetivos de aprendizaje. Durante el proceso de interaccion de los
alumnos para entender y resolver el problema se logra, ademas del aprendizaje del
conocimiento propio de la materia, que puedan elaborar un diagnéstico de sus propias
necesidades de aprendizaje, que comprendan la importancia de trabajar
colaborativamente, que desarrollen habilidades de andlisis y sintesis de informacion,
ademas de comprometerse con su proceso de aprendizaje. El ABP se sustenta en
diferentes corrientes tedricas sobre el aprendizaje humano, tiene particular presencia la
teoria constructivista, de acuerdo con esta postura en el ABP se siguen tres principios
basicos: - El entendimiento con respecto a una situacion de la realidad surge de las

interacciones con el medio ambiente. EI conflicto cognitivo al enfrentar cada nueva
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situacion estimula el aprendizaje. El conocimiento se desarrolla mediante el
reconocimiento y aceptacion de los procesos socialesy de la evaluacion de las diferentes
interpretaciones individuales del mismo fenémeno. El ABP incluye el desarrollo del
pensamiento critico en el mismo proceso de ensefianza - aprendizaje, no lo incorpora

como algo adicional, sino que es parte del mismo proceso de interaccidén para aprender.

La actividad matematica en los alumnos tiene la finalidad de propiciar procesos para
desarrollar otras capacidades cognitivas, como clasificar, analizar, inferir, generalizar y
abstraer, asi como fortalecer el pensamiento l6gico, el razonamiento inductivo, el deductivo
y el analégico. Es una asignatura que requiere de una diversidad de estrategias para que
el alumno aprenda cada uno de los contenidos correspondientes a su grado escolar, resulta
importante que el docente recurra a estrategias innovadoras que puedan ayudar a que el
nivel de atencién de los alumnos mejore y por lo tanto procese la informacion
matematica a aprender, siendo una gran alternativa el método ludico y la resolucion de

problemas.

El componente ludico puede aprovecharse como fuente de recursos estratégicos en
cuanto que ofrece numerosas ventajas en el proceso de ensefanza-aprendizaje,
estrategia afectiva puesto que desinhibe, relaja, motiva, ya que permite una
comunicacion real; cognitiva porque en el juego habrd que deducir, inferir, formular
hipétesis; de memorizacion cuando el juego consista en repetir una estructura aritmética
y la estrategia motriz, ya que en las actividades jugadas el alumno mejora sus
competencias motrices . Froebel (1968) considera que ‘La verdadera esencia para la
ensefianza de las matematicas en la etapa Matematicas Ludicas Secundaria escolar esta
en los ambientes /udicos” (p. 102), el juego por lo tanto ofrece al alumno la posibilidad de
convertirse en un ser activo ya que practica en una situacion real de trabajo escolar,
de ser creativo y de sentirse en un ambiente comodo y enriquecedor que le proporciona

confianza para expresarse y recibir la informacion de determinado contenido a aprender.

22



!/, \EX

ESTADO DE MEXICO

Por su parte Frade enuncia que el juego “es una actividad en la que los y las alumnas
realizan una serie de acciones de naturaleza ludica, misma que no excluye la fantasia de

ser y representar a otros seres...”

La oferta curricular que la escuela defina debe responder a los intereses, habilidades,
necesidades de los alumnos y de su contexto escolar, haciendo el mejor uso de los recursos
humanos, materiales y financieros de que disponga siendo las matematicas una de las
asignaturas que requiere una especial atencion dentro de la comunidad escolar, por lo
tanto, la organizacion de los alumnos para la puesta en marcha de este Club debera tomar

en cuenta:

- Intereses de los alumnos, fortalezas, capacidadesy recursos de la escuela, organizar un
conjunto de espacios curriculares en el ambito de ampliar la formacion académica, a partir
de estrategias de corte ludico para la enseflanza de las matematicas y en especifico la

aritmética.

- El enfoque metodoldgico, basado en la utilizacién del método ludico y resolucion de
problemas situados como instrumentos generadores de aprendizajes relacionados a los
contenidos de las matematicas. Lo cual trae consigo oportunidades para renovar las formas
de trabajo escolar, con actividades propuestas a los alumnos a través de juegos, que son
de su interés y motivacion para que movilicen todos sus conocimientos y habilidades

motrices mediante estrategias de trabajo colaborativo.

Los grupos de alumnos seran heterogéneos ya que asi el aprendizaje es mediado por las
diversas perspectivas de los alumnos de diferentes edades, por lo tanto, la interaccién
social a través del aspecto ludico es un factor determinante a tener en cuenta ya que Si se
crea un ambiente de aprendizaje positivo se lograrAn matematicas divertidas que se
convertiran en practicas educativas auténticas, las cuales seran reales, relevantes y

significativas para la vida cotidiana de los alumnos. Si bien, el aprendizaje de las
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matematicas es un desafio para el docente, el Club de Matematicas es una oportunidad

para innovar y establecer nuevas reglas de colaboracién.

Por ello las actividades que se han planteado procuran incentivar a los alumnos a pensar
matematicamente sin que en el proceso pierdan la motivacién, sino que al contrario

encuentren la labor matematica agradable.

Ademas del juego propuesto por Frade y Froebel fundamental para motivar a los
estudiantes por el estudio de las mateméticas, el disefio de las actividades también

retoma “La propuesta de Polya™:

- Comprender el problema
- Trazar un plan para resolverlo
- Poner en practica el plan

- Examinar la solucién obtenida

Un problema es definido como “Una actividad que consiste en establecer un contexto real
en el que existe una dificultad a resolver que incluyen la consideracion de diversas
variables que se relacionan entre si y para lo cual el sujeto debe analizarlas,
determinando su relacion, el patron que las une o por el contrario la excepcionalidady lo

que las separa” (Frade, 2009)

Esta metodologia ha sido basada en la propuesta de Polya y Frade para la resolucién de

problemas, pero ademas se tuvieron en cuenta los siguientes aspectos para su disefio:

Primero

Dado el contexto de los estudiantes y los conocimientos previos que estos posean, se

debe plantear situaciones problema que en verdad signifiquen un problema para ellos.
Segundo

Teniendo en cuenta los intereses y necesidades de los estudiantes las matematicas se
trabajardn bajo el enfoque ladico, el cual permita a los estudiantes disfrutar lo que

aprenden por medio del trabajo entre pares de los diversos grados.
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Froebel y Polya coinciden al pretender que las matematicas se trabajen bajo el enfoque
lidico, lo cual representa para el docente la busqueda de distintas formas de cémo
trabajar las diversas teméaticas, haciendo que las matematicas sean agradables al adquirir

nuevos conocimientos.

La organizacion escolar por grupos de alumnos de distintas edades en funcion de sus
intereses, habilidades o necesidades hace necesario el uso de metodologias y
estrategias de intervencion docente diferentes a las que se utilizan en los grupos por
grado. Dada la diversidad tanto en los &mbitos y temas que integran este componente,
la intervencion docente representa un cambio metodolégico. En gran medida la practica
docente consiste en plantear tareas vinculadas a contextos de los alumnos, que obligue

movilizar aprendizajes, habilidades y actitudes.

Para ser precisos el primer blogue se trabajara mediante el método ludico propuesto por
Froebel para motivar el aprendizaje de las diversas tematicas por medio de juegos, que
permitan que las actividades sean agradables y asi captar y despertar el interés de los
estudiantes sin dejar a un lado los temas, ejes y aprendizajes esperados. En el bloque
dos y tres se trabajard mediante la resolucion de problemas enunciado por Polya y Frade
siguiendo sus propuestas para trabajarlos, de tal manera que a los estudiantes se les

facilite resolver problemas.

En varios de los temas se busca hacer a los alumnos competentes mediante un
aprendizaje basado en problemas, situaciones o proyectos. Las tareas que se proponen
a los alumnos deben ser de su interés para que movilicen todos sus conocimientos y
habilidades, muchos de ellos adquiridos fuera del aula, para resolver un problema, que

tiene una dimensidn social a través de estrategias de trabajo colaborativo.
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Cabe mencionar que en el desarrollo del club se trabajara los dias lunes y martes
con un grupo de alumnos de los diversos grados y miércoles y jueves se trabajara
con otro grupo, a fin de cumplir con lo establecido en el acuerdo 12/05/18, para que
el alumno curse y acredite minimo dos clubes, de tal manera que la mecanica de
trabajo serd la misma en ambos grupos para que las actividades no pierdan el

sentido y ambos grupos adquieran los aprendizajes esperados.
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PROPUESTA DE EVALUACION

La puesta en marcha del Club Matematicas tendra una evaluacién con un enfoque
formativo porque se centra en los procesos de aprendizaje y dan seguimiento al progreso
de los alumnos. Es importante insistir como docente, que los alumnos asuman la
responsabilidad de reflexionar sobre sus propios avances y ofrecerles acompafamiento
durante cada uno de los juegos y actividades aplicadas. En este sentido, los errores de
los alumnos son una oportunidad de aprendizaje para ellos y también para el maestro,
en la medida en que éstos se analicen, discutan y se tomen como base para orientar

estrategias ludicas de aprendizaje matematico.

Con el fin de tener mas elementos para describir el avance de los alumnos en
matematicas, se establecen estas lineas de progreso que definen el punto inicial y la
meta a la que se puede aspirar en el desempefio de los alumnos en la materia de

matematicas.

Resolver problemas matematicos con ayuda, implica que los alumnos se encarguen del
proceso de principio a fin durante cada actividad ludica, considerando que el fin no es
solo encontrar el resultado, sino comprobar que éste es correcto a través de conductas
motrices. Una relacion personal creativa, significativa y de confianza en la propia
capacidad con las mateméaticas no se da de un dia para otro requiere de un trabajo
constante por parte del maestro y los alumnos; la evaluacion formativa que se utilizara
durante la aplicacion del club, es una herramienta que contribuye a este cambio ya que
genera oportunidades para que los alumnos se wuelvan aprendices activos vy
proporciona informacién al maestro que le permite mejorar su labor docente en la

asignatura de matematicas.

Es por eso que la evaluacién del Club se realizara en tres periodos del ciclo escolar 2018-
2019 como lo marcan los criterios para la elaboracion de Clubes de la Secretaria de

Educacién, por lo tanto, se tiene contemplado que:
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ler periodo

2° periodo

3er periodo

Sep- Oct- Nov

Dic- Ene- Feb- Mar

Abr-May-Jun-Jul

Evaluacién del club

Entre el 26 y el 30

de noviembre 2018

Entre el 25y el 29
de marzo 2019

Entre el 24y el 28
de junio 2019

Aplicacion de
instrumentos

de

evaluacioén

-6 listas de cotejo
cada 15 dias del club
-1 Gymkana de
Matematicas
Ludicas

- FODA #1

1 coevaluacion al
final

del periodo

-1 autoevaluacién al
final del periodo
-Emitir 1 evaluacién
final

por parte del docente
Producto # 1

Producto # 2

-7 Listas de cotejo
cada

15 dias del club

-1 Gymkhana de
Matematicas
Ludicas

-FODA # 2

-1 coevaluacion al
final del periodo

-1 autoevaluacién al
final del periodo

- Emitir 1 evaluaciéon
final por parte del
docente

Producto # 1
Producto # 2

-6 Listas de cotejo
cada 15 dias del
club

-1 Gymkhana de
Matematicas
Ludicas

-FODA # 3

-1 coevaluacion al
final del periodo

-1 autoevaluacion al
final del periodo

- Emitir 1 evaluacion
final por parte del
docente.

Producto # 1
Producto # 2
-Entrega del
INFORME  FINAL
en el mes de Julio
2018.

Tabla 1. Periodos de evaluacién y aplicacién de instrumentos para conocer el nivel de

desempefio de los alumnos en el Club.
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Tomando en cuenta lo sefialado en el acuerdo del Diario Oficial de la Federacion nUmero
12/05/18 por el que se establecen las normas generales para la evaluacion de los
aprendizajes de los educandos de la educacién bésica, se considera que: lll.- Para los
clubes de Autonomia curricular, cuyos aprendizajes estan descritos en el documento
base de cada Club, los Niveles de Desempefio no tienen valores numéricos

asociados y significan lo siguiente:

Nivel IV (N-1V). India dominio sobresaliente de los aprendizajes
Nivel Il (N-Il1). Indica dominio satisfactorio de los aprendizajes
Nivel Il (N-Il). Indica dominio basico de los aprendizajes

Nivel I (N-I). Indica dominio insuficiente de los aprendizajes

Cabe sefialar que, para establecer dichos niveles por alumno, el docente debera cotejar
los resultados de la evaluacion del docente, coevaluacion entre los alumnos y la
autoevaluacion realizada de manera individual dicha comparativa le brindard los
fundamentos necesarios para saber el nivel de desempefio que le corresponde. Se
recomienda tener un seguimiento de las evaluaciones trimestrales y los resultados
obtenidos en SisAT y PLANEA de los alumnos participantes en el club, con la finalidad
de ir estableciendo sus avances en esta asignatura y asi comparar dichos resultados con

sus evaluaciones en la materia de matematicas en el salén de clase.

La evaluacion tiene un enfoque formativo y cualitativo, es decir se enfoca en los niveles
de la calidad de logro mas que en la asignacion de un nimero, porque se centra en los
procesos de aprendizaje y da seguimiento al progreso de los alumnos. Es importante
insistir como docente en que ellos asuman la responsabilidad de reflexionar sobre sus
propios avances y ofrecerles acompafiamiento para decidir estrategias de mejora o
fortalecimiento. En este sentido, los errores de los alumnos son una oportunidad de

aprendizaje para ellos y también para el maestro, en la medida en que estos se analicen,
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discutan y se tomen como base para orientar estrategias de aprendizaje. Con el fi n de

tener mas elementos para describir el avance de los alumnos en matematicas, se
establecen estas lineas de progreso que definen el punto inicial y la meta a la que se

puede aspirar en el desempefio de los alumnos.

TECNICAS E INSTRUMENTOS

Técnicas

Observacion

Como actividad destinada a recolectar informacion investigativa desde las inquietudes de
los estudiantes en sus propias actividades ludicas y de los docentes en los momentos en
gue desarrollan actividades de formacién ludica o lo que es lo mismo desde la Cultura
Fisica infantil, para aplicar esta técnica se aplic6é una ficha de observacion como

instrumento para recolectar informacion.

Matriz FODA

Instrumento para detectar las fortalezas, oportunidades, debilidades y amenazas, sobre
la implementacion y desarrollo del club, se aplicara a los estudiantes una vez en cada

trimestre

Instrumentos

Cuestionario.

Son una serie de preguntas generalmente de respuestas abiertas, que se aplican a las

personas escogidas para el acto, en donde se va escribiendo las repuestas a las

30



¥ GOBIERNO DEL A ‘EX

&) ESTADO DE MEXICO

preguntas hechas al entrevistado. Las respuestas son recogidas en papeles como el
entrevistador lo desea. El formulario no es mas que el documento preparado para la
entrevista al personaje en donde es el que va respondiendo a las preguntas que lee.

Este documento sea eluno o el otro, se sirve para recoger lainformacion del entrevistado,

cuyas respuestas son necesarias para conocer criterios sobre el tema del proyecto.

Lista de cotejo

Lalista de cotejo. Es un instrumento que permite identificar comportamiento con

respecto a actitudes, habilidades y destrezas. Contiene un listado de indicadores de

logro en el que se constata, en un solo momento, la presencia o ausencia de estos

mediante la actuacion de alumno y alumna.
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GUIA DE OBSERVACION

REGISTRO DE

CUMPLIMIENTO

Acciones a evaluar OBSERVACIONES

SI | NO [ ALGUNAS
VECES

1| Se integra a un equipo de trabajo en el
desarrollo de las actividades
planteadas.

2| Participa activamente en el equipo de
trabajo aportando criterios de solucién
a la actividad planteada.

3| Tiene una actitud de respeto y tolerancia
con los demaés integrantes del equipo.

4| Entrega el producto de la actividad con
los criterios establecidos para su
elaboracion o realizacion.

5| Entrega oportunamente el producto de
la actividad asignada.

6| Entrega el reporte de la reflexion sobre
el proceso de aprendizaje.
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ESCUELA: OFTV 0373 “SALVADOR SANCHEZ COLIN”

CCT: 15ETV377I

LISTA DE ACTITUDES

CLUB: iLAS MATEMATICAS SONMEJOR ENTRE AMIGOS!

BCOQUE

DOCENTE: VIANEY CAMPUZANO DELGADO

NL

ACTITUD

TOTAL

ALUMNO

O | N| oju|b| WIN|=

-
(-]

(=Y
=

[
N

-
w

-
H

[
vl

VALORES:—SIEMPRE — 2, ALGUNAS VECES —1, NUNCA - 0.
R:Responsable
A: Activo
J: Juicioso
C: Comprometido
R.O:Reflexivo
C.0: Colaborativo
D:Disciplinado
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Club de Matematicas

Listade Cotejo
OFTV. No. 0373 “SALVADOR SANCHEZ OLIN”

Ambito de autonomiacurricular:

Contenido: Actividad: Semana:____

Periodo: Cotejo #: N° Alumnos:

Escala deevaluacidn: (E) excelente / (S) satisfactorio /(SU) suficiente / (D) Deficiente

GOBIERNO DEL E D OA\ EX

ESTADO DE MEXICO DECISIONES FIRMES, RESULTADOS FUERTES.

Alumnos

1/2 /3 4 5|67 /8 9|10 11 |12 | 13| 14 |15 | 16 | 17 | 18

Indicadores

19

20

Interés del alumno:

La atencddndelos alumnos al
momentode la explicacién del
contenidoa vincularfue:

El alumnomantuvo su interés encada
juego aplicado:

Mostro interésal momento de
resolver el problema planteado:

Mostro disposicion motriz para
realizarcada unade las actividades:

Cumplid con el uniforme para las
actividades motrices:

Participacion del alumno:

Expreso verbalmente la resoludén de
los problemasplanteados durante los
juegos:

Manifest6 propuestas para dar
variantes al juego:

Respeto lasreglasde cadajuego:

Contribuyoa trabajarenequipoen
cada unodelosjuegos:

Manifesté dudas sobre cmo organizar
el juego:

Secundaria
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DECISIONES FIRMES, RESULTADOS FUERTES.

Respeto a sus compafieros de
equipodurante lasactividades
ludicas:

Apre

ndizajes

logrados

Logro el alumno entender el contenido
que seleensefio

Su conducta motriz se realizd
adecuadamente comolopediala
actividad:

Los resultados de las ecuaciones
planteadas fueron expresados porel
alumno:

Su conocimiento matematicose lo
reforzé enbaseal contenido
retomado:

Mostro su competenciamatematica
en cada actividad planteada:

Corrigi6 sus errores cuandono pudo
resolver el problema planteado:

Logro retroalimentar sus a prendizajes
del aulaenel patio escolar a través de
los juegos:

Al final de la clase el alumno expreso
lo que aprendié conlos juegos
aplicados:
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DECISIONES FIRMES, RESULTADOS FUERTES.

OBSERVACIONES GENERALES:
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CLUB “LAS MATEMATICAS SON MEJOR ENTRE AMIGOS”
Formato de Coevaluacién

OFTV. NO. 0373 “SALVADOR SANCHEZ COLIN”

Nombre: Fecha: _ [/ [
Grado: Grupo: Formato #:
Periodo de evaluacién del Club: 1= 2° 37

Instrucciones: Para esta actividad en la primera columna escribe el nombre de tu compariero de
equipo sin incluir el tuyo, asignale una (1) flecha lo que tu consideres segun la escala de
participacion de los emojis.

ASPECTOS A EVALUAR
Regular Bueno Muy Bueno Excelente
Mi Compaiiero PR '
> o ' -(®
Nombre: — w

Mostro entusiasmo en la
participaciéon de cada uno de los
juegos realizados en esta dltima
semana.

Participo de manera activa dando
los resultados correctos de las
ecuaciones que resolvian en los
juegos.

Realizo aportaciones que
ayudaron a mis compaiieros a
resolver las sumas y
multiplicaciones.

Puso atencién a las indicaciones
que me daba el maestro en cada
uno de los juegos.

Externo mis dudas cuando no
entendia determinada actividad.

El emoji que mas se repite es:
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CLUB “LAS MATEMATICAS SON MEJOR ENTRE AMIGOS”

Formato de Autoevaluacion
OFTV. NO. 0373 “SALVADOR SANCHEZ COLIN”

Nombre: Fecha: L
Grado: Grupo: Ficha #:
1 2° 3°

Periodo de evaluacion del Club:
Instrucciones.- Lee detenidamente cada pregunta y contesta lo mas sinceramente posible segun

corresponda a la escala asignada de los emojis:

3]

YO como
participante en el
Club:

<Mostré entusiasmo en la

participaciéon de cada uno de los
juegos realizados en esta iltima

semana?

cParticipé de manera activa
dando los resultados correctos
de las ecuaciones que

resolviamos en los juegos?

<Realicé aportaciones que
ayudaron a mis compaiieros a
resolver las sumas y
multiplicaciones?

<Puse atencién a las
indicaciones que me daba mi
maestro?
[=}

¢Externe mis dudas cuando no
entendia determinada

actividad?
Coloca una (1) flecha a la calificacién que tu criterio mereces en este periodo en el “Club de Matematicas

Ludicas”:
i 2 3 4 S 6 : 7 8 9 10
&) |G | =) &) @) &2 gSﬁ ==Y

—_— -
o B,

—

Mi calificacién es;
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CLUB “LAS MATEMATICAS SON MEJOR ENTRE AMIGOS”

Niveles de Desempefio
OFTV. NO. 0373 “SALVADOR SANCHEZ COLIN”

Docente: Fecha: 'k /

Periodo de evaluacién del Club: 1° | 2° | 3°

Instruccion.- Para el llenado de este instrumento es necesario cotejar y comparar los resultados
de la coevaluacion y la autoevaluacion realizada por los alumnos previamente para asi poder
emitir un juicio final de su desempefio correspondiente al periodo en el que se realizo el Club.

NIVELES DESEMPENO

Alumnos

Nivel |

Nivel Il

Nivel lll

Nivel IV

Dominio
Insuficiente

Dominio
Basico

Dominio
Satisfactorio

Dominio
Sobresaliente

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Firma del Evaluador
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CLUB “LAS MATEMATICAS SON MEJOR ENTRE AMIGOS”

Aspectos a cotejar para emitir la evaluacion por periodo

Instrumentos: Coevaluaciéon — Niveles de Desempeiio

- Nivel | Nivel Il Nivel llI Nivel IV
Niveles de Dominio Dominio Dominio Dominio
Desem peﬁ o] Insuficiente Basico Satisfactorio @ Sobresaliente
Cotejar los resultados I I I I
Regular Bueno Muy Bueno Excelente
} AR )\ . . -
Coevaluacioén > & J
— p /\_ )
\\.;J e -
Rl —~—

Instrumentos: Autoevaluacion — Niveles de Desempeno

s Nivel | Nivel 1l Nivel Il Nivel IV
vaeles de Dominio Dominio Dominio Dominio
Desem pe no Insuficiente Basico Satisfactorio @ Sobresaliente
Cotejar los resultados I I I I
Pocas veces
Autoevaluacioén
Nivel | Nivel I Nivel lll Nivel IV
Dominio Dominio Dominio Dominio
Insuficiente Basico Satisfactorio Sobresaliente
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Club “Las matematicas son mejor entre amigos”
Técnica (FODA)
OFTV N0 0373 “SALVADOR SANCHEZ COLIN”

Nombre: Grado:
Ambito de Autonomia Curricular:
Periodo: Fecha: / /

Instrucciones. - Unavezterminado el periodo del Club se recomienda aplicar contodoslosalumnosla

técnica FODA, con la finalidad de conocer sus puntos de vista acerca de sus experiencias obtenidas en
cada una de las actividades | udicas.

Oportunidades

Fortalezas

Amenazas

Debilidades
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Club “Las matematicas son mejor entre amigos

Informedel Club
OFTV No.0373 “SALVADOR SANCHEZ COLIN”

Ambito de Autonomia Curricular:

Periodo: Fecha: / /

Instrucciones.- Posteriorala aplicacion de FODA por periodos, se deberd elaborarel informe del Club,
este informe estara fundamentado en base ala concatenacién de las observaciones realizadas en cada
enelInstrumento “Listade cotejo” y los resultados emitidos en el FODA para poderdar un sustento
basadoen las condicionesreales enlas que se realizo este Club.

ANALISIS GENERAL:
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CUESTIONARIO DEL CLUB “LAS MATEMATICAS SON MEJOR ENTRE AMIGOS”

Nombre: Grado:
1.-¢Qué fue lo que mas te agrado del club?
2.- éiTe gustaria volver a elegir el club para el siguiente trimestre? éPor qué?

3.- ¢Qué aprendiste del club?

4.- iRecomendarias el club a otro compafiero? éPor qué?

5.- ¢Qué sugieres para que el club de matematicas mejore?
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TRABAJO COLABORATIVO
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Modalidades de la Gymkhana de Mateméticas

Escenario ladico Modalidad Gymkhana por carriles

EQUIPOA = = T e = - p AreaMotriz== == == == =p

Area

ié i ié i CARRIL 1 Cognitiva

EquipoB = T T e = = » AreaMotrizes m= = == =P

B

Dicha modalidad por carriles permite trabajar por equipos compuesto por nifios y nifas,

con la misma cantidad de integrantes y en la cual se pretende que cada equipo sobre el
carril asignado muestren sus competencias motrices al trasladarse al final del mismo
para resolver un problema matematico basado en la aritmética béasica, para
posteriormente regresar y hacer el relevo con el siguiente compafiero. Por lo tanto en
cada juego gana el equipo que ha resuelto el desafio matematico en el area cognitiva
del carril en el menor tiempo posible.
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Modalidades de la Gymkhana de Matematicas

Escenario ludico Modalidad Gymkhana por circuito
Desafio# 1 Desafio# 2

TR YIS

™ & B

Desafio# 8 Desafio# 7 Desafio# 6

En esta modalidad de la gymkhana por circuito se pretende que los alumnos trabajen
de manera colaborativa, pero ahora por equipos de dos integrantes, los cuales deberan
resolver un desafio matematico de tipo ludico en cada una de las estaciones
contempladas en el circuito en 120 segundos cada quien. Se asigna un alumno juez del
desafio y un participante, el cual tiene que resolverlo, posteriormente en la misma

estacion intercambian funciones para que el otro alumno pueda resolver el problema
planteado.
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GLOSARIO

Ambiente de aprendizaje. Conjunto de factores fisicos, pedagogicos, personales y
culturales, como la infraestructura y los principios pedagogicos, que favorecen o
dificultan la interaccion social y de aprendizaje. Al organizar estos factores de manera
gue permitan la interaccién de la comunidad escolar y los contenidos curriculares, se
gestan ambientes positivos paratener experiencias que privilegian el aprendizaje. (SEP,
2017, p. 198)

Aprendizaje. Conjunto de procesos intelectuales, sociales y culturales para la
sistematizacion, construccion y apropiacion de la experiencia. Cada persona vive
distintas experiencias, y mediante procesos mentales la informacion que recolecta se
sistematiza, analiza y evalla, manteniendo memoria de ciertos elementos. (SEP, 2017,
p. 198)

Aprendizajes clave. En la educacién basica es el conjunto de contenidos, préacticas,
habilidades y valores fundamentales que contribuyen sustancialmente al crecimiento de
la dimension intelectual y personal del estudiante. (SEP, 2017, p. 199)

Autonomia curricular. En la educacién basica es la facultad que posibilita a la escuela
a decidirun porcentaje de los contenidos programaticos de acuerdo con las necesidades
educativas especfficas de sus educandos. (SEP, 2017, p. 200)

Competencias. Movilizacién e integracion de habilidades, conocimientos y actitudes en
un contexto especffico. (SEP, 2017, p. 202)

Consejo Técnico Escolar. En la educacion basica se trata del cuerpo colegiado
integrado por el director y la totalidad del personal docente de cada escuela, encargados
de planear y ejecutar decisiones comunes dirigidas a que el centro escolar, de manera
unificada, se enfoque a cumplir satisfactoriamente su mision. (SEP, 2017, p. 203)

Educacion basica. Comprende los niveles de preescolar, primaria y secundaria. Su
funcion es ofrecer los conocimientos y habilidades fundamentales para la vida civica en
la participaciony ejercicio de los derechos. (SEP, 2017, p. 205)

Ensefanza. Proceso didactico orientado al desarrollo de conocimientos o habilidades
por la via de acciones — intelectuales, sociales o fisicas— que faciliten al estudiante la
aprehension del contenido. (SEP, 2017, p. 206)

Evaluacion. Valoracion sistematica de las caracteristicas de individuos, programas,
sistemas o instituciones, en atencion a un conjunto de normas o criterios. (SEP, 2017, p.
207)
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Humanismo. Corriente de pensamiento que tiene como fin Ultimo la convivencia
humana justa y solidaria. Requiere del conocimiento provisto por las ciencias sociales
para entender a la sociedad, las comunidades, las instituciones y las relaciones
interpersonales. (SEP, 2017, p. 208)

Juego. La caracteristica y la palabra “juego” le asignan un caracter placentero y catartico
al movimiento, y representa el principal elemento que activa y motiva la realizacién de
acciones motrices. (SEP, 2017, p. 211)

Método ludico. Es un conjunto de estrategias disefiadas para crear un ambiente de
armonia en los estudiantes que estan inmersos en el proceso de aprendizaje, mediante
el juego a traves de actividades divertidas y amenas en las que pueda incluirse
contenidos, temas o mensajes del curriculo. (Marcy, 2008)
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