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INTRODUCCION

La Educacién Primaria tiene como objetivo facilitar a los alumnos y alumnas el
aprendizaje no sélo a las necesidades del conocimiento y competencia profesional, sino
también a las actitudes y valores que caracterizan al buen educador en el ambito mas
amplio de sus relaciones con los nifios, con las familias y con el entorno social de la

escuela.

La elaboracion de este reporte técnico, permite identificar las condiciones en las
que se realiza mi labor educativa en los tiempos de pandemia, los factores que intervienen e
influyen en ella, asi como la busqueda de aplicaciones innovadoras que se emplean en las
diversas intervenciones pedagdgicas para lograr los aprendizajes esperados en las clases

virtuales que se realizan en la cotidianeidad de la educacion a distancia.

Dentro del desarrollo de este documento, se pretende dar a conocer las aplicaciones
que ocupo para las estrategias implementadas durante la emergencia sanitaria de Covid 19,

asi como la argumentacion de su viabilidad.

En el presente reporte técnico se comparten las aplicaciones de zoom, Kahoot y
Quiz, utilizadas con alumnos de tercer grado y que ha resultado muy favoreceroras para
motivar y realimentar los aprendizajes esperados que se establecen en los planes y

programas vigentes.

Por dltimo en las conclusiones, hay una serie de reflexiones finales acerca de las
acciones realizadas, en la cual se exponen soluciones encontradas y que responden a los
propdsitos que orientan la elaboracion de esta aportacion, de igual manera lo que fortaleci

al realizar mis estrategias y los retos que tengo por vencer.



USO DE APLICACIONES TECNOLOGICAS

ZOOM

Durante la pandemia el uso de la tecnologia es de vital importancia, incrementa el
interés en los alumnos, el tiempo de elaboracion es flexible y facilita la comprensién al

hacer uso de aplicaciones, Telleria (2009) define que:

Los continuos avances de la tecnologia dan origen a diferentes procesos de comunicacion
que estimulan interacciones diversas que impulsan al sistema educativo a ofrecer nuevas
alternativas para la formacion, redimensionan los procesos de comunicacion, de ensefianza,

del aprendizaje y de la investigacion (p.482.).

La aplicacion Zoom es una aplicacion para videollamadas grupales o individuales,
siendo un medio de comunicacion muy funcional durante la pandemia, a través de esta
interactuo con mis alumnos, primeramente dando a conocer la forma de relacionarse con la
aplicacion para impartir nuevos contenidos con el uso de una pantalla digital, utilizada
como pizarron, donde los alumnos puedan observar la clase, hacer anotaciones, realizar
aportaciones, dibujar y escribir, permitiendo de esta manera generar un aprendizaje muy
parecido a la educacion presencial. Todo esto con la herramienta de “Compartir pantalla y
edicion” que permite proyectar aplicaciones, paginas web, peliculas, presentaciones de

power point y juegos educativos.
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ATEMATICAS BURBUJA INTELIGENTE

ZAPATO VALENTINA

HECHIZO

Por medio de estas videollamadas puedo trabajar por equipos, como si ellos
estuvieran divididos para presentar algunas exposiciones o algun trabajo que requiera

elaborarse de manera colaborativa a través de su funcion de Subgrupos.

) Breakout Rooms

Breakout Rooms will close in 37 seconds




Al elaborar las dindmicas a trabajar, primero se consideran los aprendizajes
esperados a desarrollar durante la semana de trabajo observados en los programas y fichas
de Aprende en casa, a continuacion elaboro a traves de power point las presentaciones para

ser proyectadas en dicha aplicacion.

Al elaborar las dinamicas a trabajar busco que los alumnos interioricen sus
conocimientos en base a lo que conocen a través del medio donde se desenvuelvan, ya que
para la adquisicion de un nuevo tema, es pertinente anclar sus aprendizajes previos con los
que se pretenden adquirir, Rozo, (2003) define que: “La construccion del conocimiento
debe tener en cuenta las relaciones entre el hombre, la sociedad, la vida y el mundo” (Como

se cito en Tobodn, 2006, p.4).

La mayoria de intervenciones en esta aplicacion las apoyo con el uso de juegos
educativos, videos, imagenes, memoramas o0 incluso canciones que ayuden a mis alumnos
a la apropiacion del tema, para que ellos se encuentren motivados al aprendizaje donde
puedan interactuar y al mismo tiempo, tomar en cuenta las consignas que se les marcan al

inicio de cada actividad.
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KAHOOT

Por lo tanto, hablar de ensefianza y aprendizaje refiere a razonar sobre los
conocimientos que los alumnos han alcanzado y los que aln se encuentran en proceso. Se
debe agregar que para el progreso de éstas, realizo pruebas de conocimiento a través de la
aplicacion de Kahoot, los cuales apoyan a repasar, practicar y observar en qué medida van

adquiriendo sus conocimientos.

Kahoot es una aplicacion que sirve para crear test, encuestas y diapositivas sobre
cualquier tema, la ocupo generalmente para conocer si los aprendizajes y conocimientos de
clase han sido interiorizados por el alumno, ya que la aplicacién permite conocer la tabla de
posicion individual, el porcentaje de preguntas correctas por grupo, que me sirven para

identificar los contenidos que se deben reforzar durante las siguientes semanas.

Esta aplicacion permite trabajar con cualquier materia, ya que los test y juegos
educativos son editables de acuerdo a las necesidades de cada grupo, dando a ellos
unicamente un link de acceso de facil entrada para que puedan colocar su nombre al

ingresar y en seguida comenzar a realizar los desafios para cada semana.
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QUIZ

Tomando en cuenta que durante el ciclo escolar se retoma en varias ocasiones la
prueba SISAT para contar con la informacion sistemética de los alumnos que se encuentran
en riesgo de no alcanzar los aprendizajes de grado, se hace uso de la informacion recaba
para aplicar Quiz y asi reforzar lectura, escritura y calculo mental con los alumnos,

especialmente para aquellos que requieren fortalecer esos aprendizajes.
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La viabilidad de esta aplicacion es la interaccion que los alumnos actualmente
manejan a través de los medios electronicos, siendo una herramienta digital que solo se
abre al hacer clic, por tanto es de uso practico para ellos sin necesidad de generar usuario o

incapacitar al alumno a colocar otros datos que generen dificultad para su ingreso.

El tiempo de realizacion para estas actividades oscila entre los 2 a 5 minutos, lo cual

genera disposicion de tiempo para contestarlo y se puede realizar a cualquier hora del dia.



Como docente es muy sencillo elaborar las actividades en dicha aplicacion, no
genera carga de trabajo y su elaboracion oscila entre los 10 a 15 minutos dependiendo de

los temas a abordar o iméagenes a utilizar.

< anadicpregunta s

Identificacion de sentimientos:

Q, Buscar preguntas
feliz

rueba de conocimientos

i i

» 201k Q w ¥r 228

Quiz Verdadero o falso @ sci by kanootespanel P
E © E © Descripcion
Dirigido a los grados K-3. Los estudiantes
Puzzle Respuesta corta oracticaran cémo identificar el sentimiento de
‘elicidad y se les p an nuevas palabras so
ecopilar opiniones Preguntas
@ () r'@? Identificacién de sentimientos: feliz
b
Encuesta - :Cémo se siente este nifo?
resentar informacion 1 Observa las pistas para identificar
sentimientos
©
= — A—

¢Cual de estos animales es
carnivoro?

'S que 13+287
g (
La jirafa La cebra
Jy . i

LQué suma da el mismo resultado

El elefante

El manejo de la informacion me permitié buscar, organizar, analizar, construir,
adaptar y aplicar el conocimiento por medio de estas aplicaciones, apoyandome en la
organizacion de conceptos enlazados a los temas que implementé durante mis jornadas de

trabajo a través de Zoom.



CONCLUSIONES

Al inicio de la pandemia se me presentaron algunas dificultades en cuanto al
desconocimiento de algunas estrategias tecnoldgicas para la mejora de mi préactica
educativa, no obstante me di a la tarea de compartir con otros docentes las modalidades de
trabajo que anteriormente aplicaba de manera presencial, para poder adaptarlas a esta nueva
modalidad, tomando en cuenta los conocimientos adquiridos en mi formacion docente para
la realizacion de materiales didacticos, haciendo uso de los mismos para fusionarlos con las

nuevas aplicaciones que comenzaba a conocer.

En todo momento fue de vital importancia manejar consignas de trabajo con los
alumnos para irlos adentrando poco a poco a esta nueva modalidad, atendiendo las dudas

que se generaron durante las primeras ocasiones de la utilizacién de estas aplicaciones.

Como resultado de mis intervenciones, considero que estas aplicaciones me han
dado la oportunidad de facilitar mi forma de trabajo, observando una mejora en sus
procesos de aprendizaje.

En la actualidad son necesarias soluciones creativas implementadas por nosotros
para lograr que nuestros alumnos adquieran los conocimientos de una forma ludica e
innovadora, tener en cuenta que la sociedad cambia considerablemente con el tiempo y que
por tal motivo, las actualizaciones que se hagan para mi labor y la basqueda de informacién
gue me permita generar mayor conocimientos seran factores claves para solucionar los

conflictos que se me presenten.

Debo trabajar con empefio y entusiasmo y realizar el maximo esfuerzo para vencer
y superar los obstaculos que enfrentamos con esta pandemia, sin olvidar que cualquier
sacrificio realizado es en beneficio del tesoro mas grande, formar a los nifios que mas tarde

seran un progreso para nuestro pais.
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