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JUGUEMOS AL MEMORAMA

Un juego es la actividad que realiza uno o mas jugadores,
empleando su imaginacion o herramientas para crear una
situacion con un numero determinado de reglas, donde
usualmente existen ganadores y perdedores con el fin de
proporcionar entretenimiento o0 diversion, en muchas
ocasiones, incluso como herramienta educativa, pues en la
mayoria de los casos funcionan estimulando habilidades
practicas y psicologicas. También un juego es considerado un
ejercicio recreativo sometido al concurso de regla.

Actualmente los docentes utilizamos los juegos como una
herramienta base en la enseianza ya que nos ayuda a
facilitar el aprendizaje de los alumnos.
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APRENDIZAIJE ESPERADO:

Resuelve problemas mediante la formulacion y solucion
algebraica de ecuaciones lineales.

EJE TEMATICO:

Numeros, algebra y variacion.
SECUENCIAS:

8 ecuaciones 1

21 ecuaciones 2

OBJETIVO:

Que el alumno logre manejar de manera practica el
lenguaje algebraico, para facilitar su comprension y dar
solucion a las distintas problematicas de forma ldgica vy
sencilla.
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MATERIALES

-cartulina, hojas blancas o de colores, cartdén o papel cascaron.

-lapiz o impresora.

-tijeras

DESARROLLO

-Divide tu hoja o material en el que elaboraras tu memorama, en cuadros de
aproximadamente 10cm.

-dependiendo la cantidad de cuadros que tengas, a la mitad de cuadros le
escribiras en lenguaje comun la expresion que elijas y en la otra mitad debera ir la
misma expresion, pero en lenguaje algebraico.

-el maestro es libre de escribir las expresiones que considere necesarias o hacer
los ajustes de acuerdo a sus necesidades.

INDICACIONES DEL JUECGO
el maestro o alumnos podran elegir la estrategia para dar inicio al juego.

Para empezar el juego, se colocan las cartas boca abajo sobre una mesa o
superficie plana, luego se revuelven las cartas, cabe recordar que en ningun
momento se pueden cambiar las cartas de sitio, cada jugador debera poner
turnada mente boca arriba dos cartas al azar, si las dos cartas coinciden el jugador
debera quedarselas, en caso de no ser asi debera voltear las cartas en el lugar de
donde las tomo y pasara el turno al siguiente jugador, cuando se terminen las
cartas los alumnos deberan contar los pares que juntaron, el que junte mas pares
sera el ganador.






