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Periodo

Aprendizaje esperado

Orientaciones didacticas

3

Ejes

Analisis de datos, nimero algebra y variacién,
forma, espacio y medida

Repasar y reforzar los contenidos
conocimientos obtenidos durante el ciclo

escolar, con la elaboracién de un
proyecto.

Resolver problemas de manera auténoma.
Comunicar informacién matematica.
Validar procedimientos y resultados.

Manejo de técnicas eficientes.

Tema

Contenido

Estandares

v

Proyecto Magia Numérica

Realizacién de un proyecto (escrito) y juego
matematico

Resuelve y realiza un juego matematico.

Propésito:

Que los estudiantes a base de sus conocimientos y creatividad realicen un juego matematico.




“Proyecto”

ESTRATEGIA DIDACTICA TIEMPO MATERIAL ELEMENTOS DE
EVALUACION
La primera clase la docente contextualizara al grupo con la introduccion al > . .
proyecto. Hara mencion del valor porcentual, que se encuentra contemplado Cuadernos. Participaciones
INICIO dentro de las variantes, asi como un esquema de trabajo, para que los >,
estudiantes identifiquen puntos a fortalecer y como podrian mejorar la calidad y 5 Lapices. 5 durante la clase.
(3-4 de Junio) desarrollo de su proyecto. Pintarrones Trabajos y
» .
> Pizarron. actividades que
Se construird un esquema, con la finalidad de explicar la organizacion del > P
proyecto (fases). La docente explicara cada punto del esquema de trabajo y Juego se realizara en
aclarara dudas. Se formaran equipos de trabajo. geometrico la sesidn, en el
> .
: Laminas cual se llevard el
) Esque_ma de trabajo _ _ _ N > ) .
1) Propésito: Dialogar y anotar el fin que persigue el juego matematico Carton registro en la
_2) Delimit_aci()n del tema (juego): En el juego elegido a partir de su §ignificado e >Tijeras bitacora.
importancia, se formulen preguntas que se respondan, mediante la reflexion, sobre lo ” Colores
gue necesita reforzar el grupo. N >
3) Problematica: Se escribe con correspondencia al objetivo, la problemética que se () Hojas de TRABAJOS EN CLASE
presenta en el grupo con relacion a algunos temas. colores
4) Marco tedrico: Es la recopilacion de datos e informacion en distintas fuentes sobre el
tema elegido Plumones

5) Soluciones: Ya que conoces la problemética, formula el juego (solucién) que se quiere
implementar para apoyar al grupo.
6)Puesta en marcha: a) se plantea la propuesta

b) se describe la propuesta

c¢) se lleva a cabo la propuesta

Trabajo final: la presentacion del reporte del proyecto contendra las siguientes
artes:
, P
Portada
v o
Indicie
v o
., Propésitos
P Delimitacion del tema
P Problematica
., Marco tedérico
P Posibles soluciones
P Puesta en marcha (tres puntos)
P Resultado o conclusiones
Trabajo final
> . . . L
Se abordaran estos puntos del esquema de trabajo, se prestara atencion a la
dinamica de trabajo y a las dudas que pudieran surgir con relacion a estas
DESARROLLO c : gl ; A
partes. Ocho equipos, cada uno dialogando su experiencia social y vision ante
(5-14 de la “discriminacion”. Plantearan el tema y la problematica, en funcion de las
Junio) practicas discriminatorias o antidemocréticas en el entorno.
Tarea: Investigar informacion que sustente el tema y dé explicacion a la
problematica elegida (el juego como parte del proceso de aprendizaje, juegos
matematicos, desarrollo de habilidades matemdticas, contenidos) con la
N bibliografia de la fuente consultada, para conformar el marco tedérico.

Marco teérico

S9UOISOS

TAREAS

Productos a evaluar:

-Revision del esquema de
trabajo escrito en su
cuaderno.

-Organizacion del
equipo.

-Participacion de los
integrantes del equipo.
-Avances del proyecto
escrito y materiales
(juego matematico).
-Presentacion del
proyecto y juego
matemadtico




Los estudiantes compartiran la informacion recabada (tarea), la leeran, sintetizaran,
resumiran y se plasmara en el proyecto a manera de lista, grafico, organizador, etc.
Haran énfasis en la bibliografia y la veracidad de la informacion.

Soluciones: Informacion para argumentar soluciones a la situacion.
Discutiran las posibles soluciones o solucién a la problematica y la viabilidad de
poner en marcha la misma. La anotaran en su proyecto.

Puesta en marcha:

a) Se plantea la propuesta: Los estudiantes dialogaran de los recursos disponibles para
trabajar. Lugares, espacios, materiales, etc. (para aplicar el juego).

b) Se describe la propuesta: Paso a paso, se enumerara el orden de la propuesta y
¢Cémo?, ¢ Cuando?, ;Donde? y ¢ Con que?, se propone llevarla a cabo.

c) Se aplica la propuesta: El equipo trabajara colaborativamente para que se lleve a
cabo la propuesta. Por ejemplo, platica de concientizacién y reparticion de folletos (¢, Qué
hara cada integrante?, ¢ Cémo lo hara?, ¢ Cuales son resultados esperados, etc.)

CIERRE
(17-28
de Junio)

Puesta en marcha: i
En esta segunda parte, aplicaran su propuesta (juego matematico) a los estudiantes de
otros grupos (material a cada equipo). Daran indicaciones a los participantes y el equipo |
apoyara el trabajo del resto a los participantes, observando como se desenvuelve la
dinamica ya que mas adelante tendran que aportar sus observaciones y anotarlas. '

Todo lo anterior se plasmara en el proyecto escrito.

Trabajo final: La presentacion del reporte del proyecto contendra las siguientes partes.
v Portada

Indicie

Propésitos

Delimitacion del tema

Problematica

Marco teérico

Posibles soluciones

Puesta en marcha (tres puntos)

Resultado o conclusiones

CRLR R R]

A\

Se revisara a los equipos (uno por uno) la entrega de sus proyectos, haciendo |
observaciones, anotaciones y recomendaciones, con la finalidad de que el |
equipo reflexione sobre las posibles modificaciones o si es necesario agregar ;
algo a su proyecto y lo puedan hacer. i

Los docentes facilitaran el tiempo pertinente para exponer las generalidades
del proyecto de cada equipo y sus resultados. Preguntas y respuestas. Se les
cuestionara sobre el logro del proposito.

Nota: Este proyecto se trabajara en conjunto con la asignatura de

espafiol, en la clase de espafiiol se realizara el trabajo escrito y en
matematicas los juegos matemadticos para su exposicion.
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