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INTRODUCCION

El pensamiento matemdtico es deductivo, desarrolla en el nino la capacidad para
inferir resultados o conclusiones con base en condiciones y datos conocidos. Para su
desarrollo es necesario que los alumnos realicen diversas actividades y resolver
numerosas situaciones que representen un problema o un reto. En la busqueda de
solucion se adquiere el conocimiento matemdatico implicado en dichas situaciones.
En este proceso se posibilita también que los ninos desarrollen formas de pensar
para formular conjeturas y procedimientos. Esta perspectiva se basa en el
planteamiento y la resolucion de problemas también conocido como aprender
resolviendo.

Las situaciones deben ser oportunidades que permitan a los ninos:

e razonar y usar habilidades, destrezas y conocimientos de manera creativa y
pertinente en la solucidn de situaciones que implican un problema o reto para ellos;

e Usar recursos personales y conocer los de sus companeros en la solucion de
problemas matemdaticos;

» explicar qué hacen cuando resuelven problemas matematicos;

e desarrollar actitudes positivas hacia la bUsqueda de soluciones y disfrutar al
encontrarlas;

e participar con sus companeros en la busqueda de soluciones; ponerse de
acuerdo (cada vez con mds autonomia) sobre lo que pueden hacer organizados
en parejas, equipos pequenos o con todo el grupo. Trabajar en equipo implica
hacer algo en el sentido en el que se solicita; no es suficiente sentarse juntos y
compartir material para considerarlo equipo.

En el aprendizaje influyen el ambiente del aula y la organizacion de las situaciones.
Los aprendizajes que requieren el uso de herramientas matemdaticas como el conteo
y los nUmeros necesitan tiempo porgue las posibilidades de aprender resolviendo de
cada alumno dependen de sus conocimientos y experiencias (la edad puede ser un
referente para comprender algunas caracteristicas de sus formas de pensar)..

114 Fuenlabrada, Irma, ¢Hasta el 1007?... iNo! ¢Y las cuentas?... Tampoco. Entonces... ¢ Qué?, México, SEP, 2009



En confraste, la propuesta actual se basa en el planteamiento de actividades
donde los ninos resuelvan problemas que les permitan el desarrollo de capacidades
y la construccion de conocimientos para utilizarlos en situaciones variadas. Los
problemas deben generar un desafio o desequilibrio .» en los ninos pero sin que la
situacion supere su comprension ni resulte tan sencilla que resolverla no represente
un reto; problematizar implica entonces “retar intelectualmente a los niNoOs™ .o

De este modo, se favorecen aspectos como:x

» Desarrollar actitudes frente a lo que desconocen, para buscar soluciones, para el
trabajo en equipo y para alentar su seguridad y autonomia.

e Comprender el significado de los nUmeros en diversos contextos como parte del
desarrollo del pensamiento matemdatico.

 Seleccionar, de aquello que han desarrollado gradualmente, o que les es Util para
resolver una situacion.

* Utilizar sus capacidades para resolver problemas con mayor confianza y soltura. Es
importante considerar que no todas las actividades planteadas son realmente
consignas que impliquen problemas por resolver. Estas deben indicar lo que se
espera de los alumnos pero sin decir el cdmo, pues ellos deben buscar el camino a
la solucidn y los recursos que requieren para ello, con lo que movilizan sus
habilidades y conocimientos.

Es importante recordar que, como en los ofros campos de formacion académica y
dreas de desarrollo personal y social, tiene la flexibiidad de proporcionar
oportunidades de aprendizaje apropiadas basadas en las habilidades, los intereses y
las necesidades de sus alumnos.

118 Fuenlabrada, Irma, gHasta el 1002... {No! Y las cuentas?... Tampoco! Entonces... 3Qué?, México, SEP, 2009, p. 11. 119 Gonzdlez, Adriana y
Edith Weinstein, 3Como ensefiar matemdtica en el jardin2, Argentina, Ediciones Colhue, 1998, p. 20. 120 Fuenlabrada, Irma, op. cit., 2009, p. 75.
121 Ibidem, p. 20.



JUSTIFICACION

El juego es un medio para poner a prueba los conocimientos de un individuo,
favoreciendo de forma natural la adquisicion de un conjunto de destrezas,
habilidades y capacidades.

Las principales razones para utilizar los juegos en el aula pueden ser:

Que son actividades afractivas y aceptadas con facilidad por los estudiantes que
las encuentran novedosas.

Cualquier situacion de juego que se plantee en el aula estimulard el desarrollo social
de los estudiantes, favoreciendo las relaciones con otras personas, la expresion, la
empatia, la cooperacion y el frabajo en equipo, la aceptacion y seguimiento de
normas, la discusion de ideas, y el reconocimiento de los éxitos de los demads y
comprension de los propios fallos.

Los juegos de estrategia y la resolucion de problemas estimulan capacidades
cognitivas. Requieren esfuerzo, rigor, atenciéon y memoria y estimulan la imaginacion.

Es bien sabido que las matematicas son rechazadas por muchos alumnos, debido a
su aparente complejidad y aburrimiento. Descubrir que las matemdticas es una
materia fascinante es un frabajo dificil, puesto que es necesario terminar con esos
mitos que la caracterizan.

Es cierto, que en los alumnos las matemdticas generan sentimientos negativos, es
por ello, que al ufilizar habitualmente en el aula juegos y actividades recreativas
hard mads facil esquivar el rechazo de algunos estudiantes hacia esta materiq,
superar ciertos bloqueos y acabar con los mitos.

Infroducir el juego u ofras tareas ludicas en el aula no tiene por qué ser complejo, en
especial en matemdticas, donde surgen numerosos planteamientos y problemas,
cuya resolucidn puede ser vista como un premio o una meta a alcanzar.



EN M| PRACTICA

Para llevar a cabo ciertas actividades e implementarlas con el grupo se analiza el
campo de formacion, asi como los aprendizajes esperados y de la misma manera se
analizan los organizadores curriculares y reconocer que deben lograr los alumnos en
cada uno de ellos.

Se disenan actividades para los alumnos de preescolar donde se aborde uno de
los organizadores curriculares de este nivel, fomando en cuenta las orientaciones
diddcticas que se sugieren en el programa de educacion preescolar — Aprendizajes
Clave 2017- y lo investigado. Se sugiere realizar un instrumento que incluya los
indicadores a evaluar.

Algunos temas que he llegado a realizar en mi prdctica educativa son:

e La nocion de numero.
Actividades

- Dibujos para colorear y ldminas de actividades para aprender a contar y
escribir los nUmeros

- MUsica y canciones Video cancion: Dos elefantes (cantar y contar)

- Cuentos y actividades en linea

- NUmeros y pelotas de ping pong

- Jugar con nUmeros y piezas de construccion
- Jugar con numeros al escondite

- El gran premio de los nUmeros

- Pinzas de la ropa para aprender a contar

- Recta numérica

¢ Las nociones de espacio y forma.

- sQuién estd cerca y quien estd lejos?

- Midamos a nuestros companeros.

- 3Cudntos son? (longitud)

- Nombre de la actividad: Que tiene mdas volumen
- Figuras geométricas

- sCudles son los Instrumentos de medicion?

La nocidn de Recoleccion y representacion de datos
- Grafica de barras
- Plano cartesiano


https://primeraescuela.com/themesp/cp_numeros.htm
https://primeraescuela.com/themesp/cp_numeros.htm
https://primeraescuela.com/actividades-online/videos-educativos/animales/dos-elefantes.htm

EJEMPLOS DE TEMAS ABORDADOS EN LA PRACTICA
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TIEMPO APROXIMADO DE LA SESION: 9:00 AM A 10:00 AM

ENLACE, ID Y CODIGO DE ACCESO: ID :406 6940014  Cédigo: hkLaPé

CAMPO DE FORMACION ACADEMICA O AREA DE DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL:

PENSAMIENTO MATEMATICO

ORGANIZADOR CURRICULAR 1: Forma, espacio y ORGANIZADOR CURRICULAR 2: Magnitudes y
medida medidas

APRENDIZAJES ESPERADOS: Identifica la longitud de varios objetos a tfravés de la comparacion directa o
mediante el uso de un intermediario

ENFASIS: Identificar la longitud de los objetos por medio de la recta numérica

ACTIVIDAD: ;Cudnto miden estos objetos?

SECUENCIA DE LA CLASE:
INICIO

- Retomaremos los ejercicios realizados el dia Martes, donde los nifos hicieron uso de la recta numérica.

- Les pediré que tengan a la mano 3 objetos pequenos que tengan en casa y su recta numérica hasta el #20

- Revisaremos los ejercicios que redlizaron el dia Martes y observaremos si todos coincidimos con los resultados.
DESARROLLO

- Posteriormente les pediré que en su mesa de trabajo cologuen su recta numérica y que fomen un objetos de
los tres que eligieron.

- Les pediré a ciertos ninos que midan su objeto, ya que lo tengan entre los dos compararemos que objeto es
mds grande y cual mds pequeno, asiiré trabajando con los ninos por binas para irlos observando que lo
hagan correctamente.

- Después les pediré que todos midan el segundo objeto y ahora iremos acomodando en orden de mayor a
menor, cada nino ird registrando los resultados ellos tendrdn que buscar la manera de realizar su registro
donde colocaran los objetos, del mayor al menor.

Con el tercero haremos lo mismo pero ahora se acomodardn de manera inversa de menor a mayor.

CIERRE

- Alfinal compararemos los registros y veremos qué estrategia realizo cada nifio y si concordamos en los
resultados.

MATERIALES A UTILIZAR: recta numérica, Iapiz, 3 objetos que tengan en casa

ESTRATEGIA PARA QUIEN NO PUDO ASISTIR A LA CLASE:

Grabaré la clase y se mandara al grupo de WhatsApp para que los padres de familia puedan realizar la

actividad en el momento que ellos tengan tiempo disponible.

EVALUACION: observaré que los nifios identifiquen los nUmeros correctamente, que identifiquen la

longitud de los objetos, mayor y menor, observaré las estrategias que ocuparon para registrar la

informacion.

DOCENTE
‘ Mtra. Patsy Leticia Rivera Salmerén
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CLASE A DISTANCIA

DOCENTE: PATSY LETICIA RIVERA SALMERON ‘ GRADO:3° | GRUPO: C

FECHA Y HORA: MARTES 23 DE MARZO DE 2021 10:30 AM I PLATAFORMA: ZOOM

TIEMPO APROXIMADO DE LA SESION: THR

ENLACE, ID Y CODIGO DE ACCESO:
ENLACE
https://usO4web.zoom.us/j/40669400142pwd=WHdAWUFczcXozTk1VcTVpcOx4TzZr7z09

ID de reunién: 406 694 0014
Cédigo de acceso: hkLaPé

CAMPO DE FORMACION ACADEMICA O AREA DE DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL: PENSAMIENTO MATEMATICO

ORGANIZADOR CURRICULAR 1: FORMA, ESPACIO Y | ORGANIZADOR CURRICULAR 1: UBICACION ESPACIAL
MEDIDA

APRENDIZAJES ESPERADOS: UBICA OBJETOS Y LUGARES CUYA UBICACION DESCONOCE, A TRAVES DE INTERPRETACION
DE RELACIONES ESPACIALES Y PUNTOS DE REFERENCIA.

ENFASIS: UBICAR OBJETOS DENTRO DE UN PLANO CARTESIANO

ACTIVIDAD: PLANO CARTESIANO

SECUENCIA DE LA CLASE

INICIO:

- PAUSA ACTIVA

- Retomaremos el tema del plano cartesiano, pero ahora les comentaré a los ninos que
ahora no serd como los ejemplos que vimos en la clase pasada.

DESARROLLO:

- Les mostraré los ejemplos y juntos resolveremos algunos, para poder observar como
tendrdn que hacerlo, ahora solo daré coordenadas a los pequenos y ellos tendrdn
que descubrir que figura se formara.

- Después les daré unos minutos en donde ellos tendrdn que utilizar un plano con las
coordenadas que les indicaré y tendrdn que resolverlo, al final compararemos si a
todos nos resultd la misma figura.

CIERRE:
- Dejaré uno de tarea para que ellos lo resuelvan en casita.

MATERIALES: planos cartesianos (ejemplos), hojas de trabajo, Idpiz.

ESTRATEGIA PARA QUIEN NO PUDO ASISTIR A LA CLASE: explicar dindmica en el grupo de
WhatsApp con apoyo de fotos de la clase de zoom

EVALUACION: se logren ubicar en un espacio y logren descubrir el resultado a través de las
coordenadas.

DOCENTE

PATSY LETICIA RIVERA SALMERON



https://us04web.zoom.us/j/4066940014?pwd=WHdWUFczcXozTk1VcTVpc0x4TzZrZz09

Desplazandonos en la cuadricula

Recuerda:
l l
Derecha Izquierda arriba abajo

1. Siguiendo la direccién de las flechas, traza el camino que debe
sequir Pepito para llegar a la pelota.
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CLASE A DISTANCIA

DOCENTE: PATSY LETICIA RIVERA SALMERON | GRADO:3° | GRADO: C
FECHA Y HORA: JUEVES 4 DE MARZO 9:00 AM | PLATAFORMA: ZOOM
TIEMPO APROXIMADO DE LA SESION: THR

ENLACE, ID Y CODIGO DE ACCESO:
hitps://usO4web.zoom.us/j/4066940014?pwd=WHdWUFczc XozTk1VcTVpc0x4TzZrZz09

ID de reunién: 406 694 0014
Cédigo de acceso: hkLaPé
CAMPO DE FORMACION ACADEMICA O AREA DE DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL: PENSAMIENTO MATEMATICO

ORGANIZADOR CURRICULAR 1: FORMA, ESPACIO Y | ORGANIZADOR CURRICULAR 2: UBICACION ESPACIAL
MEDIDA
APRENDIZAJES ESPERADOS: REPRODUCE MODELOS CON FORMAS, FIGURAS Y CUERPOS GEOMETRICOS.

ENFASIS: REPRODUCE PATRONES CON DIVERSOS MATERIALES
ACTIVIDAD: PATRONES

SECUENCIA DE LA CLASE:
INICIO
- PAUSA ACTIVA... COORDINACION
DESARROLLO
- PATRONES DE COLORES
COLOCARE VARIOS TABLEROS CON DIFERENTES PATRONES QUE LOS NINOS DEBEN COPIAR SEGUN COMO
SE INDICA EN LA PANTALLA, AQUI UTILIZAREMOS CUADROS DE COLORES.
- PATRONES DE FIGURAS
LOS NINOS TENDRAN PREVIAMENTE EL MATERIAL QUE VAMOS A UTILIZAR EN LA ACTIVIDAD, EN CLASE LOS
NINOS DEBERAN COLOCAR LOS PATRONES EN LA PLANTILLA CORRESPONDIENTE.
- PIRAMIDE DE VASOS
LOS NINOS DEBERAN TENER PREPARADO SUS 10 VASOS, CADA UNO MARCADO CON PUNTOS DEL 1 AL 10,
PONDRE EN PANTALLA LOS MODELOS DE LOS PATRONES QUE LOS NINOS DEBERAN SEGUIR.
- PATRONES DE TAPAS DE REFRESCO
LOS NINOS CONTARAN CON 4 TAPAS, DONDE TENDRAN MARCADAS UNA FLECHA QUE INDICARA ARRIBA,
ABAJO, DERECHA E IZQUIERDA, LA MAESTRA LES PROPORCIONARA UNAS PLANTILLAS DE PATRONES QUE
ELLOS DEBERAN REALIZAR PERO A LA VEZ DEBERAN IR MENCIONANDO DERECHA, IZQUIERDA, ARRIBA O
ABAJO.
CIERRE
- CIERRE CON CANCION DE COORDINACION
MATERIALES A UTILIZAR: TABLEROS DE PATRONES, CUADROS DE COLORES, 10 VASOS, 4 TAPAS DE REFRESCO.

ESTRATEGIA PARA QUIEN NO PUDO ASISTIR A LA CLASE: GRABACION DE CLASE Y ENVIAR WHATSAPP
EVALUACION: COORDINACION, SEGUIMIENTO DE PATRONES, PARTICIPACION, MANEJO CORRECTO DE MATERIAL,

DOCENTE

‘ PATSY LETICIA RIVERA SALMERON



https://us04web.zoom.us/j/4066940014?pwd=WHdWUFczcXozTk1VcTVpc0x4TzZrZz09

Campo de formacién académica | Pensamiento matemdatico

o drea de desarrollo personal y

social:

Aprendizaje esperado: | [denfifica la longitud de varios objetos a través de la
comparacion directa o mediante el uso de un
intermediario

Situacion didactica: | sCudnto miden estos objetos?

Organizador curricular 1: | Forma, espacio y medida

Organizador curricular 2: | Magnitudes y medidas

Enfasis: | Identificar la longitud de los objetos por medio de la
recta numeérica

Fecha: Martes 2 de Febrero de 2021

Inicio:

- Observa los objetos e identfifica su longitud, después de registrar cudnto miden
pldatica con tus papds o familiares cudl fue el mds largo y cudl el mas corto.
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CLASE A DISTANCIA

DOCENTE: PATSY LETICIA RIVERA SALMERON | GRADO:3° | GRUPO:C
FECHA Y HORA: MARTES 2 DE FEBRERO DE 2021 | PLATAFORMA: ZOOM
TIEMPO APROXIMADO DE LA SESION: 10:30 AM A 11:30 AM

ENLACE, ID Y CODIGO DE ACCESO: nttps://us04web.zoom.us/i/406694001 42pwd=WHAWUFczeXozTk1V TV pcOx4TzZr7z09

ID :406 694 0014 Cédigo: hkLaPé
CAMPO DE FORMACION ACADEMICA O AREA DE DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL: PENSAMIENTO MATEMATICO

ORGANIZADOR CURRICULAR 1: NUMERO, ALGEBRA Y | ORGANIZADOR CURRICULAR 1: NUMERO, ALGEBRA Y
VARIACION VARIACION

APRENDIZAJES ESPERADOS: RESUELVE PROBLEMAS A TRAVES DEL CONTEO Y CON ACCIONES SOBRE LAS COLECCIONES
ENFASIS: UTILIZA DATOS QUE RECIBE PARA RESOLVER PROBLEMAS USANDO SUS CONOCIMIENTOS DE CONTEO

ACTIVIDAD: 3LOS PROBLEMAS NUMERICOS DE...2

SECUENCIA DE LA CLASE:

INICIO

3CREES QUE ES LO MISMO, TENGO SEIS GALLETAS Y ME COMI SEIS GALLETAS? CONTESTA Y EXPLICA TU
RESPUESTA

DESARROLLO
TENER A LA MANO OBJETOS COMO FICHAS, PALITOS, PIEDRITAS, RECTA NUMERICA HASTA EL #20

ESCUCHA CON ATENCION LOS SIGUIENTES PROBLEMAS QUE SE TE VAN A PRESENTAR Y PIENSA COMO
PUEDES RESOLVERLOS

PEDRO TIENE 5 CARROS EN SU CAJA DE JUGUETES Y 6 CARROS EN SU PISTA DE CARRERAS 3CUANTOS
CARRQOS TIENE PEDRO¢? RESUELVE EL PROBLEMA, RECUERDA QUE PUEDES UTILIZAR EL MATERIAL QUE TIENES
CERCA.

CARMEN TENIA 5 FICHAS DE COLORES Y SU ABUELITA LE REGALO 6 FICHAS DE COLORES 3 CUANTAS FICHAS
DE COLORES TIENE AHORA CARMEN? RESUELVE EL PROBLEMA, RECUERDA QUE PUEDES UTILIZAR EL
MATERIAL QUE TIENES CERCA.

En cada problema deberds realizar registro de coémo resolvieron el problema.

CIERRE

DIALOGARE CON LOS NINOS SOBRE LAS DOS ESTRATEGIAS QUE UTILZAMOS PARA RESOLVER LOS
PROBELMAS CUAL LES FUE MAS UTIL.

MATERIALES A UTILIZAR:

Problemas extra, Recta numérica, Lapiz, COMPUTADORA, PRESENTACION POWER POINT
ESTRATEGIA PARA QUIEN NO PUDO ASISTIR A LA CLASE:

GRABACION DE CLASE ZOOM PARA ENVIARLO AL GRUPO DE WHATSAPP

EVALUACION: OBSERVAR COMO RESUELVEN LOS PROBLEMAS LOS PEQUENOS, CUAL ESTRATEGIA LES FUE
_VAS FACIL PARA ELLOS. ESCUCHAR LA EXPLICACION DE COMO RESOLVIERON EL PROBLEMA

DOCENTE
Mira. Patsy Leticia Rivera Salmerdn



https://us04web.zoom.us/j/4066940014?pwd=WHdWUFczcXozTk1VcTVpc0x4TzZrZz09
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TURNO MATUTINO
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CLASE A DISTANCIA

DOCENTE: PATSY LETICIA RIVERA SALMERON \ GRADO:3° | GRADO: C
FECHA Y HORA: JUEVES 4 DE FEBRERO DE 2021 | PLATAFORMA: ZOOM

TIEMPO APROXIMADO DE LA SESION: 9:00 AM A 10:00 AM

ENLACE, ID Y CODIGO DE ACCESO:
https://usO4web.zoom.us/|/40669400142pwd=WHAWUFczcXozTk1VcTVpcOx4TzZrZz09

ID :406 694 0014 Cédigo: hkLaPé

CAMPO DE FORMACION ACADEMICA O AREA DE DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL:
PENSAMIENTO MATEMATICO

ORGANIZADOR CURRICULAR 1: NUMERO, | ORGANIZADOR CURRICULAR 2: NUMERO
ALGEBRA Y VARIACION
APRENDIZAJES ESPERADOS: RESUELVE PROBLEMAS A TRAVES DEL CONTEO Y CON ACCIONES SOBRE LAS
COLECCIONES

ENFASIS: UTILIZA DATOS QUE RECIBE PARA RESOLVER PROBLEMAS USANDO SUS CONOCIMIENTOS DE
CONTEO

ACTIVIDAD: 5LOS PROBLEMAS NUMERICOS DE...2

SECUENCIA DE LA CLASE:

INICIO

OBSERVA LA EXPLICACION QUE LE ENVIASTE A TU MAESTRA DE COMO RESOLVISTE LOS PROBLEMAS DE LA
ACTIVIDAD ANTERIOR Y PIDE A QUIEN TE ACOMPANA SI TE PUEDE DAR UNA SUGERENCIA.

DESARROLLO

AHORA ESCUCHA EL SIGUIENTE PROBLEMA Y OCUPANDO LO QUE TU YA SABES SOBRE LOS NUMEROS
RESUELVE ESTE NUEVO PROBLEMA

PEDRO TIENE 5 ANOS Y CARMEN TIENE 6 ANOS MAS QUE PEDRO 5 CUANTOS ANOS TIENE CARMEN?2

CON ANTICIPACION SE LES PEDIRA A LOS NINOS QUE TENGAN LISTO UN PROBLEMA PARA PLANTEARSELOS
A LOS COMPANEROS Y RESOLVERLO EN CLASE.

CIERRE
PARA TERMINAR GRABA UN VIDEO EXPLICANDO A TU MAESTRA COMO RESOLVISTE EL PROBLEMA

MATERIALES A UTILIZAR:

Problemas exira, Recta numérica, Lapiz, COMPUTADORA, PRESENTACION POWER POINT
ESTRATEGIA PARA QUIEN NO PUDO ASISTIR A LA CLASE:

GRABACION DE CLASE ZOOM PARA ENVIARLO AL GRUPO DE WHATSAPP

EVALUACION: OBSERVAR COMO RESUELVEN LOS PROBLEMAS LOS PEQUENOS, CUAL ES MAS FACIL
PARA ELLOS.

DOCENTE

v ‘ Mtra. Patsy Leticia Rivera Salmerdn



https://us04web.zoom.us/j/4066940014?pwd=WHdWUFczcXozTk1VcTVpc0x4TzZrZz09

PROBLEMAS EXTRAS

1.- En mi cumpleaios me regalaron 3 libros, si ya tenia 5 ;Cudntos libros tengo

ahora?

3. ¢{Cudnto avanzo la atleta si estaba en el 9? v
o8
i 8

F I P P LT R LT YL}

4. ;A qué numero llegaron el nino y el perro si estaban en el § y avanzaron 8 pasos?

2]

; J}'%'
(-
i%f’\.

l | 1 i ! 1 I I ! I ' i UL I 1 I I | | '

6. Me regalaron 10 paletas, pero le di 3 a mi hermano, 2 a mi mamdy 1 a mi papq,
¢Cudntas paletas me quedan?




CONCLUSION

Los recursos desempenan un papel importante en el desarrollo de las capacidades
de los ninos, ya que les permiten tener experiencias concretas para experimentar,
poner a prueba sus ideas, desarrollar actividades de conteo, medir distancias,
etcétera. Es por ello que debe considerar su seleccion y disponibilidad teniendo en
cuenta ademds la durabilidad, utilidad y que sean seguros.

Para la resolucion de los problemas es importante que en el saldn estén disponibles
diversos recursos que apoyen las acciones con las colecciones. Estos pueden ser
materiales variados como: fichas, tapas, palitos de madera, carritos, botones,
animales de plastico, entre otros. Considere que sean los suficientes para llevar a
cabo las acciones segun el rango numeérico con el que se estd trabajando y se dé la
libertad para que cada nino decida como llevar a cabo el procedimiento, si usa
material concreto y coémo lo hace.

Ademds, es necesario seleccionar el contexto que le dé sentido a un conocimiento
en particular, es decir, hay que descartar propuestas que generen una ensenanza
directa de transmision lineal del docente al alumno, y descartar intervenciones
directas que obstaculicen el descubrimiento de los alumnos o que los apresure a
utilizar formalizaciones carentes de sentido.

Hay que permitirle a los ninos que exploren, investiguen y darles un tiempo para que
resuelvan lo que se les plantea, desde sus aproximaciones y en interaccion con los
otros; repetir las actividades, ya que una sola aproximaciéon al conocimiento no es
suficiente para aprenderlo.

Al evaluar los conocimientos ensenados, registrando lo observado, se comprende la
evoluciéon de los aprendizajes de los ninos. Esto puede llevarse a cabo, a partir de
nuevas jugadas o repitiendo actividades, planteando nuevas situaciones
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