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OBJETIVO:

®» Que |la comunidad estudiantil (alumnos, profesores vy
padres de familia)) realicen diversas actividades
(ludicas, civicas, etc.) a fravés de los medios digitales
para fomentar las relaciones interpersonales y una
onvivencia sana entre los parficipantes involucrados.




PROPOSITOS:

» Que el alumno desarrolle habilidades y estrategias para la expresion y la
regulacion de las emociones a través de una comunicacion asertiva.

» Valorar la diversidad cultural y social a fravés de una participacion
colectiva.

®» | as materias que se relacionan para el desarrollo de estas habilidades son:
Lengua Materna.

Formacion Civica y Etica.

Educacion Socioemocional.
Artes

Educacion Fisica.



RECURSOS:

» Para realizar estas actividades con la comunidad estudiantil las docentes nos apoyamos

en la plataforma de Meet, ya que nos permite tener una comunicacion bilateral con los
parficipantes.

» | a elaboracion de presentaciones en Power Point con actividades ludicas.

El uso de materiales digitales como videos, libros, cuentos, audios efc.
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RESULTADOS:

» | oS resultados que hemos obtenido al aplicar estas actividades en grado es que 1os
alumnos puedan convivir con sus companeros, compartir su experiencia a fravées de
los audios que envian los alumnos y que ellos se involucren sobre las actividades que
les gustaria realizar al retomar las clases presenciales.

» |gualmente se moftivan los alumnos que su comunicacion no es suficiente al
partficipar en estos eventos.

Y demuestra a los padres de familia que entre el grado existe una comunicacion
asertiva y participacion activa para el desarrollo de los mismos.




