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INTRODUCCION

El presente proyecto se refiere a la intervenciéon docente en un grupo de educacidn preescolar
basada en la ensefianza- aprendizaje de los nimeros en nivel preescolar con un grupo de alumnos
gue se encuentran cursando segundo grado de preescolar. Aproximar a los alumnos de preescolar
al reconocimiento y escritura de los nimeros es un proceso importante de llevar de la mano con el
razonamiento, ya que es una forma de hacer alumnos pensantes criticos que sean capaces de
resolver problemas.

En éste nivel educativo se requiere mayormente enseiiar principalmente mediante el juego y
situaciones didacticas en las que los alumnos estén en constante interaccidn con sus compafieros,
materiales didacticos y situaciones reales, por lo que de ésta forma se trabajé en éste proyecto.

Para avanzar favorablemente en la construccién del mismo se establecieron capitulos abordando
con ellos los referentes conceptuales que orientaron la propuesta.

1 DIAGNOSTICO: En el que se recabo informacién sobre las caracteristicas que presentan los
alumnos con los que se trabajo y algunos de los factores que influyen en el proceso Ensefianza-
aprendizaje.

2 SITUACION DIDACTICA: ésta situacion didactica fue implementada con los alumnos, en la que se
propusieron actividades ludicas que permitieron a los alumnos la interaccién con diferentes tipos
de materiales, lo cual facilito la adquisicién del aprendizaje.

3. ANALISIS Y REFLEXION DE LA INTERVENCION DOCENTE PARA LA ENSENANZA- APRENDIZAJE DE
LOS NUMEROS CON LOS ALUMNOS : en el cual se plantean una serie de preguntas que sirven como
apoyo para el analisis y la reflexion de la practica y la intervencidn del docente, ademas de algunas
situaciones presentadas durante la realizacién del proyecto.

4. RESULTADOS OBTENIDOS: una vez puesta en practica la situacion didactica y recabada la
informacion de los resultados obtenidos se plantean unas preguntas, las cuales llevan a que la
docente comunique algunas acciones que realizd y que influyeron en el aprendizaje de los alumnos,
platica sobre el proceso de evaluacién que llevo a cabo y como la utilizé para continuar con el
aprendizaje de los alumnos.

5. CONCLUSIONES: la docente plantea una serie de reflexiones que realiza sobre su practica, la
ensefianza de los nimeros, las actividades planteadas a los alumnos, los factores que influyen en el
proceso de aprendizaje y propone algunas estrategias para la mejora de los aprendizajes de los
alumnos.




CAPITULO 1

DIAGNOSTICO

El Jardin de Niflos Horacio Zuiiiga estd ubicado en la comunidad de Santa Ana Nichi Centro,
municipio de San Felipe Del Progreso, Estado de México. La escuela cuenta con 5 aulas, sanitarios,
domo, asi como servicios basicos de agua potable, luz eléctrica, drenaje. Los recursos disponibles
con los que se cuenta enla escuela para el logro de los aprendizajes de los alumnos son
4 computadoras de escritorio, 3 laptop, material didactico, mobiliario como sillas y mesas
que permiten el buen trabajo de los alumnos. El horario de clases es de 9:00AM a 1:00PM de los
alumnosy de 8:30 a 13:30 hrs de las 5 docentes que laboran en el plantel. La Institucion
escolar estd integrada por 5 grupos, 3 de 3°, 1 de 2° y un multigrado de 1° y 2°.

En la comunidad gran parte de las personas se dedican al comercio, ademds hay muchos
comerciantes de fuera que llevan a sus hijos al preescolar. En cuanto al nivel econdmico se
encuentra en nivel medio. El grado de estudios de la mayoria de los padres de familia esta entre
primaria y secundaria.

La lengua materna de la comunidad es mazahua, sin embargo ya pocas personas jovenes lo
dominan.

El grupo de 2° estd conformado por 14 nifias y 14 nifios dando un total de 28, de los cuales 17
cursaron 1° y el resto fue de nuevo ingreso. La edad promedio de los alumnos es de 4 afos.

Los alumnos, son muy expresivos y conversadores, establecen didlogos con sus compafieros o
maestras de la escuela, hay niflos que ya son capaces de narrar cuentos, pero repiten muchas
palabras o cortan la historia, en su mayoria habla y participa en clase. Al grupo principalmente llama
su atencidn el uso de imdagenes, por otra parte su acercamiento en el lenguaje escrito se manifiesta
reacciones de interés hacia los libros, por lo regular les gusta manipular libros e interpretar las
imagenes, el 90% de ellos escribe su nombre sin ayuda y el resto lo copia. Narran pequeias
anécdotas dando una sucesidn a lo que observan o viven.

Debido a su habilidad para aprender las cosas se trabaja constantemente con situaciones
relacionadas a pensamiento matematico, tomando en cuenta sus intereses de los alumnos, y a partir
de ellos se relaciona con algunos de los campos formativos de Educacién Preescolar. Todos cuentan
en diferentes rangos de conteo haciendo correspondencia uno a uno con cantidades mayores a 10
pero identifican graficamente los nimeros.

Debido a los intereses y necesidades de los alumnos es importante retomar actividades que
impliquen reconocer graficamente los nimeros para poder representarlos, lo cual es parte de la
abstraccidon numérica, pues se ha escuchado que espontdaneamente resuelven pequefios problemas
como parte del razonamiento matematico, porque hasta el momento solamente cuentan pero no
representan cantidades. De acuerdo al programa de estudios 2011 con las caracteristicas de los
alumnos ya puedo abordar algunos planteamientos de problemas, pues ya dominan el conteo de



objetos en cantidades menores a 10. Sin embargo si es necesario antes desarrollar actividades que
les impliquen representar cantidades, lo cual puede ser de mucha ayuda para que desarrollar su
habilidad de reflexiéon en cuanto a éste tipo de actividades.

En cuanto a la naturaleza los alumnos son muy curiosos y les agrada participar en la realizacion de
experimentos y conocer mas sobre lo que les rodea, por ejemplo los animales, las plantas, realizan
preguntas sobre lo que observan en un experimento sobre fendmenos naturales que han vivido.
Platican sobre algunas costumbres y tradiciones que se tienen en su comunidad y en su familia.

Los nifios y nifias son alegres, espontaneos, carifiosos y amorosos. Les gusta correr, saltar, algunos
bailan, son muy competitivos entre ellos, sin embargo se ayudan unos a otros. Con material de
ensamble realizan diferentes formas explicando lo que quisieron hacer.

Con el paso de los meses se ha fortalecido su seguridad para realizar las cosas y todos realizan
movimientos como saltar obstaculos, agacharse, manipular diferentes objetos como: aros,
bastones, pelotas, lapiz, dan marometas, ha desarrollado su habilidad de correr, cuidan de su
persona y trata de no ponerse en riesgo durante los juegos o cualquier otra actividad.

Entre los diferentes apoyos que brindan a sus compaferos se encuentran acciones diversas como
abrazar, dar un beso, ser carifiosos, la mayoria de los nifios se expresan cuando algo es correcto o
incorrecto, de esta forma los nifios van reconociendo sus propias capacidades de autorregulacion;
También se muestran responsables al cuidar de sus pertenencias asi como encargarse de alguna
actividad que se les asigna en el aula. EI 98% de los alumnos son auténomos.

CAPITULO 2

SITUACION DIDACTICA

Campo de formacion académica

Pensamiento matematico

Organizador curricular 1: Numero, algebra y variacion

Organizador curricular 2: NUmero

Aprendizaje Esperado:
Comunica de manera oral y escrita los niimeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la
convencional.

Propdsito

Usen razonamiento matematico en situaciones que demandan establecer relaciones de correspondencia, cantidad y
ubicacién entre objetos al contar, estimar, reconocer, comparar y medir; comprendan las relaciones entre los datos de un
problema y usen estrategias o procedimientos propios para resolverlos.

Enfoque
Resolucién de problemas y razonamiento légico




Instrumentos de evaluacién
o Guia de observacién para identificar necesidades
de los alumnos
o Lista de cotejo para valorar el nivel de logro.

Indicadores de evaluacién

e  Utiliza objetos y simbolos propios para representar
cantidades durante el juego vamos de pesca

e Relaciona objetos con el numero y representa
graficamente las cantidades trabajadas

e  Utiliza objetos (tapa roscas, tapaderas, fichas, etc.)
para representar cantidades y poner en juego el
conteo oral para luego, representar cantidades
relacionadas con el nimero correspondiente.

Situacion de Aprendizaje
“Juguemos a la magia de las matematicas”.
SESION 1

INICIO

“ES HORA DE PEZCAR Y REPRESENTAR CANTIDADES”

Se entrega a los alumnos unas fichas de colores, donde estaran escritos numeros para que formen equipos,
se les invita a salir al patio, donde hay unas tinas que tienen peces, los cuales van a pezcar.

Se invita a los nifios realizar la pesca, al ir pescando deberan voltear el pez y visualizar que numero tiene, si
saca el numero 5 por ejemplo, se le daran 5 pececitos mas pequefios.

Luego contaran el total de peces que lograron pescar y se les pedird representen la cantidad.

10 minutos

DESARROLLO:

“HUEVO CALCULADORA”

realizaron con ese material.

Cada nifio contard con un cono de carton de huevo que va a tener nimeros, también se les entregan semillas,
frijolitos, maiz, etc., que le permita contar el conjunto segun la cantidad que se indique en la
mega-calculadora, para luego colocarlo en el hueco correspondiente si en la mega-calculadora se indica el
numero 8 los nifios contaran 8 semillas y los ubicaran en el 8 de su huevo-calculadora.

Se repite la actividad 2 o 3 veces dependiendo la complejidad que implique para los alumnos.

Luego se platica sobre como representaron las cantidades solicitadas por la calculadora y el por qué lo

20 minutos

CIERRE

“LOTERIA DE NUMEROS”
Jugaremos a la loteria de nimeros.

las cuales podrdn ver los demds compafieros.

Para comenzar el juego cada nifio contara con una tarjeta y fichas, y al ir mencionando los nimeros de las
tarjetas los nifios atenderdn, para ubicar en su tarjeta de nimeros cual nimero se menciond para marcarlo
con una ficha. Se intentara el juego varias veces dando oportunidad a diferentes nifios para sacar las tarjetas,

Se hara otra ronda de juego, los nifios intercambiaran sus tarjetas, y el juego continuara pero esta vez no
podran mostrarse las tarjetas de los niimeros, los nifios por si solos ubicaran el nimero mencionado.

10 minutos

Sesion 2

INICIO

GRAFICA DE DULCES

consistird en una ldmina para su grafica y la confiteria.

Previamente se le pedird confiteria (estrellitas, lunitas, etc.) y cada nifio debera contar con su material, que

10 minutos




Los nifios procederdn a realizar clasificaciones, atendiendo al color y la forma, lo trabajardn y una vez
terminada la clasificacién contaran cuantos son de cada color, para enseguida plasmar sus resultados.
Finalmente los nifios observaran las graficas de sus compafieros, ayudandoles a verificar sus resultados.

DESARROLLO:

“JUGUEMOS CON EL DADO” 20 minutos
Se presentara a los nifios el material a utilizar, el cual consistira en un dado gigante y una cantidad importante
fichas, acomodados en circulo, se les indicaran consignas, enseguida que comience el juego.

Por turno cada jugador arrojara el dado. Luego contara la cantidad que le marque el dado, para luego pasar
a contar el total de fichas indicadas en el tiro del dado, las fichas las irdn colocando en una bolsita, cada
jugador tendrd la oportunidad de tirar el dado dos a tres veces.

Representardn la cantidad de fichas obtenidas y escribird el nUmero total que representara las fichas ganadas
en cada tiro.

CIERRE

“MATEMATICAS ELASTICAS” 10 minutos

Presentaré a los nifios ldminas con conjuntos de objetos, invitdndolos a describirlas incluyendo el nombre
de los objeto y la cantidad en cada conjunto. Después les diré que la vamos a entrelazar con el nimero que
les corresponda, uniéndolas con una cuerda y/o estambre para ello hacerlas corresponder.

Los nifios utilizardn de manera individual hojas, que contendran del lado izquierdo de la hoja conjunto de
objetos y de lado derecho el numero, ellos hardn corresponder la cantidad con el niumero utilizando
estambre, para relacionar objetos con nimero. Finalmente los nifios representaran, las cantidades
trabajadas.

SESION 3

INICIO

“TENDEDERO DE NUMEROS” 10 minutos

Presentar prendas de ropa para colgar, cada prenda tendra un ndmero, pediré a los nifios nombren las
prendas de vestir y expresen el nimero que tiene cada una de las prendas.

Comentar que la vamos a tender en orden del 1 al 10, luego del 1 al 15.

Los nifios utilizaran simbolos propios para representar el tendedero de ropa, plasmando las cantidades con
el propdsito de contar 5 prendas, 8 prendas, etc., segun se les indique.

DESARROLLO:

“VIVA LA PIZZA” 20 minutos

Se formaran equipos de 4 alumnos mediante el juego “la reyna pide”

Se les entrega a los alumnos el material (pinzas de ropa de maderay pizza de carton por equipo), se dan las
indicaciones donde los alumnos deben tomar rebanada de pizza que se les vaya solicitando, en cada mesa
habra dos pizzas, una donde hay nimeros y otra donde hay cantidades, ellos serdn libres de tomar la
rebanada de nimeros o cantidad segun se les facilite.

Se colocan cajas con numeros y los alumnos van a ir colocando las rebanadas de pizza donde corresponda.
Al finalizar se les cuestiona a los alumnos el por qué decidieron llevar la rebana de pizza que llevaron.

CIERRE

“MEMORAMA DE NUMEROQS” 10 minutos

Se les cuestionard sobre si conocen como se juega el memorama, permitir que los nifios externen sus saberes
respecto al juego y luego se les explicara la mecanica del juego.

Los nifios se sientan formando un circulo, se colocaran las cartas en el piso, y por turno se invitara a los nifios
para hacer un intento, la consigna es si saca el par lo gana, si no continua buscando otra oportunidad.
Finalmente contardn cuantos pares de tarjetas ganaron, luego se les invitard a escribir los nimeros que
observen en las tarjetas.




Recursos materiales.

Carton de huevo

Loteria de niumeros

Frijolitos Memorama de niumeros
Maices Hojas blancas
Confiteria Pizza de nimeros
Pinzas de ropa Cajas de zapatos
Tapa roscas Hilo, aguja
Tarjetas con los nUmeros y
cantidades
GUIA DE OBSERVACION
utiliza objetos y simbolos | Relacionar objetos con el | Utiliza objetos (tapa roscas, tapaderas,
propios para representar | nimero y representa | fichas, etc.), para representar
cantidades durante el juego | graficamente las cantidades | cantidades y poner en juego el conteo
vamos de pesca trabajadas oral para luego, representar cantidades
relacionadas con el ndmero
correspondiente.
RUBRICA PARA EVALUAR
Criterios de | Utiliza Representa Representa Representa con | Observaciones
evaluacion / | objetos, cabalmente mediante dificultades con | y sugerencias
alumnos simbolos cantidades cantidades con | propésitos diversos,
propios y | con propdsitos utiliza  objetos vy
numeros para | propdsitos diversos, numeros de manera
representar diversos, utiliza objetos, | no precisa
cantidades, utilizando simbolos
con distintos | objetos, propios y
propdsitos y | simbolos ndmeros con
en diversas | propios 0 | apoyo.
situaciones nimeros de
manera
precisa.

CAPITULO 3




ANALISIS Y REFLEXION DE LA INTERVENCION DOCENTE PARA LA
ENSENANZA- APRENDIZAJE DE LOS NUMEROS CON LOS ALUMNOS.

3.1 ¢{Como las actividades que incorporé en la planeacion de su situacidon de aprendizaje atienden
las caracteristicas de desarrollo y de aprendizaje de sus alumnos de preescolar, asi como los
contextos escolar, familiar y sociocultural identificados en su diagndstico?

3.1.1 ¢{Coémo vincula las caracteristicas de desarrollo y de aprendizaje con la planeacion de su
situacion de aprendizaje?

Una vez identificadas las caracteristicas del grupo que se atendié al planificar la situacién de
aprendizaje, es importante sefialar que los alumnos se encuentran en la etapa de desarrollo pre
operacional segln Piaget, quien menciona que entre los 2 y los 7 afios de edad el nifio demuestra
mayor habilidad para emplear simbolos, gestos, palabras, nimeros e imagenes para representar
las cosas reales del entorno, lo que respaldan la mayoria de las actividades disefiadas en la
planeacién como: el que los alumnos representen cantidades con diferentes objetos, simbolos o con
numeros teniendo con ello diferentes propdsitos.

Al hacer un andlisis con la aportacion anterior se requiere puntualizar que en esta edad en la que se

encuentran los nifios tiende a favorecer de manera mas simple y eficaz dichas habilidades,
mismas que requieren de una practica continua para que se atiendan las dificultades, necesidades
y debilidades presentadas.

En el diagnostico se menciona la necesidad de atender la representacion de cantidades numéricas
en diferentes situaciones, tomando en cuenta que de acuerdo al plan de estudios 2011 donde se
menciona que la principal actividad que lleva al nifio de edad preescolar al aprendizaje es el juego,
se disefian actividades donde los alumnos representan cantidades en diferentes situaciones basadas
en el juego. Actividades en las cuales en diferentes momentos y con diferentes propdsitos de busca
gue los alumnos representen con diversos objetos, simbolos o con nimeros las cantidades que van
obteniendo. Con ellos se da muestra que las actividades planeadas estan disefiadas de acuerdo a las
caracteristicas, necesidades e intereses de los alumnos, con dichas actividades se pretende
favorecer el desarrollo cognitivo, social y emocional del nifio al poner en practica una serie de
habilidades, conocimientos, actitudes, aptitudes, entre otras. Ante esta situacién refuerzo mi
practica con lo que dice Lev “A través del juego el nifio y la nifia satisfacen su curiosidad, de acuerdo
con su edad y en relacidén con la etapa de desarrollo en que se encuentran el juego adquiere una
tendencia muy marcada hacia la imitacion, la expresién de ideas, la imaginacidn y repeticién, a los
adultos les parece inutil, cansado, sin sentido, pero para la construccion de su inteligencia, aprender
nuevas formas de convivencia y participar activamente en la convivencia familiar” (Vygotsky, 1978)

3.1.2. ¢CAmo vincula los contextos escolar, familiar y sociocultural descritos en su
diagnéstico con la planeacidn de su situacion de aprendizaje?

De acuerdo con lev Vigotsky (Vygotsky, 1978) quien sostenia que los nifios desarrollan su
aprendizaje mediante la interaccidn social se realizaron la mayoria de las actividades, ya que
aquellas actividades que se realizan de forma compartida permiten a los nifios interiorizar las
estructuras de pensamiento y de comportamiento del medio que les rodea.



Todas las actividades disefiadas fueron para realizarse en equipo y algunas en grupo, pues esto
permitio la interacciéon entre compafieros y de alguna forma generd que se apoyaran para realizar
lo solicitado. Y bien se utilizaron diferentes materiales y espacios de la escuela permitiendo una
mejor organizacion y trabajo con los alumnos.

De acuerdo con las actividades que realizan los padres de familia no se pudieron realizar dentro del
aula algunas, debido su actividad econdmica es el comercio y en su mayoria trabaja y pocas veces
asiste a la escuela, sin embargo cumplen con materiales que en algunas veces se les solicita, por lo
que se les solicitd, material y se platicé en un principio para que supieran el uso que se les iba a dar
a los materiales que ellos aportarian y el propésito de éstos para el favorecimiento del aprendizaje
y logro del propdsito de dicha actividad.

Aguellas actividades que se realizan de forma compartida permiten a los nifios interiorizar las
estructuras de pensamiento y comportamentales de la sociedad que les rodea.

Es importante tener en cuenta de que la zona de desarrollo préoximo es un objetivo mévil. O sea, a
medida que un estudiante adquiere nuevas destrezas y habilidades esta zona avanza
progresivamente.

Los maestros y los padres pueden aprovechar esta circunstancia, proporcionando oportunidades
educativas, pequefios fragmentos de conocimiento y habilidades que permitan al nifio ir avanzando
en su camino de aprendizaje continuo.

Al proporcionar a los nifios tareas que no pueden realizar facilmente por si mismos y proporcionar
la orientacién que necesitan para lograrlo, los educadores pueden avanzar progresivamente en el
proceso de aprendizaje

La infraestructura de la escuela permitié que las actividades planeadas se llevaran a cabo
exitosamente ya que se tuvo movilizacidon constante durante todas las actividades.

3.1.3 ¢De qué manera las actividades de la situacion de aprendizaje responden a las
caracteristicas de desarrollo y de aprendizaje de sus alumnos?

En el diagnostico se menciona que los alumnos cuentan oralmente cantidades mayores a 10, sin
embargo, una dificultad que tienen es representar, ademas de reconocer algunos nimeros del 1
al 10 generando con esto una necesidad trabajar éste area del campo de pensamiento matematico,
en el que se encuentra el siguiente aprendizaje esperado: Utiliza objetos, simbolos propios y
numeros para representar cantidades, con distintos propdsitos y en diversas situaciones. Y es el
mas apropiado para atender las necesidades de los alumnos en cuanto a las necesidades
presentadas. Asi mismo se realizaron las actividades de acuerdo a las caracteristicas, ya que como
fue mencionado en el diagnostico los alumnos del grupo trabajado son muy activos, por lo que una
estrategia que facilita el trabajo con ellos es la implementacion de actividades que generen
aprendizajes a través del juego, en éste caso la loteria, el memorama, el juego de pescar, entre
otros, dichas actividades Iudicas dieron la oportunidad de que los alumnos pusieran en practica sus
conocimientos previos y que fueron adquiriendo de manera innovadora y retadora a través del
juego en conteo.



Los estudiantes tienen la oportunidad de adentrarse al mundo de las matemadticas y aprenderlas
comprendiéndolas, construyendo activamente el nuevo conocimiento a partir de la experiencia y el
conocimiento previo. Por esta razén las actividades de inicio permitieron obtener informacion sobre
los conocimientos previos que tenian los alumnos para que posteriormente se realizaran las
actividades de desarrollo donde pusieron en practica los conocimientos previos fortaleciéndolos con
la realizacion de dichas actividades, a algunos les costé mas trabajo debido a su nivel de desarrollo
pero se integraron en cada una de las actividades y esto generd en ellos nuevos conocimientos
teniendo como resultado nuevos aprendizajes en todos los alumnos y desarrollo de algunas
habilidades y destrezas.

3.2. ¢Como las actividades planeadas en su situacion de aprendizaje corresponden con el enfoque
didactico del campo de formacién para el logro de los aprendizajes esperados en los alumnos de

preescolar?

3.2.1 ¢Cudles son las caracteristicas del enfoque del campo de formacién que consideré
para la planeacidn de su situacion de aprendizaje?

El campo formativo que se seleccidon fue el de pensamiento matematico, el cual tiene un enfoque
en el razonamiento matematico: usen el razonamiento matematico en situaciones que demanden
establecer relaciones de correspondencia, cantidad y ubicacion entre objetos al contar, estimar,
reconocer atributos, comparar y medir; comprenden las relaciones entre datos de un problemay
usen estrategias y procedimientos para resolverlos, lo que permite que la docente pueda
considerar ello para la realizacién de su planeacidn y asi pueda favorecer ello al término de la
educacién preescolar.

El enfoque del pensamiento matematico en educacion preescolar nos habla de: La
conexion entre las actividades mateméaticas espontaneas e informales de los nifios y su
uso para propiciar el desarrollo del razonamiento, es el punto de partida de la intervencion
educativa de este campo formativo.

De modo tal que para la implementacién de esta situacién de aprendizaje se considerd el uso del
razonamiento matematico al momento de los alumnos que se le plantearan situaciones de su
contexto donde ellos deberian representar las cantidades con simbolos propios. Aunado a esta
situacién todo lo trabajado se basd en actividades primeramente donde ellos pudieran manipular
diferentes objetos para posteriormente llegar a lo grafico. Puedo deducir que si me base en la
situacion donde se toma en cuenta el método de Método de ensefianza — aprendizaje (Diaz Barriga,
F. 2006) cuyo punto de partida es un problema que, disefiado por el profesor, ha de ser resuelto por el
estudiante para desarrollar determinadas competencias previamente definidas.

Consiste en el planteamiento de una situacion o problema real “solucionable, abierto y relevante”, donde
la construccion, andlisis y/o solucion constituyen el foco central de la experiencia. Haciendo de la

ensefianza un promotor del desarrollo del proceso de indagacion y resolucion del problema en cuestion.
3.2.2 ¢De qué manera las actividades planeadas retoman las orientaciones pedagodgicas

y didacticas del enfoque del campo de formacion?



La principal orientacién retomada fue El aprendizaje de los alumnos, lo cual implica reconocer
cémo aprenden y considerarlo al plantear el proceso de ensefianza. Pues es de suma importancia
tomar en cuenta los estilos de aprendizajes de los alumnos para la puesta en practica de cada una
de las actividades, pues la prioridad siempre son los alumnos, en quienes se centra el aprendizaje.
Es importante hacerlos participes del aprendizaje, las actividades planteadas en la situacion
conllevan a que los alumnos interactien constantemente y que estén activos en la participacion,
pues es una forma de irlos integrando en la sociedad en la que se desenvuelven diariamente. Las
matematicas estdn inmersas en la vida cotidiana de cada uno de los alumnos, asi que es relevante
gue en la escuela se les prepare para la vida. Educar al hombre a lo largo de toda su vida y prepararle
para vivir como ciudadano, como profesional y como un sujeto valioso para la sociedad, se ha
convertido en la misidn Ultima y mds importante de los procesos educativos.

Se reconoce ademads que la educacién debe acompafiar al ser humano en y durante todo su
desarrollo, en lo psicosomatico y en todas las fases de su vida, en todas sus circunstancias personales
y laborales, lo que debe permitirle vivir una existencia valiosa y auténtica. (Jaques Delors, 1996)

Otra orientacion es Propiciar esquemas de actuacion docente para favorecer el desarrollo de
competencias en los alumnos a partir de condiciones que permitan la conjuncion de saberes y su
aplicacion de manera estratégica en la resolucidon de problemas. Pues en éste caso se toman en
cuenta los saberes previos con los que cuentan los alumnos y se les brindan herramientas que
permiten hacer una conjunciéon obteniendo con ello una reorientacidén a su conocimiento y en
algunos casos su fortalecimiento del mismo.

3.2.3 ¢CAmo las actividades de su situacion de aprendizaje favorecen el logro de los
aprendizajes esperados?

El campo formativo de pensamiento matematico tiene como propdsito que los alumnos al término
de la educacidn basica, sean capaces de comprender el papel de las matemdticas en su vida
cotidiana, para que utilicen sus procedimientos al resolver situaciones que la vida les presente. Su
ensefianza parte de lo informal a lo convencional.

El énfasis de este campo se plantea con base en la solucidn de problemas, donde se demanda de
una intervencién educativa pertinente donde se consideren tiempos requeridos por los alumnos
para reflexionar, plantear las acciones, comentarlas y el disefio de estrategias propias y
procedimientos para su solucion.

La actividad de las matematicas debe alentar a los alumnos a la comprensién de nociones
elementales de aproximacidn de reflexién a nuevos conocimientos, asi como de verbalizar lo que
van aprendiendo y darse cuenta de lo que han logrado. También se busca la formacién de actitudes
positivas hacia el trabajo en colaboracidn, el intercambio de ideas entre compafieros, el gusto
hacia el aprendizaje, la autoestima y la confianza en las propias capacidades y no hay nada mejor
que los alumnos realicen con gusto las actividades que dan referencia a las matematicas, lo cual se
cumplié en esta situacidn porque mostraron gusto al realizar los juegos que fueron
encaminados a las matematicas. Esto lo menciono porque las actitudes de los alumnos fueron
de colaboracién y participacidon en las actividades, lo que ayudé para la integracion de todos

ellos.
El programa de estudios 2011 menciona que el centro y el referente fundamental del aprendizaje

es el estudiante, porque desde etapas tempranas se requiere generar su disposicidon y capacidad de



continuar aprendiendo a lo largo de su vida, desarrollar habilidades superiores del pensamiento
para solucionar problemas, pensar criticamente, comprender y explicar situaciones desde diversas
areas del saber, manejar informacion, fundamento por el que las actividades estuvieron basadas en
las necesidades encontradas en los alumnos, y se disefiaron atendiendo las caracteristicas y la forma
de aprender de los alumnos, lo cual fue enfocado al campo formativo de pensamiento matematico
en la competencia de Utiliza los niimeros en situaciones variadas que implican poner en practica
los principios del conteo, la cual se logra desarrollar en el trayecto de la educacién basica, y
precisamente en la educacion preescolar se trabajan varios aprendizajes esperados para lograr
desarrollar la competencia, y en ésta situacidon el aprendizaje que se favorecié fue Utiliza objetos,
simbolos propios y nimeros para representar cantidades, con distintos propdsitos y en diversas
situaciones, para los que se implementaron actividades en el que se permitiéd que los alumnos
ademads de que pusieran en practica los principios de conteo identificaran y representaran
cantidades de forma libre, es decir se permitié que a sus posibilidades ellos hicieran diferentes
representaciones, en algunas ocasiones se les manejaron diferentes materiales, los cuales cada uno
lo utilizé de forma diferente para realizar la consigna dada.

En la actividad de la pesca los alumnos buscaron sus propias estrategias para representar la cantidad
que requerian, sin embargo como ésta todas las actividades les permitieron esto a los alumnos
el buscar posibles soluciones.

3.3 ¢De qué forma la organizacién que hizo de los recursos (tiempo, espacio, materiales)
disponibles en el contexto escolar, atendid las necesidades educativas y la diversidad de
sus alumnos para favorecer el logro de los aprendizajes esperados? Considere los ajustes
realizados en su planeacidn durante la implementacidn.

3.3.1 ¢Como el uso que hizo de los materiales didacticos le permitié atender la
diversidad de sus alumnos?

Los materiales fueron disefiados de acuerdo a los niveles de desarrollo en el que se encuentran los
alumnos, ademas que en cada una de las actividades los materiales en cuanto a las actividades
fueron utilizados de acuerdo al rango de conteo de cada uno de los alumnos. Busqué materiales que
fueran llamativos, MOTIVADORES, ESTIMULANTES E INNOVADORES para los alumnos, logrando
con ello la integracién de cada uno en las actividades, pero siempre sin perder el propédsito de cada
una de las actividades, porque es importante tener un material que le interese a los alumnos pero
gue a la vez genere retos al utilizarlos, permitiendo el movimiento de conocimientos y desarrollo de
aprendizajes. y el intercambio de estos para adquirir experiencias significativas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Se utilizé material con diferente rango de complejidad para promover aprendizajes en todos los
alumnos, por ejemplo para quienes ya manejaban algunos numeros se trabajé con numeros y
cantidades que desconocieran y para quienes tienen dificultad en éstos reconocimientos se
emplearon nimeros y cantidades pequefias que fueran faciles de manejar para que lo pudieran
hacer. Durante el desarrollo se fue aumentando la complejidad de las cantidades.

Los materiales fueron seleccionados de acuerdo a las caracteristicas de los alumnos y en algunas
platicas previas se hablé sobre lo que quisieran utilizar para realizar algunas actividades y en el caso
de los peces siempre les llamo la atencidn.



3.3.2 ¢De qué manera la distribucion y organizacion de los espacios escolares facilitaron
la atencidn a las necesidades educativas?

Debido a que el grupo donde se desarrolla la situacion de aprendizaje es numerosa la cantidad de
alumnos es complicado realizar algunas actividades dentro del saldn, por lo que se hizo uso de
diferentes espacios de la escuela como areas verdes y patio, lo que permitié estar en constante
movimiento durante el desarrollo de las actividades y ello género que los alumnos se integraran,
pues una de las caracteristicas es que les agrada estar en movimiento constante. La organizacion de
equipos fue de acuerdo a su nivel de aprendizaje en el que se encuentran, con ésta organizacion
me di tiempo para atender a los alumnos que requieren apoyo para brindarles mds atenciony
darles un seguimiento en el desarrollo de las actividades, pero es importante mencionar que las
actividades, la organizacion y el espacio que se utilizé demando estar activamente con todos los
alumnos. Para no permitir que perdieran la atencion en las actividades realizadas.

De acuerdo con el programa de estudios 2011 donde menciona que “Generar ambientes de
aprendizaje representa el gran desafio de innovar las formas de intervencién educativa, ello
requiere que desde el inicio del ciclo escolar, y a lo largo de éste, el docente destine momentos para
la practica reflexiva; reconociendo con honestidad todo aquello que hace o deja de hacer en el aula
y en la escuela, para lograr que ocurran los aprendizajes. De la misma manera, el docente esta
comprometido a trascender de la reflexion a la transformacién de la practica docente; proceso
complejo que requiere incorporar los postulados esenciales desde el enfoque y traducirlos a la
practica.” Es con esta finalidad que se realizaron todas las actividades y situaciones antes
planteadas, pues la generacién de un ambiente favorable permitio el efectivo desarrollo de las
actividades y la adquisicién de aprendizajes de los alumnos.

3.3.3 ¢De qué forma el tiempo establecido para las actividades de la situacion de
aprendizaje, le permitié dar seguimiento al avance de los alumnos y regular su
aprendizaje?

Competencias para el manejo de situaciones. Para su desarrollo se requiere: enfrentar el riesgo, la
incertidumbre, plantear y llevar a buen término procedimientos; administrar el tiempo, propiciar
cambios y afrontar los que se presenten; tomar decisiones en este caso hablando del campo de
pensamiento matematico se trata de que los alumnos busquen posibles soluciones a problemas o
situaciones planteadas, en ésta situacion se les permitido que de forma libre fueran ellos quienes
buscaran sus propias estrategias para representar ciertas cantidades, un espacio donde se
complejicen las oportunidades de aprendizaje y se movilicen saberes de manera positiva.

Los alumnos de preescolar deben estar en constante actividad para el logro de aprendizajes
permitiendo con ello la interaccidn con sus iguales con otras personas y fue lo que principalmente
se buscd en cada una de las actividades, el tiempo establecido en la planeacién para cada una de las
actividades fue con el propdsito de no dar pauta a los alumnos para que se distrajeran o realizaran
algunas otras actividades que provocaran que se perdiera el propdsito de la situacidn. Sin embargo
esto provocd que algunos alumnos que son los que requieren apoyo me demandaran mas atencién
para el logro de sus aprendizajes, mostrando siempre integridad de todo el grupo. Siendo asi que el
tiempo destinado cada actividad si funcioné generando un ambiente de respeto y tolerancia.



En cada una de las actividades se dio seguimiento a los alumnos mediante la observacién, la
organizacion y el tiempo me lo permitieron porque algunos de los alumnos mas destacados
fungieron como monitores para el apoyo de algunos otros sin permitir que fueran ellos quienes
realizan el trabajo

3.3.4 ¢Qué ajustes realizé durante la implementacion de su situacion de aprendizaje
para atender las necesidades educativas y la diversidad de sus alumnos, y para
favorecer el logro de los aprendizajes esperados?

Para atender las fortalezas y areas de oportunidad durante el desarrollo de las actividades se
suscitaron diferentes situaciones, como el estado de animo de algunos alumnos en cuanto a esta
situacién se hicieron algunas modificaciones comenzando por un juego tradicional. Ademas se
realizaron algunas modificaciones en cuanto a las fechas y tiempos de realizacién, ya que en algunos
casos de las sesiones las actividades se prolongaron, pero esto se realizd tomando en cuenta que no
se debe perder el propdsito de la situacion.

3.4 De qué forma la estrategia de evaluacion (acciones, técnicas e instrumentos)
implementada le permitid identificar el nivel de logro del aprendizaje esperado en sus
alumnos de preescolar?

3.4.1 ¢Qué acciones, técnicas e instrumentos empled durante la implementacion de su
situacién de aprendizaje?

La evaluacién no puede reducirse a constatar los resultados, sino que debe ampliar su campo con el fin de
proporcionar a los alumnos informacién sobre su aprendizaje, y al profesor elementos de analisis de su
practica docente.

Eisner (1993, pp. 226-232) plantea algunos principios que creemos pertinente tomar en cuenta para entender
mejor el proceso de evaluacidon y seleccidn de instrumentos. Para él, la evaluacion debe:

Reflejar las necesidades del mundo real, aumentando las habilidades de resolucion de problemas y de
construccidn de significado. Lo que implica para el docente disefiar instrumentos de evaluacion que le
permitan obtener informacién real sobre el nivel en el que se encuentran los alumnos para que a partir de
ello emplee nuevas estrategias y actividades favoreciendo su practica docente.

La evaluacién disefiada para esta situacion permitié que se mostrara como los estudiantes resuelven
problemas y no solamente se realiza con base en el producto final de las actividades, sino se va realizando
durante el proceso que se lleva a cabo para el logro del aprendizaje esperado, asi mismo la evaluacién refleja
las actitudes de cada uno de los alumno al realizar las actividades planeadas. Se realizd una guia de
observaciodn, la cual es una lista de puntos importantes que Cumple dos propdsitos fundamentales, el primero
le recuerda a las personas los puntos clave y la relacion que puedan llegar a tener con otros temasy el segundo
es que sirve como una base para realizar una reflexién sobre el papel que tomd el observador, ya sea si tuvo
aportaciones o su trabajo afecto en algo las observaciones. En ésta se hicieron diversas anotaciones basadas
en unos indicadores, pues la evaluacidn no debe ser limitada a ejecucion individual ya que la vida requiere de
la habilidad de trabajo en equipo. Posteriormente se llegd a una escala estimativa donde se registra en nivel
de alcance en cuanto al logro del aprendizaje esperado, haciendo algunas observaciones sobre las condiciones
en las que se encuentra y la forma en la pone en practica sus conocimientos.

Los indicadores de evaluacion se apegan al aprendizaje esperado ya que se debe permitir contar con mas de
una manera de hacer las cosas a los alumnos ya que las situaciones de la vida real raramente tienen solamente
una alternativa correcta y fueron disefiados a partir de las actividades realizadas. En cada una de las sesiones.



3.4.1 ¢Qué elementos tomé en cuenta para seleccionar las acciones, técnicas e
instrumentos de evaluacidn utilizados en la situacion de aprendizaje?

De acuerdo con el programa de estudios 2011 guia para la educadora donde se menciona que en el
caso de la educacién preescolar, la evaluacién es fundamentalmente de caracter cualitativo, esta
centrada en identificar los avances y dificultades que tienen los nifos en sus procesos de
aprendizaje. Con el fin de contribuir de manera consistente en los aprendizajes de los alumnos, es
necesario que el docente observe, reflexione, identifique y sistematice la informacion acerca de sus
formas de intervencidn. Asi como de las actitudes de los alumnos ante las situaciones puestas en
practica.

Y de acuerdo con Margarita Zorrilla Fierro el instrumento utilizado para la evaluacidn tiene las
siguientes caracteristicas: Precisa qué se quiere conocer por medio de las técnicas de evaluacién
gue en éste caso fueron los indicadores de observacién, es decir lo diseié respondiéndome a la
pregunta écuales son las capacidades, habilidades y conocimientos que quiero que aprendan mis
alumnos? Ademas que busque la técnica y el instrumento que no solamente evaluara el producto
gue se obtuvo del alumno, sino que permitiera dar seguimiento al proceso que se llevd a cabo. En
el instrumento no se solicitd ni se buscé mas informacidn de la necesaria; es decir solamente se le
hicieron algunas variantes al aprendizaje esperado colocdndolo en diferentes niveles para identificar
el nivel de logro obtenido por cada alumno.

Para la eleccion de los instrumentos y técnicas se tomaron en cuenta las caracteristicas de los
alumnos, las caracteristicas de las actividades y lo que cada una implicaba para los alumnos.

3.4.2 ¢{Por qué considera que las acciones, técnicas e instrumentos de evaluacion
empleados le permitieron identificar los avances de sus alumnos?

La evaluacién es un componente del proceso de ensefianza-aprendizaje, forma parte de la dindmica
que desde los inicios de cada actividad docente estd determinada por la relacion objetivo-
contenido-método; no es un complemento ni elemento aislado. Cada maestro debe tener presente
que lo mas importante no es evaluar, ni hacerlo con la calidad requerida, lo mas importante es saber
cuales son los propdsitos en la direccion del proceso de ensefianza aprendizaje, qué aspectos para
el desarrollo de los alumnos son necesarios potenciar y en qué momento de la clase, o actividad. En
todo caso situacién es mas propicio considerarlo para que se lleve a cabo el aprendizaje.

Al elaborar la situacidn disefie actividades en las que se me permitiera como docente la observacion
del proceso de aprendizaje de los alumnos, efectivamente tanto las actividades como los
indicadores me permitieron en un momento dado obtener la informacién requerida en cuanto al
aprendizaje de los alumnos. Para que a partir de ello se hicieran algunas adecuaciones a las
situaciones planteadas.

Lista de cotejo implementada permitié conocer el nivel de logro de los alumnos ademas las
observaciones colocadas en ésta me da pauta a tener un sustento para la realizacion de préximas
actividades favoreciendo o retroalimentado éste aprendizaje sin embargo cabe mencionar que en
éste instrumento se limita a respuestas concretas, pero agregue un apartado de observaciones
donde se registraron algunas sugerencias y observaciones sobre el avance de cada alumno.



CAPITULO 4
RESULTADOS OBTENIDOS

4.1 ¢Como utilizé la _informacién derivada de la estrategia de evaluacién para
retroalimentar el desempeiio escolar de sus alumnos?
4.1.2 A partir de los resultados de la evaluaciéon, équé acciones realizé para que sus
alumnos conocieran sus fortalezas y areas de oportunidad de su desempefiio
escolar?

En nuestra practica docente, dia a dia tenemos que interactuar con nuestros alumnos realizando
diversas actividades que permitan desarrollar sus capacidades, explorar y generar conocimientos y
con ello formar personas competentes para enfrentar diversas situaciones de su vida.

Durante este proceso, uno de los elementos de mayor atencidn es sin duda la evaluacién. Ella
responde a la necesidad de saber como van evolucionando nuestros alumnos y cudnto estan
aprendiendo a partir de la aplicacién de un conjunto de técnicas e instrumentos variados. Muchas
veces la evaluacién esta solamente concebida con la intencién medir los conocimientos que han
sido adquiridos por los estudiantes para poder acreditar sus progresos al final de una etapa de
estudios.

“La mayoria de los maestros en servicio tiene solo un conocimiento limitado de estrategias de
evaluacidn formativa, y sigue pensando en la evaluacidn como un proceso que sirve principalmente
para calificar” (Linn 2000: 17) de esta idea debemos de contestar lo establecido en el plan de
estudios 2011, en el principio pedagdgico “evaluar para aprender” remite a la posibilidad de que
todos los que participan en el proceso de evaluacidn aprendan de sus resultados. De éste hecho
solo se puede determinar que un docente realiza la evaluacién efectuada cuando el alumno hace
uso de sus resultados y aprenden a mejorar, y para que esto se realice el docente debe dar a
conocer a los alumnos las fortalezas y debilidades que tienen para mejorar su desempefio
escolar. En éste caso se dio a conocer a los padres y tutores para que con su apoyo se atendieran
las necesidades de cada alumno en casa.

Todo proceso de evaluacidon lleva consigo el hecho de retomar nuevas oportunidades de
aprendizaje, asi que durante el desarrollo de la secuencia didactica, se cuestionaba a los alumnos
sobre lo que creian que debian de realizar ahora, para analizar que tanto logran efectuar la
movilizacién de los saberes. Ello permitia que se mostraran seguros de si mismos, lo que fue un
factor para dar paso a reconocer sus fortalezas y dreas de oportunidad, es decir cuando el alumno
reconoce qué conocimientos poner en practica y qué acciones debe implementar, esto se convierte
en un estimulo para dar una tentativa solucién a lo que se le plantea., esta accién permite que el
alumno mejore su desempefio escolar, esta fue una de las acciones realizadas para que los alumnos
reconocieran sus fortalezas y dreas de oportunidad.

Al momento en el que ellos entregaban su produccion donde de manera diferente cada uno
representaba la cantidad solicitada se les iba cuestionando sobre su trabajo y se les iban brindando
elementos para mejorarlo.



4.1.2 ¢De qué forma la retroalimentacion que proporciond a los alumnos les ayudod a
superar sus dificultades y lograr los aprendizajes esperados?

Lo valioso en una evaluacién es que el estudiante sepa qué es lo que estd logrando y qué no ha
logrado todavia. A partir de esta afirmacién, el docente debe conducir al estudiante hasta conseguir
qgue él mismo supere las dificultades que tenia y construya de manera auténoma su propio
aprendizaje. A este proceso le lamamos “retroalimentacién”, y es muy importante para conseguir
aprendizajes significativos y de calidad. Las evaluaciones no retroalimentan si se comunica con solo
una calificacidn. La retroalimentacidn expresa opiniones, juicios fundados sobre el proceso de
aprendizaje, con los aciertos y errores, fortalezas y debilidades de los alumnos.

En el preescolar la retroalimentacion otorgada a los alumnos de forma directa solo se maneja a
través de la reflexiéon de nuevas formas de como pudieron haber solucionado ciertas situaciones,
pero el mayor peso sobre lo benéfico que puede ser una retroalimentacién recae en el padre de
familia quien es el principal apoyo para el aprendizaje y desarrollo de los alumnos, y es él quien nos
va a apoyar a fortalecer sus aprendizajes y a darle atencion a las debilidades mostradas. El padre de
familia puede impulsar la mejora con el apoyo de algunas sugerencias que el docente le puede
proporcionar a través de la evaluacion realizada, de tal modo que se visualiza que al momento de
en que se otorga a los padres de familia como va el alumno en la construccién del aprendizaje, los
padres detectan sus dificultades y promueven en casa actividades similares que ayudan a la mejora
de éstos, cabe mencionar que no en todos los casos se presenta y eso es porque algunos padres de
familia que por mads sugerencias que se les dan hacen caso omiso a toda esta informacion, esta
situacién se ve mas en alumnos que son de otras comunidades y sus padres se dedican Unicamente
al comercio, y en alumnos que estdn a cargo de trabajadores de sus padres ya que la informacion
que se les proporciona no en todos los casos llega a los padres, es decir existe una brecha de
comunicacion entre los actores educativos.

Por esta razén es importante mencionar que escuela y familia han de compartir inquietudes,
intercambiar informaciones y pensamientos sobre la educacién y los alumnos, es de mucha ayuda
establecer acuerdos sobre ciertas actuaciones hacia el alumno. Pero con ello la familia tiene que
aplicar los acuerdos tomados e intentar traspasar los conocimientos escolares a la vida diaria. Asi
como la escuela, la docente y las situaciones planteadas por ella debe buscar que el alumno alcance
los objetivos acordados o propuestos y traspasar y aplicar los conocimientos familiares y cotidianos
a la vida escolar de manera que se consiga esta interrelacion y unién entre la educacion formal y no
formal y ese apoyo y eficacia esperada, sobre todo porque estamos hablando de nivel preescolar,
la primer estancia formal del nifio en la escuela.

Una vez que se otorga a los padres de familia esta retroalimentacién se impulsa nuevamente la
etapa final de la secuencia didactica en donde los nifios ya deben de poner en practica lo que
aprendieron por si solos y es en este momento donde ayudados de instrumentos de evaluacién, es
decir de la lista de cotejo donde se registran ciertos avances de los alumnos, se puede observar que
mientras para algunos es mas facil representar cantidades con nimeros para otros lo es con objetos
y para algunos con simbolos. Pero dado a que se les dio la libertad de hacerlo como mejor se les
facilitara ahora todos representan cantidades con diversos propdsitos.



La evaluacidén en la situaciéon fue propuesta como un proceso continuo que permitié ir valorando los
avances de los alumnos, Durante la evaluacidn se hicieron diferente comentarios y esto conllevo a
una final donde se rescatoé la informaciéon antes ya mencionada.

Explique los resultados de su intervencion a partir del nivel de logro de los aprendizajes de sus
alumnos.

4.2 Explique los resultados de su intervencion a partir del nivel de logro de los aprendizajes de
sus alumnos.
4.2.1 ¢(De qué forma las acciones de su intervencion favorecieron el logro del
aprendizaje de sus alumnos?

Actualmente al docente se le han asignado diversos roles: el de transmisor de conocimientos, el de
animador, el de supervisor o guia del proceso de aprendizaje, e incluso el de investigador educativo.
En la actualidad el aprendizaje no solo se trata de que el alumno transmita informacién, sino de
facilitar el aprendizaje, ademas debe mediar el encuentro de sus alumnos con el conocimiento en
el sentido de guiar y orientar la actividad constructiva de aprendizaje, por lo que el alumno debe ser
participe en la construccidn de aprendizajes.

Y bien para Piaget y sus discipulos el aprendizaje es una construccidn del sujeto a medida que
organiza la informacién que proviene del medio cuando interacciona con él, que tiene su origen en
la accion conducida con base en una organizacion mental previa, la cual estd constituida por
estructuras y las estructuras por esquemas debidamente relacionados. La estructura cognitiva
determina la capacidad mental de la persona, quien activamente participa en su proceso de
aprendizaje mientras que el docente trata de crear un contexto favorable para el aprendizaje. Y
retomando lo anterior la situacién didactica planteada es en base al aprendizaje del alumno,
buscando que éste a través de la experiencia en las diferentes actividades y juegos cree su propio
aprendizaje, donde la docente fungié solamente como guia, permitiendo que éste hiciera también
una conjuncién entre lo que sabia y lo nuevo que adquirié, con ello creando un aprendizaje
significativo, pues apoyando a Ausubel, quien menciona que el aprendizaje significativo es aquel
aprendizaje en donde el alumno relaciona lo que ya sabe con los nuevos conocimientos, lo cual
involucra la modificacion y evolucion de la nueva informacion asi como de la estructura cognoscitiva
envuelta en el aprendizaje. Lo cual debe servirle al alumno para dar soluciones a las diferentes
situaciones que se le pueden presentar en la vida cotidiana.

Lo que quiere decir que en cada uno de los alumnos integrantes del grupo con el que se trabajo se
obtuvo un nivel de aprendizaje (no en todos fue el mismo) pero esta claro que lo adquirido lo ponen
en practica, esto se observé después de que fue concluida la situacidn y se realizaron actividades
diversas retomando la puesta en practica del aprendizaje “Utiliza objetos, simbolos propios y
numeros para representar cantidades, con distintos propdsitos y en diversas situaciones”

4.2.2 ¢Hubo diferencias en el nivel de logro del aprendizaje de sus alumnos?, éa qué
aspectos de su intervencidn atribuye esas diferencias?

El ser humano aprende de muchas formas y no por una sola via pues cada uno tiene diferentes
caracteristicas. De esta manera, desde temprana edad sigue un proceso de adquisicion del
conocimiento por distintos medios. Por ello la docente lo debe considerar en cada una de sus
situaciones de aprendizaje. En la medida que sea consciente y reconozca los ritmos en que sus



alumnos comprenden los contenidos, esta en posibilidades de motivarlos para asegurar una practica
acorde a las caracteristicas y necesidades de los estudiantes.

De acuerdo con el Programa de Estudio 2011, Guia para la Educadora “Los ritmos de aprendizaje pueden
definirse como la capacidad para obtener conocimiento de forma rapida o lenta. Estdn asociados a
factores en el individuo como: edad, madurez psicoldgica, condicion neuroldgica, motivacion,
experiencia previa, dominio cognitivo de estrategias, uso de inteligencias multiples, estimulacion
hemisférica cerebral, nutricidn, etc. Dichos factores se refieren basicamente a rasgos o modos que
indican las maneras empleadas para la asimilacién del conocimiento, que depende de la cultura, las
posibilidades, potencialidades cognoscitivas y afectivas de las que proviene el sujeto”

Esto a pesar de haberlo considerado influyo en la realizacién de las actividades de los alumnos, y no
solamente en eso sino en el aprendizaje de éstos, ya que hay alumnos que aprenden mas répido y
en ellos se obtuvo el logro del aprendizaje, mientras que en algunos se adquirié pero no en su
totalidad. En algunos casos se les brindd apoyo personalizado a los alumnos y fue una buena
estrategia para que se llevara a cabo el aprendizaje, sin embargo de igual forma hubo quienes
tuvieron el apoyo pero se les dificultd porque se dio la situacién que han faltado constantemente
por situaciones familiares, lo que provocd que estuvieran descontextualizados en cuanto a la
situacién y se les apoyd logrando con ello un avance en la adquisicién del aprendizaje.

4.2.3 ¢(Qué aspectos de su intervencion pudieron influir en los resultados de
aprendizaje de sus alumnos?

Los aspectos de mi intervencién docente que apoyaron a la mejora de los aprendizajes fue el
desarrollar ambientes de aprendizaje con atencién en la equidad e igualdad, tomando en cuenta
intereses y estilos de aprendizaje, asi como al tomar en cuenta las oportunidades que se le daba a
cada alumno de participar y construir su propio conocimiento. Al disefar estrategias que
estimularan a los alumnos a mover sus capacidades y desarrollar las habilidades de pensamiento
qué les facilitara la autonomia. El uso de los materiales didacticos que se presentaron en cada
situacién de aprendizaje que los motivara a aprender y a interesarse en las actividades. La
planificaciéon de actividades relevantes y que despertaran el interés.

Segun Rosenshine (1983), las estrategias que mejoran el aprendizaje de los alumnos son:

Proceder a pequefios pasos, pero siempre a ritmo rapido. Y bien es lo que se realizé en la situacién
didactica plantada, ya que cada una de las actividades fueron planeadas para poco tiempo pero sin perder
el objetivo que se tenia y en éste caso fue el logro del aprendizaje esperado.

Usar gran namero de cuestiones de bajo nivel de abstraccion y también actuaciones directas por
parte de los alumnos. Atendiendo a esta sugerencia las actividades que se disefiaron fueron basadas
principalmente en que los alumnos interactuaran con sus iguales y de ésta forma se llevara a cabo la
construccion del aprendizaje.

Utilizar los refuerzos y la estrategia del feed-back con los alumnos, sobre todo cuando sus
respuestas son correctas pero dubutativas, lo que quiere decir que en ningin momento se le menciono
a los alumnos que las respuestas dadas o lo que hacian era incorrecto o correcto, sin embargo al finalizar
la situacion todos los alumnos construyeron un aprendizaje contrastando lo que sabian con lo nuevo que
aprendieron.



Hacer correcciones por métodos indirectos. Las correcciones no se hacian mencionando directamente
si estaba correcto o0 no, sino haciendo observaciones y atendiendo individualmente para hacer reflexionar
a los alumnos sobre lo que estaban haciendo y lo que requerian hacer.

Asegurarse de laimplicacién de los estudiantes cuando estan trabajando en sus pupitres. En todo
momento se mantuvo una observacion sobre las actitudes, las dificultades que presentaban algunos
alumnos y las fortalezas que se tenian en ellos al realizar las actividades.

CAPITULO 5

5.1 A partir del analisis de los resultados de su intervencién, écuales son las principales
fortalezas y aspectos a mejorar que identificé de su practica? Proponga acciones para la
mejora de su intervencidn didactica.

5.1.1 {Qué resultados obtuvo con la implementacidn de su secuencia didactica?

Con la implementacién de esta situacion didactica se obtuvieron experiencias en las que deduzco
que el maestro debe estar guiando el aprendizaje, por otra parte buscar que el alumno desarrolle
su autonomia para el trabajo y desarrollo de habilidades y capacidades ademas buscar que en todo
momento el alumno mantenga una interaccidn con sus compafieros, la comunidad escolar y los
factores que influyen en su aprendizaje, y es algo que efectivamente se logré con la implementacion
de dicha situacion. Donde se le permitié al alumno crear sus propias representaciones mediante
dibujos, escritura de nimeros o con objetos, en ningin momento se le puso algun limitante a los
alumnos y esto generd en ellos ademas de seguridad al exponer sus respuesta ante dichas
situaciones sin dudar de ellas, ademas de autonomia al resolver las situaciones, pues si preguntaban
solamente se les guiaba sin darles alguna respuesta concreta y esto los llevé al aprendizaje
significativo.

En cuanto a la evaluacién se disefid una guia de observacién que se llevd a cabo durante la situacidon
didactica, sin embargo considero que seria importante y generaria mas informacién una rubrica,
para que a partir de ello se realicen algunas modificaciones o ajustes a la planeacion.

Es importante notar que en las tres etapas planteadas, la evaluacidon formativa juega un papel
esencial, para dar al estudiante la retroalimentacién que necesite, con el fin de continuar su
aprendizaje. Por ello las actividades de aprendizaje realizadas en cada etapa tiene un doble papel:
promover el desarrollo de la competencia, a partir del desempefio, y posibilitar la evaluacién de este
desarrollo. Al final del proceso se realiza una evaluacién, de tipo sumativo, para constatar el
desarrollo alcanzado de la competencia, que puede ser una actividad de tipo integradora

5.1.2 A partir del analisis que realizd, équé aspectos de su intervencion considera
fortalezas de su practica y cudles considera que necesita mejorar?

De acuerdo a la situacién implementada y a cada una de las experiencias que ésta genero me doy
cuenta que como docente tengo algunas fortalezas como:



Retroalimentacidon de saberes previos, pues al principio de la situacion se realizaron algunas
actividades para recatar los saberes previos como el juego de la loteria, pues al hablar de que el
alumno va a representar cantidades a través de niumeros requiere que deben identificarlos, y de
acuerdo a los resultados obtenidos se realizaron actividades sencillas de retroalimentacion a éstos
saberes y reforzamiento.

Elaboracion de la planeacion didactica, puesto que de acuerdo a la informacién que me arrojo el
diagnostico se disefia una planeacién donde se toman en cuenta las caracteristicas que con apoyo
del programa de estudios aprendizajes clave se rescatan, las necesidades en cuento a los
aprendizajes e intereses de los alumnos se disefiaron actividades que favorecieran a la adquisicidn
de nuevos aprendizajes.

Reconozco el objetivo de mi planeacion, ya que conozco los aprendizajes a trabajar, durante las
actividades realizadas se busca cumplir con el objetivo principal de la planeaciéon que es la
construccion de aprendizajes con los alumnos.

Uso adecuado del tiempo, en cada una de las actividades se establecié un tiempo determinado
buscando que los alumnos aprovecharan éste para el logro de los aprendizajes, y generando con
ello que no existieran tiempos muertos, sin dar oportunidad a los alumnos a que se distrajeran
haciendo actividades que no obstaculizaran el logro del aprendizaje.

Consignas claras y precisas las consignas fueron dadas de tal modo que los alumnos comprendieran
lo que iban a hacer y me doy cuenta que efectivamente lo comprendian al realizar las actividades y
observar los resultados y las acciones que realizaban.

Uso del trabajo grupal e individual, Las actividades disefiadas fueron realizadas con diferente
organizacidn que permitid la interaccién de los alumnos y de forma individual donde se fomenté la
autonomia en cada uno de ellos y esto dio pauta reconocer el proceso de aprendizaje y el nivel
logrado de éste.

Oportunidades

Fomentar la reflexién y el analisis en los alumnos, plantear preguntas que lleven a los alumnos a
una reflexion mas precisa

Uso de diversos recursos didacticos

. Atencidn diferenciada

5.1.2.3 Considerando el contexto en el que desarrolla su practica équé acciones concretas
puede realizar para mejorarla?

Tomar en cuenta los recursos con los que cuentan los alumnos, es importante que se tomen en
cuenta los materiales de apoyo como son los libros mi album de los alumnos que tiene cada uno de
los alumnos.

Buscar estrategias para la integracion de los padres de familia en el aprendizaje de los alumnos, en
éste caso disefar algunas actividades donde sean participes los alumnos y padres de familia, y en



algunas otras donde se vea la participacién de la comunidad escolar en general. El aprendizaje debe
favorecer por medio de experiencias que promueva la misma situacion de aprendizaje.

Elegir estrategias que lleven a los alumnos a reflexionar. Generar actividades en las que los
alumnos desarrollen su capacidad de reflexionar.

Llevar a cabo una evaluacidon durante todo el proceso, evaluacion intermedia que me permita
obtener informacidn sobre los aprendizajes de los alumnos.



