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NOMBRE DEL PROYECTO

RECORRIDO DE MI CASA A LA ESCUELA

PROPOSITOS DE LA EDUCACION PREESCOLAR:

Usen el razonamiento matematico en situaciones diversas que demanden
utilizar el conteo y los primeros numeros; comprendan las relaciones entre
los datos de un problema y usen procedimientos propios para resolverlos;
reconozcan atributos, comparen y midan la longitud de objetos y la
capacidad de recipientes, asi como que reconozcan el orden temporal de
diversos sucesos y ubiquen objetos en el espacio.

TIEMPO: 4 Sesiones de 50 minutos cada una.

COMPONENTE CURRICULAR

Campo de Formacion Académica

CAMPO FORMATIVO

Pensamiento Matemético

ORGANIZADOR CURRICULAR 1

Forma, Espacio y Medida.

ORGANIZADOR CURRICULAR 2

Ubicacion Espacial

APRENDIZAJE ESPERADO

Ubica objetos y lugares cuya ubicacion desconoce, a través de la
interpretacion de relaciones espaciales y puntos de referencia.

TIPOS DE EXPERIENCIA

Desarrollar actitudes frente a lo que desconocen, para buscar soluciones
para el trabajo en equipo y para alentar su seguridad y autonomia.
ENFOQUE PEDAGOGICO:

Para el desarrollo del pensamiento matematico requiere que los nifios
realicen diversas actividades y resuelvan numerosas situaciones que
representen un problema o reto, desarrollando formas de pensar para
formular conjeturas y procedimientos, a partir de actividades individuales,
en parejas, en equipos o con todo el grupo.

EVALUACION: Formativa y basada en retos.

SESION 1

TIEMPO DE REALIZACION: 50 minutos.

Organizacion: Esta mafiana de trabajo se realizara una parte de manera
grupal y otra individual.



Espacio: La actividad se realizara en el patio de juego (cancha) y el salon
de clase.

Recursos: Pelota pequefia, dibujos de diferentes croquis, papel bond, aros,
gises de colore, crayolas, lapiz y hojas blancas.

INICIO

Para el rescate de saberes previos utilizare el juego “busca lo que tienes
abajo de tu pupitre”, los nifios buscaran debajo de su pupitre un dibujo de
diferentes croquis, ya que lo obtuvieron saldremos al patio de juego
(cancha), y en circulo jugaremos a la papa caliente, de manera que al que
le quede la papa explicara lo que encontré debajo de su pupitre, a través de
la siguiente pregunta ¢Qué crees que es? Se continuara el juego para que
participen todos los nifios. Las participaciones se registraran en un papel
bond.

DESARROLLO

Invito al grupo a jugar “El aro y yo” donde los aros estaran previamente
instalados en el patio de juego (cancha), con la intencién de conocer si los
nifos atienden consignas de ubicacion. Para motivarlos iniciare
mencionandoles que el aro es su casa y tienen que salir de ella a la
escuela, cuando yo diga, todos a la escuela saldremos del aro y cuando
diga todos a casa, nos metemos al aro. Posteriormente indicare las
siguientes consignas: Ahora coloquense lejos del aro, cerca del aro, atras
del aro, en frente del aro, a la derecha y a la izquierda del aro.

Pedir que se queden dentro del aro para tratar de recordar si su casa esta
cerca o lejos de la escuela.

CIERRE

Pedir a los nifios que se ubiquen en la entrada de la escuela y con gises de
colores elaborar un camino que los conduzca al salon de clase. En seguida
pedir ayuda a tres nifios para repartir hojas blancas a sus compafieros, en
ella tendran que dibujar su casa y la escuela con la intencion de que
reflexionen sobre la distancia que identifican entre ambos objetos (cerca
lejos).

Tarea extra clase. Pedir a los papas que durante el recorrido de casa a la
escuela les ayuden a identificar por donde pasan.

Traer un paliacate.



EVALUACION: Técnica; Interrogatorio Instrumento; pregunta oral
Registro de observacion.
Producto: Respuestas en papel bond y dibujo

REGISTRO DE OBSERVACION

FECHA DE OBSERVACION

ASPECTOS A EVALUAR,

¢, Cual es la reaccion de los nifios ante la propuesta de las actividades?,
¢, Qué conocimientos tienen sobre lo que es un croquis?, ¢Atiende
consignas de ubicacién en relacién a un objeto?, ¢Describe el recorrido que
hace para desplazarse de un lugar a otro?, ¢ldentifica la distancia que
existe entre su casa y la escuela ¢Como interactuaron al compartir
experiencias con sus compafieros de grupo?, ¢Qué actitudes y valores
manifestaron?

SESION 2

TIEMPO DE REALIZACION:_60 Minutos

ORGANIZACION: La actividad se realizara en equipo e individualmente.
ESPACIO: Areas verdes y salon de clase.

RECURSOS: Caja de regalo, dibujo de un pirata, paliacate, parche y
catalejo de material de relso, monedas de chocolate, rompecabezas (foto
de Luvianos, hojas blancas, lapiz y crayolas.

INICIO

Invitar a los nifios a descubrir una sorpresa que se encuentra escondida en
una caja de regalo, la sorpresa sera el dibujo de un pirata, al mostrarlo
preguntar lo siguiente: ¢Qué es?, ¢Qué hacen los piratas?, ¢Qué utilizan



para descubrir los tesoros?, ¢Les gustaria imaginar que somos piratas y
buscar tesoros?, e invitarlos a jugar.

Para que el juego sea de mayor interés y lograr el propésito (para qué
sirven los croquis), los nifios y la educadora nos disfrazaremos de piratas.
Al llevar a cabo el juego es necesario trabajar en equipo, la manera de
organizarlos sera la siguiente: Saldremos al patio de juego (cancha) y
jugaremos a “pares y nones”, de tal forma que los equipos queden de 5
integrantes, cada uno tendra un croquis para descubrir los tesoros.

Para ayudar a que respeten reglas y sigan lo que les indica el croquis, pedir
ayuda a la promotora de educacién fisica, psicélogo, subdirectora y un
padre de familia. Manos a la obra.

DESARROLLO

Cuando ya todos los equipos hayan encontrado los tesoros, regresaremos
al aula y los invitare a abrir los tesoros, habra dos sorpresas; monedas de
chocolate las cuales contaran y se las repartirdn equitativamente y la otra
sera un rompecabezas donde descubriran el lugar donde viven (foto de
Luvianos), ya armado les pediré que lo exploren y me contesten las
siguientes consignas: ¢ Conocen ese lugar?, ¢Pueden encontrar su casa?,
¢, Qué es lo que mas les gusta?

CIERRE

Indicar integrados en equipos que dibujen lo que mas les gusta del lugar
donde viven e invitarlos a compartir sus producciones ante el grupo, tratar
de que todos los equipos participen, respeten turnos entre compareros y
escuchen con atencion las participaciones. Pegar sus trabajos en un lugar
visible por los papas.

EVALUACION:
Técnica; analisis del desempefio
Instrumento; Lista de cotejo sobre el trabajo en equipo



LISTA DE COTEJO

NOMBRE DEL ALUMNO:

INDICADORES DE LOGRO

SI

NO

RESPETA REGLAS DE JUEGO

PARTICIPA ACTIVAMENTE EN LA DESICIONES DE EQUIPO

DELEGA FUNCIONES Y ASUME ROLES AL TRABAJAR EN

EQUIPO

IDENTIFICO CON FACILIDAD EL LUGAR DONDE VIVE

MUESTRA ORIGINALIDAD E
TRABAJAR EN EQUIPO

IDEAS CREATIVAS AL

SESION 3

TIEMPO DE REALIZACION: 50 minutos

ESPACIO: Se utilizara el patio de juego y el aula.
RECURSOS: Paletas elaboradas de fomy, tarjetas con imagenes de
lugares significativos del lugar donde viven, cartulina, listén, lapiz, crayolas

y pegamento.

ESPACIO: Las actividades se llevaran a cabo en parejas

INICIO

Invitar a los nifios a salir al patio de juego (cancha) para organizar el trabajo
en parejas, para su organizacion se utilizaran paletas de fomy, que se
distribuiran en la cancha, se les pedira a los nifios que elijan una paleta y




posteriormente busquen el compafiero que tiene la paleta igual que la suya,
esta actividad se realizara un par de veces.

Ya organizados en parejas jugaremos memorama, en el descubrirdn,
lugares significativos del lugar donde viven. Se les preguntara lo siguiente:
¢, Quién pasa por la iglesia?, ¢Quién pasa por el campo de futbol?, ¢Quién
pasa por la presidencia municipal? Y asi sucesivamente.

DESARROLLO

Entregar a cada pareja una cartulina y dos imagenes (casa y escuela),
proponer que elaboren un croquis de casa a la escuela, utlizando las
imagenes del memorama y rescatando todos los conocimientos adquiridos.

CIERRE
Realizar una exposicion en la cancha de la escuela para que sea observada
por los padres de familia al momento de venir por ellos, pedirles que les

hagan preguntas sobre lo que elaboraron.

TAREA: Dibujar un croquis de casa a la escuela a manera de ensayo para
que posteriormente lo realice por si solo.
EVALUACION: Técnica; analisis del desempefio.

Instrumento, lista de cotejo.

LISTA DE COTEJO:

INDICADORES DE LOGRO

Participo activamente en la dinamica

Mantuvo la comunicacion necesaria durante la elaboraciéon de su
trabajo

Logro identificar los lugares significativos del lugar donde vive

Presento seguridad al momento de explicar su trabajo a los




| papas L

SESION 4

TIEMPO DE REALIZACION: 60 minutos

ORGANIZACION: La actividad se realizara de manera grupal e individual
ESPACIO: El aula de clase

RECURSOS: Dos dados gigantes, hojas blancas, lapiz y colores.

INICIO

Compatrtir ante el grupo los dibujos de croquis que elaboraron con ayuda de
sus papdas y motivarlos para que ahora lo realicen por si solos.

DESARROLLO

Invitar a los nifios a organizar nuestra aula de manera que quede un
espacio oportuno para jugar a los dados gigantes. Los dados tendran
preguntas que nos ayudaran a retroalimentar lo aprendido, como las
siguientes: ¢Qué es un croquis?, ¢ Para qué nos sirven los croquis?, ¢Los
croquis tendran dibujos y caminos?, ¢ En el croquis dibujaras los lugares por
donde pasas?, ¢Utilizaras colores?, ¢Qué es mas grande la iglesia o tu
casa?

El otro dado tendra imagenes de los lugares mas significativos del lugar
donde viven, para recordarlos. Estos dados seran lanzados y yo educadora
guiare la dindmica, dandoles lectura a las preguntas y tratar de contestarlas
de manera grupal. Es importante que quede todo claro para facilitar el
trabajo individual.

CIERRE
Dibujar de manera individual el recorrido que hacen de la casa a la escuela

(croquis) y exponerlo a sus compafieros para que algun dia puedan ser
visitados por alguno de ellos.



Instrumento, rubrica.

EVALUACION: Técnica; analisis del desempefio.

RUBRICA PARA EVALUAR LA ELABORACION DE UN CROQUIS.

Nombre del nifio.

CRITERIOS 4 3 2 1 SUMA
Conocimiento Cuando se le | Cuando se le | Cuando se le | Cuando se le
Ganado pide que | pide que | pide que | pide que dibuje
dibuje un | dibuje un | dibuje un | un croquis el
croquis el nifio | croquis el nifio | croquis el nifio | nifio puede
puede puede puede rapidamente
rapidamente rapidamente rapidamente plasmar y
plasmar y | plasmar y | plasmar y | marcar 2
marcar por lo | marcar 4 | marcar 3 | caracteristicas.
menos 5 | caracteristicas. | caracteristicas.
caracteristicas.
Seleccion del | El nifio | El nifio | El nifio | El nifio no usa
color siempre usa el | usualmente algunas veces | el color
color usa el color | usa el color | apropiadamente
apropiada apropiada apropiada
para los | para los | para los
aspectos aspectos aspectos
especificos. especificos. especificos.
Escala Todas las | La mayoria las | Algunas de las | Muy pocas de
caracteristicas | caracteristicas | caracteristicas | las
en el croquis, | en el croquis, | en el croquis, | caracteristicas
estan estan estan en el croquis,
dibujadas a | dibujadas a | dibujadas a | estan dibujadas
escala. escala. escala. a escala.
Direccionalidad | Usa La mayoria de | Algunas veces | Nunca usa
correctamente | las veces usa | usa correctamente
las correctamente | correctamente | las
preposiciones | las las preposiciones
de lugar. preposiciones | preposiciones | de lugar.
de lugar. de lugar.

TOTAL
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