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PRESENTACION

La vida diaria esta inmersa en situaciones matematicas que requieren solucion es por esto
que los nifos desde pequenos entran en contacto directo con ellas, de manera informal
adquieren nociones acerca de los numeros, cuando el nino entra al preescolar esos
conocimientos informales le permiten construir situaciones mas complejas que lo llevan a
requerir de la abstraccion del pensamiento y es cuando surgen problematicas que exigen las
habilidades necesarias para desarrollar el pensamiento matematico.

El presente trabajo esta integrado por experiencias personales adquiridas a través de la
elaboracion de una situacion didactica aplicadas en un grupo de tercer grado, participando
alumnos, padres de familia y docentes. En el cual el objetivo principal fue que los alumnos
aprendieran a utilizar las monedas en las actividades dentro del aula, para posteriormente cerrar
la actividad en una feria matematica en la cual los alumnos pusieron en juego sus conocimientos
acerca del uso de las monedas.

Para el cierre y evaluacion de la situacion didactica fue muy importante la participacion de los
padres de familia ya que ellos elaboraron todo el material para la actividad cabe mencionar que
ellos también participaron en la feria matematica haciendo el papel vendedores en los juegos,
encargandose de cobrar al recibir el dinero y dar el cambio que los pequenos requirieron.



El Pensamiento Matematico es un campo muy importante a desarrollar en el nivel
preescolar, dentro de este elegi el tema “el uso del valor de las monedas”, el cual
seleccioné a partir de haber analizado, reflexionado, cuestionado y aprendiendo mas
sobre la importancia del campo, las habilidades que se desarrollan en los alumnos,
adegllés la aplicacion e impacto que puede llegar a tener en ellos en la resolucion de
problemas.

Mediante el diagnostico a mi grupo pensé que es importante trabajar con la
resolucion de problemas con los ninos son: la observacion, descripcidn, comparacion,
relacion y clasificacion, necesarias para que sean competentes en la vida cotidiana,
ademas que estas llevan un orden desde la observacion hasta la clasificacion. Considerée
serian de gran ayuda para aquellos ninos que les dificulta concentrarse, con estas
actividades propicié reflexion, utilizando objeto o imagenes para solucionar problemas
gue les presente, incentivandolos a buscar diferentes maneras de solucion.

“Durante la educacion preescolar, las actividades mediante el juego y la resolucion
de forobllemas contribuyen al uso de los principios del conteo (abstraccion numérica) y
de las técnicas para contarémluo del razonamiento numérico), de modo que las ninas y

los ninos logren construir, de manera gradual, el concepto y el significado de numero
(PEP 2011. pag. 52).



Ademas de que trabajar con el uso y el valor de las monedas, me permite
atender los tres tipos de estilos de aprendizaje.

Es muy importante mencionar que los problemas matematicos resultan un
gran reto para los ninos, lo cual hace que ellos se esfuercen por comprenderlo
poniendo asi en practica su capacidad de escucha, buscan sus propios métodos,
materiales, procedimientos para llegar a la respuesta, y cuando lo logran
desarrollan seguridad y confianza para seguir haciendo las cosas.

Dentro de mis estrategias y actividades consideré trabajar solo con las
monedasde 1, 2,5y 10 pesos debido a que en Preescolar los problemas deben
hacerse con cantidades pequenas menores de 10 y que impliquen resultados
cercanos a 20.

Dentro de mis actividades favoreci la resolucion de problemas y clasificacion,
observando quien tenia mas, quien menos, igual, etc.; ademas identificaron y
relacionaron la cantidad con eol numero escrito, igualaron, compararon
cantidades, etc.



SITUACION DIDACTICA:
“JUGANDO CON LAS MONEDAS”

* LAS ESTRATEGIAS SON:

Aprendizaje basado en la resolucién de problemas

Aprendizaje colaborativo

Preguntas generadoras

Experimentacion

* Modalidad: Situacién Didactica

 Campo de Formacion Académica: Pensamiento Matematico
e Organizador curricular 1: Numero, algebra y valoracion

* Organizador Curricular 2: NUmero

 Competencia: Resuelve Problemas en situaciones que le son familiares, y que implican agregar, reunir, quitar, igualar, comparar y
repartir objetos.

* Aprendizajes Esperados:
|dentifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, S5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.
Identifica algunos usos de los numeros en la vida cotidiana y entiende qué significan.

* Propdsito: Usen el razonamiento matematico en situaciones que demanden establecer relaciones de correspondencia, cantidad vy
ubicacion entre objetos al contar, estimar, reconocer atributos, comparar y medir; comprendan las relaciones entre los datos de un
problema y usen estrategias o procedimientos propios para resolverlos.



 Competencias para el manejo de la informacion. Su desarrollo requiere: identificar lo que se
necesita saber; aprender a buscar; identificar, evaluar, seleccionar, organizar y sistematizar
informacion con sentido ético.

* Competencias para el manejo de situaciones. Para su desarrollo se requiere: enfrentar el riesgo, la
incertidumbre, plantear y llevar a buen término procedimientos; administrar el tiempo, propiciar
cambios y afrontar los que presente; tomar decisiones y asumir sus consecuencias; manejar el
fracaso, la frustracion y la desilusion; actuar con autonomia en el disefio y desarrollo de proyectos
de vida.

Recursos Humanos: Docentes, alumnos y padres de familia

* Recursos materiales: libro de mi album de tercer grado, material elaborado por los papas.
Monedas de juguete.

* Intervencion docente: Se propiciara en todo momento el apoyo en |a realizacidn de las actividades,
a través de la observacion delas dificultades que tengan los nifios para realizar su trabajo,
resolviendo dudas y motivando a todos los nifos a participar en las actividades

e Técnicas e instrumentos de evaluacion:
* Observacion: Registro anecdético logros y dificultades, diario de la educadora.

* Analisis del desempeiio: Portafolio de evidencias.



SECUENCIA DE LA SITUACION

INICIO
e comencé a partir de preguntas detonantes, para conocer acerca de lo
gue saben del valor y uso de las monedas, algunas de las preguntas que

les plantee fueron:

éUstedes saben qué es el dinero y para qué se usa?

éConocen el valor de las monedas?

éQuién las ha utilizado y de qué manera?

Después les fui repartiendo por equipo las monedas que utilizamos
en México (C 0.50, S1, $2, S5y $10), les pedi que las observaran y

me dijeran las semejanzas que tenian y luego las diferencias.

* Luego les reparti monedas de plastico de los diferentes valores y

les pedi que clasificaran segun el valor que tenian.




Al terminar de clasificar, les pedi que tomaran 10
monedas de a peso, 5 monedas de 2 y 2 monedas de 5,
solo utilice estas monedas y una de 10, ya que la primera
como no tiene un valor de numero entero, considere que
se les iba a complicar un poco utilizarla, decidi utilizar solo
cantidades de 10, ya que en el Programa de Estudio 2011
de Educacion Preescolar nos dice que los datos numéricos
de los problemas que se planteen en este nivel educativo
deben referir a cantidades pequefas (de preferencia
menores a 10 y que impliquen resultados cercanos a 20).

e Jugamos el juego de la pirinola, donde por equipos, cada
integrante debia de girarla y ver si le tocaba poner
monedas o tomar de las que habia en el centro de la
mesa. Para que los nifos supieran donde decia toma y
pon les escribi en el pizarrén las palabras con una imagen
de la accidon que debian hacer y pudieran identificarla. El
juego termind cuando ya no habia monedas en la mesa,
asi los nifios contaban las monedas que tenian y veian
quien habia ganado mas monedas y quien habia ganado
menos e incluso quien habia tenido la misma cantidad, se
cuestiond a los nifos acerca de cuantas monedas les

. n

faltaba para tener la misma cantidad de “x” nifio.




En el DESARROLLO de la situacion de aprendizaje
llevamos a cabo otro juego en donde organice a los
ninos en dos equipos.

Después decirles que debian de hacer monedas, les
proporcione el material que iban a necesitar, asi
entre ellos se iban a organizar como iban a hacer
estas, y cuando terminaran debian colocar en una
mesa que ubique frente al pizarrén para cada equipo.

Luego iba pasando a un integrante de cada equipo,
para que cuando yo pegara la imagen de un producto
le decia la cantidad que valia y ellos debian correr a
la mesa donde estaba sus monedas y representar la
cantidad con estas, ganaba el ninho que lograba
representar la cantidad correcta, con ayuda de los
demas pequefos eran quienes decian quién lo habia
hecho bien para asi colocarle la palomita al equipo
ganador, ya que pasaron todos se hizo el conteo para
ver qué equipo era el ganador.

Ademas se llevaron a cabo algunas actividades del
libro de Mi Album Preescolar tercer grado.




Otra de las actividades que lleve a cabo fue
jugar a la tiendita donde los nifnos trajeron
varias cosas de sus casas que se podian vendery
los precios que valian segun la investigacion que
se les habia dejado hacer, lo primero que
hicimos fue observar las cosas que trajeron vy
clasificamos segun el lugar donde las vendian,
para asi poder hacer diferentes tiendas.

Se hicieron dos equipo, uno de venderos y otro
compradores; los vendedores se debian
organizar para ver quien se colocaba en cada
puesto, mientras que a los compradores se les
repartio 10 monedas de S1,5de S2y 2 de S5y
$10, luego se cambiaron los papeles y los que
habian sido vendedores ahora les tocaba ser
compradores.




La ultima actividad realizada fue jugar al mercadito,
la cual consistid en repartirles su cuaderno o una
hoja blanca, para que hicieran sus registros de los
problemas que les plantee, lo primero que les pedi
fue que debiamos hacer nuestras frutas y colocarles
un precio, para esto los ninos dibujaron sus frutas y
le colocaban el precio con el numero que yo les
indicaba, para asi después llevar a cabo los
problemas ejercicios que les iba diciendo, las
situaciones problemas que me base los hice
relacionandolos con ellos para que fuera mas
significativo y motivante, por ejemplo: si la mama
de Mayrani va al mercado y compra una manzana,
los ninos debian de ver cuanto valia la manzana y la
dibujaban y colocaban el precio de acuerdo a las
monedas que ellos querian usar ya fueran de $1,
S2 0 S5y $10, luego seguia dictando la situacion y
quiere también una naranja, los nifos hacian los
mismo que anteriormente, al ultimo les preguntaba
écuanto deben pagar?, asi al final los ninos sacaban
el resultado y con numero lo colocaban en su hoja,
dando asi la respuesta que les habia resultado.




La actividad de CIERRE fue hacer la feria matematica con los demas grados, en donde
participaron los ninos, padres de familia y los maestros.




Las mamas y papas fueron los que colocaron sus juegos (tiro al blanco, tragabolas, pelea
de gallos, pinturas, loteria, carrera de caballos, costales, las botellas, boliche, la ruleta
puesto de palomitas, etc.)




Se les repartio a los ninos monedas, en el
caso de los nifos 1° se les repartieron
puras monedas de $1, 2° solo monedas de
S§1,52 y S5 y a tercer grado todos los
valores de las monedas excepto las de 0.50
C Asi cada uno de manera auténoma
debian ir a comprar o jugar el juego que
querian y pagar con sus monedas, con
ayuda de las mamas hizo un registro de los
ninos que si lograban o no pagar Ia
cantidad correcta y como lo hacian, e
incluso se les pidido que le dieran apoyo a
los ninos que se les dificultaba.

Ademas esta actividad fue una experiencia
exitosa, debido a que no solo favorecio el
campo formativo de pensamiento
matematico, sino también los demas
campos, como a continuacion se presentan
algunas evidencias:

Las niflas muestran autonomia de ir a comprar sin

necesidad de que un adulto les ayude.



Este juego les impacto mucho, la mayoria de los nifios participaron en esta actividad,
mostraron bastante interés, desarrollando asi algunos aprendizajes de otros campos
como el de Expresion y Apreciacion Artistica.




Por ultimo felicité a los nifios por el trabajo que
habian hecho y les coloque un carita feliz del
trabajo realizado, palomitas en sus resultados
para que se pudieran dar cuenta de lo que
habian hecho bien y un 10 porque a pesar de
qgue en educacion preescolar la evaluacion es
cualitativa y no cuantitativa, a los nifos les
motiva que se les coloque este numero porque
muchos de ellos identifican el numero que
vale mucho y por otra parte que escuchan o
ven a sus hermanos, primos que les dicen que
el 10 es el numero mas alto y el mejor, para
ellos es una motivacion que se los ponga en
sus trabajos para sentirse contentos y
satisfechos de que lo hicieron bien e incluso
son ellos los que desde el inicio del ciclo
escolar se les pusiera esto en sus creaciones o
trabajos, ademas que esto también tiene como
objetivo que los padres de familia lo vean y se
den cuenta de los aprendizajes que van
teniendo sus hijos.




Esta actividad la evalué a través de la
observacion directa ya que gracias a esta,
puedo percatarme de los logros y dificultades
gue tienen los nifios e hice un registro de
estos, para que a final de cada situacion le
rinda cuenta a los padres de familia sobre
tengan los infantes y asi seguir apoyando de
manera colaborativa y buscar e implementar
mas estrategias para poder se trasformen
esas dificultades en logros y asi adquieran
los aprendizajes esperados que le sirvan
para la vida.

Instrumentos:

- Lista de cotejo

- Diario de la Educadora
- Observacion directa

- Reqistro

- Rubrica

Categoria si No Observacio
nes
Identificd las
monedas
Realizo bien el
pago del juego.
Categoria Solo utilizo Utilizo dos Utilizo los
monedas valores tres
de a peso. valores de
las
monedas

Identifico las
monedas

Como realizo el
pago




