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JUSTIFICACION

Dentro del sistema educativo encontramos una gran diversidad de
=== '=mas que inciden en los niveles de eficiencia del proceso de Ensefianza
. 2= Aprendizaje. Entre los problemas que se presentan con frecuencia se
===r= a |a forma de emplear los métodos, procedimientos y técnicas acordes

~=-= cada una de las asignaturas que se imparten en la educacion primaria.

Tradicionalmente, la ensefianza de las mateméticas ha girado
=-=dedor de una concepcién en el aula, en la cual, para resolver un
--=olema, los nifios aplican un modelo o formula propuesto por el maestro, o
~.=n resolviendo las actividades que contienen los libros de texto. Esto para
= nifo se vuelve una rutina que propicia un desinterés para resolver

croblemas practicos.

La presentacion de ejercicios sin mucho sentido para el alumno suele
<=rse con frecuencia en el aula o como tareas extraclase cuando se pide al
~ A0 realizar una serie de nimeros u operaciones sin idea significativa, es
~uando el alumno no entiende para qué es o su forma concreta de
zolicabilidad.

Esta antologia se desarrollara para tener conocimientos acerca de la
-2solucion de problemas mateméticos de diferentes maneras, que abarque
una matematica constructiva misma que despierte el interés del nifio y la
motivacion por continuar aprendiendo a resolver problemas mediante juegos

2 base de juguetes elaborados por ellos mismos.

Se pretende que el alumno se socialice a través de un aprendizaje

constructivista, de esta manera buscamos que los nifios aprendan



ww=—=-2s. de una forma constructiva, descubriendo y elaborando su

g concepto.

_= antologia est4 encaminada a compartir ideas y experiencias acerca
W .~ iema que ciertamente se ha abordado en otros trabajos de
swesoacion. Esta dirigida al trabajo docente buscando proporcionar un
wemerio de apoyo para generar aprendizajes significativos en los alumnos

s==-= Una perspectiva constructivista.
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OBJETIVOS

BENERAL:

.~ ==corar un material que oriente la aplicacién correcta de las operaciones

~==~2s en relacidn con situaciones de la vida cotidiana a través de

“=r—azs novedosas.

FAETICULARES:

~=rcrar la construccién del conocimiento matematico a través del
~=zonamiento.

“oovar en la solucion de problemas de diversas maneras.

_oarar un aprendizaje significativo.

Despertar la creatividad e imaginacion.



PRIMERA PARTE

BOSQUEJO HISTORICO DE LAS MATEMATICAS
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# Origenes.

Las matematicas permiten resolver problemas en diversos ambitos,

—.== ~omo el cientifico, el técnico, el artistico y la vida cotidiana.

Desde los albores de la humanidad se han ido presentando diferentes
~~—_nstancias que han obligado al hombre actuar de manera creativa para
== salir adelante. Esto ha sido posible gracias al potencial creativo innato
= ~zda persona y a la ejercitacion del mismo, basado en la exploracion, la

~.=stigacion, la reflexion y la relacion que se establece con las experiencias.

Bajo estas consideraciones, resulta importante tener una resefa
- <*5rica de las matematicas asi como sus origenes y de la aparicion del

~~mbre como una necesidad de comunicacion.

La palabra matemética tiene su origen en un vocablo griego:
—athema, que significa la ciencia. El origen de las matematicas griegas suele
<+uarse en los tiempos y las ensefianzas de Tales de Mileto, que vivié en el
sglo VI aC:, y es el llamado padre las matematicas y la filosofia griegas.
Szro la aparicion de las matematicas como sistema estructurado de
~snocimiento se acredita a la Escuela de Pitagoras (contemporaneo y
~robablemente discipulo de Tales de Mileto) personaje legendario y fundador

42 una secta que la historia lleva su nombre.

Las matematicas siempre han existido, desde que el hombre aparecid
sobre la tierra, ya que esta ciencia es de mucha importancia para la
~umanidad. Los egipcios usaban simbolos para escribir los nimeros en
:ablillas de arcilla y mas tarde sobre hojas de papiro y de pergamino, calculos

aritméticos, formulas geométricas para areas y volumenes.
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_=s 4reas, calculos y volumenes los usaban sobre el nivel del agua del
= =ciones sobre los drenajes y canales de irrigacion.
S dice que las mateméticas existieron como un conocimiento
Le=—2tcOo COMO ciencia, es decir como matematicas, desde mucho antes
= w=cer milenio antes de Cristo. Es un asunto muy controvertido y se
.= 2 decir si pueblos como el caldeo — asirio o el egipcio poseian un
w==—2 de conocimientos y manipulaciones numéricas o tan solo tenian
===z mas o menos dispersas O desconectadas para operar con los
~ —=0s. Parece innegable que los griegos fueron los primeros en concebir
~ ==t=ma de conocimientos orgénico, consistente, irrefutable y tendiente a

= _rversalidad.

En este sentido, no existen mateméticos anteriores a la edad de
“-==2. que abarca los siglos sexto, quinto y cuarto antes de Cristo.

En base a lo que se habla de los origenes de las matematicas, se
=-uentra ligada también con otras ciencias como son: La astronomia,

==rologia, cibernética, la medicina.

El hombre agiliza el intercambio con su medio ambiente, en el caso de
-_=ndo los nifios empiezan su etapa escolar en los 3, 4, 5y 6 afos de edad,
~.zndo manipulan objetos diferenciando formas, tamarios, texturas, usando
=spacio y tiempo, lo real lo usan y también lo abstracto se va dando de
—znera esponténea para ellos, se usa mucho el constructivismo en base al
~onocimiento que el nifio ya posee y el que surge con su experiencia y
~antacto con el medio, esto se hace mas propicio a la vida humana y facilita

mas el trabajo, de toda la humanidad.
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Jn ejemplo lo tenemos en los descubrimientos aritméticos de los
wnoos. un pueblo navegantes y comerciantes de incalculable influencia en

+ == =condmica de todos los pueblos del mediterraneo.

Un ejemplo del segundo lo constituyen en las primeras aplicaciones
== '=orema llamado Pitagoras. En el siglo XV y procedentes, durante la
=.~cién urbana de Mesopotamia y Egipto, el trazo de los angulos de los
~=ntos bajo las construcciones que, por razones de equilibrio, debian ser

Todas las personas hacen poco 0 mucho de las matematicas en la
+== diaria, cuando juegan, cuentan, ordenan, comparan, venden, miden,

r==2n planos, decoran un lugar, construyen casas.

Asi fueron haciendo las matematicas que hoy vemos en los libros,
~=solviendo problemas que se han presentado a los hombres y mujeres. Por
=<5 |a mejor manera de aprender matematicas es resolviendo problemas de
~<=rentes maneras, usando objetos, los dedos, abaco, dibujos, pensando,

-= culando o redondeando.

Las matematicas no son dificiles lo que pasa es que el alumno
=-rende del maestro a como ellos aprendieron , por tal razén el educando se

= dificulta la resolucion de los problemas.
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» .z creatividad en las matematicas.

%30 con afio, la humanidad marcha hacia el progreso, hacia una
wmon que lo lleve a mejorar sus ambitos: cultural, social, econémico,
w=7co y tecnolégico. En este proceso, sin duda alguna, la creatividad ha
w===—o=fado un papel importante, porque dia con dia muchos hombres han
sue=0 y siguen poniendo su mejor esfuerzo para crear cosas nuevas que

s~ _“'es a la humanidad para satisfacer sus necesidades.

Si bien todas las personas construyen conocimiento fuera de la
===_=/2 que les permiten enfrentar dichos problemas, esos conocimientos no
w==:=n para actuar eficazmente en la practica diaria. Los procedimientos
w=r=rados en la vida cotidiana para resolver situaciones problematicas,
m.chas veces son largos, complicados y poco eficientes, si se les compara
==~ los procedimientos convencionales que permiten resolver las mismas

=r_zciones con mas facilidad y rapidez.

Indudablemente todos los seres humanos somos diferentes unos de
=o0s. somos Unicos en el mundo, pero por naturaleza propia somos
—=ztivos, poseemos dicho potencial de manera innata aunque su
—znifestacion depende de multiples factores que van desde los
=niecedentes personales vivenciales hasta la influencia que se recibe del
=ntorno. Por eso nos encontramos con personas que manifiestan mayor
2rzdo de creatividad que otras, para diferenciarlas se manifiestan una serie
2= caracteristicas propias de cada individuo.

El reflejo de la creatividad de muchos hombres ha sido a nivel social,
v2 gue han trascendido histéricamente; pero no se puede pensar que para
ser creativo hay que hacer grandes invenciones o pertenecer a una raza

=specifica y vivir en una sociedad muy desarrollada y privilegiada que cuente



—+ todos los elementos necesarios para evidenciar dicha capacidad. Al
—~+rzario. se debe erradicar la idea de que la creatividad es propia de los
»=~0s 0 superdotados o sOlo se da en el campo del arte, porque la

—==tividad puede presentarse en cualquier actividad de la vida cotidiana.

La creatividad permite dar respuestas a los problemas cotidianos,

~=-= innovadoras a las personas, estimula a correr riesgos, a experimentar,

-=~rear situaciones, etc., en fin, es una habilidad que forma parte de la vida
—sma y por consiguiente se necesita expresarla y desarrollarla en base a
<s=rantes métodos estructurados de tal manera que nos llenen de

=«periencias e informacion.

El mundo cambiante de nuestros dias exige que dejemos de ser
=timas pasivas y adoptar actitudes que cuestionen las formulas y patrones
/= hechos, generando nuevas opciones para mejorar el presente y configurar

_~ futuro diferente y con mejores condiciones de vida.

En el campo de las matematicas, se precisa de un ingenio innovador
== los procesos tradicionales, el docente se enfrenta ante la situacion de
senerar nuevas formas de llegar al conocimiento y aprovechar el nivel

~~=ativo que el alumno trae consigo para el trabajo en el aula.
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= Concepto de las matematicas.

“Mariano Perero hace una recapitulacién de diversos autores donde
“=2= uno aporta su propio concepto de las matematicas. Dichos conceptos
=2 mportantes para el docente, el conocimiento o manejo que se tiene de
== hace posible una mejor compresiéon de los procesos
mar=maticos”(PERERO. 1914: 99).

_ __= &5 |la mateméatica?

Diferentes autores han precisado desde su o6ptica personal algun
orcepto de las matematicas. Asi, para Aristételes: Es la ciencia de la
==rtdad. En tanto que René Descartes afirmé que: Es la ciencia del orden y

2= 2 medida.

Lancelo Hogben establecid que es un método que permite descubrir y
=«woresar, de la manera mas econdmica posible, reglas Uutiles de

~=zonamiento correcto sobre calculos medida y forma.

Charles P. Steinmetz: Es la ciencia mas exacta y sus operaciones
cermiten la demostracion absoluta. Pero eso ocurre solo porque la
—ztematica no trata de deducir conclusiones absolutas, todas las verdaderas
—atematicas son relativas, condicionales. Para Félix Klein: Es la ciencia de

=s cosas evidentes e incontrovertibles.
Henri Poincaré: La matematica no estudia objetos sino relaciones
=nire objetos; podemos reemplazar un objeto por otros siempre y cuando la

relacion entre ellos no cambie.

Benjamin Pierce: Es la ciencia que obtiene conclusiones necesarias.
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David Hilbert: Es un juego con reglas muy sencillas que deja marcas
=~ sgnificado en un papel.

Alfred N. Whitehead: Es un significado méas amplio, es el desarrollo de
22 tpo de razonamiento formal, necesario y deductivo.

Bertrand Rusell: Se puede definir como la materia en |a que nunca se
s=0= de qué se habla ni si lo que se dice es cierto.

Julio Rey Pastor: Es la ciencia de los conjuntos finitos, nace, por
=-straccion, el concepto de numero, fundamento de toda la matemaética.

“Estas definiciones subrayan el aspecto formal, abstracto, “puro”, otras
=s zplicaciones y sus usos”’(PERERO. 1914: 99).



SEGUNDA PARTE

ASPECTOS GENERALES DE LAS MATEMATICAS
EN LA ESCUELA PRIMARIA
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» Eafoque y propositos de la asignatura de matematicas.

D= acuerdo al Plan y Programa de estudios tiene como proposito
we=mental organizar la ensefianza y el aprendizaje de contenidos basicos
—w== para asegurar que los nifios adquieran y desarrollen las habilidades
~==ctuzles (la lectura y la escritura, la expresion oral, la basqueda y
w==—=5n de informacién, la aplicacion de las matematicas y a la realidad),
== = permitan aprender permanentemente y con independencia, asi como
.~ = con eficacia e iniciativa en las cuestiones practicas de la vida
—+~2na. Se ha procurado que en todo momento la adquisicion de
——~mientos este asociada con el ejercicio de habilidades intelectuales y

= = reflexion.

Para que se lleven a cabo los propésitos del plan se ha distribuido el
w=—oc0 de trabajo, dando mayor énfasis a la asignatura de Espafiol y
W==maticas. Las matematicas contemplan un horario de 240 hrs. anuales
2= repercuten a una hora con 20 minutos dando un total de 6 hrs. a la
s=—zna. De acuerdo a ésto el maestro establecera la flexibilidad, la
_+ zaci6n diaria del tiempo para lograr la articulacion, equilibrio y continuidad

=~ =! tratamiento de los contenidos respetando las prioridades establecidas.

La orientacion adaptada para la ensefianza de las Matematicas pone

!

= mayor énfasis en la formacion de habilidades para la resolucion de
~roblemas y el desarrollo del razonamiento matemético a partir de

= uaciones practicas.

El maestro tendré en cuenta que conociendo en profundidad los
-~ntenidos tematicos, simplificaré las nociones muy |6gicas para el mayor

=orovechamiento del tiempo con el alumno.
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~oy en dia es muy importante que los alumnos sepan resolver
weme—2zs matematicos cotidianos. Bajo este sefialamiento el presente
== ~ienta desarrollarse en el marco del enfoque para la ensefianza de
W= m=r=maticas que es el resolutivo funcional, entendiendo como proceso de
oo =n él que él nifio aprende a través de la resolucién de problemas,
w= == presentan en el “ambito cientifico, técnico, artistico y en su vida
mmmanz (SEP. 1993: 49).

Cuyo propdsito matemético es el desarrollo de la habilidad del
wo-r=miento l6gico matematico, es decir, que la en adquisicion de los
—-=ctos matematicos el alumno puede aplicarlos en la resolucion de retos
2= s= constituyen en desafios constantes del nifio ante situaciones
~—r cadas de su vida y que por lo tanto exigen el uso de procedimientos
== cermitan resolver estas situaciones con mas facilidad y rapidez. Al
=secto, Piaget (1989) sefiala el equilibrio en sus estructuras previas
=~ =72 se dice que su conocimiento es incompleto, es cuando se

—=r+=zponen las ideas vigjas y las nuevas que no se acoplan.

Es importante conocer que el proceso creativo tiene etapas, para que
== oodamos buscar mas y mejores experiencias que nos permitan lograr un
~=,or desarrollo creativo. En este caso, las invariables funcionales de Piaget

*222) dan una explicacién convincente de cémo se logra la evolucion mental
== ‘os individuos. Piaget (1989) dice, que la organizacion y la adaptacion son
m=cznismos importantes para la vida y dentro de la adaptacion se requiere
== milacion y acomodacion. La asimilacion es la integracion de elementos
=~=mos a las estructuras de un organismo que esté evolucionando o ya esté

ompleto.

La acomodacion es el aspecto visible de un proceso operativo e indica

=s modificaciones que ocurren en todo el conjunto de un individuo como
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s =0 de la influencia del mismo ambiente. Por eso, cada ser humano
w2 elementos para su proceso creativo a partir de las experiencias y a
% wrz=nizacion y reorganizaciéon de las estructuras de una manera
we=—2tca que abarca desde el nacimiento hasta la edad madura; para qué
= ==v2 un descontrol mental con todos estos elementos, existe en cada
=0 un mecanismo autorregulador que Piaget denomina “equilibrio” y se

wo=roz de regular las interacciones entre la asimilacion y |la acomodacion.
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4 _== =jes tematicos de la asignatura de matematicas.

= Plan y Programas de estudio es un medio fundamental que
w = =c= a la formacién del nifio dentro de la ensefanza de las matematicas

. == —omplementa en ejes tematicos para que el nifo aprenda a desarrollar

w.= ~=nilidades cognitivas dentro de las matematicas la asignatura se integra
= = ==s tematicos como se enlistan a continuacion:
. _-= nameros sus relaciones y sus operaciones.

= Mi=dicion.

= ==ometria.

« =rocesos de cambio.

« Tratamiento de la informacion.

=« Sr=diccion y azar.

“La organizacion por ejes permite que la ensenanza incorpore de
—~=~=ra estructurada no solo contenidos matematicos sino el desarrollo de

~=~lidades y destrezas, fundamentales para la buena formaciéon basica en
—=:=maticas”’(SEP; 1993: 50)

_~= nameros, sus relaciones y operaciones.

Los contenidos de esta linea se trabajan desde el primer grado con el -
=~ de proporcionar experiencias que pongan en juego el significado de los
~-meros. Y en base a su conocimiento los usen de diversas maneras para

~_.= al enfrentarse a situaciones complicadas le den una soluciéon adecuada.

La resolucion de problemas en el sustento de nuevos programas a

~=rtir de las acciones realizadas al resolver un problema (agregar, unir,
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== quitar, buscar un faltante, sumar rapidamente, repartir, medir,

L~ _—8

W

=sto se va complicando en el trayecto de los seis afos, la solucién de
womemas ya que existen diversas maneras de resolverlos, y es por ello que
~+ - ~os cada dia van reafirmando los conocimientos que ya poseen y

s ~=ndo variada informacién para que haya mayor retencién y un mejor
moor=miento.

=Oon

)

=1 interés central a lo largo de la primaria en relacion con la medicion
=

los conceptos ligados a ella se construyan a través de acciones

sobre los objetos, los contenidos de este eje se integran tres
w=oe=cios fundamentales.

+~ = estudio de las magnitudes.

~ _= nocién de unidad de medida.

. = cuantificaciéon, como resultado de la medicion de dichas magnitudes.
S=ometria

Se presentan contenidos y situaciones que favorecen la ubicacion del
- —n~0o en relacién a su entorno. Se proponen actividades de manipulacion,
~~==rvacion, dibujo y andlisis de formas diversas.

=-ocesos de cambio
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Se inicia con situaciones sencillas en el Cuarto grado y se profundiza
= los dos ultimos grados de educacion primaria. En él se abordan
“=—Amenos de variacion proporcional y no proporcional.

Asi es como hay una mayor comprension para la resolucion de

—~=nlemas matematicos que los nifios enfrentan en la vida cotidiana.
~-=tamiento de la informacion

Analizar y seleccionar informacion planteada a través de textos,
~—=genes u otros medios, es ofrecer situaciones que promueven el desarrollo

== 'a capacidad en los alumnos para resolver problemas.

= orediccién y el azar

I\

“Se pretende que, a partir del tercer grado los alumnos exploren
=-_.=ciones donde el azar interviene y que desarrollen gradualmente la
~~cidn de lo que es probable o no es probable que ocurran en dichas
=-uzciones”8SEP; 1993: 52).

_ozanizaciéon general de los contenidos

La seleccién de contenidos de esta propuesta descansa en el
-—~ocimiento que se tiene sobre el desarrollo cognoscitivo del nifio y sobre

-= procesos que sigue en la adquisicion y la construcciéon de conceptos
—=t=maticos especificos..

La organizacion por ejes permite que la ensefanza incorpore de

—=nera estructurada, no sdélo contenidos matematicos, sino el desarrollo de
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~=—=s habilidades y destrezas, fundamentales para una buena formacion

T==c-= =n matematicas.
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= Caracteristicas del nifio de segundo grado de primaria

£l nifio de primero y segundo grados de primaria se encuentra entre
-« = = 9 afos de edad. Piaget, establece periodos con diferentes niveles de
~=—==miento: “sensoriomotriz, preoperacional, de operaciones concretas y

== coe=raciones formales”’(COHEN; 1994: 66).

En el primer ciclo de educacion primaria el nifio se encuentra en
-=—sz=miento de operaciones concretas, que abarca a los 7 afios a 1 1 afos
wroximadamente, en este nivel el nifio, organiza sus ideas mentales,
=—ooliza, conoce operaciones como son: la adicién, la sustraccion, la
—_+plicacién. En este nivel el nifo es operativo y es capaz de hacer
=-r=sentaciones mentales, ordenar las series de acciones que ha realizado.
+ = por ejemplo puede representar en forma grafica el camino que sigue de
= c-=sa a la escuela o viceversa. Es capaz de entender los términos de
= =cién como: mas grande que, mas pequefio que, mas bajo que, mas alto
== También puede pensar en objetos fisicamente ausentes que se apoyan

=- magenes y experiencias pasadas.

La vida afectiva se caracteriza por la apariciéon de nuevos sentimientos

—orzles intuitivos, surgidos entre las relaciones de adultos o nifios. El

<peto dentro de los sentimientos morales deja de ser individualizado,

=«iende con el respecto mutuo entre los nifios de su edad.

El juego es cada vez mas activo, le agrada jugar, empieza a

~corporarse en grupos, se vuelven investigadoras. El nifo empieza a

8

“=renciar lo que sucede con el exterior y lo que pasa en el interior del aula;
=st32 mas presente el interés por conocer el origen y causa de las cosas o
~=chos. En el saléon de clase, le gusta competir con sus compafneros,
siempre tratando de ser el mejor, haciendo su trabajo de manera rapida y
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w==r=da, le agrada armar y desarmar juguetes, rompecabezas. El nifio que
w= =—cuentra en este nivel de pensamiento de las operaciones concretas

w=mce a3 vivir en el presente.

Piaget (1989) caracteriza el desarrollo mediante procesos que
~.—n2n en una capacidad para las operaciones formales que é&l
—=~= deraba “tipicas del pensamiento adulto y adolescente”.

Segun Piaget dice que “el desarrollo del pensamiento humano es el
= —=r periodo, que va desde el nacimiento hasta aproximadamente, los dos
="== ya que el bebé progresa a través de varias subetapas del periodo que
=—o sensorio — motriz. A continuacién se inicia el periodo preoperacional

== dura hasta los siete afios de edad mas o menos”(PIAGET; 1989: 349).

Luego el de las operaciones concretas que se prolonga hasta los once
="os y que continGan hasta la edad adulta donde se alcanza la habilidad

s=r= una razonamiento maduro.

Segun Piaget (1989), opina que la inteligencia tiene su punto de origen
= = sensaciéon y en la actividad motriz y este a su vez comienza con el
==-cicio de sus reflejos innatos, como son la respuesta del Chupete
=r—vocada por la estimulacion de lengua y labios, el reflejo de voz provocada

=~ &l estimulo de las mejillas estos reflejos son propios de la voluntad del

La vida afectiva.
En un salén de clase se debe de emplear el dinamismo que se debe a

= =f=ctividad, al igual que las técnicas utilizadas se basan en el cognoscitivo

s==nsorio — motor).
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En el nivel de desarrollo que estamos considerando, existen tres
wwe=c=des efectivas que son: Los sentimientos interindividuales (efectos,

wmo=z2s y antipatias) ligada a la socializacion de las acciones, la aparicion

i

—= sentimientos morales intuitivos, surgido entre las relaciones de adultos

~w“os vy las regulaciones de intereses y valores.

De acuerdo a estas tres novedades efectivas consideremos, que el
~w=r=s proviene de las necesidades, que se relacionan entre un objeto y una
=-=sdad, ya que podemos hacer que un objeto sea interesante a medida
2= v=2mos teniendo la necesidad de dicho objeto.

El interés se inicia con la vida psiquica, que desemperia un papel en el
s===rrollo de la inteligencia sensorio — motriz.

El interés se presenta en dos aspectos como basta que un trabajo nos
~r=rese, para que nos parezca facil y la fatiga que se tenga disminuya.
Twrante la primer infancia se observan intereses por medio de la palabra,
—=r =l dibujo, por las imagenes, los ritmos, por el ejercicio fisico, etc. Los
«=ores, entran ligados muy cerca de los sentimientos de autovaloracion: los
“=Tosos sentimientos de interioridad.

Desde el momento que existe una comunicacidn, en el nifio con su
—ontexto social, comenzara a desarrollarse en él, la simpatia y la antipatia.
=or tal motivo, habra simpatia hacia las personas que responsan a los
—=reses del nifo y mas que nada que exista la valoracion. Por el contrario,
= antipatia nace de la desvaloracion, en donde el nifio no encuentra nada de
s agrado.

En cuanto al amor del nifio hacia con sus padres, existe la posibilidad,

2= que un nifio los valores con que cuenta, dependan de la imagen de la
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-~=dre o del padre, los valores interindividuales, son los que el nifio reserva
-=ra aquellas personas que juzga superiores a él, como son ciertas personas
—ayores o los padres. A partir de la primera infancia, los sentimientos
~serindividuales, son susceptibles a los sistemas de valores morales. La

—oral en la primera infancia, sigue dependiendo de una voluntad exterior que
=s la de los seres respetados o los padres.
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= El constructivismo en las matematicas

La prioridad por el estudio de las matematicas se ha centrado
-=—icularmente en los procesos de ensefanza y aprendizaje. Esto ha
-=-mitido aproximarse a una metodologia mas eficaz para el estudio de esta
== onatura, asi como sustentar una concepcion de aprendizaje de la misma,
==20n la cual los alumnos comprenden las diferentes nociones matematicas
= =ndo ponen en juego ideas que ya poseen al interactuar con situaciones

sroolematica nuevas.

En este sentido, las matematicas deben ser para los alumnos una
~=-—zmienta funcional y flexible que va evolucionando ante la necesidad de
—==olver problemas. Se considera que “el alumno aprende matematicas
~ =ndo hace matematicas”(SEP; 1984: 7), es decir, cuando enfrenta retos
== lo obligan a emplear sus saberes previos, sus propios recursos, que en
_~ orincipio seran informales, pero que poco a poco, con la intervenciéon de la

==~usla, evolucionara hacia procedimientos formales.

Segun el enfoque de las matematicas adquieren un significado para el
=._mno cuando resuelve los problemas que se le plantean, concebidos éstos
==mo el medio para que el alumno aprenda y no como la aplicacién de lo ya
=orendido.

Desde esta perspectiva se plantea el enfoque para la ensefianza de
== matematicas en la escuela primaria, es la que ha recibido mayor atencion
=~ cuanto al disefo de materiales y la busqueda de opciones para el
=<zrrollo de los procesos didacticos que engloba los procesos de

=—sefanza, de estudio y de aprendizaje.
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El aprendizaje de las matematicas fundamento en los estudios de

+ v Vigotsky, favorece a una matematica constructiva, en donde el nino

~r~=truye su propio conocimiento y descubriendo asi mismo, elaborando con

=iz reciclable objetos donde se ocupen los aspectos de razonamiento

£l constructivismo, “es una perspectiva epistemolégica desde la cual
== ~:=nta explicar el desarrollo humano y que nos sirve para comprender |os
~—-=sos de aprendizaje, asi como las practicas sociales formales e
~~-rmales facilitadoras de los aprendizajes”(PONCE; 1992: 74). Como
~—r—=tructor psicoldgico es una formulacion relativa a la relacion entre la
=~ .idad del sujeto y su evolucion, al modo como la evolucion psicologica
=== =n funcidn de la actividad del propio sujeto, y nos sirve para interpretar
= <imensidén psicolégica implicada en las situaciones escolares de
===Aanza y aprendizaje. En tanto que perspectiva epistemolodgica, el
-~ ~<tructivismo se vincula légicamente con nociones tales como complejidad,
~=rdependencia y evolucion.

La practica educativa suele estar ligada a un conjunto de decisiones

~ = pueden basarse en una concepcion constructivista de lo que es ensefnar
« @prender.

La visién constructivista de J. Piaget es que todo elemento biolégico
<= caracteriza por una organizacion interna especifica, responsable de su
= ~cionamiento. “La interaccién entre un organismo y el medio ambiente
-~~duce al establecimiento de una serie de estructuras cognoscitivas, a
—=vés de ciertas funciones invariables”(KILPATRICK; 1989: 74). El
—=canismo permite también una reorganizacion permanente en cada uno de
-= estadios de la inteligencia, para lo cual es muy importantes el fendmeno
== la asimilacién (acomodacion).
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=s importante mencionar que para los constructivistas llegan un cierto
mmuerso de ideas:

~--=o conocimiento es construido. El conocimiento matematico es

--~struido al menos en parte, a través de un proceso de abstraccion

. sten estructuras cognitivas que se activan en los procesos de
—onstruccion.

estructuras cognitivas en desarrollo continuo. La actividad con
——odsito induce la transformacion de las estructuras existentes.
==-onocer el constructivismo como una posicion cognitiva que conduce a
=-optar el constructivismo metodologico.

De todas estas reflexiones concluidas haciendo referencia explicita a
= =.~=s consecuencias, importantes para nosotros, relativas a los procesos
= =—s=fanza — aprendizaje de las matematicas. Para los constructivistas
w===2n que “los errores pueden contribuir positivamente en el proceso de
wr=rdizaje”(KILPATRICK; 1989: 74), los errores son elementos usuales en
- =<5 camino hacia el conocimiento verdadero, hemos de concluir que en
= -r-ceso usual de construccién de los conocimientos matematicos van a

- =—=~=r de forma sistematica errores y por tanto el proceso mencionado de
— =3

~Lccién debera incluir su diagnostico, deteccion, correccion  y
= ~=-=cién mediante actividades que promueven el ejercicio de la critica
s-cr= las propias producciones.

El constructivismo piagetiano toma como paradigma de la
——=:ruccidon del conocimiento, el descubrimiento cientifico; no toda
——=:ruccion de conocimiento es el resultado de un descubrimiento, ni todo

——-cimiento es universal, abstracto, logico y descontextualizado; mas bien
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= parte de nuestro saber es construido y organizado de modo mas o

~=-c= intuitivo a partir de experiencias de la vida cotidiana.

Las matematicas son importantes para la formacion del nifio, tiene la
—=c=cidad para reconocer, planear y resolver problemas, utilizar con
== z=ncia la informacion adquirida, ya que es una herramienta valiosa en la
=~ . dad cotidiana, representa un estimulo para el razonamiento ordenado.

Otro concepto importante en la formulacion Vigotskiana es la zona de
s===ollo préximo, que sirve para explicar el desfase existente entre la
==-'uci6n individual y social de problemas y tareas cognitivas. Toda
s=-=ona es capaz de resolver problemas o de efectuar aprendizajes nuevos
- =—do contamos con la ayuda de nuestros semejantes, pero no
—=-==guimos abordar con éxito estas mismas tareas cuando disponemos
_—=mente de nuestros propios medios.
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= _= aprehensién del conocimiento matematico

Considerando que la matematica es un “objeto de ensefianza’, quiere
w=—r gue esto se puede transmitir. Quien posee el conocimiento puede

w+=c=rio a quien no lo posee, sin riesgo de que el conocimiento se modifique
== = oproceso de transmision.

En la practica educativa, el profesor consiste en “inyectar” el
———~cmiento en la mente del educando a través de la ensenanza. El sujeto
~=r =u parte, no puede modificar la estructura de la ensefnanza ya que su
=== ~onsiste en decodificarlo. La didactica, bajo este punto de vista, busca
== zar la tarea del profesor mediante una especie de combinatoria de
—r=nidos, generalmente apoyada en preceptos universales; como el paso
== = simple a los complejo, de lo particular a lo general, de lo concreto a lo
w=—-=cto, del andlisis a la sintesis y poniendo especial énfasis en el contexto
== = ustificacién, como estado superior del conocimiento.

£| profesor — conocimiento — alumno; la complejidad del maestro por
<=—o~strar el conocimiento ha resultado ser tan dificil de transmitir, quiza se
=-= = que no es algo que pueda transmitirse, debido a que el profesor no lo
“=—= hecho para mostrar a sus alumnos, sino se trata de que los alumnos lo
—~=truyan. Para Kant, con su critica de la razoén pura, postula que “cuando
= =_=to cognoscente se acerca al objeto de conocimiento, lo hace a partir
<= —ertos supuestos tedricos”(KILPATRICK; 1989: 9) de tal manera que el
——cimiento es el resultado de un proceso dialéctico entre el sujeto y el
~~=:5_en donde ambos se modifican sucesivamente.

Conocer para Kant (1981), significa “crear a partir de ciertos a
—=ris"(EDUC. MAT.; 1992: 10), que permite el sujeto determinar los objetos

= *2rmino del propio conocimiento. Notablemente, Jean Piaget, establece



= =pistemologia Genética sobre la base de que el conocimiento se
——~struye mediante la actividad del sujeto sobre los objetos. Los objetos
~=r=maticos ya no habitan en un mundo eterno y externo a quien conoce,
== que son producidos, construidos, por €l mismo en un proceso continuo
--= =similaciones y acomodaciones que ocurre en sus estructuras
~monoscitivas.

Para Piaget (1989). y, en esencia, para todos los constructivistas, el

v

-5 se acerca al objeto de conocimiento dotado de ciertas estructuras
~==ctuales que le permiten “ver” al objeto de cierta manera y extraer de él
- =—= informacioén, misma que es asimilada por dichas estructuras. La nueva
~Formacioén produce modificaciones, acomodaciones, en las estructuras
~~=l=ctuales, de tal manera que cuando el sujeto se acerca nuevamente al
~==to lo “ve” de manera distinta a como lo habia visto originalmente y es otra
= nformacion que hora le es relevante. En el nifo sus observaciones se
—~-ifican sucesivamente conforme lo que hacen sus estructuras

——anoscitivas, construyéndose asi el conocimiento sobre el objeto.

En la perspectiva constructivista, es la actividad del sujeto lo que
~=sulta primordial: “no hay objeto de ensefanza” sino “objeto de
=-rendizaje”’. La tarea del educador constructivista, es mucho mas compleja
- = la tradicional, si la matematica fuera un cuerpo codificado de
~-nocimiento y por lo tanto un objeto de ensefianza como menciono
—~teriormente, entonces la matematica estaria compuesta de verdades a

=mporales y la historia nos daria cuenta de ello.

Esta corriente del constructivismo obedece a la interaccion sujeto,
=ojeto en la cual interviene la observacion, la ejercitacion, la construccion con

=s que el nifio desarrollara su pensamiento y razonamiento l6gico como o
—anifiesta Piaget.



TERCERA PARTE

PROPUESTAS DE TRABAJO PARA LAS MATEMATICAS
EN EL PRIMER CICLO DE EDUCACION PRIMARIA



Las propuestas de trabajo se distribuyen de la siguiente manera:

=rimer Grado:
_-= numeros, sus relaciones y sus operaciones

“w_meros naturales.

» Los numeros del 1 al 100.
- Binoculares.
- Carita de payaso.
» Conteos.
- Tangrama.
- Camion.
- Utiles escolares.
- El 1apiz magico.
~ Agrupamientos y desagrupamientos de decenas y unidades.
- Mi muneca.
- Carro.
- La comidita de semillas.
» Lectura y escritura.
- Memoramas.
- Silla.
- Aprendamos juntos.
» Orden de la serie numérica.
- Elreloj.
- La escalera.
. Antecesor y sucesor de un nimero.
- El metro.
- Gusanito.
- Titere.

~ zlor posicional.

38
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- Los peces.
- ¢A cuanto le toca?.
- La familia de los numeros.
~troduccién a los numeros ordinales.
- El conejo.
- Carrera de coches.
- Carrera de caballos.
Siznteamiento y resolucién de problemas sencillos de suma y resta
—=diante diversos procedimientos, sin hacer transformaciones.
- La tortuga.
- Elavion.
- Piedras.
Zlgoritmo convencional de la suma y de la resta sin transformaciones.
- Laberintos.

- Haciendo magia.

Segundo Grado

-= nGmeros, sus relaciones y sus operaciones.

“w_meros naturales.

-

Los numeros de tres cifras.
- Helicoptero.
- Pulpo.
- Eltejo.
Conteos.
- La camioneta.
- Lluvia de frutas.
Agrupamientos y desagrpamientos en centenas, decenas y unidades.
- La cafetera.

- La avioneta.



- Mis taparroscas.
Lectura y escritura.
- El contador.
- El ferrocarril.
- Matamoscas.
=1 orden de la serie numerica.
- La figura escondida.
- Elregalo.
- Ciempiés.
Antecesor y sucesor de un namero.
- Labolsa.
- Lamesa.
Valor posicional.
- Los tazos.
- ¢Doénde hay mas?.
Uso de los numeros ordinales en contextos familiares para e
- El autobus.
- Las carretillas.

- El aro.
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| alumno.

Planteamiento y resolucion de diversos problemas de suma y resta con

numeros de hasta tres cifras, utilizando diversos procedimientos.

-  Eltren.

- La camara fotografica.

Algoritmo convencional de la suma y resta, con trasformaciones.

- Loteria.

- Barco de pesca.

Introduccion a la multiplicacion mediante resolucién de problemas que

impliquen agrupamientos y arreglos rectangulares, utilizando diversos

procedimientos.

- Lacasa.



- Gusanin.
Sscritura convencional de la multiplicacién (con nimeros de una cifra).
-  Huesos.
- Los globos.
Construcciéon del cuadro de multiplicaciones.
- Los numeros en la tabla.

Slanteamiento y resolucién de problemas de reparto de objetos.

-  La balanza.
- El buque.

41
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Estrategia No. 1

wombre: Binoculares.

=-opdsito: Utilizar los recursos con que cuentan (percepcion visual,
~—~~=spondencia uno a uno, conteo oral) para comparar colecciones hasta de
*= objetos.

~ontenido temético: Los numeros del 1 al 100.

WATERIALES
2 Tubos de papel de bafo
2 abatelenguas
Estambre

Pegamento

PROCEDIMIENTO
Pega una de las tiras de papel o madera en la parte superior de los
=os tubos para unirlos dejando una separacién de 3 cm., entre los tubos,

~=s lo mismo en la parte inferior de los tubos, cose el estambre para
colgartela.
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2= GANIZACION

Forma equipos de 4 integrantes, utiliza tus binoculares y observa
—==s las figuras que tengan 4 lados.

Comenta con tus companeros las caracteristicas que observaron.

JALUACION

=—_cciones: Contesta las preguntas.

. Cuantos tubos ocupamos para construir los binoculares ?

. Cuantos binoculares se construyeron en el salén?

© . Cuantos objetos observaron en tu equipo?.

. Cuantos nifios observas con tus binoculares?

; Cuentos nifios observas en el patio?

T =—uiz un cuadrilatero.
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Estrategia No. 2

Nombre: Carita de payaso.
Propésito: A partir de la informacion de una ilustracion amplie su
~~nocimiento en el conteo de nimeros del 1 al 100.

Contenido temé&tico: Los numeros del 1 al 100.

=

MATERIALES
_ 1 cascardn de huevo para la cabeza.
- 2 botones para los ojos.
Papel higiénico.
- Dibujarle la boca (marcador).
- Papel china (u otro) para el monfio.
- 1 palito para el cuello.

-  Resistol.

ORGANIZACION

Organizar al grupo de manera individual o en equipos para la
=laboracion de diversos payasos.
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SROCEDIMIENTO

En el cascaron se pegan los botones que simulan los ojos, con una
—ola de papel batido con resistol 850 se hace la nariz y dibujarle la boca,
~=spués pegar el palito para el cuello del payaso y con el papel elaborar el

—ofo en el cuello del payaso.

EVALUACION
=roblema: Si en el saldn se construyeron 22 payasos.
* - ; Cuantos botones ocuparon para elaborar los o0jos?

Z - ¢Cuantas bolitas de papel higiénico se elaboraron para Ila
nariz?

= - ¢ Cuantas bolitas de nariz son por todo el grupo?

< - ; Cuantos monos se utilizaron para todos los payasos?

= - ;Qué longitud tiene el palito que se ocupd para el cuello del
c=yaso?
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Estrategia No. 3

Nombre: El tangrama.

Propésito: Ampliar su conocimiento de la serie numérica.
Contenido tematico: Conteos.

P
<
S
=
\“
MATERIALES Xi
- 1 caja de carton. &
- 1 lapiz.
- 1 regla.
- Tijeras.
- Pintura.

- Pegasolo o mica.

ORGANIZACION

Formar equipos de 3 integrantes y formar figuras diferentes.

PROCEDIMIENTO

Observan las diversas figuras formadas por el grupo y se intercambian
as figuras que se formaron en el grupo para que participen todos, de esta
manera se autoevaltan y el profesor supervisa el trabajo de cada equipo.



47

El tangrama se puede elaborar con material de desecho con cajas de
-=rt6n de aceite o huevo, se trazan las figuras con al regla y el lapiz
~~steriormente se recortan y se pintan con la pintura y color deseado, luego

s= forran con pegasolo o mica.

EVALUACION
~strucciones: Contesta las preguntas.
* - ; Cuantas figuras formaron los equipos de tu salon?

_ Escribe el nimero de cuadrados que utilizaron en tu salon.

= - ¢ Cuéntas piezas se utilizaron para formar 3 figuras diferentes?
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Estrategia No. 4

wombre: .El camion.

=opdésito: Resolver problemas sencillos que impliquen agregar, quitar, unir
. —omparar colecciones planteados oral graficamente.

Contenido tematico: Conteos.

WATERIALES
* caja de medicina.
=esistol.
Cartén para ruedas o fichas.

Sapel lustre.

2=GANIZACION

Formar equipos de 4 nifios

==OCEDIMIENTO

Cortar una parte de la caja dejando 3 centimetros doblar el cartén y

r. dibujar las ruedas o pegar fichas que simulen las ruedas, pintarla del
—— or preferido o forrarlas con papel lustre e identifiquen diversas cantidades
== —2miones, nimero de ruedas, etc.

=VALUACION

* - . Cuantas camionetas hay en tu salén?

© - ; Cuantas ruedas hay en el total de las camionetas?

1

- ;. Cuantos lados son rectos?

< - ; Cuantos lados son curvos?
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Estrategia No. 5

wsmere: Utiles escolares.

Seessito: Practicar diversos conteos utilizando distintos materiales.
S weeenido tematico:. Conteos.

L3apiz.

S=capuntas.

“olores, goma, y estuche geométrico.

S=GANIZACION

Se realiza de manera individual y colectiva.

SROCEDIMIENTO

Se pedira a cada nifio(a), que saque de su mochila todos los utiles
==—olares que traiga, después se le pedira que coloque en un lado las tijeras,
-~ otro los colores y asi sucesivamente hasta tenerlos todos ordenados en la
—=sa. ya formados los grupos de utiles se procedera a realizar con ellos,
~<=rentes conteos, intercalando los grupos de materiales para que los
~~nteos resulten mas numerosos, complicados y practicos.



SVALUACION

Se pedird a los nifios que por parejas contesten las siguientes

—r=guntas:

; Cuantas tijeras hay en tu grupo?

; Cuantos resistoles hay en tu grupo?

Si juntaramos los lapices y los colores de grupo ¢ que cantidad seria en
total?

; Cuantos estuches geométricos hay?

;Cuantos Utiles escolares se juntaron entre todo el grupo?
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Estrategia No. 6

Nombre: El lapiz magico.

Propdsito: Que el nifo desarrolle su capacidad para resolver problemas
s=ncillos que impliquen agregar, quitar, unir, y comparar colecciones
-ianteadas oral y graficamente.

contenido tematico: Conteos.

MATERIALES
- Lapiz.
- Papel terciopelo.

- Crayolas, resistol y tijeras.

ORGANIZACION

Formar seis equipos y recopilar los materiales.

PROCEDIMIENTO

El maestro proporcionara a cada equipo el molde de una carita de
=nimal (ratén, oso, elefante, gato, conejo, perro, etc.). El nifio calcara el

—olde dos veces en su papel terciopelo, teniendo marcadas sus caritas la

-=cortara y las iluminara marcando los rasgos del animal, en seguida pegara

=mbas partes dejando un hueco en la parte de en medio del cuello del animal
~zra meter el lapiz por el lado de la goma.
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Podréan jugar a imitar el ruido o chillido que hace cada animal,

intercambiando sus caritas de un lapiz a otro.

EVALUACION

Contesta correctamente las siguientes preguntas :

;|2

w

4]

¢ Cuantas caritas de conejo hay?

¢ Cuantas caritas de oso hay?

Si juntamos las caritas de los ratones y los perros ¢cuantas hay?

Si juntamos las caritas de los gatos con los elefantes ;cuantas hay?

Si juntamos las caritas de todos los animales ¢ cuantas tenemos en total?




Estrategia No. 7

Nombre: Mi muieca.

Propdésito: Agrupar y desagrupar en decenas y centenas.

Contenido teméatico: La unidad, decena y centena.

MATERIALES

1 ficha.

Pedazo de tela (rosa).
Estambre.

Resistol.

Palillo.

ORGANIZACION

Formar equipos de 5 integrantes. Cortar los estambres del cabello, los

-.0s, nariz y boca.

PROCEDIMIENTO

Pegar la tela a la ficha, hacerle o dibujarle sus ojos y boca, pegar

=stambre alrededor de la ficha para el cabello, pegar un palillo detras de la

“cha para poder sostenerla.

A partir de ello, conocer y comprender un agrupamiento de una

Secena y centena.
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EVALUACION

Contestar las siguientes preguntas, con la ayuda de su murneca.

i Cuantas fichas se utilizaron para elaborar las mufiecas de todo el
salon?.

¢ Cuantas decenas se forman con todas las munecas?.

¢ Cuantas centenas se forman con los cabellos de las
mufiecas?.

¢ Con cuantos grupos de 10 forman una centena?.

¢ Con cuantos grupos de 100 forman un millar?

SUGERENCIAS

Esta actividad se puede trabajar con otros contenidos tematicos como

son:

Valor posicional de un niumero.
Leer y escribir numeros.

Antecesor y sucesor de numeros.
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Estrategia No. 8

Nwombre: Carro.

Zropésito: Ampliar su conocimiento del sistema decimal de numeracion
-=ciendo agrupamientos de decenas, centenas y continuar el desarrollo de la
~=bilidad para comparar, ordenar y cuantificar colecciones agrupadas.
~ontenido teméatico: Agrupamiento y desagrupamiento en centenas,
—=cenas y unidades.

MATERIALES

- 4 envases de boing chico o bonafina.
- 8 palitos redondos.

- 16 fichas o taparroscas.

- 80 centimetros de alambre.

- 1 cartén.

- Tijeras.

- Resistol.

- Pinzas de cortar alambre.

- Regla.

ORGANIZACION

Este trabajo se realiza en forma individual y simultanea, apoyandonos
42| estuche geométrico para trazar y localizar las figuras geomeétricas como:
rectangulo, cuadradocs y circulos.
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“ROCEDIMIENTO
Con los 4 envases de boing o bonafina se puede construir este carro
--n fichas o taparroscas, se corta el alambre del mismo tamafio y que estén

= 12 misma distancia sus ejes y que sean paralelos para que el carro ruede

osen.

Los palitos redondos sirven para colocar las llantas ya que esté
=-mado con las cajas, luego se trazan los triangulos en el cartén, se recortan
. se pegan arriba de los cuadrados, se puede pintar del color que el nifo

~=see con acuarelas, vinci u oleo.

SVALUACION
~strucciones: Contesta correctamente lo que a continuacion se te pide.

< _ Si tienes 4 cajas y en cada caja 4 fichas ¢Cuantas fichas tienes en
otal?

2 - Si llevas 1 tridangulo en cada cajay también lleva 1 cuadrado en la caja, si

wntamos los triangulos y los cuadrados, ¢Cuantos tenemos en
total?

3 - ;Cuéantos angulos rectos hay en total sumando todos los lados de los
riangulos?

4 - s Cuantas esquinas hay en total de todos los cuadrados?

5 - ¢ Hay lineas curvas en alguna parte del carrito?

5.- ¢ Cuantas decenas hay de carritos?

- ¢ Cuantas centenas hay con las ruedas de todos los carritos?
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Estrategia No. 9

Nombre: La comidita de semillas.

Propdsito: resolver problemas sencillos de suma y resta, mediante el calculo
—ental, conteo por agrupamientos vy desagrupamientos de diversos
materiales.

Contenido temético: Agrupamiento y desagrupamiento en unidades,

“=cenas y centenas.

MATERIALES
Frijoles.
Lentejas.
Maiz.
Chicharos.
Habas, pepas de calabaza, frutas, etc.

ORGANIZACION

Se realiza de manera individual y colectiva.

PROCEDIMIENTO
De manera individual o en equipo los alumnos jugaran con sus
semillas, formando grupos o cantidades que el maestro vaya sugiriendo, en

=sguida jugaran a la comidita utilizando diversas cantidades de semillas

n

=chandolas al sartén simulando su cocimiento.
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=VALUACION

Contesta las siguientes preguntas utilizando tus semillas para

-=sponder correctamente.

s~ W

; Con cuantas unidades formas una decena?

; Cuantas decenas forman una centena?

¢; Cuantas unidades tiene una centena?

En el numero 58 ¢ Cuantas decenas hay?

Con el numero 345 ¢ Cuantas centenas formas?

¢ Cuantas decenas?

¢ Cuantas unidades?




Estrategia No. 10

Nombre: Memoramas.

59

Propésito: Desarrollar la habilidad para lectura y escritura de los numeros.

Contenido temé&tico: Lectura y escritura de nimeros.

MATERIALES

Tarjetas de cartén de 10 x 15.
Tijeras.

Resistol.

Marcador.

ORGANIZACION

Se organizan equipos de 3 o 5 integrantes y se juega al memorama
con las tarjetas que se cuentan.

PROCEDIMIENTO

Se lee el nimero que se haya destapado y se escribe en el cuaderno el
numero mencionado.
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Recortar en forma de tarjetas de 10 x 15y enumerarlo del 0 al 9, de tal

manera que cada una de las tarjetas corresponda a un solo nimero como se
muestra en la figura.

EVALUACION

1.- Que el alumno lea correctamente la cantidad presentada en la tarjeta.
2 - Que escriba correctamente la cantidad leida.

SUGERENCIAS

Esta estrategia se puede complementar con otros contenidos como:

- Orden de series numéricas.
- Antecesor y sucesor de un numero.

- Valor posicional de un namero.
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Estrategia No. 11

Nombre: Silla.

Propdsito: Ampliar su conocimiento sobre el orden de los numeros, al leery
=scribir.

Contenido temético: Lectura y escritura de los numeros.

MATERIALES
- Una caja de cerillos

- 3 palitos de paleta

- Resistol

- Tijeras

ORGANIZACION

De forma individual, anotar en el respaldo de la silla el ndamero
indicado y en el asiento el nombre.

PROCEDIMIENTO

Se puede construir esta comoda sillita, con la parte de adentro de una
cajita de cerillos, se dobla por la mitad, recorta las patas, pega las patas de
un lado y espera a que se sequen, una vez que secaron las patas de un

costado pega las del otro y listo jya puedes descansar!.

EVALUACION

Anota el nombre de los siguientes numeros:
5

10

2

18 12
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Estrategia No. 12

Nombre: Aprendamos juntos.
Propdsito: Desarrollar la habilidad para la lectura y escritura de numeros.
Contenido tematico: Lectura y escritura.

MATERIALES
- Gis.

- Pizarrén.

- Borrador.

- Libreta.

- Lapiz y goma.

ORGANIZACION

Se organizara al grupo por parejas.

PROCEDIMIENTO

Primeramente pasaran al pizarron dos nifios(as), uno anotara una
cantidad en numero o en letra y el otro lo escribira con letra o numero segun
lo haya anotado su primer companero, podran pasar al pizarron de 5 a 10

parejas, después continuaran con la practica anotando en su cuaderno.
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=VALUACION

Anota en tu cuaderno las siguientes cantidades y escribe con letra la
==ntidad que es.

45

158
532
o84
999

Nota: el ejercicio se puede realizar de manera contraria, es
decir, que el alumno escriba la cantidad enfrente de
la escrita con letra.
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Estrategia No. 13

Nombre: Reloj.
Propésito: Desarrollar la habilidad para hacer estimaciones y calculos
mentales al resolver problemas.

Contenido teméatico: Conteos.

3L\
\ T

MATERIALES

- 1 Circulo de carton.

- 2 numeros de calendario.

- 2 manecillas de cartén, una mas grande que la otra.

- Un alfiler, broche o alambre.

ORGANIZACION

El maestro coloca un reloj en algun lugar donde todos puedan
consultarlo. Asi pide que elaboren un cuadro y que registren: En la primera
columna, las actividades que realizaran en la escuela durante ese dia. En la
segunda columna anotan la hora en que empiezan cada actividad y en la
tercera la hora en que terminan. Se pide que comparen sus registros.
Después calculen cuanto tiempo realizaron cada una de las actividades y
registran sus resultados en la cuarta columna.
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PROCEDIMIENTO

En un cartdn se dibuja una circunferencia se recorta y divide en cuatro
partes iguales, ahi se colocan los nimeros 12, 3 6 y 9, para distribuir
adecuadamente los demas numeros en el reloj es mide con el transportador
para cada minuto, esto se hace con la division de 360° entre 60’ por lo que a
cada 6° se colocara un minuto. Una vez elaborado el reloj el maestro coloca
uno en algun lugar donde todos puedan verlo para que los alumnos
observen como trabaja un reloj y lo maneje cada nifio. posteriormente van
a2notar en un cuadro la hora de entrar a la escuela, hora del recreo, hora de
la salida.

SUGERENCIAS
Esta estrategia es util para desarrollar otros contenidos, por ejemplo:
geometria, iluminar la circunferencia, numeros fraccionarios mediante la

particion de la circunferencia en medios, cuartos y octavos.

EVALUACION

1.- ¢ Cuantos minutos tiene una hora?

2.- ¢, Cuantos minutos tiene media hora?

3.- ¢ Cuantos minutos tiene un cuarto de hora?

4- Si se divide el reloj en cuatro partes ;Como se llama a esa
fraccion?,
5.- Si la manecilla que indica las horas en el reloj pasa dos veces por nimero

12 ¢ Cuantos minutos son?
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Estrategia No. 14

Nombre: La escalera.
Propésito: Avanzar en el conocimiento sobre la serie numérica oral al contar
colecciones de 10 en 10 hasta el 90.

Contenido teméatico: Orden ascendente y descendente de la serie numeérica
de 10 en 10 hasta el 90.

6C

MATERIALES
- 1 hoja de papel bond.
- 1 cartén mas grande que la hoja bond.

2 dados (uno con numeros y el otro con palabras baja y sube).
- 1 ficha.

ORGANIZACION

Se organiza al grupo en parejas, cada pareja cuenta con una escalera,
el nombre de uno de los jugadores al principio de la escalera y el otro

nombre al final de la misma, se empieza a enumerar en cada escaldn los
numeros de 10 en 10 hasta el

descendente.

90 en forma ascendente y en forma

PROCEDIMIENTO
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Se dibuja una escalera, en una hoja de papel bond, sobre un cartén
-omo se muestra en la figura,

Se inicia el juego en el centro de la escalera, se tira el dado y de

zcuerdo a los puntos gue caigan se iran ascendiendo o descendiendo.
Gana el jugador que baje y suba pronto.

EVALUACION
Instrucciones: Contesta las siguientes preguntas.

2 A quién el consto mas trabajo bajar?

;Por qué?

Anota en forma descendente y ascendente la serie numérica de 10 en 10
nasta el 90.

SUGERENCIA

Esta estrategia es util para desarrollar otros contenidos.

Medicion: Compare longitudes directamente o utilizando un intermediario.



68

Estrategia No. 15

Nombre: El metro.

“ropodsito: Ampliar sus conocimientos sobre la serie numérica expresando
=rbalmente series de uno en uno, en rangos NuMeEéricos No mayores a
200.

Contenido tematico: El orden de |la serie numérica.

8 A%

Una caja de cartén.

Tijeras.

- Resistol, colores y regla.

ORGANIZACION

Colectiva e individual.
PROCEDIMIENTO

Se pedira a los alumnos que construyan un vagon del metro utilizando
su cartdn y sus demas materiales; el maestro les proporcionara las medidas
Jel vagon segun lo grande que se quiera. Una vez que los alumnos hayan
tzerminado de construir su vagon, el maestro les dara un numero a cada
quien, el cual anotaran en su vagon por los costados, en seguida formaran

un metro, asi los nifios se divertiran y a la vez repasaran la serie numérica.

EVALUACION
Se formaran equipos de cuatro nifios, se revolveran los vagones y se
les pedira a los niflos que los ordenen en forma ascendente o descendente

para reforzar su aprendizaje.
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Estrategia No. 17

Nombre: Titere.

Propésito: Utilice los recursos con que cuenta (percepcion visual,

correspondencia uno a uno, conteo oral) para comparar colecciones hasta 15
objetos.

Contenido Tematico: Antecesor y sucesor de un numero.

MATERIALES

- 15 vainas de cacahuate.

- 2 palitos de paleta de 20 cm. de largo.
- Aguja lanera.

- Estambre.

- Pintura vinci o acuarelas.

- 1 plumodn.

- Pincelin.

ORGANIZACION

Este trabajo se realiza de manera individual para una mejor
comprension.

PROCEDIMIENTO

Se ensarta la aguja con un poco de hilo pasando la aguja por cada
uno de los cacahuates de manera longitudinal de tal forma que se forme un
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—_Aeco, luego se amarran los dos palitos en forma de equis, se le amarra un
~ o de cada mano o pie, también de la cabeza, luego se pinta con un pincel y
~~tura vinci del color deseado colocando una etiqueta detras de la cabeza

~=n un numero en orden ascendente o descenderte.

SVALUACION
~strucciones: Contesta correctamente las siguientes preguntas.

* - ; Qué numero tiene el titere de color café?

- ;. Qué numero esta antes del titere azul?

w

- ;, Qué numero trae el titere amarillo?

< - Escribe los niumeros que estan antes del titere rojo?

= - Escribe el nimero después del titere negro.
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Estrategia No. 18

Nombre: Los peces.
Propdsito: Identificar el valor posicional de un nimero.

Contenido tematico: Valor posicional.

MATERIALES

- Caja de carton.
- Lapiz.

- Resistol.

- Tijeras.

- Estambre.

- Marcador.

ORGANIZACION
Se reunen en equipos de 5 integrantes para elaborar los peces de
acuerdo al procedimiento. Identificar el valor posicional de un numero,

tomando en cuenta el sistema decimal de numeracion.

PROCEDIMIENTO )

Se marcaréa en el cartdon la figura de un pez, posteriormente se
recortan para pintarle los ojos y la boca. En la cola del pez se le pegara un
pedazo de estambre, mismo que servirda para enganchar al momento de

pescar. A cada pez se le pondra cierto niumero.
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EVALUACION
Tomando en cuenta el sistema decimal de numeracion, identificar el

valor posicional del numero subrayado.

325, valor posicional de 2 es

338, valor posicional de 8 es

30, valor posicional de Oes

546, valor posicional de 5es

129, valor posicional de 1es
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Estrategia No 19

Nombre: ¢A cuanto le toca?
Propésito: Identificar el valor posicional de un numero.
Contenido tematico: Valor posicional.

MATERIALES
- Carton.

- Tijeras.

- Marcador.

- Lapiz.

ORGANIZACION

Se puede organizar en equipos de 5 integrantes, o bien, este trabajo
se puede construir individualmente. Salir al patio de la escuela y depositar los
~irculos en el suelo. Caminar sobre los circulos hasta escuchar la indicacion

4= “alto”. El nifio identificara el valor posicional del numero subrayado de la
~antidad que observa en la circunferencia.

PROCEDIMIENTO

Marcar en el cartén una circunferencia de 20 cm. de diametro; recortar
sobre la linea marcada de tal manera que se obtenga la figura de un circulo.

Anotar dentro del circulo una cantidad de 3 cifras y subrayar un nuamero
cualquiera.
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EVALUACION

Cada vez que se escuche la palabra “alto”, mencionar la cantidad que
se observa en el material y el valor posicional del nimero subrayado.

Ejemplo:

En este caso el valor posicional de 3 es 30; de acuerdo al sistema de
numeracién decimal.
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Estrategia No. 20

Nombre: La familia de los numeros.
Propédsito: identificar el valor posicional segun el sistema métrico decimal.
Contenido tematico: VValor posicional.

MATERIALES
- Hojas blancas de papel bond tamano carta.

- Marcador, alfileres y tijeras.

ORGANIZACION:

Se hace de manera colectiva e individual.

PROCEDIMIENTO

El maestro le dara al alumno una hoja blanca y le pedira que anote en
esta un numero cualquiera del O al 9 pidiéndole que este sea lo
suficientemente grande para que tengan visibilidad sus comparneros, cuando
el alumno haya anotado el numero con marcador, el maestro le pedira que lo
recorte en forma rectangular o cuadrangular para colocarselo con un alfiler a
la altura del pecho y el estomago; luego jugaran a formar cantidades
poniendo al frente a dos o tres alumnos y atras de cada alumno se formaran

otros alumnos representando las decenas o unidades, etc.
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EVALUACION

Anota con letra el valor posicional que representa cada numero en las
siguientes cantidades.

1. 50

2. 225
3741
4. 956

5 187
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Estrategia No. 21

Nombre: Conejo.

Propdésito: Utilizar los recursos con gque cuenta: percepcion visual,
correspondencia uno a uno, conteo oral, para comparar colecciones hasta
de15 objetos.

Contenido tematico: Numeros ordinales.

MATERIALES

- 10 hojas de diversos colores.
- Tijeras.

- Lapiz.

- Colores de madera.

- Hojas blancas.

Resistol.

ORGANIZACION

Este trabajo se realiza de manera individual, elaborando los conejos
--n doblados para conocer la ubicacién de los numeros ordinales, siguiendo
~dicaciones del profesor. Posterior a la elaboracion de los conejos,

=gruparse en equipos de 5 elementos para hacer ejemplos de manera oral.
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PROCEDIMIENTO
Hacer un cuadrado con la misma hoja doblando en forma diagonal y
hacer otro doblez hacia atrés la parte sobrante para cortarla.

En la linea diagonal se doblan las dos puntas del mismo tamaro.
Posteriormente se dobla la parte de abajo hacia arriba como para formar un
escalén. Doblar la parte de arriba para adentro y cortar con las tijeras como
se ve la linea. Realizado lo anterior, doblar todo para atras y jalar lo que
seran sus orejas. Pegar en una hoja blanca y dibujar los ojos y las patas.
Cada nifio complementa usando sus colores de madera segun su
creatividad.

EVALUACION

1. ¢Escribe de qué color es el conejo que se encuentra en séptimo
lugar?

2. si los integrantes de tu equipo forman 50 conejos ¢ Qué numero ocupa el
vigésimo lugar?

3. De los conejos de tu equipo ¢Qué color se encuentra en el trigésimo
lugar?

4. ¢Cuantos conejos formamos un cuadragésimo?
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Estrategia No. 22

Nombre: Carrera de coches.

Propésito: Usar los numeros ordinales de manera oral para indicar el lugar
que ocupan personas y objetos. )
Contenido Teméatico: Uso de los numeros ordinales para indicar el lugar

obtenido en las competencias.

o

varvs
vi3aw

MATERIALES
» cartoncillo
> pedazo de carton

> resistol

ORGANIZACION

Se organizan en equipos de 5 integrantes cada integrante con su
coche, se realizan carreras de coches. Y observe en que lugar llegd cada
integrante del equipo.

PROCEDIMIENTO

Se entrega el material, un coche de cartoncillo que mide 7 cm. de
largo y 3 cm. de ancho. El alumno construye su coche observando el dibujo,
se decora al gusto.



EVALUACION
A través de las siguientes preguntas:

1.- ¢ Quién ocupo el ultimo lugar?

2.- ¢ Quién ocupo el tercer lugar?

3.- El que gand ¢qué lugar ocupo?

4. - Menciona los lugares que ocupo6 cada integrante de tu equipo:

81
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Estrategia No. 23

Nombre: Carrera de caballos.
Propédsito : usar los numeros ordinales de manera oral para indicar el lugar
que ocupan las personas y objetos.

Contenido teméatico: Introduccion a los numeros ordinales.

MATERIALES
- Carton.
- Tijeras.
- Colores.
- Marcador.

- Resistol, un pedazo de lazo y un palo de escoba por alumno.

ORGANIZACION

Se les pide que salgan al patio de la escuela porque se haran carreras de
caballos.

PROCEDIMIENTO
Se les proporcionara el carton y el molde de una cabeza de caballo
que ellos marcaran en el cartén, la recortaran, pintaran y la pegaran en la

punta del palo de escoba, amarrando el pedazo de lazo.
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Se llevaran a cabo varias carreras de cinco integrantes cada una, se
Iran eliminando los jugadores perdedores hasta definir que jugador ocupa el
orimer lugar, el segundo y asi sucesivamente.

EVALUACION

Contesta las siguientes preguntas:

¢ Qué lugar ocupas entre tus hermanos?

(8]

¢ En que grado vas de la escuela?

W

¢ Hasta que grado termina la primaria?

4 s Qué lugar obtuviste en la carrera?
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Estrategia No. 24

Nombre: La tortuga.

Propésito: Resolver problemas que impliquen agregar, quitar, unir, repartir e
igualar colecciones planteadas oral y graficamente.

Contenido Temético: Recoleccion y organizacion de informacion en una

tabla y resolucion de problemas sencillos a partir del andlisis de la
informacion registrada.

MATERIALES

- 1 caja pequenia (en forma de prisma cuadrangular).
- 1 rollo de papel higiénico.

- Pegamento.

ORGANIZACION

Formar equipos de 5 integrantes.

PROCEDIMIENTO

Con el papel higiénico elabora la cabeza, los brazos y las patas del
animal, con la caja se elabora el cuerpo, pintale los ojos y la boca.

Resolver problemas donde registre datos del juguete, colocar una
palomita ( ) donde convenga y una tache (X)en donde es incorrecto.

[Vive en|Tiene Tiene Tiene Tiene Tiene Tiene Camina
|el agua |boca ojos aletas cola concha |escamas|en la
arena
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EVALUACION
Responde las siguientes preguntas:
¢ Cuantas palomitas obtuvieron?

¢, Obtuvieron la misma cantidad de palomitas ( ) taches (X)?
Por qué

¢ Les gustan las tortugas?

¢ A cuantos de tu equipo no le gustan las tortugas?

El profesor pasa a cada equipo para supervisar y evaluar el trabajo de
los alumnos.
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Estrategia No. 25

Nombre: El avion.

Propésito: Resuelva problemas de suma y resta, que impliquen agregar,
unir, igualar o buscar un faltante.

Contenido Temd&tico: Planteamiento y resoluciéon de problemas sencillos de

suma y resta mediante diversos procedimientos sin hacer transformaciones.

MATERIALES

- 1 tubo de papel de bario.
- 1 pedazo de cartoncillo.
- Resistol.

ORGANIZACION

Formar equipos de cinco integrantes y resolver problemas sencillos
creados por los propios alumnos, ejemplo. Juan se va de viaje con sus 5
hermanos y 2 de sus tios , si el boleto del avion es de $5.00 ¢ Cuanto tendran
que pagar en total?.
PROCEDIMIENTO

Fabricar con cartoncillo un cono para pegarlo en la punta del tubo de
papel de bafo, en la parte de atrds del tubo se le hacen 3 cortes,
posteriormente dibujar al gusto la forma de la cola y alas, recortarlas y
encajarlas en la parte del tubo de papel de baifio donde se hicieron los cortes.
EVALUACION
Resuelve el siguiente problema:

¢ Cuanto debo pagar por 6 aviones, si uno me cuesta $ 8.00?
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Estrategia No. 26

Nombre : Piedras.
Propdsito : Ejercitacion de sumay resta mediante un juego.
Contenido tematico : Planteamiento y resolucion de problemas sencillos de

suma y resta mediante diversos procedimientos sin hacer transformaciones.

 SED B
%383

MATERIALES:

- Piedras.

ORGANIZACION

Se integraran equipos de cuatro alumnos, el maestro dirigira las
operaciones de suma y resta e ira preguntando a los integrantes de los
equipos : ¢ Cuantos tienes ahora 7

PROCEDIMIENTO

Se les pide a los alumnos que salgan a juntar piedras, que cada
alumno tenga su montafia de piedras. Que los cuatro alumnos del equipo
interactien negociando con las piedras.

EVALUACION

Realiza las siguientes operaciones :
3+ 8 = 6+5= 14 +8 = 9+4= 17+ 12 =
10-7= 16 -9 = 20-15= 19—-8= 15-12=
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Estrategia No. 27

Nombre: Laberintos.
Propésito: Identificar el algoritmo en operaciones basicas.

Contenido teméatico: Algoritmo convencional de la suma y resta.

t5/8130
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300
778 X 1S
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MATEI ’ L 4

- Hoja mimeografiada.
- Colores.
- Resistol.

- Lapiz.

ORGANIZACION

Se rednen en parejas para tratar sobre la posible solucion de las
operaciones con sus respectivas respuestas.
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PROCEDIMIENTO

|dentificar una operaciéon con el resultado correspondiente. Con ayuda
de un color, marcar sobre el laberinto por donde debe pasar para encontrar
la respuesta a la operacion que escogio.

EVALUACION

Escribir en el cuaderno las operaciones y compare si el resultado es
exacto.
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Estrategia No. 28

Nombre: Haciendo magia.
Propésito: ldentificar el algoritmo convencional de la suma.

Contenido tematico: Algoritmo convencional de la suma y resta.
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MATERIALES

- Hoja mimeografiada.
- Resistol.

- Lapiz.

- Tijeras.

ORGANIZACION

Se organizan en equipos de 3 elementos para descubrir la
problematica y encontrarle solucién a la magia.
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PROCEDIMIENTO

Ubicar en la casilla los nimeros que faltan, para que al sumarlos en
cualquier direccion obtengamos el mismo resultado.

EVALUACION

Observar el lugar que le corresponde a cada numero que hace falta en
la casilla y conteste de manera individual cada ejercicio de la hoja
mimeografiada.
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Estrategia No. 29

Nombre: Helicoptero.

Propésito: Resolver problemas de resta con transformaciones mediante
procedimientos no convencionales.
Contenido teméatico: Planteamiento y resolucion de diversos problemas de

suma y resta con numeros hasta de tres cifras utilizando diversos
procedimientos.
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MATERIALES

- Bote de suavitel o shampoo.
- 2 fichas o corcholatas.

- 2 palos abatelenguas.

- 1 palito redondo.

- 2 palitos de paleta.

- 10 clavitos.

- 1 madera o cajita.

ORGANIZACION

Formar equipos de 5 elementos y recopilar los materiales necesarios.
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PROCEDIMIENTO

Construirlo con un bote que tenga forma de helicoptero. Si lo haces
con un bote grande, tendras que buscarle unas maderitas mas grandes para
su hélice y el tren de aterrizaje. Del bote recortar con cuidado las ventanas,
del bote abrir abajo dos “pestanas”, meter una maderita o una caja en la
parte inferior, clavar la maderita con dos clavos pequenos de cada lado:
Hacer un agujerito chico, para el eje de la hélice, en el agujerito meter el
palito redondo, clavar la hélice y ficha para volar el helicoptero.

Salir al patio de la escuela y juntar todos los helicopteros elaborados,
hacer colecciones por colores o entre nifias y nifios, etc.

Tomando como referencia el patio de la escuela trasladandose con su
helicoptero a diferentes puntos y dibujarlo en un plano para verificar los
puntos cardinales que ocuparon.

Dibujar en un plano los trayectos, caminos y laberintos que recorrieron
tomando en cuenta los puntos de referencia.

EVALUACION
Es importante contestar las siguientes cuestiones:

1. ¢Cuantas ventanas hay en cada helicoptero?

2. ¢Cuantos helicopteros nos sobran si quitamos 107?

3. Si a 5 helicopteros les quitamos su hélice ¢ Cuantos nos quedan
completos?
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Estrategia No. 30

Nombre: Pulpo.

Propésito: Resolver problemas de suma o resta con numeros menores que
100, que impliguen agregar, unir, igualar o buscar un faltante; mediante el
calculo mental, conteo por agrupamientos, descomposicion de numeros, uso
de algoritmo de la suma o de la resta o con cualquier otro procedimiento.
Contenido temético: Los numeros de tres cifras.

MATERIALES

- Cartdon duro.
-  Media.

- Silicon.

- Estambre.

- Cartulina.

- Lapicero.

- Tijeras.

-  Una moneda.
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ORGANIZACION

Agrupar a los nifios de tres en tres para elaborar el pulpo. Apoyandose
de los nimeros que tienen dentro del circulo, formar diferentes cantidades
con los numeros de tres cifras. Vendar los ojos de uno de los companeros y

pedirle que adivine o se imagine tres numeros diferentes.

PROCEDIMIENTO

Este pulpo se puede elaborar de la siguiente manera. Cortar el cartéon
y forrar con la media pegando con silicdn, posteriormente se hacen los
tentaculos con estambre. Dibujar los circulos en cartulina con una moneda,
recortar y pegar con silicon. Hacer los numeros del 1 al 8 en cada uno de los

circulos y dibujar los ojos del pulpo con lapicero.

EVALUACION

1. Escribe en tu libreta 3 numeros y escribe con letra la cantidad que es:

2. Juega con el pulpo y escribe 4 veces numeros diferentes de tres cifras.

3. Escribe la cantidad con letra a estos numeros de tres cifras:
125:;
210:
134:

4. Compara cantidades que seleccionaste con tus comparieros y observa
qué numeros son mas grandes:
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Estrategia No. 31

Nombre: El tejo.

Propésito : Expresar oralmente cantidades de tres cifras.
Contenido tematico : Numeros de tres cifras.

1000

MATERIALES
- Gis.

-  Tazos o fichas.

ORGANIZACION

Formar equipos de tres nifios cada uno con su respectivo tejo.

PROCEDIMIENTO

Se marcara en el piso del patio el juego del avion o tejo con el gis,
numerando sus diez partes con cantidades de tres cifras, cada participante
debe tirar con el tejo en el primer numero y debe decir oralmente en que cifra
va a tirar, brincara donde este su tejo y seguir brincando con un solo pie por
todo el avion, regresar y recoger su tejo y volver a tirar, en caso de que su
tejo no cayera en el lugar que corresponde, pierde su tirada y se dara
oportunidad al siguiente participante y asi sucesivamente.



EVALUACION

Escribe la cantidad del siguiente dictado de nimeros:

Cuatrocientos veintiséis

Quinientos ocho

Doscientos cuarenta y cuatro

Setecientos veinticinco

Novecientos treinta y dos

@ ook 0N

Setecientos setenta y siete
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Estrategia No. 32

Nombre: La camioneta.
Propésito: Realizar conteos mediante objetos elaborados.
Contenido temaético: Conteo de numeros naturales..

MATERIALES

- 2 cajas de pasta de dientes.
- 4 fichas o taparroscas.

- Tijeras y resistol.

ORGANIZACION

Se organiza al grupo en equipos de 3 integrantes.
PROCEDIMIENTO

Se procede a construir la camioneta con el material disponible. Para
todo tipo de cargas la camioneta hecha con dos cajas de pasta de dientes.
Recortando y pegando se puede hacer esta camioneta o cualquier modelo
de carro. Las ruedas son las fichas y con hojas pegadas con resistol,
posteriormente se le puede pintar del color deseado.
EVALUACION
1.- ¢ Cuantas ruedas elaboraste para la camioneta?
2.-¢ Cuantas ruedas se ocuparan para dos camionetas?

3. ¢ Cuantas puertas tiene la camioneta?

4. ;Cuantas ventanas tiene la camioneta?
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Estrategia No. 33

Nombre: Lluvia de frutas.
Propésito: Contar con objetos elaborados por el mismo alumno.
Contenido Tematico: Conteo con objetos palpables.

MATERIALES
- Carton.

- Colores.

- Tijeras.

- Lapiz.

ORGANIZACION

Se reunen equipos de 4 a 5 integrantes. Cada equipo va elaborar
cierto tipo de fruta (manzana, platano, fresa, naranja, pera, cacahuates).
Posteriormente se rednen en una mesa redonda para depositar los dibujos
realizados.
PROCEDIMIENTO

Dibujar en el cartén las figuras que se mencionan de acuerdo al
molde; recortarlo cuidadosamente para iluminarlo y darle forma.
EVALUACION

Una vez que se hayan revuelto todas las frutas, iniciar el conteo del

material del otro equipo para saber cuantos existen.

Manzanas Platanos
Naranjas. Peras
Fresas Cacahuates

¢ Cuantas frutas existen por todos?
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Estrategia No. 34

Nombre: La cafetera.
Propésito: Utilizar y valorar el uso de objetos para contar unidades y
agrupamiento de una decena.

Contenido teméatico: Unidades y decenas.

MATERIALES
- Cartoncillo o carton.
- 1 vaso de plastico.

- Pegamento o hilo.

ORGANIZACION

Forme equipos de 5 integrantes, cada equipo tendra una medida de 1
litro, medio litro y un cuarto de litro.

PROCEDIMIENTO

Los alumnos vierten agua en cada uno de los recipientes.

La cafetera se realiza recortando el fondo del vaso, menos un
pedacito, el pico se hace de un cuadrado de cartoncillo cortando una punta,
doblar, pegar o coser, hacerle el asa para pegarla al gusto, hacer un disco de
cartoncillo de igual didmetro que el vaso y pegarlo en el fondo de la cafetera,

al terminar colocan dentro de su cafetera una bolsa de plastico para colocar
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agua. Y observar ¢qué capacidad tienen las cafeteras que ellos elaboraron?,

en donde utilizaran adecuadamente el litro, el medio y el cuarto de litro.

EVALUACION
Indicaciones: Contesta a las siguientes preguntas.

1.- ¢ Cuantas cafeteras componen una unidad?

2 - Si tenemos 5 cafeteras ¢ Cuantas unidades son?

3.- ¢ Cuantas unidades componen una decena?

4.- ;Cuantas decenas son si tenemos 20 cafeteras?
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Estrategia No. 35

Eje tematico: La avioneta.

Propésito: Resolver problemas de suma o resta con numeros menores que
100, mediante el calculo mental, conteo por agrupamientos, descomposicion
de numeros, uso del algoritmo de la suma o de la resta o cualquier otro
procedimiento.

Contenido temético: Agrupamientos y desagrupamientos en centenas,
decenas y unidades.

MATERIALES oS
- Cajay tubo donde viene el papel aluminio.
- 10 centimetros de alambre

- 3 fichas o taparroscas.

- 15 centimetros de carton.

- 1 palito de paleta.

- 2 cajitas de medicina.

ORGANIZACION

Se puede trabajar por equipos de dos o tres integrantes.

PROCEDIMIENTO

Se localizan y miden los rectangulos del avion, tanto largo y ancho
para obtener los centimetros de sus lados.
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Esta avioneta también se puede hacer con otra caja alargada y otro

tubo; se procede a hacer dos agujeros de igual diametro que el tubo

dejandole las pestafnas para adentro: dibujar en el cartéon grueso la cola del

avion para recortar, pegar, coser o engrapar: Con carton elaborar la tapadera

junto con el alambre, la ficha y el palito de pa

leta para elaborar la hélice;
pegar dos cajitas en las ala

s de la avioneta, el eje de alambre para elaborar
|as ruedas de la avioneta y listo para despegar.

EVALUACION

Después de la actividad se realizan las siguientes cuestiones:

1.- ¢ Cuantas avionetas hay en todo el salén?

2.- ¢ Cuantas decenas de avionetas se forman entre todos?

3.- Si dejamos la mitad de avionetas en el patio de la escuela ¢Cuantas

quedan en el salén?
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Estrategia No. 36

Nombre: Mis taparroscas.

Propésito: Ampliar su conocimiento del sistema decimal y de numeracion
haciendo agrupamientos de unidades y decenas para continuar con el
desarrollo de las habilidades para ordenar y cuantificar colecciones

agrupadas.

Contenido temético: Agrupamientos y desagrupamientos en unidades y
decenas.

MATERIALES

- 70 taparroscas.

ORGANIZACION

Se realiza de manera colectiva e individual.
PROCEDIMIENTO

De manera individual cada alumno contara sus taparroscas y en

seguida se unira a otro(a) alumno(a) y realizara la misma actividad uniendo y

separando sus taparroscas y asi hasta unirse diez companeros.
EVALUACION

Contestar entre todos las preguntas que estan escritas en el pizarron y
anotarlas en su cuaderno.

1. ¢Cuantas unidades tiene cada uno ?

2. ¢;cuantas taparroscas juntaron entre tres nifos?

3. Si juntamos 35 taparroscas, icuantas decenas son?, Jcuantas

unidades son?

4. Sitenemos 50 taparroscas ¢cuantas decenas son?

5. ¢ cuantas decenas juntaron entre todos?
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Estrategia No. 37

Nombre: El contador.
Propésito: Desarrollar la habilidad para leer y escribir, ordenar y comparar
numeros naturales hasta cuatro cifras.

Contenido tematico: La unidad, decena, centena y millar.

MILLARES CENTENAS DECENAS UNIDADES

i (MIL) (CIENTOS)

\

F 4 \ 8 ‘l 2 5
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|

MILLARES CENTENAS DECENAS UNIDADES
8 6] 4
4 z 9 6 5
MATERIALES

- Cartéon de 10 x 20 cm.
- Marcador negro.
- Tijeras.

- Reglay lapiz.

ORGANIZACION

Agruparse en equipos de 4 personas. Cada alumno debe tener su
contador y un dado elaborado.
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PROCEDIMIENTO

De un cartén obtener un rectangulo de 10 x 20 cm., dividido a lo largo
en cuatro partes iguales donde se colocaran la clasificacion de los numeros
naturales, segun el sistema decimal; unidades, decenas, centenas y
unidades de millar (mil). Colocar un numero en cada casillero de acuerdo al

namero que salga del dado lanzado y lea la cantidad que aparece en el
contador.

Elaborar conteos en unidades, decenas, centenas y unidades de

millar. Realizar la lectura y escritura de nameros asi como su valor
posicional.

EVALUACION
Utiliza el contador para leer las siguientes cantidades y escribe como
se lee.
15
599
255
3481
4000
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Estrategia No. 38

Nombre: El ferrocarril.

Propésito: Desarrollar la habilidad para lectura y escritura de nameros.
Contenido teméatico: Lectura y escritura de numeros

P

MATERIALES

- Tarjetas de carton de 10 x 15.

- Tijeras.
- Resistol.

-  Marcador.

ORGANIZACION

Se organiza al grupo en equipos de 2 o 4 integrantes, se presenta a
los alumnos una lamina como la que se muestra dibujado en el pizarron o en
una cartulina, se pide a los alumnos que observen lo que es y digan lo que
se imaginan, después de dar sus opiniones se les explica que el mapa
representa el recorrido que sigue un tren en el parque.

PROCEDIMIENTO

Recortar en forma de tarjetas de 10 x 15 y enumerario del O al 9, de tal

manera que cada una de las tarjetas corresponda a un solo numero como se
muestra en la figura.
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En el mapa se puede observar que en cada 10 centimetros hay una

estacidon en donde la gente puede comprar sus boletos y subirse o bajarse
del tren.

Una locomotora como las de antes se puede hacer con 2 botes de
leche y 2 tubos de cartén, recortando un bote se puede hacer el bote de la

locomotora y con el otro el de la cabina, con los tubos se construye la caldera
y la chimenea.

Las ruedas pueden ir pintadas o se pueden recortar y pegar de un
cartén mas grueso, dependiendo el tamafo de la locomotora. Es mejor pegar
las cajas con cinta adhesiva.

EVALUACION

Se escribe en el pizarron las siguientes preguntas para que los
alumnos las copien y las contesten en su cuaderno.
¢ Cuantos centimetros recorre la locomotora en una vuelta?

¢ Cuantos centimetros recorre la mitad de una vuelta?

¢, Cuantos centimetros recorre en tres vueltas?

Cuando terminan de resolver los problemas, un representante de cada
equipo expone algunos de los resultados y explica el procedimiento que
utilizaron para encontrario. Todo el grupo analiza los procedimientos y los
resultados obtenidos y dice si esta o no de acuerdo.

SUGERENCIAS

Esta estrategia es Util para desarrollar otros contenidos, por ejemplo:
_  Los nameros, sus relaciones y sus operaciones, uso de la multiplicacion.
_  Planteamiento y resolucién de problemas (sumas).
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Estrategia No. 39

Nombre: Matamoscas.
Propésito : ampliar su conocimiento sobre el orden de los numeros al leer y
escribir.

Contenido tematico: Lectura y escritura de numeros.

MATERIALES
- Cartulinas.
- Tijeras.

- Marcador.

- Matamoscas y diurex.

PROCEDIMIENTO

Se marcaran en las cartulinas las figuras de 20 moscas que el maestro
les proporcionara, las pintaran y recortaran, en la parte de atras se les
escribirdn nuimeros a 10 moscas y alas otras 10 la escritura de esos

numeros, se pegaran en el pizarron los dos grupos de moscas separados.

ORGANIZACION
Se integraran en equipos de cuatro integrantes, pasaran al pizarron
tomaran el matamoscas y mataran dos moscas una de cada grupo y si los

dos coinciden en matar la que tenga el numero y su escritura, sera un acierto



para el equipo y si no fuera asi volveran a pegarlas para que pase otro
integrante de otro equipo y asi sucesivamente .

EVALUACION

Realiza las siguientes actividades:

1. Que el alumno dicte a los demas el numero que vaya sacando.
2  Que todos los alumnos escriban el numero que tengan las moscas.

3. Que los alumnos escriban nimeros del 1 al 50 con numero y nombre.



Estrategia No. 40

Nombre: La figura escondida.
Propésito: Ampliar sus conocimientos sobre la serie numeérica, expresando

verbalmente series de uno en uno, en rangos numericos no mayores que
1000.

Contenido tematico: El orden de la serie numérica.
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MATERIALES
- Hoja mimeografiada.
- Lapiz.
- Colores.
ORGANIZACION

Se trabaja de manera individual. Utilizar el lapiz para unir los puntos

de la figura. Realizar una lectura ascendente y descendente de los numeros
del 1 al 100.
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PROCEDIMIENTO

Proporcionar a cada nifio una hoja en la cual se encuentra una figura
misma que se localiza al unir los puntos de acuerdo a la serie numeérica de

uno en uno hasta liegar al nimero 77. posteriormente iluminar la figura.

EVALUACION

Contesta las siguientes preguntas.

1. ¢Cual es el sucesor de 527

2. ¢Cual es el antecesor de 277

3. Utiliza la figura y continua haciendo los nimeros en la linea hasta llegar al
100:

4. ;Coémo se te facilita mas contar del 1 al 100 o del 100 al 1?7 __
5. ¢Qué numero sigue después del 367




Estrategia No. 41
Nombre: El regalo
Propdsito: Ampliar su conocimiento sobre la serie numérica expresada
verbalmente series de uno en uNo en rangos NUMEricos No mayores que 100.
Contenido teméatico: El orden de la serie numérica

MATERIALES
- 5 cajitas de chicles para cada nifio.

- Papel para forrar regalos.

- Tijeras.
- Resistol o diurex.
- Hilo.

- Arbol natural de navidad.

ORGANIZACION

Formar equipos de cinco nifios, contar los regalos que se hicieron en
el equipo, posteriormente contar en orden ascendente y descendente los
regalos de todos los equipos.
PROCEDIMIENTO

De las cinco cajitas, cada nifio toma una y la forra con el papel para
regalo cortando el sobrante y pegando con resistol o diurex, posteriormente
se coloca en hilo a cada regalo y un mono y se colocan todos los regalos en
el arbol, a cada regalo se le coloca una etiqueta y en la etiqueta un numero.
EVALUACION
Instrucciones: Contesta las siguientes preguntas.

1.- ¢De qué color esta forrado el regalo que sigue del numero
57

2.- ¢ Qué numero de regalo se encuentra después del 137
3.- ¢ Cual numero esta antes del 897




Estrategia No. 42

Nombre: Cien pies.
Propdsito : Reafirmar el conocimiento de series numeéricas.

Contenido teméatico : Orden de la serie numérica.

MATERIALES
- Cartulina.
- Marcador, tijeras y diurex.

ORGANIZACION

Se integraran equipos de cuatro integrantes, le pondran diurex a su
circulo e ira pasando un integrante de cada equipo a colocar su numero en el
lugar correspondiente.

PROCEDIMIENTO

Se les proporcionara un circulo de cartulina y se les pedira que anoten
un numero especifico. Se mostrara el dibujo de un gusano con algunos
numeros.

EVALUACION

Completa la siguiente seria numérica.



Estrategia No. 43

Nombre: La bolsa.
Propdsito: Ampliar su conocimiento sobre el orden de los numeros y el lugar
que ocupan.

Contenido Teméatico: Antecesor y sucesor de numeros

=)

MATERIALES

- 1 caja de leche vacia y limpia
- Tijeras

- Marcador

- Cartulina

ORGANIZACION

Formar equipos de 4 o 6 integrantes, enumerar las tarjetas del 100 al
200, introduzca las tarjetas dentro de la bolsa, al sacar cada tarjeta,

cuestionar el antecesor y el sucesor de dicho numero.

PROCEDIMIENTO

Abrir y lavar bien la caja de leche y dibujar con un marcador la forma
de una bolsa y luego se recorta y listo, decorarla al gusto.



EVALUACION

Escribir el antecesor y sucesor de los siguientes numeros.

ANTECESOR

135
172
121
183
114

SUCESOR



Estrategia No. 44

Nombre: La mesa.
Propésito: Desarrollar la habilidad para identificar y localizar los numeros a
partir del 100 hasta el 400.

Contenido Tematico: Antecesor y sucesor de un numero.

MATERIALES
- 1 caja de cerillos
- 2 palitos de paleta

- resistol

ORGANIZACION

De forma grupal, enumerar las mesas que construyeron
individualmente, del 200 hasta terminar las mesas.
PROCEDIMIENTO

Recortar los palitos en 4 partes iguales, pegar las patas de una en la
parte de adentro de una cajita de cerillos, esperar a que se sequen bien para
que quede lista la mesa.
EVALUACION
Contesta las preguntas:

1. & Qué numero va antes del 2137

2. ¢Qué numero va después del 2257

3. Anota el antecesor y sucesor de los siguientes nuameros:
232
209
217
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Estrategia No. 45

Nombre: Los tazos.

Propésito: Ampliar su conocimiento sobre la serie numérica expresando
series de uno en uno, en rangos numéricos no mayores que 1000,
representando cantidades con diferentes tipos de material concreto
equivalentes a centenas, decenas y unidades y profundizar en el valor

posicional de las cifras en los numeros.

Contenido Teméatico: \Valor posicional

MATERIALES

_  Cartulina fosforescente (verde, amarillo, rojo).
- Compas o cualquier circulo.
- Tijeras.

- Marcador de aceite.

ORGANIZACION
Formar equipos de 4 nifios, para que observen de que color son los
tazos y que numeros tienen para poder participar, los resuelvan y un nifio

saque uno de cada color, observe y todos conozcan la cantidad que se formo
con los tazos y asi sigan jugando sucesivamente.

PROCEDIMIENTO

Estos tazos se hacen dibujandolos en una cartulina con un compas o

cualquier circulo, luego se recorta la cartulina, posteriormente se escriben los



numeros con marcador de aceite, en el color verde unidades, amarillo

decenas, rojo centenas.

EVALUACION

Después de la organizacion se realizan las siguientes cuestiones.
1.- ¢ Qué numeros tienen los tazos de color?

Verde

Amarillo

Rojo,

2.- Si juntamos a dos equipos ¢ cuantas decenas de tazos tienen?

3.- Escribe éstos nimeros en sus columnas respectivas

252, 325, 15, 121, 3

[C
[

D

u

4.- Tacha el nimero que representa cinco centenas

5

5.- Tacha el numero que representa dos centenas

20

500

2

50

200
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Estrategia No. 46

Nombre: ¢Dénde hay mas?.

Propésito: Identifique el valor posicional segun el sistema métrico decimal.
Contenido Teméatico: Valor posicional de un numero.

@0 O®

MATERIALES

_  Cartén u hojas blancas.
- Colores.

- Tijeras.

- Lapiz.

- Marcador.

ORGANIZACION

Cada uno de los alumnos va a elaborar los dibujos de las frutas que le

indiquen y anotara dentro de la fruta el nimero correspondiente, que iradel O
al S.

PROCEDIMIENTO

Marcar en el carton los dibujos de las frutas como se indiquen,

recortarlas y colorearlas de acuerdo a su imaginaciéon. Se pueden ubicar 4

frutas a la vez, en las cuales cada una tiene un numero y se forman

numeros.
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EVALUACION

Al ubicar las frutas que considere, formaran una cantidad de acuerdo a
la numeracion que corresponde a cada fruta.

Anotar el valor posicional de cada numero:

PERA FRESA MANGO VALOR POSICIONAL
2 < 74 =

PLATANO UVAS MANGO
1 ] 74 =
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Estrategia No. 47

Nombre: El autobus

Propésito: Que el alumno resuelva problemas que impliquen agregar, quitar,
unir, repartir e igualar colecciones, planteadas oral o graficamente.
Contenido Teméatico: Uso oral y escrito de los numeros ordinales para

designar el lugar que ocupan personas y objetos.

=

Cee=——"e—

MATERIALES
- 1 caja de pasta de dientes.
- 1 pedazo de cartén para elaborar 6 llantas.

- Regla, lapiz, tijeras y pegamento.

ORGANIZACION
El maestro organiza al grupo en equipos, posteriormente salen al patio

donde se encuentra una pista con una salida y una meta, por equipos

realizan competencias con el autobus que construyeron

PROCEDIMIENTO

Para la construccion del autobus es necesario trazar con regla y lapiz
la estructura del autobus en la caja de pasta de dientes, del pedazo se carton

se trazan 6 llantas como lo muestra el dibujo, pegar las llantas e iluminar
cada parte del autobus.
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EVALUACION
El maestro plantea preguntas como las siguientes:
Instrucciones: Contesta las siguientes preguntas.

1.- De tu equipo ¢quién ocupd el cuarto lugar?

2.-Para saber quién, ocupd el quinto lugar, ¢En qué se apoyaron?

3.- En cada equipo designe los lugares que ocuparon.

SUGERENCIAS
Esta estrategia es util para desarrollar otros contenidos, por ejemplo:

En medicién: Compare y mida la superficie de diversas figuras
utilizando unidades arbitrarias de medidas.
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Estrategia No. 48

Nombre: Las carretillas.

Propésito: Desarrollar la habilidad para estimacion y calculo mental al
resolver problemas.

Contenido teméatico: Uso de los numeros ordinales en contextos familiares
para el alumno.

=

-~ N

Salir con los alumnos al patio y formar equipos de 6 alumnos cada

MATERIALES

- No se requieren.
ORGANIZACION
uno.

PROCEDIMIENTO

Iniciaréan la practica de la carretilla, cuando el alumno de enfrente de
cada fila de equipo se recueste boca abajo y el siguiente lo tomara de los
pies a la altura de las espinillas, a la cuenta de tres los alumnos que estan
boca abajo empezaran a avanzar apoyandose con las manos, el que lo
sostiene por los pies caminara y lo empujara un poco procurando mantener
el equilibrio hasta llegar a la meta marcada por el maestro, llegando a la

meta ambos participantes invertiran posiciones y regresaran a donde se
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encuentra su equipo, al llegar a donde esta su equipo la siguiente pareja los
relevara y realizaréa la misma actividad de la primer pareja; la actividad
concluye cuando todos los alumnos han participado, los mismos alumnos

seran testigos de quien llega en primero, segundo, y tercer lugar.

EVALUACION

Pedir a los alumnos que realicen un dibujo de su familia y que vayan
anotando a cada uno de sus hermanos conforme a quién nacié primero,
segundo, tercero, cuarto, quinto, etc.
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Estrategia No. 49

Nombre: El aro.
Propésito: Desarrollar la habilidad para hacer estimaciones y calculos
mentales al resolver problemas.

Contenido temégtico: Uso de los numeros ordinales en contextos familiares
para el alumno.

MATERIALES
- Una caja de maiz.

- Vinci de colores o acuarelas.

ORGANIZACION

Cada nifio elabora su aro. Participa todo el grupo, rodando su aro en

el lugar indicado. El profesor supervisara al grupo para la préactica de los
numeros ordinales.

PROCEDIMIENTO

Elaborar el aro de la siguiente manera: Con material de desecho, con
cafa de maiz ya seco, se quita el bagazoy la parte interna como esponja; se
corta en trocitos y se coloca un bagazo para formar el aro a la derecha de
cada trocito de esponja; cuando ya se elaboré el aro, se pinta al gusto de
cada nifio con pintura vinci o acuarela de colores.
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EVALUACION

Instrucciones: Contesta correctamente las preguntas:

1. ¢Quién llegdé en primer lugar?

2. ¢Qué alumno llegd en segundo lugar?
3. ¢Quién llegod en tercer lugar?

4. Dibujar 10 aros e iluminar el que esta en séptimo lugar.
5. escribir con nimeros ordinales.
PRIMERO:

SEGUNDO:

TERCERO:

CUARTO:

QUINTO:

6. Escribe con letra:

140

122

22°

38°

as5°
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Estrategia No. 50

Nombre: El tren.

Propésito: Construir y usar las operaciones de suma y resta, utilizando
diversos procedimientos.

Contenido teméatico: Planteamiento y resolucion de diversos problemas de
suma y resta.

MATERIALES

- 10 cajas de medicina del mismo tamarno.
- Corcholatas para las ruedas.

- Un popote para la chimenea.

- Hilo.

ORGANIZACION

Formar equipos o trabajarlo de manera individual.

PROCEDIMIENTO

Proceder a armar el vagén colocéandole las ruedas, como se ilustra en
2 figura, los vagones se unen con hilo, la chimenea se coloca donde
supuestamente lleva la maquina.
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Establecer colaboracion con los companeros que tengan alguna
dificultad en el armado de su construccion.

EVALUACION
Problema: En el salén de clases hay 25 alumnos.

1.- ¢ Cuantos tubos ocuparon para la chimenea?

2.- ¢ Cuantas corcholatas ocuparon en un vagon normal?

3.- ¢ Cuantas corcholatas ocuparon para la maquina del tren?

4.- Si partimos a la mitad el tren, ¢ Cuantos vagones quedan de cada
lado?

5.- ¢Cuantos vagones ocupamos para construir los trenes, por todo el
salon?,



Estrategia No. 51

Nombre: La camara fotografica.
Propésito: Plantear y resolver problemas diversos que impliquen sumas y
restas con nimeros de hasta tres cifras.

Contenido teméatico: Suma y resta de numeros de hasta tres cifras.

e A

©
‘
MATERIALES
- 1 caja en forma de cubo.
- Tubo de papel higiénico.
- 1 corcholata.
- Hilo.

- Resistol.

ORGANIZACION

Se reunen en equipos de 4 alumnos para juntar el material necesario.

PROCEDIMIENTO

En la caja marca con un lapiz la redondez del tubo haciéndole varios

cortes en forma de cruz empujando las pestafias hacia adentro, encaja el

tubo y pega, realiza un orificio en la parte de atras para poder ver, pega una

cajita que simule el flash. Posteriormente saca las fotos de los objetos que

encontraste en el salén y dibyjalos en tu cuaderno,
objetos reales que dibujaron,

mide el contorno de los

cuenta las unidades que conforman el
perimetro de cada figuray escribe el resultado.



EVALUACION
Instrucciones: Después de haber tomado las fotos y dibujado en tu cuaderno,
contesta las siguientes preguntas:

1.- ¢ Cuantas fotos toma la camara?

2 .- ¢ Cuéantas fotos tendremos si usamos dos camaras?

3.- Si cada camara saca 24 fotos pero no salieron 8 ¢ Cuantas fotos salieron
bien?

4.- Si cada equipo tiene 1 15 fotos y juntamos a dos equipos ¢ Cuantas fotos
tendremos?
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ORGANIZACION

Es importante que los alumnos conozcan cada una de las figuras
geométricaAs. .Con esta loteria lo haran de manera diferente y divertida. Se
forman equipos de 6 integrantes, uno sera el conductor que ira indicando las
caracteristicas especificas de cada figura y al ultimo dira el nombre de la

figura.

PROCEDIMIENTO

Para hacer los cartones de loteria, en la cartulina naranja y en la azul
marque y recorte 5 rectangulos de 20 x 24 cm., divida cada uno de ellos, a su
vez, en 6 rectangulos de 10 x 8 cm.. Con el marcador negro haga el margen
de los rectangulos grandes y marque las divisiones de los 6 mas pequernos y
distribuya sus figuras geométricas sin repetir dos iguales en cada carton.

Para hacer las cartas de la loteria en la cartulina naranja y azul
marque y recorte rectangulos de 8 x 10 cm. dependiendo que tantas figuras
geométricas pueden ser: triangulo, pentagono, circulo, rombo, rectangulo,

cuadrado.

EVALUACION

Después de tres juegos de Ioteria, el conductor solo dira
caracteristicas especificas de cada figura y los integrantes del juego la
identificaran: gana el que ha identificado las figuras geométricas de su cartéon
de loteria.
1.- ¢ Cuantos rombos hay en todas las cartas de la loteria?
2.- Si sumamos los cuadrados y los rectangulos ¢ Cuantos hay en total?___
3.- Si cada carta de loteria tiene 6 figuras ;Cuantas figuras tienen 6
cartas?
4.- Si hay 48 figuras en 8 cartas de loteria y le quitamos dos cartas ¢ Cuantas

figuras quedan?
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Estrategia No. 53

Nombre: Barco de pesca.

Propédsito: Que el alumno resuelva problemas de suma O resta que
impliquen agregar, unir, igualar o buscar un faltante.

Contenido tematico: Algoritmo de la sumay resta con transformaciones.

MATERIALES
. 2 botes de leche.
- 1 tubo de carton.

-  Engrapadora o pegamento.
- Tijeras.

ORGANIZACION

Se procede a organizar al grupo en equipos de tres integrantes, para

que un integrante elabore el casco, otro elabore la cabina y el terce

ro vaya
armando.

PROCEDIMIENTO

Un barco de pesca s€ puede hacer con dos botes de leche y un tubo
de carton, después de recortar el casco de la cabina conviene engrapar o
pegar uno con otro, una vez puesta la chimenea se puede pintar y

si lo pones
en el agua jveras como navega!l.
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Después se analiza el siguiente problema: Un barco de pesca llega al

puerto de Veracruz con 90 pescados, los ponen a la venta, ¢cuanto dinero

obtuvo en dicha pesca?, si cada 10 pescados los vendian a $25.00.

Trate de encontrar los datos que faltan para completar Ia tabla.

No. De |10
pescados

20

50

90

Precio 25

75

150

175

EVALUACION

Es conveniente que

diferentes los expliquen a sus comparieros.

los equipos que utilizaron procedimientos
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Estrategia No. 54

Nombre: Casa.

Propésito: Expresar numeros menores que 100 a través de sumas, restas o
multiplicaciones. Lea y profundice su conocimiento sobre el valor posicional
de las cifras de un namero representado convencionalmente.

Contenido teméatico: Introduccion a la multiplicacion..

MATERIALES

- 2 cajas de leche.

- Tijeras. /
- Carton.

- Papel periodico.

-  Papel lustre.

- Pintura vinci.

- Resistol.

- Plastilina.

- Papel celofan.

ORGANIZACION

Como tarea previa, solicitar a los alumnos conseguir los materiales
necesarios para la actividad.
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PROCEDIMIENTO

Con las cajas de leche se puede armar esta casa. Se trazan con regla
y lapiz los orificios para las ventanas y puerta, se recortan con exacto o
tijeras. Luego se pega por dentro pegasolo o papel celofan. En carton se

dibuja el pino o algunos otros accesorios, se recortan y se pegan. Los gatitos
se hacen con plastilina.

La casa se puede pintar con pintura vinci o forrar con lustre de colores.

Cada nifio observa lo que hizo y comenta con sus companeros.

EVALUACION

1.- ¢ Cuantas ventajas hay al juntar 2 casas?

2.- ¢ Cuantas ventanas hay al juntar 10 casas?

3.- ¢ Cuantos lados hay en 8 ventanas de las casas?

4.- Si se agrupan las casas de 3 en tres ¢ Cuantos grupos hay de casas en
total?
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Estrategia No. 55

Nombre: Gusanin.

Propésito: Utilizar objetos y mediante agrupamiento aprender a resolver
problemas implicando la multiplicaciéon.

Contenido teméatico: Introduccion a la multiplicacion mediante resolucién de

problemas que impliquen agrupamiento, utilizando diversos procedimientos.

MATERIALES

- Alambre.

- Tela

- Hojas blancas.

- Marcador o color.
- Tijeras.

- Hilo.

- Aguja.

ORGANIZACION

La construccion del “gusanin” se hace de manera individual.
Posteriormente, los alumnos forman equipos de tres, cuatro y cinco
integrantes. Hacer diversas preguntas acerca de la construccion del
“gusanin” en relacion a los integrantes de cada equipo y se les explica que: si
tenemos tres equipos de tres integrantes, se tendran 9 “gusanin”, esto se
sabe porque se suma cada “gusanin”. Otra manera de como obtener el
resultado es mediante una multiplicacion, ésto es que si hay 3 equipos de

tres integrantes, se multiplica 3 por tres y el resultado es nueve.
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PROCEDIMIENTO

Para elaborar el “gusanin’, se recorta la tela en forma circular, con un
diametro de 20 cm., cortar el alambre de 30 cm. y otros dos de 5 cm. para
sus antenas. Coser la tela en todo su alrededor, metiendo trapo relleno de tal
manera que se haga una pelotita, antes de rellenarlo bien ensartar las
antenas y su cuerpo gue es el alambre de 30 cm. forrar el alambre con papel
de color verde, dibujar en una hoja 2 ojos, una nariz y una boca (pintarlos);
posteriormente se recorta y se le pega en la tela rellenada para darle forma
de un gusano que lleva por nombre “gusanin’.

EVALUACION

Instrucciones: Contesta correctamente lo que te pide.
EQUIPOS INTEGRANTES

2 2 =
3 4 =
5 3 =
7 4 =
10 3 =
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Estrategia No. 56

Nombre: Huesos.
Propésito: Utilizar la representacion horizontal de multiplicaciones de digitos,
para resolver problemas apoyandose en el cuadro de multiplicaciones.

Contenido tematico: Escritura convencional de la multiplicacion (con
numeros de una cifra).

MATERIALES =3 Sonsill | =
_  Cartulina de color rojo y azul.

- Tijeras.

- Lapiz.

- Marcadores.

ORGANIZACION

Formar equipos de 4 nifos, cada equipo escribe en los huesos de
cartulina el resultado de alguna tabla de multiplicar y se preguntan entre
ellos, multiplicando X numero por otro el resultado es ..... formar hileras con

los huesos de 3 x 9, 4 x 6, etc, practicando las tablas de multiplicar.

PROCEDIMIENTO

Los huesos se pueden elaborar dibujando con un modelo en la
cartulina, luego se recortan y se anota el resultado en cada hueso de cada
una de las tablas de muiltiplicar con un marcador de aceite.
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EVALUACION

Instrucciones: Completar las siguientes multiplicaciones.

TXA= 5x3= 6x2=

Formar hileras de huesos y anotar su resultado:

2x5= 2x4= 3x2=
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Estrategia No. 57

Nombre: Los globos.
Propésito: Utilizar la representacion horizontal de multiplicaciones de digitos,
para resolver problemas apoyandose en el cuadro de multiplicaciones.

Contenido temdtico: Escritura convencional de la multiplicacion (con
numeros de una cifra).

) =
N o
g )
. 5
MATERIALES ) T
- Globos.
-  Papel.
- Lapiz.

ORGANIZACION

A cada nifio se le reparten 5 globos, los inflan y los truenan de manera
individual; a los tres primeros niflos que resuelvan las operaciones, se les
obsequia un pequefio premio.

PROCEDIMIENTO

Se compran los globos y a cada globo se le introduce un papelito con
una multiplicacion diferente para que los nifios la resuelvan.
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EVALUACION
Anotar el resultado de las multiplicaciones en el papel que se
encuentra dentro del globo.
Dos por tres =
Siete por cuatro =
Seis por cinco =

Tres por siete =

Nueve por ocho =
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Estrategia No. 58

Nombre: Los numeros en la tabla.
Propdsito: Comprender el uso de la tabla de multiplicar.

Contenido tematico: Elaboracién del cuadro de multiplicaciones.

MATERIALES
- 1 Pliego de cartulina.

_  Numeros hechos en fomi (del O al 9)
- Resistol

ORGANIZACION

Formar equipos de 10 integrantes.
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PROCEDIMIENTO

Hacer un rayado en forma de cuadricula dependiendo del tamarno de
los numeros y colocar en forma horizontal los numeros del 1 al 10,
posteriormente colocar el numero 2 en forma vertical, colocar cada uno de

los numeros en su lugar de acuerdo a la multiplicacion correspondiente.

EVALUACION

¢ Cuanto es dos veces dos?

¢ Cuanto es 2 x 27

Si sumamos 2 veces el numero 3, ¢ Cual es el resultado?
Si sumamos 3 veces el numero 2 ; Cual es el resultado?
¢Cuanto es 3 x 27

o0 hs N

;Cuanto es 2 x 3?
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Estrategia No. 58

Nombre: La balanza.

Propésito: Elaborar y utilizar 2 balanza para comparar donde hay mayor o
menor peso.

Conienido tematico: Agrupamiento de suma y resta.

MATERIALES

- 2 latas de atun.

- 1 palito de madera.
- Hiio o estambre.

- Tijeras de punta finita.

ORGANIZACION

Forme equipos de 5 integrantes. cada equipo tendra diferentes objetos
que pesen 1 kg, 2kgy 3 kg.

PROCEDIMIENTO

Se procede a construir ia balanza. en una de las latas se perforan 3
agujeros con un clavo o con la punta de una tijera amarrando un hilo en cada
perforacion el hilo debe tener una longitud sobrante para poder amarrar el
palito de madera al terminar de sujetarla al palito se busca el centro de

equilibrio, se amarra un |asito de donde debe sostenerse.
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EVALUACION

lnsirucciones: Cbszarva la bslanza vy contestza las preguntas que a

continuacion se te presentan.

1.- ¢ De qué iado hay mayor pesc?

2 _ Si de un lado tenemos una paletay en ei otro tenemos 2 ¢ Cual crees que
pese mas?

2. Si juntamos 2 kg de un lado y 4 por el
pbalanza?

otro ¢Qué pasara con la
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Estrategia No. 60

Nombre: El buque

Propésito: Que los alumnos organicen y analicen informacion a través de
graficas.

Contenido tematico: Anaiisis de la informacion registrada en una grafica de

barras para resoiver problemas de comparacion, orden € igualacion de
cantidades.

MATERIALES

- 1 caja de papel aluminio.

- 1 caja de medicina (forma de prisma rectangular).
- 2 tubos de papel de bano.

- Tijeras.

- Pegamento.

ORGANIZACION

Previamente se pide a los nifios que lleven el material necesaric para
el desarrolio de la estrategia.

PROCEDIMIENTO

Este bugue esta hecho con la caja donde viene el papel aluminio.
también puede hacerse con otra caja alargada, se confecciona la proa del

barco como se observa en la ilustracion, luego pega la pequena y los tubos
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de cartdon, puede pintarse al gusto de los aiumnos y detaliarlo mas para que
parezca de verdad.

Cada ailumno analiza el material utilizado para el buque y lo dibuja en
una hoja de papel el material que le fue mas facil de conseguir.
posteriormente se escriben en el pizarrén una lista en forma de coiumna los
materiales empleados y los alumnos pegan su hoja en la columna
correspondiente.

EVALUACION
Contesta a ias siguientes cuestiones.

1.- ¢ Qué material fue mas facil de conseguir?,

2.- Material que fue mas dificil de conseguir,

3.- ¢ Cuantos nifos dibujaron un material gue no estaba en la lista?
Elabora ia grafica de barras con los datos

Como todos los integrantes del saldn participan. al término de ésta
actividad los alumncs autoevaluan el trabajo realizado. el profesor realiza la
evaluacion desde el inicio y al término del trabajo.

SUGERENCIA

Esta estrategia es Util para desarroliar otros contenidos, ejemplo:

- Geometria: Construccion y transformacion de figuras geometricas.



RECOMENDACIONES PARA USAR EL MANUAL

La adquisicion de destrezas en el empleo de las relaciones

cuantitativas conforma el objetivo primordial de las matematicas. La
preparacion se inicia dentro de un nivel basico no verbal. donde se ensefian
jos principios de los conceptos de cantidad. orden. tamafno, espacio y

distancia. empleando materiales concretos y una considerable verbalizacion
auditiva.

Los procesos de razonamiento requeridos para la obtencion del
pensamiento cuantitativo tienen su base en la percepcion visual y mediante

ja manipulacion y creacion de objetos para lograr un aprendizaje significativo.

Considerando la importancia de la creatividad del nifo, y como lo pide
el Plan y Programas 1893. que es un medio fundamental para Ia formacion
del nifio, dentro de la ensefanza de las matematicas. en esia obra
pedagogica se proponen diversas estrategias para que el docente se apoyey
obtenga mejores resultados.

El uso del manual se centra basicamente en la determinacion de lcs
propdsitos y contenides tematicos que la asignatura de matematicas para el
primer ciclo. Se recomienda tener disponibles los materiaies a emplear y para
ello se solicita a los alumnos que sean quienes lleven al aula dichos
materiales y cuando puedan ser de rehuso es mejor. asi se estara orientando

al niRo al aprovechamiento de los recursos que el medio proporciona.

Para la organizacion de cada estrategia, se pueden seguir las
recomendaciones realizadas en ei trabajo, o bien. de la iniciativa de cada

docente hacer las adecuaciones pertinentes para la mejor realizacion de los
procedimientos a seguir.
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La evaluacién del trabajo realizado, permitird a cada docente tener
una perspectiva que le sea un indicador de los alcances obtenidos, asi

mismo, sera un referente para llevar a cabo la retroaiimentacion de los
contenidos que asi ameriten.

Cada propuesta es una sugerencia. la funcionalidad depende
basicamente de la actitud que el docente. Los procesos de innovacion nos
conducen a recrear nuestra forma de trabajo, romper con Ia forma tradicional

de concebir y trabajar las matematicas es compromiso de todos.



132

BIBLIOGRAFIA

ANDUEZA. Maria. Dindmica de Grupos en Educacion. Editorial Trillas,
México. 1986. 98 pags.

ASHMAN. Adrian F. Estrategias Coanitivas _en _educacion Especial.

Editorial Santillana. México. 1989. 114 pAags.

BARRARESO De Prieto. Aura. Las Tecnicas de la Investigacion, Manuai

parz la Elaboracion de Tesis. Monoarafias. Informes. South Vvestern

Publishing Co. Cincinnati West Chicago.

BUNGE. Mario. La Investigacion Cientifica. Editorial Ariel. México. 1983.

126 pags.

Diccionario de Psicologia v Pedagogia. Ediciones Euroméxico. Colombia.
2001.

DIETRICH. Heinz. Nueva Guia para iz Investigacion Cientifica. Coleccion
Ariel. México, D.F. 1986. 148 pags.

GOOD. William. Métodos de Investigacion Social Editorial Trillas. México.
1952. 138 pégs.

MAX. Herman Investigacion Econdmica. su_Metodologia v su Técnica.

Fondo de Cultura Econdmica. México 1965. 220 pags.
NISBETH. Jonh. Estrategias de Aprendizaie. Editorial Santiliana. viexico.
1987. 188 pags.

PIAGET. Jean. Seis Estudics de Psicolcaia Editorial Ariel. México. 1964.

212 pags.

PERERO. Manriana. Historia e Historias de Matematicas. Editorial Grupo

Iberoamericano. México. 1914. 260 pags.

RICO. Luis. Educacion Matematicas. Editorial Iberoamericana. México.
1985.

SHARDAKOW. M:N: Desarrolio del Pensamiento en el Escolar. Editorial
Grijalbo. México. 1963. 166 pags.




« SEP. Plan y Programas de Educacion Primaria. 1293

——

wn

)



