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Jardin de Nifios: Ezequiel Ordéfiez Acufia | Grado: 3° Grupo: “C” Maestra: Vanesa Vences Ramirez
Componente curricular: Campo de Formacién Académica.
Campo de Formacién Académica. Pensamiento matematico.
Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones.
Cuenta colecciones no mayores a 20 elementos.
??J " Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta.
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Organizador Curricular 1 NuUmero, algebra y variacion.
Organizador Curricular 2 Numero
APRENDIZAJES ESPERADOS Organizador Curricular 1 Organizador Curricular 2
Argumenta por qué esta de acuerdo o en desacuerdo con ideas y afirmaciones de otras personas. Oralidad. Explicacion.
Lenguaje y comunicacion
m Identifica algunos usos de los nimeros en la vida cotidiana y entiende qué significan Numero. Numero, dlgebra y variacion.
é Pensamiento matematico
g Explica los beneficios de los servicios con que se cuenta en su localidad. Cultura y vida social. Interacciones con el entorno
y 5 Exploracién y Comprensién del mundo Social.
5 % natural y social
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é. Usa recursos de las artes visuales en creaciones propias. Expresion artistica. Familiarizacion con los elementos
5 3 Artes basicos de las artes.
8 2
° g Persiste en la realizacion de actividades desafiantes y toma decisiones para concluirlas. Autonomia. Toma de decisiones y compromiso.
g § Educacién socioemocional
o o
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2 H Reconoce formas de participacion e interaccion en juegos y actividades fisicas a partir de normas basicas de Competencia motriz. Creatividad en la accién motriz.
© © . .
3 2 Educacion fisica convivencia.
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2. Adquirir actitudes positivas y criticas hacia las matematicas: desarrollar
Propdsito general: confianza en sus propias capacidades y perseverancia al enfrentarse a problemas; | Propdsito por nivel:
disposicidn para el trabajo colaborativo y auténomo; curiosidad e interés por
emprender procesos de busqueda en la resolucidn de problemas.

1. Usar el razonamiento matematico en situaciones diversas que
demanden utilizar el conteo y los primeros nimeros.

2. Comprenderlas relaciones entre los datos de un problema y usar
procedimientos propios para resolverlos.

Enfoque Pedagdgico: Razonar y usar habilidades, destrezas y conocimientos de manera creativa y pertinente en la solucion de situaciones que implican un problema o reto para ellos.
Principio pedagégico Rasgo del perfil de egreso
2. Tener en cuenta los saberes previos del estudiante. Pensamiento matematico.
3. Ofrecer acompafiamiento al aprendizaje. Cuenta al menos hasta 20. Razona para solucionar problemas de cantidad, construir estructuras con figuras y cuerpos
5. Estimular la motivacién intrinseca del alumno. geométricos
y organizar informacion de formas sencillas (por ejemplo, en tablas).

Tiempo: 2 semana. Fecha de inicio: 13 de enero 2020 I Fecha de término: 24 de enero 2020.

Recursos: Cartulina, marcadores, hojas, crayones, monedas de juguete o reales, , envases y cajas de productos de abarrotes, limpieza e higiene, juguetes, ropa, etc.




Fichas de trabajo, libro Mi album, listas de precios, etiquetas de precios, cajas registradoras de juguete o elaboradas de cajas de carton. , frutas de plastco, papel
bond, cortometrajes, boletos, etiquetas.

Actividades de apoyo Actividades complementarias Organizacion del grupo Espacios Estrategias para favorecer aprendizajes:
Educacion Fisica Refrigerio, Activacion fisica (x) Grupal (x) Aula ( x) Patio civico (X) Juego.
Educacion Artistica /musical. Pausas activas. Lectura (x) Equipos (X) Intervencion didactica
Juegos con diversos materiales, (x) Individual (X) Puesta en comun.
rincones
ACTIVIDADES
INICIO:
Lunes:

- En el aula se presentard la situacién didactica a los nifios mediante unas monedas colgantes en las que se puntualizard que va a aprender, como lo van a aprender, para
que les va a servir, équé y como se les va a evaluar?

- Se les contard una anécdota en donde ellos me ayudardn a resolver un problema, se colocara un paquete de galletas en el pizarrdn la cual tendra colocado un precio de
$7.00 pesos y una moneda de $10.00 pesos cuestionandolos sobre:

¢Creen ustedes que puedo comprar esta paleta con una moneda de $10.00?

¢Cémo puedo saber si me alcanza o no?

é¢Cémo puedo pagarla?

- En el saldn de cantos se rescatardn saberes previos a través de un juego en donde se colocaran monedas en el piso de diferente denominacidn, se les daran monedas de
$1.00 peso manera individual, los nifios bailaran dentro del aula al ritmo de una cancién y cuando esta pare deberén de colocar la cantidad que indique la moneda sobre la
gue estén parados. Se estaran monitoreando la cantidad de fichas que coloque cada uno de ellos. Al finalizar la actividad se les cuestionard sobre lo realizado.

En un papel bond se anotaran las respuestas dadas a las actividades de desarrollo, rescatando las participaciones de los alumnos recordaremos las caracteristicas que
tienen las monedas.

Tarea: traer monedas de diferente denominacién de tamaiio real, enmicadas y recortadas.

DESARROLLO:

Martes:

- Reconociendo las monedas por equipos, se les proporcionaran monedas de diferente denominacidn, las cuales deberan describir algunas de sus caracteristicas y se les pedird que las
clasifiquen de acuerdo a como ellos consideren que se puede realizar, mientras se realiza y las van identificando se les cuestionara ¢ Cudles conocen? ¢ Cuanto valen? ¢Para qué sirven?, ¢Qué
podemos hacer con ellas?, ¢ A que podemos jugar?

- Con lupas observamos las monedas ¢cémo son?, ¢Qué tienen?, porque éDe dénde salen? éPor qué tienen esos dibujos?, ¢ Podemos hacer nosotros las monedas?

- Hacemos torres de monedas de diferente denominaciéon comparamos las torres ¢ Cual tiene mas?écudl menos?, y posteriormente se les proporcionara una tabla para que registren la
cantidad de monedas que tiene cada torre.

- En una hoja de papel bond se realizard una lista de juegos a los que podemos jugar con las monedas, se les propondra jugar a la recauderia, a la panaderia, al cine, a la dulceria, etc

Tarea: traer folletos de supermercado y distintitas envolturas de productos

Miércoles:
Cuestionar si conocen un supermercado, que supermercado han visitado que hay en el, que venden, con que pagan, como saben cuanto cuesta, quién vende, quién compra, Registrar sus
respuestas en el pizarrdn, solicitar que en su cuaderno dibujen como es un supermercado.




Con las envolturas que trajeron de tarea deberan clasificarlas para comenzar a realizar nuestro supermercado,

Por equipos elaboraran letreros de acuerdo a la clasificacion realizada, con diferente material.

Elaborar las etiquetas con los precios de acuerdo a lo que sugieran los nifios y pegarselas a los productos.

Se les dara la consigna de que elijan los precios de cada producto con cantidades no mayores a $6.00 pesos.

Ordenar mobiliario, productos y letreros, elegiran el nombre de nuestro supermercado.

Jueves:

Jugaremos al supermercado, a cada nifio se le asignard la cantidad de $6.00 pesos en monedas Unicamente de a $1.00 y se les dard determinado tiempo, para que elijan los productos que
comprara cada uno de ellos, recordandoles la consigna que deberan seguir para no gastar mas del dinero que llevan en sus carteras.

Al finalizar el tiempo de compra mediante una puesta en comin compartiremos los objetos que pretendemos comprar, se pedira que pasen a la caja a pagar sus productos cuestionandoles
cudnto cuesta los productos elegidos, cuestionaremos si les alcanzd o no con lo que se les asigné.

De acuerdo a lo observado la docente cuestionard la manera en que eligieron los productos.

Se les cuestionara si ellos ¢ Conocen el cine? ¢ Qué hay? ¢éQué venden? ¢ Conocen el cine? ¢ Qué hay? ¢Qué venden?

- Realizamos una lista de lo que necesitamos para jugar al cine

Tarea: traer una bolsa de palomitas y un chocolate pequefio.

Viernes:

- Jugaremos a la dulceria del cine, se elegiran 5 nifios que seran los encargados de la dulceria, asi como el encargado de la venta de boletos de acuerdo a lo observado el dia anterior.
- A cada nifio se les proporcionara la cantidad de $10.00 pesos en monedas de $1.00 y $2.00.

- Se abrira la dulceria del cine, se les dara tiempo determinado para realizar sus compras de dulces

- Se abrira la taquilla para la compra de sus boletos para poder pasar a la sala de cine.

- La docente observara como realizan sus intercambios entre ellos, cuestionando constantemente a los nifios.

- Pasaremos al aula a ver cortometrajes infantiles con los productos que ellos compraron.

- Cerraremos la actividad dandoles una tabla para que ellos registren los objetos adquiridos en la dulceria del cine.

Lunes

Iniciaremos la semana cuestionando sobre las monedas y lo realizado la semana anterior, posteriormente se les cuestionard sobre la equivalencia de las monedas de a $1.00, $2.00 y $5.00
écudntas monedas de $1.00 peso necesitan para representar la moneda de $2.00y S5 pesos?

- Dentro del aula jugaremos a la recauderia, en donde los nifios deberan comprar las diferentes frutas y verduras disponibles que tendran diferentes precios que varian entre $1 y $5 pesos.
Se les proporcionara la cantidad de $10.00 pesos en monedas de $1.00, $2.00 y $5.00 pesos para realizar la compra- venta de insumos, y se les dard la consigna que gasten Gnicamente $7.00
pesos. Se monitoreara a cada equipo para ver cdmo se realiza la actividad.

Se observard a cada equipo el cdmo realiza el intercambio, cuestionando:

“si una manzana cuesta $2 pesos cuanto debo pagar si quiero llevarme 2?

Si compro una pera que cuesta $3 pesos y una manzana que cuesta $2 ¢cuanto debo pagar?

8.- En plenaria se platicara sobre las frutas y verduras que compraron con los $7.00 y explicaran cémo realizaron su compra con el objetivo de no gastar mas de la cantidad otorgada.

Martes:

- Jugaremos a la dulceria utilizando de escenario el patio de la escuela, se colocara un puesto de dulces con diferentes precios que oscilaran entre $1.00, $2.00, $3.00, $4.00, $5.00 y $6.00
pesos, los nifios se dividiran en 6 equipos, cada equipo designara a un vendedor

- Se realizara la compra de dulces entre estos, se les dara la cantidad de $8.00 pesos en monedas de $1.00 y $2.00 pesos dando la consigna que solo pueden comprar los dulces que les
alcance con los $8.00 sin que les falte

Se les proporcionara una hoja en donde registrardn las monedas que ellos gastaron y los dulces que compraron

- Al concluir la actividad en plenaria se comentaran que hicieron para no gastar dinero de mas y los dulces que pudieron comprar.




Miércoles:

Jueves:

En plenaria se explorara la ldmina del libro Mi dlbum “De compras en la jugueteria” y se les preguntara:

¢Qué lugar es? ¢Qué son los numeros que se ven? ¢ Qué juguetes hay? ¢ Cuanto cuestan?

¢Qué juguete cuesta mas?

¢Cuales son los juguetes que cuestan menos?

¢éCudles cuestan lo mismo?

Jugaremos a la jugueteria dentro del aula, utilizando los mismos objetos que estan dentro de la lamina del libro “mi dlbum”, se le colocara a cada objeto su precio. A cada alumno se le
entregara la cantidad de $10.00 en monedas de $1.00, $2.00 y $5.00 para que realicen sus compras dando la consigna que no les debe sobrar ninguna moneda.

Con apoyo de 2 madres de familia quienes participaran como cajeras se realizara la compra de juguetes. Se observara como los nifios eligen sus juguetes.

Durante la actividad se les plantearan los siguientes problemas de manera verbal:

Si tengo $10 pesos ¢écuanto dinero me falta para poder comprar la pifiata?

¢Cudntas pelotas puedo comprar con $7.00 pesos?

Si tengo S5 pesos ¢ Cuanto me tiene que dar de cambio si compro el barco?

Tengo $8.00 pesos y me los quiero gastar todos, ¢ qué puedo comprar para que no me sobre?

¢Puedo comprar dos barcos si tengo $6.00 pesos?

Quiero comprar la mufieca pero solo tengo $5 pesos, ¢éme alcanza? ¢ Cuanto me falta?

15.- Al finalizar comentaremos los objetos que compramos mediante una puesta en comun en el teatro al aire libre de la escuela, donde los nifios deberan hacer una autoevaluacion donde
registraran si realizaron correctamente las compras.

CIERRE:

16.- Dentro del aula vincularemos la actividad del dia anterior “De compras en la jugueteria” utilizando el libro “Mi album” pagina 20 y en forma grupal comentaremos sobre los objetos que
en el observamos, se les cuestionara a los nifios:

- équé lugar es ese?

- ¢qué son los numeros que hay ahi?

- ¢para qué nos sirven?

- En el aula de manera individual, los nifios responderén el problema planteado en la pagina 20 de su libro “Mi album” ¢Qué puedo comprar con una moneda de $10.00 peso y cudnto me
darian de cambio?

Comentaremos las respuestas de algunos nifios de forma grupal

Se retomard el mismo problema del inicio del proyecto sobre la compra del paquete de galletas para verificar si el aprendizaje fue asimilado, retomando las respuestas que nos dieron en la
primera sesion

17.- Saldremos al drea verde del jardin donde en plenaria se abrira un espacio de reflexiéon sobre lo aprendido, y mediante el juego “la papa caliente” se haran los siguientes
cuestionamientos:

- ¢Qué aprendimos acerca de la denominacion de las monedas?

- éLograron resolver los problemas?

- ¢Qué se les facilito mas?

- ¢Qué se les dificulto?

- ¢Qué les gusto?

- ¢Qué no les gusté?




Criterios de evaluacion

Comprende los problemas numéricos que se le exponen a manera de
juegos.

Utiliza procedimientos propios para resolver problemas, tales como estimar
cantidades, resultados de agregar, quitar, cdmo igualar, etc.

Representa a través de dibujos, letras o nimeros las soluciones a los
problemas que se le plantean.

Reconoce las monedas y el valor real, y es capaz de utilizarlas en el juego del
supermercado, teniendo claro lo que completa y/o le sobra de dinero.
Participa en el juego simbdlico, a partir del tema del supermercado.

Respeta reglas y normas de convivencia a, al participar en juegos.

Técnicas de evaluacién

Registros de observaciéon
Fichas de evidencia.
Rubrica de evaluacién

Ajustes Razonables

Realizaremos juegos de diferentes niveles de desempefio para nifios que vayan mas adelantados o mas atrasados.
Se brindara acompafiamiento individual a los alumnos que mas lo requieran. (Joab, Karim)
Podrén tener un compafiero tutor para que les apoye con la actividad, sobre todo en aquellas actividades que impliquen la resolucién de problemas con materiales concretos.

ATENTAMENTE:

Profra: Vanesa Vences Ramirez




