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Introduccion

El juego en los primeros afios escolares es esencial, através de este el nifio se relaciona
con su entorno, en matematicas se puede aprovechar para construir el conocimiento, el
juego se presenta como un escenario que simula situaciones donde se puede plantear

z9

diferentes problematicas como es el caso de “Domina el domind” es una estrategia
matematica que surge a partir de la idea para trabajar en casa y ensefiar a los nifios y

nifas las secuencia numérica de dos en dos entre otras.

El juego contribuye a que los alumnos se diviertan y al mismo tiempo aprendan, en este
informe fue elaborado con el propdsito de compartir la estrategia matematica “Domina el
domind” en el acervo digital, la cual permitira desarrollar habilidades mateméticas a

través del juego en alumnos de primer grado de educacion primaria.

Se describe como se realiza la estrategia “domina el domind” basado en el aprendizaje
de series numéricas, se brinda paso a paso la ejecucion de la estrategia asi mismo las
consideraciones pedagodgicas previas, durante y posteriores a su aplicacion en la

ensefianza aprendizaje.

También se presenta la variacion en el juego cambiando las series numéricas a trabajar,
se favorece el trabajo colaborativo y la participacion de los integrantes de la familia para
el desarrollo de aprendizajes claves durante el trabajo virtual debido a la pandemia que

se vive actualmente por el COVID 19.

Se propone realizar una evaluacion formativa en casa por lo que se considera una
autoevaluacion para conocer los avances y las dificultades que han tenido en el
aprendizaje de las series numéricas. Al mismo tiempo se expresan los resultados

obtenidos en la aplicacidn de esta estrategia para el logro de los aprendizajes esperados.



Justificacion

Desarrollar el pensamiento matematico es fundamental para los alumnos que inician la
educacion béasica, debido a la etapa pre operacional en la que se localizan, en los
primeros dos afios de primaria adquieren caracteristicas y capacidades particulares
comienza con la relacion de orden, es decir, identifica cual coleccion es mayor y cual es
menor, utilizando material concreto para que manipule o visualice y de significado a lo

gue aprende, comienza a ordenar por tamafos, formas y color.

Crear las condiciones necesarias para el aprendizaje de las matematicas implica crear
una cultura donde se fomenten acciones que permitan construir conceptos y

procedimientos deseados para desarrollar los aprendizajes claves.

Realizar series numéricas es un proceso complejo para el nifio de esta edad pues los
razonamientos deben estar basados en imagenes que permitan conducir la seriacion de
diferentes cantidades, una serie numérica es una secuencia de nameros ordenados,
llamados términos, entre los cuales hay una relacion que se debe de descubrir, para

completar la serie.

En esta etapa los alumnos tienen la necesidad de manipular material concreto para que
el aprendizaje sea significativo y para lograrlo es importante satisfacer la necesidad de
jugar, de manipular material y desarrollar la curiosidad para que construya su aprendizaje

a través del juego.

Es fundamental propiciar la reflexién de que al nimero que se le presenta debe sumarle
dos para conocer el resultado, esta reflexion lo llevara a hacer otras secuencias
numéricas con diferentes cantidades facilitando el proceso matematico al ser significativo
mediante el juego. También dan significado a términos como algunos, ninguno, muchos,
pocos al observar las cantidades en cada una de las imagenes, debido a que se basa en
colecciones de objetos donde realiza conteos uno a uno construyendo de tal manera el
significado de numeros, el alumno va adquiriendo un lenguaje matematico y un
pensamiento l6gico matemético que le permitird avanzar en los diferentes grados

escolares.



Es aqui donde toman relevancia las decisiones del profesor y que influirdn de manera
decisiva en las diferentes tareas de su labor docente, el trabajo diario y el rendimiento
de sus alumnos; aqui influyen el conocimiento del grupo, la experiencia y la firme
conviccion del docente para disefar estrategias acordes a las caracteristicas de los nifios

y buscando siempre dar buenos resultados.

La tarea de profesor es desarrollar el perfil de egreso de educacién basica donde
encontramos entre los once rasgos; fortalecer su pensamiento matematico, cumpliendo
también con el fundamento de favorecer el desarrollo del estudiante activo en el proceso
de aprendizaje para cumplir con los fines de la educacion sobre los mexicanos que
queremos formar para la sociedad del siglo XXI donde la era del conocimiento, la era
digital y de la informacién son la base del desarrollo sociocultural, epistemoldgico,

psicoldgico y cultural.

Es a partir de estos antecedentes que la estrategia “Domina el domind”, se origina,
tomando como base el domino tradicional donde uno de los jugadores comienza
poniendo una ficha en el centro de la mesa y el siguiente tendra que agregar otra que
coincida con alguna de la primera ficha, luego otro jugador realizara lo mismo y asi se
seguiran colocando fichas sucesivamente. El domino es un juego agradable que permite
desarrollar conocimientos, habilidades y destrezas, es muy sencillo y practico de aplicar
para el docente y de jugar para los nifios y nifias de primer grado principalmente.

Este juego se realiza en casa con la participacion de dos o tres integrantes, permite un
momento de convivencia familiar, que debido a la situacion que vivimos por la pandemia,
en casa se genera un desahogo de emociones de los diferentes integrantes de la familia,
el juego ademas de ser un espacio de convivencia es un espacio para reir y aprender

pasando un momento divertido.



Contexto escolar

La estrategia matematica domina el dominé se aplico en alumnos de primer grado de la
escuela primaria Amado Nervo, localizada en la comunidad de Ixtlahuaca municipio San

Martin de las Pirdmides en el Estado de México.

La escuela es publica de tiempo completo, tiene una organizacion completa ya que
cuenta con una infraestructura de 10 aulas, una direccion escolar, un centro de computo,
una biblioteca escolar, un desayunador, una tienda escolar, bafios para nifios y nifias,
dos patios de concreto uno de ellos con arco techo y con cancha multiusos, asi como
areas verdes en su alrededor y se encuentra delimitada por una barda perimetral. En
cuanto a la plantilla de docentes cuenta con director escolar, 10 maestros frente agrupo
en su mayoria con una preparaciéon profesional de maestria, un promotor de Educacion

Fisica, de Educacion Artisticas y de Educacion Para la salud.

La comunidad es una zona rural donde la mayoria de los padres trabaja en actividades
de agricultura y ganaderia, otros se dedican a trabajos de manufactura como maquilera,
fabrica de pinturas, de soldadores, policias, empleados algunas madres de familia se
dedican a los trabajos propios del hogar y un porcentaje muy bajo cuenta con una
profesion de contadora y docencia, por lo que la economia alcanza para satisfacer las
necesidades basicas. Cuenta con servicios basicos de agua, energia eléctrica, drenaje,
servicio de Centro de Salud, algunos cuentan con internet y algunas de las calles estan

asfaltadas, pero en su mayoria son de terraceria.

Los alumnos que ingresan a la educacion primaria provienen de diferentes comunidades
que se localizan alrededor como es el caso del Saltito, Tlachinolpa, Tezompa, Alvaro
Obregon, San Agustin, él Cayahual y San Antonio de las Palmas ademas de los que

radican en Ixtlahuaca.

El grupo de primer grado grupo “A” cuenta con 23 alumnos de los cuales 12 son mujeres
y 11 son hombres de una edad entre 6 y 7 afios, se inician en el proceso de alfabetizacion
de la lectoescritura y en el desarrollo de conceptos, lenguaje matemético y resolucion de

problemas. En general es un grupo participativo, aunque se ha visto en las sesiones en



linea y en el trabajo a distancia que solo 14 nifios tienen apoyo por parte de los padres

de familia mientras que el resto son apoyados por los hermanos u otro familiar.

Propdsito general

Desarrollar en los alumnos las habilidades matematicas que les permitan plantear y
resolver problemas utilizando el juego de domind para consolidar el aprendizaje de

secuencias de numeros en el proceso de aprendizaje a distancia.

Propdsitos especificos

e Utilizar secuencias de proporcionalidad a través de la seriacion de numeros en el
juego del dominé para desarrollar las habilidades mateméticas.

e Conocer y usar secuencias numéricas para desarrollar el calculo mental.

Intencidn didactica:

Que los alumnos usen el dominé de diferentes series huméricas para comunicar, leer,

escribir y ordenar nimeros naturales hasta el 100.

Materiales:

e 20 fichas de diferentes secuencias2en2,3en3,4en4d4y5enb.




Desarrollo de la actividad

Antes: Gestién de ambientes de aprendizaje

Ante la situacion que vivimos actualmente por la pandemia del COVID 19, se hace
necesario renovar el pacto entre los diferentes actores educativos, promoviendo el
respeto a normas a través de juegos en familia Los procesos cognitivos necesarios para
gue el aprendizaje ocurra estan estrechamente vinculados a los ambientes que los
propician. Hoy resulta indispensable reconocer que los aspectos fisico, afectivo y social
influyen en los logros de desempefio individual y grupal. El ambiente de aprendizaje es
un conjunto de factores que favorecen o dificultan la interaccién social en un espacio
fisico o virtual determinado. Implica un espacio y un tiempo donde los participantes

construyen conocimientos y desarrollan habilidades, actitudes y valores.

Durante la clase en linea se recuperan saberes al preguntar a los alumnos: “; Han jugado
domind? ¢Quién nos platica como se juega el domind? Después de que hayan
participado algunos alumnos, indicar que en esta ocasion jugaremos domin6 con otro

tipo de fichas o piezas.

Desarrollo de la actividad y del juego

[J Forme equipos en casa de dos integrantes y tener listo el domino.

] Reparta 5 fichas a cada pareja.

71 Las demas se colocan a un lado las cuales llamaremos el pozo y en caso de que
un participante no tenga ficha para algin nimero en especifico tomara una de
las que no fueron repartidas.

Iniciara la partida quien tenga la ficha con mayor puntaje, colocandola al centro.
El que esta a su derecha colocara una figura que tenga el nimero o figuras que
den continuidad a la secuencia respecto de la que puso su compafiero.

Por ejemplo, si la primera figura fue el 6, la segunda tendria que ser el numero o

las figura de representen el 8.



[ El siguiente jugador puede poner su figura a la derecha o a la izquierda de las
figuras que ya estan colocadas.

71 Si es el participante que no tiene la figura adecuada, tomara una del pozo; si
entre ellas no hay ninguna que le sirva, dira: “Paso” y continuara el siguiente
jugador.

] Eljuego concluye cuando todos han colocado sus fichas o si se cierra al no haber
una figura que cumpla las dos caracteristicas de semejanza.

[l El participante que gano realiza el conteo en voz alta de la secuencia de

ndmeros.

Después del juego: Resultados

[ Los alumnos establecen una correspondencia uno a uno entre los elementos del
conjunto a contar y la serie numérica.

71 Los alumnos realizan secuencias numéricas mentalmente ya que comprenden
que existen diferentes secuencias de niumeros.

1 Realizan conteos, leen y escriben secuencias de diferentes nimeros.



Evidencias de la actividad:

Juego de domind con la serie numérica de tres en tres.

Juego de domind de con serie numérica de dos en dos.



Evaluacion

La evaluacion formativa se centra en los procesos de aprendizaje del alumno, a la par

de permitir al docente reflexionar sobre los avances que logra con la estrategia aplicada.

El juego es un aliado para el aprendizaje de un nifio y acompafiar este proceso formativo
haciendo participe al alumno y a sus padres de este seguimiento nos permite identificar

avances y reajustar la practica educativa.

Hoy a la distancia esta estrategia nos ayuda para la construccion de conocimientos y
habilidades mediante la interaccion con otros; al estar en casa son los padres de familia
guienes acompafan sus avances y procesos, sin olvidar que como docente guiamos y
monitoreamos sus logros. Y hacemos al alumno participe de su propio proceso de

evaluacion y aprendizaje, al realizar una autoevaluacion.

Autoevaluaciéon de la secuencia de numeros

Aspectos observados Sl NO

Realizas series numéricas indicadas en el dominé de 2 en 2.

Realizas series numéricas indicadas en el dominé de 3 en 3.

Realizas series numéricas indicadas en el domind de 4 en 4.

Realizas series numéricas indicadas en el domin6 de 5 en 5.

Puedes realizar la serie numérica en la mente.

Realizas las secuencias con apoyo los dibujos que tiene el dominé.

Realizas la secuencia observando el nUmero que trae el domino.

Participas y respetas las reglas al jugar el domind.
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