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PRESENTACION

La necesidad de buscar estrategias que permitan que los alumnos aprendan,

te lleva a buscar dinamicas, actividades que te ayuden a despertar el

interés, la pandemia ha s:do una buena oportumdad para revalorar el

trabajo docente, el enfretarse a un a Yy no saber que hacer, te
D fue lo que me sucedio, quizas como algqunos

7 0 contabamos con 2NOCiMi Ll

situacion que sequimos viviendo, pero tuvimos que recurrir a usar nuestra

creatividad, conocimiento y habilidades que usabamos en lo presencial y

tranferirlo a lo virtual- Esta situacién me llevo a buscar la forma de que

mis alumnos se sintieran motivados a aprender usando el reto como eje de

su conocimiento y la gamificacion de juegos para hacerlo interesante-




El Aprendizaje basado en Retos (ABR) es una metodologia activa en la
que los alumnos toman el control de su aprendizaje con una actitud
critica, reflexiva y civica: Desde la curiosidad y el andlisis de la realidad
que les rodea, los alumnos intentan buscar solucién a un problema de su
entorno-

ste tipo de aprendizaje
aprendizaje ' ' ' . sin embargo,
existen ciertos aspectos que le distingue de ellos, ya que el aprendizaje
basado en retos supone la resolucién de un problema real mediante una
accion concreta, no se trata de un problema disefiado para el aula, ya
que sale fuera de ella, porque se trata de plantear un reto y
solucionarlo, aprendiendo a buscar informacién, seleccionarla, conectarla y
aplicarla para dar una solucién en el mundo real, usando una visién
pragmatica-
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Por ello, me parecié la mejor herramienta para el trabajo a distancia, ya que
comence realizando pequefios retos, partiendo de un tema genérico que

puediera ser investigado desde diferentes puntos de vista, y que resultara
atractivo para los alumnos ,una vez elegido el tema, se hacia una puesta en
comin en la que los alumnos reﬂexzanaran formularan prequntas en forma
de lluvia de qQ ‘equnta principal de su interés, para
ormular el rebo- 2c

darle la on o la respuesta mds adecuada al reto encontrado- En esta
fase las TICs juegan un papel muy importante para la investigacion y la
bisqueda de informacién- Una vez resuelto el reto, se comparten los
resultados obtenidos, ddndoles difusién, mediante un video, un audio, una
infografia, dlbum digital, etc-

La autoevaluacion y el aprendizaje a través del error serin parte fundamental
de la evolucién natural del trabajo-
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ademds de poder existir evaluaciones o retroalimentacion de otros agentes

educativos participes en la consecucion de los objetivos marcados: Se utilizan
instrumentos de evaluacién formal (rabricas)-

Este tipo de aprendizaje trae muchos beneficios como:

I- Mejora en la capacidad de escucha y expresion-

2- Aumento de la motivacién de los al )S*

5 prendlza/e activo_con

4- Conexic do real y con el entorno de la comunidad-

5+ Potenciacién de habzlldades como la creatividad o el pensamiento critico-
6- Aceptacion de los errores y del fracaso como parte necesaria del
aprendizaje-

Otro aspecto incluido en este tipo de aprendizaje, es que use la gamificacién
como la herramienta para hacer del aprendizaje un juego divertido-




Con el fin de consequir mejores resultados, ya sea para absorber mejor
algunos conocimientos, mejorar alguna habilidad, o bien recompensar acciones

concretas, entre otros muchos objetivos:

Este tipo de aprendlza/e 9ana terreno en las metodologias de formacién
debido a su ca r ludico, que facilita la interiorizacién de conocimientos
de una forma mdas di

usuario: ueqgo realmente funciona porque consiqgue motivar a
los alumnos, desarrollando un mayor compromiso de las personas, e
incentivando el dnimo de superacion- Se utilizan una serie de técnicas

mecanicas y dindmicas extrapoladas de los juegos-

La técnica mecdnica es la forma de recompensar al usuario en funcion de los
objetivos alcanzados- Algunas de las técnicas mecanicas mds utilizadas son las
siguientes:



—————

A- Acumulaciéon de puntos: se asigna un valor cuantitativo a determinadas
acciones y se va acumulando a medida que se realizan- (se les otrogan

puntos a los mejores trabajos realizados)

B- Obtencion de premios: a medida que se consiguen diferentes objetivos se
van entregando Pf‘eITIIOS ( como el que bengan derecha a escoger sus equipos,
el ser cdpitanes, proponer. t SC* =

lisiones o retos:
planteada : quipo, (el alumno o equipo ganador se lleva un
master que es un punto extra a su evaluacion al lograr superar el reto)
Una vez explicado el proceso a continuacion le muestro un ejemplo de la
planeacién que realizo-
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APRENDIZAJES ESPERADOS:

Identifica las caracteristicas de las monografias
y las retoma para elaborar su propio texto.
identifica y representa la forma de las caras de
un cuerpo geomeétrico.

Explica que las relaciones entre los factores
fisicos (agua, suelo, aire y sol) y bioldgicos
(seres vivos) conforman el ecosistemay
mantienen su estabilidad.

Reconoce la distribucion de las principales
formas del relieve, volcanes y regiones sismicas
en México.

Distingue las caracteristicas y reconoce los
aportes de las culturas mesoamericanas y su
relacion con la naturaleza.

Reconoce las metas individuales y colectivas.
Crea una composicion pictdérica empleando
técnicas y soportes.

Identifica el salto y los desplazamientos como
elementos implicitos en la mayoria de los juegos
y deportes que practica en su contexto social.




El papel de la escuela es fundamental
para orientar el desarrollo del lenguaje,
por un lado, debe crear los espacios para
que la dimension social del lenguaje sea
abordada y comprendida, y los alumnos
desarrollen habilidades de interaccion y
expresion oral y escrita, para comunicarse
de manera eficaz en diferentes
situaciones; y al mismo tiempo aprendan
a valorar la diversidad de lenguas y sus
usos.

Con este proyecto, busco que mis
alumnos desarrollen su sentido de
creatividad, imaginacion, y que esten
orgullosos de nuestras raices y de la
variada y rica cultura con la que cuenta
nuestro hermoso México.




ORIENTACIONES DIDACTICAS

El presente proyecto tiene la finalidad de
que cada padre de familia y alumno ponga
en juego las capacidades y habilidades con
las que cuentan, asi como los recursos
matriales que tengan a la mano, el proposito
es hacer del aprendizaje un juego donde se
pretende que el alunmno se divierta,
descubra, realice diferentes actividades que
lo lleven a construir sus propios
conocimientos.
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PRIMER RETO

1. Te vas a crear una identidad como
Lic. en Turismo: Nombre, en que
escuela estudiaste, en que empresas
has laborado, etc.

2. Vas a escoger algun destino turistico

que conozcas O quieras conocer y vas

investigar lo siguiente:
de la Republica donde se

al norte, sur, estey

n territorial

de habitantes
que se habla

res y tradiciones
egion natural
ora, fauna, etc.



1) Que tipo de actividades se pueden realizar
j) Mencionar quue hace importante o bello de ese lugar. (resaltar lo mas importante)
k) Los serwcms‘que tiene: transporte, hotel, comidas, costos, promociones, centros comeraales,
areas deportivas, etc.. : |
k) Realizar un video de propaganda (spot), usando eslogan, nombre de la empresa, mostrando *
Jmagenes importantes del Tagar, y que resalten los puntos anteriores mencionados. SRREET
”?_e_e_l_ retoel,meior wdeo y el que convenza a la gentede querer V|S|tar eI Iugar. =3
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1. Va a consist
Usando cuerpc
cada uno de us
a) Nombre del
b) Donde se lo
c) Extensic

d) Lugares
e) Loqueo
actividac

stico en maqueta
Composicion), donde los dueios seran
A las siguientes condiciones:

h) Gana el
un videc

a traveés de



CRITERIO

CONTENIDO U
ORGANIZACION

DURACION O
RITMO

CALIDAD Y
TECNICA

CORRECCION
LINGUISTICA, VOZ
Y FLUIDEZ

N

KON
4 «

EXCELENTE
(5 PUNTOS)

El contenido cumple con el
prop dsito comunicativo, es
creativo, convincente y esta
claramente organizado. El video
contiene informacidnrica y variada
que contribuye a la comprensién
de la idea principal del proyecto.
Los acontecimientos y mensajes se
presentan en un orden légico.

El video es dindmico, entretenido,
tiene un buen ritmoy cumple con
los requerimentos de duracion.

El video esta completo y cumple
todos los requisitos, esta bien
editado y se mueve con suavidad
de escena a escena con un
adecuado uso de las transiciones.
El audio y otros elementos han sido
bien utilizados.

La lengua se usa de forma correcta
y creativa, con variedad léxica y un
lenguaje facil de seguir. Claridad y
calidad en la voz. El tono, fuerza,
ritmo o fluidez son excelentes.

ACEPTABLE
(3 PUNTOS)

La informacion se presenta de un
modo conectado y preciso,
contribuyendo ala comprension de
la idea principal del proyecto. Se
aportan detalles légicos y |
informacion es presentada de forma
creativa. El contenido incluye un
claro punto de vista con una
progresion de ideas e informacion

El video es din amico y facil de
seguir, pero un poco corto o largo
(excede levemente los
requerimentos de duracidn).

El video cumple con la mayoria de
los requisitos pero carece de una
edicion adecuada, hay planos
pobres, se emplea un audio correcto
y otros elementos enriquecedores,
pero no se le saca el maximo
partido.

La mayor partedel lenguaje es
claro, facil de seguir ycomprensible.
La voz es a menudo clara, la mavyoria
de las palabras son comprensibles y
el ritmo vy fluidez son buenos.

INSUFICIENTE
(1 PUNTO)

El contenido no presenta un
claro propdsito comunicativo, es
vaga,y la informacién aportada,

aprece inconexa o no se
relaciona bien con la idea
principal. El espectador no esta
seguro de cual es el mensaje
porque es incorrecto o esta
incompleto.

El video es demasiado corto o
demasiado largo y pesado.

El video deja mucho que desear,
hay muchos planos pobres, esta
muy fragmentado, carece de
transiciones y de un audio
adecuado o elementos
enriquecedores.

El lenguaje usado es poco claro,
y de dificil comprensidn, hay
muchos errores gramaticales,

léxicos o de pronunciacidén. Las

palabras son confusas, dificiles
de entender, y se pronuncian
demasiado deprisa o despacio,

falta de claridad o f idez.
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Las evidencias de esos retos son las siquientes:

Los alumnos entregaron un video sobre una quia turistica de su lugar favorito-




STADO DE GUERRER
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Elaboraron su video haciendo un recorrido por el lugar turistico que a
ellos les agrado presentar, con el reto de convencer al publico de
visitar el lugar-
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