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PRESENTACION:
La tecnologia, como el arte,
€s un ejercicio altisimo de la imaginaciéon humana.

-Daniel Bell

A continuacion, se explicara la relevancia e importancia que tiene la propuesta de trabajo,

para mejorar y o trasformar la préactica profesional docente.

Actualmente, las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién -TIC, han modificado los

escenarios cotidianos de nifios, nifias, jovenes y adultos.

Es comun observar su uso generalizado en espacios de ensefianza, salud, sociales, e
incluso en el hogar; en este sentido, las computadoras y los dispositivos portétiles, como
teléfonos maviles, tablets, equipo de computo, laptop, entre otros, se han convertido en

recursos frecuentes para la poblacién en general incluyendo a los nifios.




“Diseno y Aplicacion de Estrategias de Aprendizaje en el preescolar, a través
de las TIC”

Fundamento:

Hoy en dia, las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) ocupan un papel
muy importante en la sociedad, especificamente en los jévenes y nifios, siendo ellos la

prioridad, por lo que son el presente y futuro de nuestra nacion.

Las TIC se reflejan dentro de la sociedad, en especial cuando hablamos de la informacién
y conocimiento, donde se pone énfasis en la diversidad cultural y linguistica; en las
diferentes formas de conocimiento y cultura que intervienen en la construccién de las
sociedades, la cual se ve influenciada, por supuesto, por el progreso cientifico y técnico

moderno.

Las TIC son la innovacion educativa del momento, brindan herramientas que favorecen a
las escuelas que no cuentan con una biblioteca ni con material didactico en forma fisica,
permiten a los docentes y alumnos cambios determinantes en el quehacer diario del aula 'y
en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los mismos, estas tecnologias permiten entrar

a un mundo lleno de informacién de facil acceso para los docentes y alumnos.

De igual manera, facilitan el ambiente de aprendizaje, que se adaptan a nuevas estrategias
que permiten el desarrollo cognitivo creativo y divertido en las areas tradicionales del

curriculo.

Cuando no se cuenta con un centro de cédmputo, la ensefianza se ve afectada, ya que en
la actualidad se debe de ensefiar y apoyarse en las T.1.C, para ello, aungque no se cuente
con un centro de cédmputo en la escuela, el docente debe tener y desarrollar la capacidad
de disefar y aplicar estrategias de aprendizaje a través de utilizar las T.l.C con los medios
y recursos con los que cuenta, sin perder de vista, que la ensefianza ha de ser congruente

con el mundo actual.




Objetivo:

Con el fin de mejorar e innovar la practica docente se pretende disefar e
implementar estrategias para hacer uso de las tecnologias de la informacion y la

comunicacion.

Planteamiento del problema.

¢ Como disefiar y aplicar estrategias que favorezcan el aprendizaje de los alumnos del nivel

preescolar a través de las TIC?

Objetivo general.

+ Disefiar e Implementar estrategias para hacer uso, de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC), con ello se busca favorecer el aprendizaje en

los alumnos de nivel preescolar.

Objetivos especificos.

e Disefiar e Implementar estrategias para hacer uso, de las Tecnologias de la

Informacion y la Comunicacion

e Aprovechar las TIC disponibles como medio para trascender las fronteras del aula,

potenciar el trabajo colaborativo, vincularlo con la realidad local.

e Aprender habilidades para el manejo de la informacién y el aprendizaje permanente,
por medio de las TIC.




e Introduccidn:

En la actualidad, nuestro sistema educativo considera el desarrollo de las
habilidades digitales, tanto en alumnos como docentes, que son ideales de adquirir en su

formacién académica.

Esta situacién esta orientada a propiciar el desarrollo de habilidades digitales en los
alumnos, sin importar su edad, ubicacion geografica y social; la oportunidad de acceder
mediante diversos dispositivos digitales tecnolégicos, otros tipos de materiales educativos,

nuevas formas y espacios para la comunicacion, creacion y colaboracion.

Por ello, lo que se documentd en este apartado, son estrategias de aprendizaje que
les permita a los nifios estar aprendiendo de manera permanente, a través de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion, por ser el tema de estudio sin dejar adn
lado los demas campos de formacion académica y areas de desarrollo personal y social,

que se trabajan durante las jornadas a diario.

En el desarrollo del &mbito de la tecnologia y su relacion con el sistema educativo
se debe avanzar hacia el ingreso de los dispositivos en el aula, en una proporcién
personalizada, porque ello garantiza, primero acceso para todos, segundo, contar con la
posibilidad de una herramienta que genera procesos pedagégicos novedosos basados
en la interaccion con el mundo a través del Internet y de la propia generacion de

contenidos que pueda realizar el maestro en trabajo colaborativo con los estudiantes.

El uso de dispositivos como la camara digital les permite a los estudiantes tomar
diferentes imagenes y fotografias, asi como producir sus propios videos que luego pueden

verse y editarse en la computadora.

La produccion de clips de video apoya la ensefianza en la mayoria de los campos
de formacién académica y areas de desarrollo personal y social del curriculo porque ofrece
al estudiante oportunidades valiosas para aprender con comprension y desarrollar en el

proceso capacidades intelectuales de orden superior.

Con esto se promueve, que los estudiantes actien como creadores, disefiadores y

alcancen una mayor profundidad en los temas de estudio; ademas, contribuye a desarrollar




en ellos tanto el pensamiento visual, que incluye el manejo espacial y de imagenes, como

habilidades de medios.

Se pueden combinar imagenes fijas con clips de video y una narracién de fondo para
crear documentales que doten de vida a una historia; actividades de este tipo, conocidas
como Narraciones Digitales, las cuales favorecen la capacidad de conceptualizacion y de
sintesis, por ello lo que se pretende trabajar con los alumnos de preescolar, son estrategias
de aprendizaje a través de las T.I.C., para lograr un acercamiento de los alumnos a estas
tecnologias en diversas actividades, atendiendo a los aprendizajes esperados, de los
diferentes campos de formacion académica y areas de desarrollo personal y social, del

programa de educacion preescolar, de forma intencionada y con un sentido educativo.

Actualmente, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicaciéon -TIC, han
modificado los escenarios cotidianos de nifios, nifias, jovenes y adultos. Es comun observar
su uso generalizado en espacios de ensefianza, salud, sociales, e incluso en el hogar; en
este sentido, las computadoras y los dispositivos portatiles, como teléfonos méviles, tablets,
equipo de cémputo, laptop, entre otros, se han convertido en recursos frecuentes para la

poblacion en general incluyendo a los nifios.

Poco a poco, las nuevas generaciones, (Cabra y Marciales, 2009, pag. 2), van
creciendo y aprendiendo a utilizar la gran variedad de TIC por si mismos y para diferentes
propésitos, “Ante este contexto, es relevante que los centros de ensefianza del sistema de
educacioén publica propicien la introduccién de las TIC como apoyo y recurso pedagdégico,
tanto para docentes como para estudiantes, donde a estos Ultimos se les permita el acceso
a la tecnologia, colaborando asi en la ampliacién de sus posibilidades de insercién social
en el futuro al tener una mejor formacion tanto académica como tecnolégica” (Bennett,
Maton & Kervin, 2008, pag. 2)

En la actualidad, las TIC se han vuelto esenciales para el desarrollo econémico,
politico y social de los paises, donde se busca, entre otras cosas, que las personas tengan
acceso al conocimiento, en el caso especifico de la Educacién Preescolar, que incluye la
etapa base del desarrollo del individuo de forma integral, involucrando las caracteristicas
del medio fisico, natural y social, la introduccion de tecnologias, especialmente

computacionales, son clave para ampliar y enriquecer nuevos conocimientos en los




estudiantes, que los capaciten para enfrentar situaciones novedosas fuera del aula
(Haugland & Wright, 2000).

¢Por qué usar TIC en el preescolar?

El debate sobre la incorporacion y utilizacion de las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion aparece como una constante en los diferentes foros del

campo de la did4ctica y la organizacion escolar.

Esto se ve reflejado cuando Pérez y Urbina, mencionan que “actualmente, y desde
hace algun tiempo, se observa un desarrollo relevante de las TIC, cuya influencia, como
proceso sociolégico, se ha visto reflejada en el campo educativo” (Pérez y Urbina 1997 pag.
372), desde mi experiencia lo noté cuando trabajamos con videos de acciones sociales
que tenian impacto dentro de la educacion, por ejemplo cuando observaron un video sobre
la contaminacion, después de observarlo, los nifios daban su punto de vista y opinion
acerca de lo que observaba, y a su vez analizaban las acciones que en su momento ellos
realizaba, lo cual se veia reflejado en “dos niveles: El primero con la introduccién de nuevos
recursos y medios didacticos que apoyan el proceso de ensefianza aprendizaje. y el
segundo se veia reflejado dentro de los contenidos curriculares” (Pérez y Urbina, 1997 pag.
372)

De acuerdo con lo expuesto en el parrafo anterior, la escuela debe cambiar, o al
menos adaptarse, porque esta inmersa en una sociedad cambiante, por lo tanto la intencion
de trabajar con estrategias de aprendizaje en el preescolar, a través de las TIC, pretende
lograr un acercamiento de los alumnos a estas tecnologias; orientarlos para que, por una
parte, descubran las amplias posibilidades que tienen los dichos aparatos y los riesgos que
se corren con los mismos, si se les da un uso inadecuado; por otra parte, se reconoce la

necesidad de definir tiempos de uso adecuado.




Contenido:

Accion.

En este apartado, se incluyo el conjunto de procedimientos, propuestas y disefios,
cuyo fin primordial es incidir en la mejora de la préactica y en consecuencia en sus
resultados. Los datos y evidencias que se recaben, mediante un procedimiento técnico

pertinente, propiciaran el andlisis y evaluacién de cada una de las acciones emprendidas.

Ejercicios:
Para el desarrollo de esta propuesta se disefiaron las siguientes estrategias

descritas en la Tabla 2:

Tabla 2. Estrategias de Aprendizaje.

ESTRATEGIA “ESCUCHA EL MUNDO QUE TE RODEA”

Campo de Formacion Académica o Area de Desarrollo Personal y Social:
Artes. Preescolar

Aprendizaje esperado:
e Produce sonidos al ritmo de la musica con distintas partes del cuerpo, instrumentos y otros objetos.
¢ Comunica emociones mediante la expresion corporal.

Objetivo:
Explorar las posibilidades expresivas del cuerpo ante estimulos musicales variados y expresarlas
mediante el canto y la percusion.

Tipo o titulo del audio o video: A los monos les duele la barriga - GrupoEduvida.
http://www.maguare.gov-.co/caja-de-musica/cancio-nes/a-los-monos-les-duele-

Escuchar un video

DESCRIPCION Para iniciar los nifios se sientan o acuestan en circulo para realizar una
DE LA actividad de relajacion, mientras escuchan diferentes sonidos de la
ACTIVIDAD naturaleza.

Invitar a los nifios a escuchar los sonidos mas lejanos, luego los mas
cercanos y a identificar la fuente de cada uno de ellos.

Solicitarles que se transporten e imaginen los bellos paisajes, el rio que
corre despacio, el mar, el arbol que se mece con el viento. Mientras
imaginan esto van soltando su cuerpo y se van sintiendo cada vez mas
relajados, mas tranquilos y livianos.

Durante esta actividad se puede inventar un cuento que esté de acuerdo
con los sonidos escuchados.

Escuchar el audio sugerido: A los monos les duele la barriga -
GrupoEduvida.
http://www.maguare.gov-.co/caja-de-musica/cancio-nes/a-los-monos-les-
duele-

Finalmente entregar a los nifios pinturas, marcadores y colores para que
exploren por medio de trazos las sensaciones que les produjo la actividad
de relajacion y el audio escuchado.



http://www.maguare.gov-.co/caja-de-musica/cancio-nes/a-los-monos-les-duele-
http://www.maguare.gov-.co/caja-de-musica/cancio-nes/a-los-monos-les-duele-
http://www.maguare.gov-.co/caja-de-musica/cancio-nes/a-los-monos-les-duele-

Analizar el audio:
Analizar el audio mediante las preguntas, por ejemplo:
Personajes que participan.
Sonidos que se escuchan etc.
Que sensaciones les causaron escuchar los diferentes sonidos.

OBJETIVO “Para conocer hay que escuchar”
DE LA Apreciar el lenguaje sonoro como medio de expresion y comunicacion
ACTIVIDAD (como escuchar narraciones, grabaciones de obras literarias y de teatro),
a partir del trabajo individual y colaborativo.
EVIDENCIA GRABACION
O PRODUCTO Realizar una grabacion con sonidos que los nifios imiten, a partir de lo
DE LA ACTIVIDAD trabajado con el audio.
TECNICA Técnica de Observacion,
E INSTRUMENTO Instrumento
PARA EVALUAR v' Guia de observacion

v"  Registro anecdético

ESTRATEGIA “OBSERVA EL MUNDO QUE TE RODEA”

Campo de Formacion Académica o Area de Desarrollo Personal y Social:
Educacion Socioemocional. Preescolar.

Aprendizaje esperado:
e Habla de sus conductas y de las de otros, y explica las consecuencias de algunas de ellas para
relacionarse con otros.

Obijetivo:

Lograr que nuestros nifios sientan placer al sentir y demostrar sus propias emociones tomando en
cuenta las de otros. A su vez, lograremos cimentar la base de una actitud empatica que desarrolle el
resto de valores y la identidad emocional.

Tipo o titulo del video:
El nifio que no respetaba su lugar en la fila — https://www.youtube.com/watch?v=i30IUXZG2bQ
El pez arcoiris https://www.youtube.com/watch?v=IMYbmKXK5NA&feature=emb _title

Observar un video.

DESCRIPCION Se sientan en el piso, formando una media luna de manera que puede
DE LA observar y escuchar el video.
ACTIVIDAD Observa con atencién el video que se proyecta, por ejemplo:

Personajes que participan
Movimientos que se realizan

Realizar una escenificacion.
Organizar las actividades que se realizaran en la escenificacién (hablar de
sus conductas y de las de otros).
Seleccionar los materiales que tiene a su alcance para realizar la
escenificacion.
Realizar un primer ensayo de la escenificacién que va a presentar.
Presentar su escenificacion como evidencia final, para observar los logros
en relacién al aprendizaje esperado.

OBJETIVO “VYamos a observar y actuar”
DE LA Hablar en general de sus conductas positivas y negativas, comentar
ACTIVIDAD algunas que observan de las de otros, y explicar las consecuencias de

algunas de ellas para relacionarse con otros.



https://www.youtube.com/watch?v=i3OlUXZG2bQ
https://www.youtube.com/watch?v=lMYbmKXK5NA&feature=emb_title

EVIDENCIA ESCENIFICACION
O PRODUCTO A través de lo observado en el video se escenificara un hecho donde los
DE LA ACTIVIDAD nifios reconozcan las actitudes positivas y negativas..
TECNICA Técnica de Observacion,
E INSTRUMENTO Instrumento
PARA EVALUAR v" Guia de observacion
v'  Escala de actitudes

ESTRATEGIA “RECREA EL MUNDO QUE TE RODEA”

Campo de Formacion Académica o Area de Desarrollo Personal y Social:
Educacion Socioemocional. Preescolar.

Aprendizaje esperado:
e Dialoga para solucionar conflictos y ponerse de acuerdo para realizar actividades en equipo.

Objetivo:
Reconocer las emociones y reaccionar de una forma positiva (conveniente) en una situacion
determinada.

Tipo o titulo del video:
Resoluciéon de Conflictos - El Puente https://www.youtube.com/watch?v=ZgaidCmzfHk

Observar y analizar un video

DESCRIPCION Se sientan en el piso, formando una media luna de manera que puede
DE LA observar y escuchar el video.
ACTIVIDAD Escuchar con atencién el video que se proyecta.

Analizar el video mediante las preguntas de andlisis, por ejemplo:
¢ Por qué los personajes tomaron esta decisidon?, ¢ fue la mejor decisién?,
¢de qué otra manera podrian haber resuelto el conflicto?
Con preguntas como estas se puede abordar este punto de la historia que
es crucial.
En el corto también se evidencia un poco de violencia ejercida por parte de
los animales mas grandes... frente a esto, se pueden abordar otro tipo de
preguntas que abran la discusion de la mejor forma:
¢como se deben hacer sentido quienes fueron victimas de la violencia?,
¢esto habra reducido la rabia de los mas grandes?, ¢se soluciona el
problema?, ¢estaban en igualdad de condiciones? Etc.

Elaborar una videograbacion.
Organizar las actividades que se realizaran en la videograbacion (Dialogar
para solucionar conflictos).
Seleccionar los materiales que tiene a su alcance para realizar la
videograbacion.
Realizar un primer ensayo de la videograbacién que va a presentar, para
observar los logros en relacién al aprendizaje esperado.

OBJETIVO “A mi me gusta que me traten”
DE LA Conocer y practicar los valores y derechos humanos que nos permiten
ACTIVIDAD resolver conflictos y participar en asuntos colectivos de nuestra vida
cotidiana.
EVIDENCIA VIDEOGRABACION
O PRODUCTO A través de lo observado se realizara una videograbacién, por parte de los

DE LA ACTIVIDAD nifios con el fin de exponer algo cotidiano.



https://www.youtube.com/watch?v=ZgaidCmzfHk

TECNICA Técnica de Observacion,
E INSTRUMENTO Instrumento
PARA EVALUAR v" Guia de observacion
Técnica para el analisis del desempefio
Instrumento
v" Rubrica

ESTRATEGIA: “INVENTA COSAS PARA TU MUNDO”

Campo de Formacion Académica o Area de Desarrollo Personal y Social:
Artes. Preescolar

Aprendizaje esperado:
e Representa historias y personajes reales o imaginarios con mimica, marionetas, en el juego
simbdlico, en dramatizaciones y con recursos de las artes visuales.

Objetivo:

Iniciarse en el conocimiento de distintos lenguajes que les permitan expresarse y comunicarse.
Conocer diferentes medios de comunicacion (la radio) caracteristicas, funcionamiento y modalidades
tecnoldgicas.

Se espera que el nifio conozca a partir de las diversas actividades la funcién que tiene la radio en
nuestros dias y desde su invencion, como un sistema que presta servicios de comunicacién de manera
eficaz. Con la intencién de conocer la organizacion interna de las instalaciones, las funciones de cada
uno de los trabajadores y los beneficios que aporta a la sociedad

Actividad: LA RADIO EN EL PREESCOLAR

Observar Y Analizar Un Programa De Radio

DESCRIPCION Actividades:
DE LA Previas:
ATIVIDAD Dialogar sobre los medios de comunicacion.

Hacer una encuesta para contestar en casa: si se escucha radio, cual,
cuénto tiempo por dia, a qué hora.

Escuchar la radio en la sala, imaginar cémo sera, que habra, dibujarlo,
preparar preguntas para hacer a quien nos atienda.

Durante: encuesta y observacion, en forma grupal

Posterior:

Elaborar un plano del lugar

Escuchar en la visita

Armar una emisora en la sala: dramatizar, disfrazarnos, contar noticias de
la escuela, armar una cortina musical para nuestro programa, grabarla,
acompainiarla con instrumentos musicales.

Grabar nuestras voces y luego escucharlas.

Cotejar lo visto con lo que se dibuj6 con anterioridad

Inicio: después de haber analizado las entrevistas, las investigaciones y
los videos sabremos mas acerca de la importancia de la radio porque
podremos jugar (dramatizacion) como si fuéramos locutores, todos
tendremos la oportunidad de hacerlo

Desarrollo: El area principal de la visita en la que vamos a realizar la
dramatizacion es la de la cabina de radio; se espera que, primeramente, se
les dé una explicacion de lo que ya se ha estado analizando acerca de la
funcién que tiene la radio, ademas de realizar una entrevista que a un
“amigo” que se haga pasar por locutor, las preguntas estaran enfocadas a




los siguientes aspectos: (como reforzamiento y retroalimentacion del tema
de manera muy breve)

Funciones del personal

Servicios que se brindan

Costos para anunciarse

Protocolo de un programa de radio

Medidas de seguridad y comportamiento dentro de la cabina
Caracteristicas relevantes de un locutor

¢,Como era la radio de antes y como es ahora? (cambios,
transformaciones).

v" Qué otro tipo de servicios brinda en beneficio a la comunidad

COLORR

Si es posible, presenciar una simulacion de las pautas que se siguen para
llevar a cabo un programa de radio tal y como lo escuchamos en casa.
Los nifios irdn pasando en equipos para facilitar el acomodo y el juego de
modo que sea mas ameno y satisfactorio para todos (mientras los demas
estaran acompanados de los “amigos” y las demas educadoras en las otras
areas)

Cierre: analizar las experiencias, y comparar con las ya investigadas,
llegando asi a una conclusion en general. (Retroalimentacion de lo
aprendido).

OBJETIVO “Anuncios clasificados”
DE LA Identificar las caracteristicas de los anuncios propagandisticos para
ACTIVIDAD comunicar, convencer y aconsejar al publico sobre algin tema en
especifico (social, civico, cultural o deportivo, entre otros), a través del uso
de recursos TIC.
EVIDENCIA REALIZAR UN PROGRAMA DE RADIO
O PRODUCTO Con la informacion que se obtenga de las diferentes fuentes, se elaborara

DE LA ACTIVIDAD

un programa de radio.

Evaluacion: ¢ de qué manera se dio el juego simbdlico al estar dentro de la
cabina?, ¢establecieron relaciones entre los distintos trabajos que se
ejercen en una sola cabina?, ¢de qué manera hicieron uso de los objetos
y el escenario para apoyarse en el juego dramatico?, ¢, pudieron expresarse
con facilidad?, ¢pudieron identificar la funcién social de la radio como un

medio de comunicacién?

TECNICA
E INSTRUMENTO
PARA EVALUAR

Técnica de Observacion
Instrumento
v" Guia de observacion
Técnica para el andlisis del desempefio
Instrumento

v'  Lista de cotejo




Con las estrategias propuestas se pretende hacer uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion, también se busca trabajar con un con un proposito
especifico; que es aprender a través de estos recursos y medios al desarrollar habilidades,
para ello en el siguiente apartado de observacién y evaluacién se enunciaran las formas e

instrumentos a utilizar que m permitirdn evaluar el proceso.

¢,Como evaluar el impacto?

El propdsito de dicha evaluacion es la resultante de una mejora constante, por ello se
propuso trabajar con base en las técnicas de observacién, desde el enfoque formativo de
la evaluacion y otros instrumentos que permitan recoger informacién y evidenciarla, como
son el diario de trabajo y la fotografia, para evaluar los procesos de aprendizaje en el
momento que se producen, de desempefio para valorar el logro de la actividad y de analisis
del desempefio para hacer un balance entre lo que se pretendia lograr y lo que se logré con

la actividad.

Por ello se propuso como primer instrumento a utilizar el registro anecdético, que dio pauta
para especificar situaciones concretas, cabe mencionar que el registro anecdaético, es un
informe que describe hechos especificos en este caso que se viven dentro de un salén de
clases, sucesos o0 situaciones concretas que se consideran importantes para el alumno o el

grupo, y da cuenta de sus comportamientos, actitudes, intereses o procedimientos.

Segun Zabalza (2011) Los diarios de clase, son los escritos en los que los docentes
recogen sus informes sobre lo que va sucediendo en sus clases, los diarios forman parte

de los enfoques o lineas de investigacién basadas en documentos, o personas.

La fotografia como evidencia: se considera como una técnica de obtencién de informacién-
evidencia, cada vez mas popular, en la investigacién-accion. Las fotografias se consideran
documentos, artefactos o pruebas de la conducta humana, en el contexto de la educacion,
estas pueden funcionar como ventanas al mundo de la escuela, mediante ellas se obtienen

evidencias precisas del hecho ocurrido.

Reflexién de la propuesta de mejora.

Como lo menciona Dewey (2004). Se requiere de una accion reflexiva que implica

la consideracién activa, persistente y cuidadosa de cualquier creencia o practica, tomando




en cuenta las razones que sostienen y las consecuencias que puede tener a futuro. Este
proceso también requiere de ir mas alla de los procesos racionales y légicos de resolucion
de problemas. Involucra intuicion, emocién y pasiéon y no es algo que se pueda empaquetar

ordenadamente como una serie de técnicas para que las podamos aplicar.

Nuestra intervencion, incluye lo que queremos hacer o lograr, una buena
intervencion docente e innovada, incorporar los intereses de los nifios, tanto ludicos como
de exploraciéon al proceso educativo, el cual implica desafios que deben ser resueltos
durante dicha intervencion, en la actualidad las responsabilidades que asume un docente,
son muy distintas a las que yo tenia conocimiento, considero que cada una de las
experiencias vividas en los consejos técnicos y las misma dentro del salén, nos brindaron
la oportunidad de conocer, lo que sucede a diario en las aulas de clase, lo que se espera

hacer, lo que se hace y lo que se debiera de hacer.

"El paradigma del conocimiento se vuelve sélido cuando esta abierto el cambio. Se
hace definitivo cuando investiga la posibilidad de ser provisorio. Se hace competitivo
cuando coopera. Se hace consistente cuando no elimina de su proceso la posibilidad de
aprender, y por tanto, de incorporar y administrar transformaciones. Se hace fuerte cuando
reconoce sus limites y, trascendiéndose a si mismo, busca la superacion. Se hace
significativo cuando utiliza el modelo de la dinamica cientifica para cuestionar sus procesos
e inaugurar una pedagogia que identifique los errores en busca del mensaje” (Branco,
1999).

El aprendizaje ya no es el mismo cuando esté soportado con las nuevas tecnologias;
el disefio conceptual para introducir estas tecnologias al servicio de la educaciéon es una

tarea primordialmente pedagégico-comunicacional.

Ante esto debemos disefiar y evaluar la introduccién de nuevas tecnologias no
solamente desde su aplicacion educativa sino también desde su funciébn comunicativa, debe
mirarse el modelo de comunicacion que subyace al sistema educativo especifico, el
aprendizaje se da en la medida en que el individuo se siente involucrado y en este sentido
es que el ambiente mediado por tecnologias provoca procesos de aprendizaje, no es la

tecnologia sino el uso didactico, combinado con la préctica con/sobre medios.




Los medios son meros vehiculos que proporcionan instruccion. Los atributos de un
medio son sus capacidades, siempre presentes para ser usadas para influir en el

aprendizaje de los estudiantes.

Conclusiones:

La educacion es la base del progreso de cualquier pais, sobre todo, en aquellos en
via de desarrollo. Para ello la formacion docente es un factor importante para alcanzar una
educacion adecuada y a la par con los cambios sociales, culturales y tecnologicos que van

surgiendo con el paso del tiempo.

En nuestra intervencién, lo que se busca es innovar nuestro actuar, sin caer en los
vicios de hacer siempre lo mismo, por ello hago mucho hincapié en hacer uso de las
tecnologias de la informacion y la comunicacién, para escuchar canciones de saludo y
bienvenida, audio cuentos, rimas, trabalenguas, chistes, de manera general, centrar la

atencion de los pequefios, al escuchar ruidos poco comunes.

Es importante hacer uso de las tecnologias de informacion pues Area (1991),
manifestd que los profesores se han de enfrentar con nuevas acciones curriculares que

suponen un desafio cultural y técnico.

El desarrollo de integracion de las nuevas tecnologias en el proceso educativo sera
una labor lenta que tendra que superar el miedo a lo desconocido, el fomento de actitudes
positivas hacia su utilizacion y las légicas aptitudes para su adecuada manipulacion.
Es un reto para el sistema educativo si se piensa que las nuevas generaciones crecen en

una sociedad de la informacion.

Las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC) hacen posible la
transmision de datos, textos e imagenes en forma digital y en tiempo real, y permiten a
personas, organizaciones e instituciones publicas automatizar sus procesos de busqueda
e intercambio de informacién. Ademas, promueven la creacién de redes de interaccion, que
involucran la radio, los teléfonos moviles, las computadoras y distintos programas de
computo en el contexto de redes globales como la Internet (Monge y Hewwitt, 2004). Por
estas y otras caracteristicas, su uso se ha convertido en algo cotidiano, popular y necesario
para alcanzar un mayor aprovechamiento del tiempo y de otros recursos en el contexto de

nuestras sociedades.




Lairrupcion de las nuevas tecnologias nos obliga a

educar alos nifos de forma distinta.

-Howard Gardner
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ANEXOS
ESTRATEGIA: "ESCUCHA EL MUNDO QUE TE RODEA”
GUIA DE OBSERVACION

Jardin de nifios:

Grado y grupo:

Numero de alumnos que participaron:

Fecha de observacion:

Estrategia: "Escucha el mundo que te rodea”

Actividad Evaluada: Escuchar el audio: A los monos les duele la barriga -

GrupoEduvida. http://www.maguare.gov-.co/caja-de-musica/cancio-nes/a-los-monos-les-duele-

Registro

Campo de Formacion Académica
0
Area de Desarrollo Personal y Social:

Artes. Preescolar

Aspectos a observar:

Menciona:

e Los personajes que participan en el
audio.

e Sonidos que se escuchan etc.

e Que sensaciones les causaron
escuchar los diferentes sonidos.

e Explica el contenido del audio de
manera general.

e Propone actividades a realizar.

e Comparte ideas.

Aprendizajes esperados:

e Produce sonidos al ritmo de la
musica con distintas partes del
cuerpo, instrumentos y otros
objetos.

e Comunica emociones mediante la
expresion corporal.



http://www.maguare.gov-.co/caja-de-musica/cancio-nes/a-los-monos-les-duele-

REGISTRO ANECDOTICO

Jardin de Ninos:
Grado y Grupo:
Alumno:

Fecha: Hora:

Estrategia:

“Escucha el mundo que te rodea”

Actividad Evaluada:
Escuchar el audio: A los monos les duele la barriga - GrupoEduvida.

http://www.maguare.gov-.co/caja-de-musica/cancio-nes/a-los-monos-les-duele-

Descripcion de lo observado: Interpretacion de lo observado:



http://www.maguare.gov-.co/caja-de-musica/cancio-nes/a-los-monos-les-duele-

ESTRATEGIA: “"OBSERVA EL MUNDO QUE TE RODEA”
GUIA DE OBSERVACION

Jardin de nifios:

Grado y grupo:

Fecha de observacion:

Estrategia: Observa el mundo que te rodea

Actividad Evaluada: Escenificacion: (hablar de sus conductas y de las de otros).

Registro
Campo de Formacion Académica Aprendizaje esperado:
o ¢ Habla de sus conductas y de las de
Area de Desarrollo Personal y Social: otros, y explica las consecuencias de
y _ onal algunas de ellas para relacionarse
Educacion Socioemocional. con otros.
Preescolar.

Aspectos a observar:

e Observa y escucha videos sobre la

importancia de practicar valores.

e Presta atencion.

e Habla en general de sus conductas

positivas y negativas.

e Comenta algunas que observan de las

de otros.

e Explica las consecuencias de algunas

de ellas para relacionarse con otros.




ESCALA DE ACTITUDES

Jardin de Nifios:

Grado y Grupo:

Alumno:

Estrategia: Observa el mundo que te rodea

Actividad Evaluada: Escenificacion: (habla de sus conductas y de las de otros).
Fecha: / /

Nam. Indicadores il e N? Sl e

ND

1. Explica el contenido de alguno de los videos.
El nifio que no respetaba su lugar en la fila —https://www.youtube.com/watch?v=i30IUXZG2bQ
El pez arcoiris https://www.youtube.com/watch?v=IMYbmKXK5NA&feature=emb _title

2. Habla en general de sus conductas positivas y negativas.

3. Comenta algunas que observan de otros.

4. Explica las consecuencias de algunas de ellas para relacionarse con
otros.
5. Proporciona ideas constantemente.

6. Escucha atentamente las contribuciones de sus compafieros,
respetando sus distintas opiniones y puntos de vista.
7. Participa activamente en las actividades que se desprenden.

8. Propone actividades a realizar.

9. Colabora en las actividades en grupo, dentro y fuera de la clase,
demostrando su capacidad para trabajar en equipo.
10. | Comparte sus conocimientos.

Totalmente de acuerdo (TA), Parcialmente de acuerdo (PA), Ni de acuerdo Ni en desacuerdo
(NA/ND), Parcialmente en desacuerdo (PD), y totalmente en desacuerdo (TD).



https://www.youtube.com/watch?v=i3OlUXZG2bQ
https://www.youtube.com/watch?v=lMYbmKXK5NA&feature=emb_title

ESTRATEGIA: “"RECREA EL MUNDO QUE TE RODEA”
GUIA DE OBSERVACION

Jardin de nifos:
Grado y grupo:

Fecha de observacion:

Estrategia: Recrea el mundo que te rodea

Actividad Evaluada: Observacién y analisis del video.

Registro

Campo de Formacion Académica

o

Area de Desarrollo Personal y Social:

Educacion Socioemocional.

Preescolar.

Aprendizaje esperado:

e Dialoga para solucionar conflictos
y ponerse de acuerdo para realizar
actividades en equipo.

Aspectos a observar:

Responde a las siguientes preguntas

de analisis:

v ¢Por qué los personajes tomaron esta

decisién?, éfue la mejor decision?

v ¢De qué otra manera podrian haber

resuelto el conflicto?

v' ¢COmo se deben hacer sentido
quienes fueron victimas de la
violencia?

v' ¢Esto habra reducido la rabia de los

mas grandes?

v' ¢Se soluciona el problema?

v ¢Estaban en igualdad de condiciones?




RUBRICA

Jardin de Ninos:

Grado y Grupo:

Fecha:

Nombre del Evaluado:

Estrategia: Recrea el mundo que te rodea

Actividad Evaluada: Observa videos, recrea nuevas escenas, reproduce lo visto en el video

CONTENIDOS
(categorias)

INDICADORES DE LOGRO

MUY BUENO

BUENO

REGULAR

Responde a las
siguientes preguntas de
analisis:

¢Por qué los personajes
tomaron esta decision?,
¢fue la mejor decision?

¢De qué otra manera
podrian haber resuelto
el conflicto?

Responde a las siguientes
preguntas de analisis:

éPor qué los personajes
tomaron esta decision?,
¢fue la mejor decision?

éDe  qué otra manera
podrian haber resuelto el
conflicto?.

Responde a las
siguientes preguntas
de andlisis:

éPor qué los
personajes tomaron
esta decision?,

¢De qué otra manera
podrian haber
resuelto el conflicto?.

Responde a la siguiente
pregunta de analisis:
¢Por qué los personajes
tomaron esta decision?

Responde a las
siguientes preguntas de
analisis:

¢Como se deben hacer
sentido quienes fueron
victimas de la violencia?
¢Esto habra reducido la

Responde a las siguientes
preguntas de andlisis:
¢{COmo se deben hacer
sentido quienes fueron
victimas de la violencia?
¢Esto habra reducido la
rabia de los mas grandes?

Responde a las
siguientes preguntas
de analisis:

éComo se  deben
hacer sentido quienes
fueron victimas de la
violencia?

Responde a la siguiente
pregunta de analisis:

¢Cémo se deben hacer
sentido quienes fueron
victimas de la violencia?

rabia de los mas | {Se soluciona el problema? | ¢Esto habra reducido

grandes? ¢Estaban en igualdad de | la rabia de los mas

éSe soluciona el | condiciones? grandes?

problema? éSe  soluciona el

¢Estaban en igualdad de problema?

condiciones?

Proporciona ideas de | Proporciona ideas de | Proporciona solo | Proporciona solo
manera constante. manera constante. algunas ideas. algunas ideas.

Escucha atentamente | Escucha atentamente las | Escucha Escucha minimamente
las contribuciones de | contribuciones de  sus | minimamente las | las contribuciones de
sus compaieros, | compafieros,  respetando | contribuciones de sus | sus compafieros, pero

respetando sus distintas
opiniones y puntos de
vista.

sus distintas opiniones vy
puntos de vista.

companieros,
respetando sus
distintas opiniones vy
puntos de vista.

no respeta las distintas
opiniones y puntos de
vista.

Participa  activamente
en las actividades que
se desprenden.

Propone actividades a
realizar.

Colabora en las
actividades en grupo,
dentro y fuera de la
clase, demostrando su
capacidad para trabajar
en equipo.
Comparte
conocimientos.

Ssus

Participa activamente en las

actividades que se
desprenden.
Propone actividades a

realizar.

Colabora en las actividades
en grupo, dentro y fuera de
la clase, demostrando su
capacidad para trabajar en
equipo.
Comparte
conocimientos.

Sus

Participa de manera
pasiva en las
actividades.

Propone
minimamente
actividades a realizar.
Colabora de manera
pasiva en las
actividades en grupo,
dentro y fuera de la
clase, demuestra poca
capacidad para
trabajar en equipo.

Participa de manera
pasiva en las
actividades.

No propone actividades
a realizar.

Colabora de manera
pasiva en las
actividades en grupo,
dentro y fuera de Ia
clase, demuestra poca
capacidad para trabajar
en equipo.




ESTRATEGIA: “INVENTA COSAS PARA TU MUNDO”
GUIA DE OBSERVACION

Jardin de nifos:
Grado y grupo:

Fecha de observacion:

Estrategia: Inventa cosas para tu mundo

Actividad Evaluada: Inventa su emisidn de radio, La radio en preescolar.

Campo de Formacion Académica
0
Area de Desarrollo Personal y Social:

Artes. Preescolar

Aprendizaje esperado:

eRepresenta historias y personajes
reales o imaginarios con mimica,
marionetas, en el juego simbdlico, en
dramatizaciones y con recursos de

las artes visuales.

Aspectos a observar:

- Presentacion de temas

- Actividades de motivacion

- Presentacion de trabajos

- Evaluacion

-¢De qué manera se dio el juego simbdlico al

estar dentro de la cabina?,

-¢Establecieron relaciones entre los distintos

trabajos que se ejercen en una sola cabina?,

-¢De qué manera hicieron uso de los objetos

y el escenario para apoyarse en el juego

dramatico?, ¢éPudieron expresarse  con
facilidad?,

-¢Pudieron identificar la funcion social de la

radio como un medio de comunicacion?




LISTA DE COTEJO

Jardin de Nifios: Gradoy Grupo: 1 ° A Fecha:

Nombre del Evaluado:

Estrategia: Inventa cosas para tu mundo

Actividad Evaluada: Inventa su emisidn de radio, La radio en preescolar.

Aprendizaje esperado:

*Representa historias y personajes reales o
imaginarios con mimica, marionetas, en el juego
simbdlico, en dramatizaciones y con recursos de
las artes visuales.

Contenidos:

Inventa su emision de
radio

participa en la radio en
preescolar.

Lista de cotejo empleada para evaluar las acciones en el desarrollo de un proyecto

Criterios

SI

NO

Proporciona ideas constantemente.

Escucha atentamente las contribuciones de sus companieros, respetando sus distintas

opiniones y puntos de vista.

Participa activamente en las actividades que se desprenden.

Propone actividades a realizar.

Colabora en las actividades en grupo, dentro y fuera de la clase, demostrando su

capacidad para trabajar en equipo.




