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"EDENTES DELJUEGO EN MEXxico

Los AZTECAS
*Juegos y deportes tenian relevancia
tanto para ninos como paralos
adultos.
*era un beneficio para su vida futura
*juego tlachtli, totoloqui,
Patolli, desarrollaba destrezas

SIGLO XVI y XVII
*Simulacros basados en juego
para aprender a cazar.
*los juegos tenian mayor
organizaciony estructura en
reglas.

LA CONQUISTA
*Uso del juego para
competiry celebrar
(realizabantorneos)
*juego de naipes

LA REVOLUCION
*Surgen nuevosjuegosy
rondas como: la cucaracha,
el avion, quemados, resorte.

LA NUEVA ESPANA
*Llegan los juegos de “doia

blanca", "san serafin”.




ELJUEGO

e El niflo no es hombre en pequeiio, se debe educar con una especificidad considerando su desarrollo psiquico.
* Cree en la libertad, la espontaneidad y en la independencia del nifio
¢ Creador de la idea de la actividad, como forma de aprendizaje que se refuerce con el interés y la experiencia
ROUSSEAU ¢ Concibe a la educacién como un desarrollo general, naturaly arménico de las capacidades del individuo.

¢ El nifo necesita tener interés en lo que hace para que asi pueda aprender

* Primera actividad instintiva en el nifio es el movimientoy de ahi se deriva la actividad y sin ella no habria vida
* Todo nifio juegay debe jugar ya que es una actividad espontanea que realiza un nifio

¢ El juego es la primera actividad espontanea del nifio

FROEBEL K juego se requiere para que haya un buen desarrollo tanto mental como fisico

\

e Escribié sobre diversos métodos de aprendizaje

e método globalizador: todas las actividades deben estar relacionadas mutuamente, donde el nifio debe estar relacionado con su entorno
DECROLY pues su entorno contribuye a un buen desarrollo.
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e el maestro debe crear clima estimulante y rico para que todos aprendan
e todosirve paraaprendery todo sirve para ensenar

e Paralograrlo se requiere un espiritu colectivo que favorezca el intercambio de actividades como juegos, canciones, dibujos,

FREINET BEEEEE

*El juegoviene de un conjunto de actividadesde las relaciones entre padres e hijos
e El nino pequeno observaamama, la sigue con la mirada fijaatencion enlosobjetos
PIAG ET e La manipulaciénde dichos objetos se le lama juego.

e Sus obras no contempla como tal el juego mas bien permite un acercamiento al entendimiento de la actividad del juego.

*Eljuegolointegra dentro de la esfera del placer en donde los niflos repiten en sus juegos lo que les causa una granimpresion.
F R E U D e Todolo que el nifio realice y le cause placer es juego y si le causa placer va ser significativo porque le agrada.




e TEORIA :El juego no se puede explicar fuera de las leyes de maduracion psicofisiologicas.
e El juego es un pre-ejercicio para constituir un medio que le sirva para su vida adulta, ya que

el juego contribuye al desarrollo de funciones cuyo estado de madurez es alcanzado al
KARL GROSS terminar la infancia ejercitando tendencias y actividades que mas tarde utilizara en su vida.

e El juego es social y no puede ser un fendmeno bioldgico.

e Es social porque su naturaleza y origen también lo son, nace de las condiciones del nifio en Ia
sociedad.

VIGOTSKY




.~ APARTIR DE LAS TEORIAS ENTONCES EL JUEGO:

B Es una necesidad natural del nino siendo un medio por el cual se &
¥ expresa, proyecta su mundo y a la vez es fundamental para el §
desarrollo de su pensamiento, ya que hablar de juego es hablar de &

§ la infancia porque el juego es la esencia misma del pequeno. Ser

existen en nuestra fantasia e imaginacion .

‘ ’

® nino equivale a jugar e imaginar situaciones y seres que solo (&



principales en el nifo: el fisico, el cognitivo y el psicoldgico.

e Existen numerosas clasificaciones del juego segun objetivos, material
o el momento

* En el presente trabaja se abordaran 5 categorias del juego de
acuerdo al objetivo.






Juegos de locomocidén: son de marcha y buscan
desarrollar: velocidad, resistencia y precision en los
apoyos.

Juegos motrices: el fin es subir o trepar un objeto o lugar,
desarrollan: fuerza, coordinaciéony equilibrio.

Juegos motrices de salto: se practicanlos saltos de
longitud, altura con unay con ambas piernas, se
desarrolla: la velocidady el salto la potencia del salto,
precision de impulsoy caiday resistencia al salto.

Juegos de lanzamiento:son aquellosen los que se lanzan
objetos con las manos, pies y desarrolla, la capacidad en
el calculode la distancia, precisidon y potenciadel
lanzamiento.

Juegos motrices de golpeo, son con o sin instrumento
adicionaly pueden ser con las manos, pies, cabezay
rodilla. Esto desarrollan la capacidad en el calculode la
distancia, la precision y potencia del lanzamientos



JUEGOS DE DESARROLLO ANATOMICO:

Estos juegos estan encaminados al
desarrollo de sistema nueromusculary
articular, tiene un caracter mas
estatico,y son los mas adecuados para
centrar la atencion de los nifos.
Tiene dos objetivos:1 desarrollode la
fuerzay 2 desarrollo de la flexibilidad.
Estos juegos aunque implica
movimiento no es en la misma
intensidad como los anteriores

JUEGOS DE RECREACION INTERIOR O
DE IMPLICACION INTELECTUAL:
Son juegos de entrenamiento, no
tiene actividad fisica, buscan el
desarrollo de habilidades mentales e
intelectualesy sus objetivos son:
*agilidad mental
*agilidad intelectual
*capacidad de observacion
*desarrollo de la habilidad manual
*concentracion mental
*atencion




Juegos

simbdlico: Juego
Juegos de Aparece educativo:
ejercicios funcion Supone una
Relacionados representativa formacion
con juegos de (imitacidny integralfzn través s rearsiie:
asimilacion evocacion) el meHmIEnie es libre, implica

movimiento,
genera creatividad,

TIEEs B imaginacion
comunicacion:se JUEGOS TEXTUALES Y DE : . v
o ) metodologia se
transmiten ideas, EXPRESION
= ) basaen la
estadosde Buscan la expresion a través ) .
.. _ diversion.
animo. del cuerpo como juegos de

mimica, de rol,
representaciones, imitaciones,
teatro.

Juego de
conocimiento:
juegos para
conocer sobre algo
o alguien, se
maneja para
conocimientoso
informacidn

Juego competitivo-
cooperativo: busca
competencia
positiva

Juego de
presentacion
Son para romper
el hielo



EN CONCLUSION:

* En elda]pr_endizaje no se ha dado la relevancia del juego como una estrategia para generar
aprendizaje.

* Los juegos deben rescatarse en sus diversas modalidades tanto en casa como en el aula para
generar habilidades en los ninos pequenos que contribuya a su desarrollo integral.

* Promover en casa los juegos en vez de permitir que el pequefio permanezca mucho tiempo frente
al televisor, tableta u otro medio electronico.

 Tomar en cuenta la necesidad y el interés del nifio para que pueda ser significativo.
e Considerar las caracteristicas y edades de los ninos para trabajar en el aula para lograr el objetivo.
* Los docentes deben considerar como estrategia fundamental el juego.

* El juego no solo es medio de distractor del nifio sino un portador de beneficios para el aprendizaje
en todos los ambitos del mismo: generando habilidades fisicas y afectivas, aptitudes, actitudes y
conocimientos en general.

* Eljuego es el interés central del nifio, su medio para conocer su mundo.

* El jueFo no es una perdida de tiempo debe ser un recurso que las docentes deben contemplar
con el proposito de aprovechar al maximo las ventajas que éste mismo otorga y asi proporcionar
contextos favorables que estimulen el aprendizajes de los ninos.




