La intervencion docente ante
el aprendizaje significativo
de los nifios de educacion

primaria



INTRODUCCION

Dada la importancia del Aprendizaje significativo en los nifios de
educacion primaria, es importante saber en primer lugar ¢Qué es el
aprendizaje? y ¢ Qué se entiende por aprendizaje significativo?.

Se pretende analizar dicho aprendizaje, con un fundamento teorico
pero principalmente prdctico, cabe mencionar que esta practica, es
clara evidencia para poder afirmar o negar la importancia que tiene
propiciar un aprendizaje significativo.



Aprendizaje es...

Segln Beltrdn (1990), Diaz (1986) y Melvin (1969) " definen aprendizaje
como la conducta de aprender” es decir, adquirir, procesar, comprender y
aplicar una informacién que ha sido ensefiada”



Aprendizaje significativo es ..

Ausubel (58:1963) menciona " el aprendizaje significativo es el mecanismo
humano, por excelencia para adquirir y almacenar la inmensa cantidad de ideas e
informaciones representadas en cualquier campo del conocimiento”.

Es preciso entender que el aprendizaje es significativo cuando nuevos
conocimientos pasan a significar algo para el nifo, es decir que sea
capaz de explicar situaciones con sus propias palabras y de resolver
problemas nuevos



Elementos propuestos en la
ejecucion de clase

Tiempo disponible ( de 60 a 90 minutos)

Propésitos diddcticos

Indicacion del contenido programatico de la clase
Motivacion inicial y de desarrollo

Indicacion de material diddctico a utilizar
Procedimientos de integracion y fijacion del aprendizaje
La tareas para hacer en el hogar (cuando las haya)
Llevar al educando al principio "aprender a aprender”

Evaluacion del aprendizaje.



Sugerencias para el uso de
material educativo en el aula

Fomentar el trabajo en equipo

Estimular la observacion, la experimentacion, el contacto con la
realidad y el desarrollo de la conciencia critica, la actividad creadora

Favorecer el intercambio de experiencias con sus companeros y el
docente

Propiciar la reflexidn
Fomentar la investigacion

Estimular el ejercicio de actividades que contribuyen al desarrollo de
nuevas habilidades, destrezas, habitos y actitudes.



Ventajas del aprendizaje
significativo
Es personal, ya que la significacion de aprendizaje depende de los

recursos cognitivos del nifo.

Es activo, pues depende de la asimilacién de las actividades de
aprendizaje por parte del alumno.

Produce una retencion mas duradera

Facilita el adquirir nuevos conocimientos con los anteriormente
adquiridos de forma significativa - memoria a largo plazo.



Ejemplo: Actividades generadoras
de aprendizaje significativo

Reporteando desde Indigo

Periodico

Proyecto



file:///C:/Users/GGarcía/Documents/Reporteando.pdf
file:///C:/Users/GGarcía/Documents/PERIODICO .pdf
file:///C:/Users/GGarcía/Documents/PROYECTO BILINGÜE (1).pdf

Planificacion de Unidad de Indagacion.

Tema Transdisciplinario: COmo funciona el mundo. Grado.
10
Geheralidad. Bimestre.
13 indagacCion sobre |a haturaleza Y sus leyes; |a interaccion entre |3 haturaleza (el mundo fisico Yy material) 3.

Yy las sociedades humanas; el modo en que |os seres humanos usan su comprension de |os princCipios
cientificos; e| efecto de |0s avahces cientificos Y techologicos en |a sociedad Y el medio ambiente.

Spico generativo. Idea central. Lineas de indagacion. Sumativa.
(Tarea de desempeio).
Reconocer que [os seres Transformacion de su Eres un gran reportero que tiene el reto de
humanos, el plaheta y todo entorno de acuerdo a |0s | informar acontecCimientos aCtuales ocurridos

Cuanto existe a su alrededor se avanhces tecnologicos.
encuentra sujeto a Cambios por
’porteanhdo desde diferentes factores |0S Cuales Ventajas Yy desventajas de

Indigo pueden ser cientificos, los juegos tradicionhales Vs
tecnologicos, ambientales, juegos y videojuegos
humanos e inCluso culturales. interacCtivos.

ImportancCia de conocer Y
Valorar huestras
costumbres Yy tradiciones
asi como respetar |0s
simbolos que nos
identifican en todo el

en tu comunidad, pais e incluso del munhdo
entero, |0 cual impliCa que tienes |a
responsabilidad de investigar Y cComunicCar a
un grupo de compaineros la informacion
recabada a través de un periddico vivencial.

mundo.
Preguntas para impulsar la indagacion. Conceptos Clave Yy concCeptos relacionados.
¢Quién inventod el periddico? e (Ciencia.
¢{COmo surgen las notas periodistiCas? e Tecnologia.
¢{Cuadles son |os beneficios de |a ciencia Y la tecnhologia? e |NotiCias.
¢{COmo ¥y con qué objetos se divierten [0S niNos ¥ niNas? e (Cambios.

ué costumbres Y tradiciones de huestros familiares se conservan actualmente?
¢Cudles son los simbolos gue nos identifiCan Como mexicanos?




Actividades a realizar durante el proyecto.

Productos realizados por [0S alumhos que
evidenciah el dominhio de |os conceptos de
aprendiza)e.

e [luvia de ideas a partir de |asS preguntas propuestas.

e (Narracion acerca del origen del peridédico en el muhdo, haciendo énfasis en
nuestro pais,

e EXxploracion de periodicos. (Secciones y notas periodisticas).

e TPresentacion de Celestin Freinet

e Indagacion de uha nhota periodistiCa de su interés. (En la sala de coOmputo).

e Geleccidn de secciones a trabajar en nuestro perioddico (local, deportes,
Cultura, especticulos, ciencia y techologia.)

e T[luvia de ideas a partir de |as preguntas propuestas ( juegos o juguetes
actuales y del pasado)

e Indagacion, elaboracion y exposicion de linea del tiempo “Juegos O
juguetes preferidos de mi familia”

e [Mafana reCreativa con juegos tradicionales ( Se hard la invitaCion a papas
Yy abuelitos que deseen partiCipar para jugar Con [0S pequenos rondas O
Juegos que eran de sus favoritos en su infancia)

e Cuadro de ventajas Yy desventajas uegos o juguetes del pasado Vs juegos O
Juguetes de |la actualidad).

e TRedaccion grupal de nuestra primera seccion del periddico ([,ocal)

e (Creacion o modificacion de una pequeha cancion en |a cual se exprese
respeto Y amor por Su pais. (Se involucCrara a la Clase de musica)

e TRepresentacion de secciones. ( [LOs niNOs representardnh su seccion de
acuerdo a la eleccion previa, por ejemplo; si decidié deportes tendrd que
investigar la biografia de su deportista £avorito, se personificard ¥y en clase
platicard su investigacion , al término de cada presentacion, el resto del
grupo e harad una pequena entrevista)

e PresentacCion de la cancion “Amor a (México “

e TPosterior a la representacCion de cada seccion, de forma grupal se redaCtard
la nota periodistiCa

e Elaboracion final de nuestro periodico.

e Subasta (Se invitara a padres de familia a ser testigos de huestro producto
Final)

e Cuadro SOQA. (Desarrollado
todo el proyecto).

e 1Indagacion y representacion
nota periodistica.

e [,inea de| tiempo “Juegos O juguetes
preferidos de mi familia”.

e (Cuadro comparativo de venhtajas VY
desventajas de la tecnologia.

e (Canhcion patridtica.

e TRedacciodon de notas periodisticas.

e TPeriddico (producto final)

Atributos del perfil y actitudes que acompanah el proceso de aprendizaje.

Habilidades transdisCiplinarias que se
desarrollaran.




v Curiosidad.
v Entusiasto.
v Cregtividad.
v Apreciacion.

Fortna de evaluar (3 indagacion ¥ [a Comprension de [ Jdea Central,

v ndagacion.
v Geleccion y representacion de informacion.
v Expresion verbal.




PROYECTO BILINGUE
Cuarto grado.
“UN DOS TRES....”

Dicho proyecto se denomina “Un dos tres ...” y tiene como propodsito recapitular las
experiencias y aprendizajes de Inglés y Espainol durante este tu cuarto grado en la
primaria.

“Un dos tres....” Sera un programa de television. Te has preguntado éQuién fue el
que invento la tv? éCAmo se le ocurrid hacer este gran invento? Etc., tus maestras
te platicaran en clase la biografia de este gran personaje, y en casa con ayuda de tus
papas observaras imagenes de las diferentes televisiones que han existido a lo largo
de la historia desde la primera hasta la mas actual.

Ya que conocemos la historia de la television es momento de realizar nuestro propio
programa de concursos “Un dos tres....”

A continuacion te describo el formato televisivo que debemos seguir para llevar con
éxito este proyecto.

Un dos tres... loteria grita una vez.... —ESPANOL

Estara relacionada a Geografia, jugaremos loteria de los estados y capitales de
Meéxico, a ninos y papas se les proporcionara la cartilla, el primer nifo o papa que
logre llenar todas las casillas sera el ganador.

Un dos tres... nadie me gana esta vez... INGLES

Se proporcionaran tarjetas con palabras escritas el objetivo es armar en el menor
tiempo posible la oracidén que la conductora indique, el equipo que logre hacer mas

oraciones sera el ganador.

Un dos tres... justa de saber ESPANOL




Serie de preguntas y respuestas que mencionen los conocimientos generales de los
participantes, al mismo tiempo que cumplen con una funcién didactica de
divulgacion cultural.

Un dos tres a cocinar esta vez... INGLES
Los alumnos realizaran dos recetas, en esta ocasion trataran de convencer al jurado
(papas) de que la suya es la mejor, al finalizar el jurado realizara su degustacion y

ahora si decidira cual de ellos fue el mejor.

Se les informara (agenda de comunicacion) A los alumnos que participaran en esta
deliciosa receta, los ingredientes a traer y vendran caracterizados de chefs.

Un dos tres.. Calculando esta vez... Espafiol

*Se realizara calculo mental que impliqguen operaciones mixtas. Su resultado lo
escribiran en su pizarra, equipo que obtenga la mayoria de aciertos sera el ganador.




Un dos tres en INGLES otra vez.
Se realizara juego de (spelling), la conductora mencionara la palabra a deletrear,

del vocabulario que ellos ya han manejado

“CANTA UNA VEZ” ESPANOL e INGLES

Se elegira a un participante de cada equipo, ambos escucharan una cancion en
espanol o inglés, quien sepa cantarla alzara su mano, para que la cancion se detenga
y el o ella, la continue.

* Capsula sorpresa

NOTA: *Papas se les solicita toda la disposicion para participar en cada uno de los
juegos.



Conclusiones

El objetivo principal es que la presente , tenga un fundamento tedrico y
practico , pero sobre todo se reflexione acerca de la practica docente
y la influencia que esta tienen en los nifios de cualquier edad.



