El proyecto “Jugando con las letras” consiste en una serie de actividades interactivas multimedia en las cuales el usuario debera resolver los retos
planteados, algunas de ellas en un tiempo determinado y otras sin limite de tiempo; al término de cada actividad el programa indicara al usuario si las
respuestas son correctas o incorrectas a partir de un texto y sonidos especificos. Cada actividad genera cierta cantidad de puntos y errores, los cuales
podra consultar el usuario en el momento que determine, ya sea al inicio, durante el desarrollo y al concluir cualquier actividad.

“Jugando con las letras” fue disefiado con el programa de libre acceso EdiLIM 5.6; podra ejecutarse en cualquier PC en la que este descargado el archivo y
gue cuente con Sistema Operativo Windows, ya sea de 32 o 64 bits. Para accesar al archivo descargado debera tener instalado el programa WinRar, o
bien, cualquier otro que permita comprimir y descomprimir archivos. En cuanto a la ejecucion de la aplicacidon, no es necesario que tenga acceso a
internet, aunque de preferencia debe tener instalado algun otro navegador diferente al Explorer, esto con la finalidad de optimizarla.

¢Como descargar la aplicacion?

Entrar a su cuenta en Google Drive e introducir el vinculo proporcionado que le permitira el acceso la carpeta “Jugando con las letras”, en ella se
encuentra como unico archivo “jugando_con_las_letras_completo.zip”; para descargarlo debera seleccionarlo dando un solo clic sobre el archivo y
enseguida clic derecho, al hacer esto le mostrara un menu con varias opciones y/o acciones relacionadas con el archivo, seleccionar la opcion descargar.

éComo ejecutar la aplicacion?
Una vez descargado en su PC el archivo “jugando_con_las_letras_completo.zip” debera extraerlo. Para hacerlo simplemente dé doble clic sobre el

archivo, posteriormente dirfjase a la barra de menus o pestafias y dé clic sobre “Ordenes”, seleccione la opcién “Extraer en la carpeta especificada”,

inmediatamente mostrara un cuadro emergente en el que indicara la carpeta donde quiere que se extraigan los archivos que descomprimira; de lado
derecho seleccione la carpeta dando clic sobre ella y luego en aceptar. Por ultimo, dirijase a la direccién donde se encuentra la carpeta que acaba de

I”

extraer “Jugando con las letras” y abrala dando doble clic sobre ella, busque el archivo “jugando_con_las_letras_completo.html” y dé doble clic sobre él,

enseguida abrira una pestafia en el navegador donde podra interactuar con la aplicacion.

Vinculo de acceso a “Jugando con las letras”:
https://drive.google.com/drive/folders/1ocQggMfXdsv49YlaPPP-mdFfLIhmbSi2?usp=sharing
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