EXPOSICION A PADRES DE
FAMILIA, ACERCA DE LOS
PRINCIPIOS DE CONTEO, Y EL
FUNDAMENTO EMANADO DEL
LIBRO DE APRENDIZAJES
CLAVE PARA LA EDUCACION
INTEGRAL.

EDUCACION PREEESCOLAR



APRENDIZAJES CLAVE

EDUCACION BASICA

Una vision muy centrada “en los cantos y juegos’,
y en el desarrollo de la motricidad fina y gruesa, a
otra que destacd la importancia de educar a los
ninos integralmente, es decir, reconocid el valor
de desarrollar los aspectos cognitivos vy
emocionales de los alumnos.

Los nifos son sujetos activos, pensantes, con
capacidades y potencial para aprender en
interaccion con su entorno, y que los procesos de
desarrollo y aprendizaje se interrelacionan e
influyen mutuamente es la vision que sustenta
este Plan. (pg.60) (Elisa Bonilla Rius, 2017)

Elisa Bonilla Rius. (2017). Aprendizajes Clave Para La Educacion Integra. Educacién Preescolar. Ciudad
De México: Comisidon Nacional De Libros De Texto Gratuitos.



RASGOS DEL PERFIL DE EGRESO DEL PREESCOLAR

RASCOS DL PERFIL Df EGRESO DI LA EDUCACION PRESICOLAR

]
Lenguaje y comunicacién
EXpresa emociones, gustos e deas en su lengua materna. Usa of

$0

¥ OXPresiones en inghis.

Ienguaje para reaconanse con otros. Comprende algunas pakabras n

4)

1

Pensamiento matemdatico

Cuenta al menos hasta 20. Razona para solucionar problemas
de cantidad, CONSTrU esTructuras con Nguras y Cuerpos geoméingos
y organizar informacon de formas sencillas (por egemplo, en tablas)

|
Exploracién y comprensién del mundo naturdl y social

Muestra curiosidad y asombro. Explora o entorno cercano, plantea

preguntas, registra datos, efabora representaciones sencillas y amphia su
conocimiento del mundo.

Pensamiento critico y solucién de problemas

Thene Ieas y propone COones para jugar, aprender, CONOCes su entomo,
solucionar problemas sencilios y expresar cudles fueron los pasos
que siguio para hacerio.

Habilidades socioemocionales y proyecto de vida

Identinca sus cualdades y reconode kas de otros. Meestra autonomia
Al proponer estrategias para jugar y aprender de manera individual
¥ en grupo. Experimenta satistaccion al cumplir sus objetivos.

rQ\ Colaboracién y trabajo en equipo

dades

o )\ o nnxz: ;o‘u,l;:v;:‘ ;o fnlmnum on activ
m M




RASGOS DEL PERFIL DE EGRESO DEL PREESCOLAR

Convivencia y ciudadania

Habla acerca de su familia, de costumbres y tradiciones,
propias y de otros. Conoce reglas basicas de convivencia
en 12 casa y en L escuela.

Apreciacién y expresion artisficas

Desarrolia su creatividad e imaginacion al expresarse
con recursos de 1as artes (por ejempio, Lis artes visuales,
1a danza, 1a mosica y ¢d teatro).

Atencién del cuerpo y la salud ®)

Identifica sus rasgos y cualidades fisicas, y reconoce las de otros.
Realiza actividad fisica a partir del juego motor y sabe que es
buena para la salud. U

Cuidado del medioambiente

Conoce y practica habitos para el cuidado del medioambiente
(por ejemplo, recoger y separar 13 basura)

Habilidades digitales
Esta familiarizado con el uso bisico de las herramientas w
jNvasy

digitales a su alcance,




APRENDIZAJES ESPERADOS

* Los aprendizajes clave se han de formular en términos del
dominio de un conocimiento, una habilidad, una actitud o un
valor.

¢ Cada Aprendizaje esperado define lo que se busca que logren
los estudiantes al finalizar el grado escolar, son las metas de
aprendizaje de los alumnos. (pdg. 114) (Elisa Bonilla Rius, 2017)



APRENDIZAJES ESPERADOS

Los Aprendizajes esperados constituyen el referente fundamental
para la planeacidon y la evaluacion en el aula, y se plantearon bajo los
siguientes criterios:

Tienen en cuenta las etapas de desarrollo psicopedagdgico de nifios y
adolescentes.

Sefalan con claridad las expectativas de aprendizaje de los alumnos en
términos de conocimientos, habilidades, actitudes y valores.

Estdn planteados para ser logrados al finalizar cada grado escolar.
Estan organizados de manera progresiva, en coherencia con las

distintas dreas del conocimiento y los niveles educativos.
(pdg. 114) (Elisa Bonilla Rius, 2017)



APRENDIZAJES ESPERADOS

Su presentacion va de lo sencillo a lo complejo, pero no
necesariamente siguen una secuencia lineal y por ello pueden
alcanzarse por distintas rutas.

Buscan garantizar el desarrollo de procesos cognitivos,
habilidades diversas y actitudes a profundidad.

Reconocen que su logro no se alcanza con experiencias de una
sola ocasion, sino que son el resultado de intervenciones
educativas planeadas para desarrollarse a lo largo de un lapso
de tiempo. (pdg. 114)



Estdn planteados para ser logrados al finalizar la educacién preescolar.
Siempre hay oportunidades de profundizar y enriquecer el logro de
aprendizajes sin apresurar ni presionar a los nifios.

Se van construyendo, se profundizan, amplian y enriquecen en la
medida en que los nifios viven experiencias variadas que desafian su
inteligencia y detonan en ellos procesos reflexivos y de interaccion que
les permite alcanzar niveles cognitivos cada vez mds complejos y asi
construir verdaderamente los aprendizajes.

La educadora decide como y en qué momento abordarlos mediante
oportunidades y experiencias que estimulen la puesta en juego de los
conocimientos, habilidades, actitudes y destrezas que implican los
Aprendizajes esperados. En virtud de que los avances de los nifios son
heterogéneos, dependiendo de sus caracteristicas y ritmos de
aprendizaje, la participacion de cada nifio en cada experiencia que se
les proponga es Unica; no aprenden lo mismo al mismo tiempo, aun
realizando las mismas actividades.



® TEORIAS DEL DESARROLLO HUMANO SEGUN:

Etapas psicosexuales
FREUD

3.Faélica (3 a 6 anos de
edad). El nifo se apega
al progenitor del sexo
contrario y
posteriormente se
identifica con el de su
mismo sexo. Se
desarrolla el superyo. La
zona de graficacion pasa
a la zona genital.

Etapas psicosociales
ERICKSON

3.Iniciativa frente a
culpabilidad (3 a 6 anos).
El nifo toma la iniciativa
a probar nuevas
actividades y no es
agobiado por la
culpabilidad. Virtud: la
intencion.

Etapas cognitivas

PIAGET

2.Preoperacional (2 a7
anos de edad). El nifio
desarrolla un sistema de
imagenes y utiliza los
simbolos para
representar personas,
lugares y eventos. El
lenguaje y el juego
simbdlico son
manifestaciones
importantes de esta
etapa. El pensamiento
aun no es légico.

https://cuadrocomparativo.org/cuadros-comparativos-de-las-teorias-del-desarrollo-humano/




Cuadros comparativos de las teorias del Desarrollo

Evolutiva/

« Psicosexual de + Conductismo por + Etapas cognitivas de « Bioacologica de « Teoria del apego de
Freud. Paviov, Skinner, Piaget. Bronfenbrenner. Bowloy.
* Psicosocal de Watson. « Sociocutural de Vygotsky.
Erkson. «Aprendzaje social  +Procesamiento de la
de Bandura. informacion.
Principios *Laconductaesta  +Las personas «Cambios cuaitativos en el + El desarrollo sucede  + Los seres humanos
basicos. controlada por responden & una pensamienio desde la por medio de la fenen mecanismo
impulsos acodndonde el infancia hasta la interaccion entre adaptativos para
inconsaentes. ambiente interfierey  adolescenca. una personaen sobrevivir, se enfatzan
*La personalidades  controlala conducta. + El desarrolio cognifvo es desarrolio y cinco los periodos crificos o
inflhuda por la «Losnifos aprenden  altamente influenciado por  sistemas sensibles; las bases
socedady se por medio de la la interaccion social, contextuales evolutivas y biclogicas
desarrollaenuna  imitacion. +Los seres humanos son entrelazados de de laconducta y la
sene de crisis. procesadores de simbolos.  influencias, desde predisposcion al
microsistemas hasta  aprendizaje son
cronosisiemas. imporiantes,
Enfasis causal. +Factoresinnatos  + Experiencia. +Interacciénentre factores  «Inferacodnentre  + Inferaccion entre
modificados por la  + Experiencia innatos experienciales. factores innatos factores innatos
expanencia. modificada por + Experiencia. expenienciales. expenenciales.

* Inferaccion entre factores innatos. * Interaccion entre factores
factores innatos. innatkos expenenciales.

https://cuadrocomparativo.org/cuadros-comparativos-de-las-teorias-del-desarrollo-humano/



https://cuadrocomparativo.org/cuadros-comparativos-de-las-teorias-del-desarrollo-humano/

DESARROLLO DEL PENSAMIENTO
MATEMATICO INFANTIL



Pensamiento matematico
© La conexidn entre las actividades matemdticas espontdneas e informales.

@ Los fundamentos: procesos de desarrollo y de las experiencias que
viven al interactuar con su entorno, desarrollan nociones numéricas,
espaciales y femporales.

2 Establecer relaciones de equivalencia, igualdad y desigualdad (por
ejemplo, donde hay mds o menos objetos); se dan cuenta de que
“agregar hace mads" y "quitar hace menos”, y distinguen entre
objetos grandes y pequefios.

2020 ConocimientosWeb.net | Funciona con el tema Responsive. https://www.conocimientosweb.net/dcmt/ficha2172.html



https://cyberchimps.com/
https://www.conocimientosweb.net/dcmt/ficha2172.html

En sus juegos o en otras actividades separan objetos,
reparten dulces o juguetes entre sus amigos; cuando
realizan estas acciones, y aunque nho son conscientes de
ello, empiezan a poner en prdctica de manera implicita e
incipiente, los principios del conteo que se describen
enseguida

2020 ConocimientosWeb.net | Funciona con el tema Responsive. https://www.conocimientosweb.net/dcmt/ficha2172.html



https://cyberchimps.com/
https://www.conocimientosweb.net/dcmt/ficha2172.html
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a) Correspondencia uno a uno.

Contar todos los objetos de una coleccién una y sélo una
vez, estableciendo la correspondencia entre el objeto y el
ndmero que le corresponde en la secuencia humérica.



b) Irrelevancia del orden.

El orden en que se cuenten los elementos no influye para
determinar cudntos objetos ftiene la coleccion; por
ejemplo, si se cuentan de derecha a izquierda o viceversa.

2020 ConocimientosWeb.net | Funciona con el tema Responsive. https://www.conocimientosweb.net/dcmt/ficha2172.html



https://cyberchimps.com/
https://www.conocimientosweb.net/dcmt/ficha2172.html

c) Orden estable.

Contar requiere repetir los nombres de los nimeros en el
mismo orden cada vez;, es decir, el orden de la serie
numérica siempre es el mismo: 1, 2, 3...

2020 ConocimientosWeb.net | Funciona con el tema Responsive. https://www.conocimientosweb.net/dcmt/ficha2172.html



https://cyberchimps.com/
https://www.conocimientosweb.net/dcmt/ficha2172.html

d) Cardinalidad.
Comprender que el dltimo ndmero nombrado es el
que indica cudntos objetos tiene una coleccion.

2020 ConocimientosWeb.net | Funciona con el tema Responsive. https://www.conocimientosweb.net/dcmt/ficha2172.html



https://cyberchimps.com/
https://www.conocimientosweb.net/dcmt/ficha2172.html
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2020 ConocimientosWeb.net | Funciona con el tema Responsive. https://www.conocimientosweb.net/dcmt/ficha2172.html

e) Abstraccion.

El ndmero en una serie es
independiente de cualquiera de las
cualidades de los objetos que se
estdn contando; es decir, que las
reglas para contar una serie de
objetos iguales son las mismas para
contar una serie de objetos de
distinta naturaleza: canicas vy
piedras; zapatos, calcetines vy
agujetas.



https://cyberchimps.com/
https://www.conocimientosweb.net/dcmt/ficha2172.html

El desarrollo de las nociones espaciales
implica un proceso en el que los alumnos
establecen relaciones entre ellos y el
espacio, con los objetos y entre los
objetos, relaciones que dan lugar al
reconocimiento de atributos y a Ia
comparacion, como base de los conceptos
de forma, espacio y medida.

l La orientacién (al lado de, debajo de,
sobre, arriba de, debajo de, delante de,
atrds de, a la izquierda de, a la derecha
de), la proximidad (cerca de, lejos de), la
interioridad (dentro de, fuera de) y la
direccionalidad (hacia, desde, hasta)

2020 ConocimientosWeb.net | Funciona con el tema Responsive. https://www.conocimientosweb.net/dcmt/ficha2172.html



https://cyberchimps.com/
https://www.conocimientosweb.net/dcmt/ficha2172.html

La separacidn se refiere a la habilidad de
ver un objeto como un compuesto de
partes o piezas individuales. Las
actividades como armar y desarmar
rompecabezas u objetos siguiendo
instrucciones de un folleto, reproducir
un modelo que alguien elabord, construir
con bloques (poner llantas, volante vy
otras piezas a un carrito, construir
objetos diversos con piezas) y formar
figuras con el tangram, contribuyen a que
las nifas y los nifos desarrollen Ia
percepcién geométrica e identifiquen la
relacion entre las partes y el objeto.

https://Implicacionesdelariebparaelpensamientomatematico.wordpress.com/2013/04/20/desarrollo-del-pensamiento-matematico-desde-la-rieb-y-enfoque-por-competencias/



https://lmplicacionesdelariebparaelpensamientomatematico.wordpress.com/2013/04/20/desarrollo-del-pensamiento-matematico-desde-la-rieb-y-enfoque-por-competencias/

La resolucion de problemas es una
fuente de elaboracion de conocimientos
matemdticos y tiene sentido para las
nifas y los niflos cuando se trata de
situaciones comprensibles para ellos,
pero de las cuales en ese momento
desconocen la solucion; esto les impone
un reto intelectual que moviliza sus
capacidades de  razonamiento vy
expresion. Cuando  comprenden el
problema se esfuerzan por resolverlo, y
por si mismos logran encontrar una o
varias soluciones, se generan en ellos
sentimientos de confianza y seguridad,
porque se dan cuenta de sus capacidades
para enfrentar y superar retos.

https://Implicacionesdelariebparaelpensamientomatematico.wordpress.com/2013/04/20/desarrollo-del-pensamiento-matematico-desde-la-rieb-y-enfoque-por-competencias/



https://lmplicacionesdelariebparaelpensamientomatematico.wordpress.com/2013/04/20/desarrollo-del-pensamiento-matematico-desde-la-rieb-y-enfoque-por-competencias/

