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TITULO

CREAR AMBIENTES DE INCLUSION Y COLABORACION A PARTIR DE
PROYECTOS DE IMPACTO QUE PERMITAN LOGRAR EL APRENDIZAJE

PROBLEMATICA O NECESIDAD EDUCATIVA DETECTADA

La escuela primaria Alfredo del Mazo Vélez en la que laboro a partir del ciclo
escolar 2018-2019, que a su vez es de nueva creacion, cuenta con clave de
centro de trabajo 15EPR0189Q, adscrita a la zona escolar P-224, se encuentra
ubicada en el barrio de la Primera de Zacanguillo a 10 minutos de la cabecera
municipal de Coatepec Harinas. La escuela es de organizacion completa y solo
turno matutino, a pesar de ser de nueva creacion las necesidades han sido
multiples tanto de infraestructura, servicios basicos como en las aulas con
materiales y recursos, estas necesidades también impactaron en los alumnos
nuevos que llegarian de diferentes contextos e instituciones, no solo era nueva la
escuela si no nuevo era todo, un cambio total, todo un reto, no solo para mi si ho
para los alumnos también, seria una transiciébn un poco complicada tanto para ellos
como para mi, se enfrentaban a un proceso de cambio, de escuela, de amigos y
de maestra, al inicio del ciclo los alumnos mostraban actitudes negativas, tenian
grupitos, no se juntaban entre si solo si se conocian se hablaban, incluso llegaban
a discriminar a algunos por su posicion econémica o0 apariencia, pues a pesar de
estar cerca de la cabecera municipal los contextos son muy diversos en las
comunidades de los alrededores de los cuales los alumnos eran pertenecientes,
mostraban un poco de desinterés e indiferencia ante las clases eran muy
introvertidos, otros presentando problemas de conducta lo cual creaba un ambiente
aun més tenso dentro del salon, un verdadero reto, yo debia generar un ambiente
de confianza llevarlos al trabajo colaborativo, crear inclusion entre ellos y a su vez
llamar su atencion para logaran adquirir el aprendizaje sin tanta dificultad y
problematica dentro del grupo .

Me di a la tarea de aplicar diferentes diagndsticos que me permitieran reunir
suficientes elementos como punto de partida y asi determinar una de las soluciones
que pudiera mejorar la convivencia e inclusion en el grupo, que al mismo tiempo
me dieran apertura para generar ambiente de aprendizajes asi es que De los 31
alumnos de cuarto grado que yo atienda, 20 eran hombres y 11 mujeres y sus
edades oscilaban de entre 8 y 9 afos estando en una etapa de operaciones
concretas segun los estadios de Piaget en la cual los alumnos realizan
operaciones mentales y l6gica para reflexionar sobre los hechos relacionados a su
ambiente, tendrian la capacidad para pensar de manera légica como también




mostrar cambios entre ellos sociales y que a su vez disminuye el egocentrismo. A
partir de recabar esta informacion por medio de la observacion y el registro me
permiti identificar que el grupo en su mayoria tenia un egocentrismo muy arraigado
y su interaccion social no era de acuerdo a la etapa en la que deberia estar, deba
desarrollar en el grupo el aprendizaje légico y racional a partir de la convivencia y
colaboracion con su grupo, tendria que motivarlos y crear ambientes de inclusién
en los alumnos para que se sintieran en confianza, fomentar el compafierismo y el
aprendizaje autbnomo.

También se diagnosticaron canales de aprendizaje de los alumnos a través de
test de estilos de aprendizaje de VAK, test de programacioén neurolingtistica de
Bandler y Grinder que permiti6 identificar que los alumnos son 13 kinestésicos, 10
visuales y 8 auditivos. El grupo es heterogéneo en todos los aspectos, habilidades,
actitudes, estilos y ritmos de aprendizaje, lo cual me daba mas apertura para buscar
una solucion al conflicto que se presentaba. El ritmo de aprendizaje de los alumnos
de cuarto en un 50 % reflejo ser pasivo, se caracterizan por siempre estar
trabajando pero en lo individual. Se aplicé también una bateria pedagdgica de
contenidos del ciclo anterior para determinar areas de oportunidad en las diferentes
asignaturas y determinar que tematicas serian las mas urgentes a abordar, con
ayuda de los resultados de PLANEA y SISAT la mayoria de los alumnos saldrian
con resultados satisfactorios o0 en desarrollo o avanzados, lo que me daba un

panorama aun mas amplio para la organizacion del trabajo que tendria que llevar
a cabo

A partir de los resultados del diagndéstico y conocerlos un poco mas surgio la
inquietud de planear estrategias que me ayudaran a tener un grupo unido, inclusivo,
colaborativo, potenciar  todas sus caracteristicas fisicas, emocionales e
intelectuales y que esto les sirviera para mejorar su aprendizaje, surgio asi la idea
de disefiar un proyecto de impacto que llamara la atencion de los alumnos, los
motivara e involucrara al desarrollo de su propio aprendizaje, potenciar sus estilos
y ritmos de aprendizaje que fuera de su interés y familiar a su contexto inmediato
y que creara esos vinculos de inclusion y colaboracién que necesitaba cubrir el
grupo debido a los cambios que habian surgido en él, asi que fue asi que se
determiné la planificacion de este proyecto con estrategias de impacto.




DESCRIPCION DE LA ESTRATEGIA (PASOS O ETAPAS A SEGUIR) O
DESCRIPCION DEL MATERIAL EDUCATIVO O RECURSO DIDACTICO

Se eligié un aprendizaje esperado de una asignatura, en este caso de Espafol, a
partir de este aprendizaje se podra socializar y vincular cualquier tematica de
diferentes asignaturas, se enlistaron todos los aspectos curriculares, el campo de
formacion, enfoque, practica social del lenguaje, bloque, ambito, tipo de texto,
competencias, proposito, estandares y recursos a usar, asi como también la forma
de llevar un seguimiento en evaluacion y tiempos a este proyecto. A continuacién
se muestra paso a paso la secuencia del proyecto que los alumnos desarrollaron.

ASIGNATURA: ESPANOL
TEMA DE PROYECTO: “INVESTIGADORES Y CONSTRUCTORES DE TRAYECTOS”

APRENDIZAJE ESPERADOQ: Describe trayectos a partir de la informaciéon que aparece en
los croquis.

CAMPO DE FORMACION: Lenguaje y Comunicacién

ENFOQUE: Comunicativo funcional basado en una practica social del lenquaje

PRACTICA SOCIAL DEL LENGUAJE: Elaborar descripciones de trayectos a partir del uso
del croquis

BLOQUE: |

AMBITO: Participacion Social y Comunitaria
TIPO DE TEXTO: Descriptivo
COMPETENCIAS:

e Emplear el lenguaje para comunicarse y como instrumento para aprender.

o |dentificar las propiedades del lenguaje en diversas situaciones comunicativas.

e Analizar la informacién y emplear el lenguaje para la toma de decisiones.

e Valorar la diversidad linglistica y cultural de México.
PROPOSITO: Disefiar la descripcién de un trayecto a partir de la construcciéon de un
croquis_interactuando con calles y lugares de su comunidad a escala con elementos que
los alumnos elaboren utilizando material reciclable y posteriormente la presente al grupo
en forma de lapbook.

ESTANDARES:

e Proceso de lectura e interpretacion de textos.
e Produccién de textos escritos.




e Produccidén de textos orales y participacién en eventos comunicativos.
e Conocimiento de las caracteristicas de la funcién v el uso del lenguaje.
e Actitudes hacia el lenquaje

RECURSOS:

e Espacios escolares
libro de texto, cuadernos
hojas impresas interactivas
Cartulinas y marcadores
material de re-uso
papel bond
cafién y computadora.
Pizarrén
Tablero del multimillonario
[ ]
EVALUACION: Diagnostica, formativa y sumativa por medio de instrumentos como: test
de estilos de aprendizaje, baterias pedagogicaslista de cotejo, una rubrica y portafolio de
evidencias, de igual manera se usaran técnicas como la observacion.

Por medio de la evaluacion formativa que se lleve a cabo en el desarrollo de las
actividades, en la etapa de inicio se recabard informacién por medio de la
observacion y un registro sobre los conocimientos previos del tema, en la etapa de
desarrollo con una rubrica para evaluar trabajo en equipo y conocimientos

adquiridos hasta el momento y en la etapa de cierre con una lista de cotejo con
criterios que permitan identificar logros en participacion, cumplimiento vy
responsabilidades que adquirieron y retroalimentar su trabajo y una rubrica final
para que a través de los descriptores de logro identificar si se logro el aprendizaje
esperado y posteriormente generar una calificacion de desempefio por medio de
una evaluacion sumativa.

TIEMPOS: A través de una secuencia didactica que se organizara con actividades
de inicio, desarrollo y cierre para trabajarse en una semana dividida en sesiones
de una hora cada una segun el horario disefiado previamente, cabe destacar que
en algunas circunstancias no previstas pueden ser flexibles y acomodar las
actividades de aprendizaje si asi se requiere.

Todos los aspectos curriculares se transformaron en el proyecto que a su vez se
desgloso la secuencia didactica que incluia estrategias didacticas divididas en 5
sesiones de aprendizaje. Dentro de las estrategias se incluyé la motivacion, la
organizacion por pares, equipos y monitores que fueron la base de este proyecto,
el trabajo colaborativo y los ambientes de inclusion.

SECUENCIA DIDACTICA
SESION 1




INICIO

Se llevara a cabo una_ MOTIVACION que a su vez cumpla con las caracteristicas
de actividad permanente y actividad para empezar bien el dia:

e Proyectar un video a los alumnos sobre una lectura con la cual haran
inferencias, leerdn en voz alta grupal o por turnos y por medio de preguntas
identificar comprension lectora. El texto trata de un nifio llamado Pedrito que
a la hora de salida de la escuela su mama se le hizo tarde porque en su trabajo
no le dieron permiso de salir a recogerlo y él no sabia qué hacer. Este cuento
no tendria final ya que la tarea de los alumnos de cuarto seria buscar un final
para la historia dandole solucion al problema del nifio y a su vez contextualizarlo
en su vida personal si en su caso estuvieran.

1, Los alumnos Comenzaran una charla en plenaria con los alumnos sobre el final

gue pondrian a la historia antes leida y comentar soluciones si estuvieran en el lugar

del nifio.

2.- Se indagaran conocimientos previos con su participacién individual por medio
de preguntas que problematicen al alumno y lo lleven a buscar soluciones.

¢, Qué solucion le propondrias al nifio?

¢ Qué harias en lugar del nifio?

¢ Ustedes conocen bien su comunidad?

¢ Qué beneficios tendrias si conoces lugares de tu comunidad?
¢,Conoces el trayecto de tu casa a la escuela?

¢, Qué pasaria si un dia tu mama no pudiera asistir por ti a la escuela por su trabajo
como Pedrito, que harias en un caso de emergencia como ese?

¢, Qué trayecto seguirias de la escuela a tu casa, porque lugares seguros pasarias?
¢, Conoces las calles y lugares de tu localidad?

¢, Qué trayectos o recorridos conoces?

¢ Como representarian un trayecto?

3.-Cuestionar al alumno acerca de como puede explicar el recorrido de su casa a
la escuela usando un croquis, de alguien que pregunta una direccién, o quien
necesite llegar a un destino etc.




DESARROLLO

1.-Se Organizaran los alumnos por equipos de 7 y 8 integrantes, disefiaran un
plan de soluciones para ayudar al nifio de la lectura y si fuera el caso de cada
alumno, primero:

e Investigaran previamente en diferentes fuentes y medios de manera individual
gue es un trayecto, que es un croquis y los elementos que conlleva.

e Se mostrardn a los alumnos imagenes de croquis y su definicion para apoyar
la investigacion de los alumnos y comparar informacion.

2.- Se reuniran por mesas de trabajo en equipos antes mencionados para organizar

y seleccionar informacion recabada y la compararan con la expuesta por el docente

y elaboraran un mapa mental en un papel bond.

3.-Observardn el croquis de la pagina de su libro de texto, comentar sus
caracteristicas y revisar si algo les falta.

CIERRE

Compartiran la informacion al grupo para concluir grupalmente sobre cémo
elaborar un croquis y que elementos necesitan.

1.-Haran comentarios, correcciones y adaptaciones donde sea necesario
complementar informacion relevante que expuso cada equipo y formularan un
concepto propio en su cuaderno de lo que es el croquis y sus elementos.

Se reqistrard la participacion individual y por equipo y producto en el cuaderno de
cada alumno en

Realizar trabajo extraescolar investigando lugares, calles, sefales por los que
pasan cuando se van de escuela a casay viceversa y material de re uso. Se permite
dejar este tipo de trabajos ya que se cuenta con el apoyo de los padres de familia.

SESION 2
INICIO

1.- Los alumnos jugaran al multimillonario para reafirmar contenidos de la sesién
anterior, que consiste en la formacion de 4 equipos de 7y 8 integrantes con un
jefe de equipo que funja como monitor para apoyar a algunos compafieros.

En un papel pellébn se forman en columnas subtemas:

CONCEPTOS, ELEMENTOS DE UN CROQUIS, CARACTERISTICAS DE UN CROQUIS Y DESCRIPCION DE
TRAYECTOS.

Bajo cada subtema estardn una lista de cantidades de cien hasta mil puntos,
previamente se tendra una lista de preguntas en relacion a cada subtema, por
turnos los equipos elegiran una cantidad y un subtema para contestar preguntas, si




contestan una pregunta correctamente los puntos son suyos y el equipo que
acumule mas puntos gana Yy los canjea por un premio.

Esta actividad para empezar el diay reafirmar contenidos.

2.- Leeran, en parejas, el ejemplo de descripcion de trayecto en la pagina 32 de su
libro de texto y a partir de esta comentaran posibles soluciones de trayectos de la
lectura inicial.

DESARROLLO

1.-Primer paso del plan de soluciones propuesto para que los alumnos lo elaboren:
por equipos de trabajo buscar pares de palabras jugando con un_memorama que
nos ayuden a describir un trayecto como, hacia la derecha, por la esquina,
delante, al norte, al sur, etc.

2.- Segundo paso del plan de soluciones, ya con suficiente elementos comenzaran
a organizar grupalmente el disefio de un croquis_interactivo en grande con material
de re-uso para formarlo en la cancha representando a su comunidad de Zacanguillo
resaltando lugares clave por donde pasan los alumno comentando tarea de
investigacion previamente solicitada y asi empezar a dar solucidon tanto al alumno
de la lectura y a si mismos si fuera su caso..

El croquis sera interactivo ya que los alumnos pasaran por las calles y lugares
gue ellos mismos disefiaran sobre el conocimiento que ya tienen sobre su
comunidad resaltando lugares especificos por donde pasan a diario hasta llegar a
la escuela.

Tarea extra clase, se asignara a cada alumno la elaboracién de una sefial y una
casa, escuela, edificio que elaborard con material reciclado como cartones,
periddicos, etc.

ETAPA DE CIERRE

Evaluar por medio del observacion y registro la participacion tanto grupal como
individual, la responsabilidad ante el trabajo, cumplimiento de materiales y recursos
solicitados.

Tarea extra clase, terminaran el elemento que les toco para armar su croquis
interactivo.




SESION 3
INICIO

1.-Disefiaran preguntas por equipos en las mesas de trabajo y en su cuaderno de
trayectos que recorren e su comunidad y que aplicardn en su croquis interactivo,
ejemplo:¢ Qué lugares tendran que pasar para llegar a la tienda

DESARROLLO

2.- Revisar (retroalimentar la redaccion de la preguntas) el planteamiento en las
preguntas que disefien y hacer correcciones pertinentes.

3.-Los alumnos armaran el croquis interactivo de su comunidad en la cancha de la
escuela colocando sus maquetas y sefiales que cada uno elaboro aplicando las
preguntas para realizar los recorridos.

CIERRE

4.- Comentaran los alumnos de manera individual en el salén posterior al recorrido
del croquis interactivo las experiencias revisando la utilidad de las preguntas para
poder realizar el recorrido.

Registrar en una rubrica el avance de los alumnos por medio de las preguntas
que disefiaron.

SESION 4
INICIO

1.- Jugaran al multimillonario pero ahora cambiando los temas solo por descripcién
de trayectos por equipos con la misma mecénica de acumulacién de puntos.

DESARROLLO

2.-Con las actividades anteriores de disefio e implementacion los alumnos
comenzaran a redactar la descripcion del trayecto como ultimo paso de su plan de
implementacion y como apoyo para solucionar el final de la lectura inicial.

3.- Realizaran las correcciones v retroalimentaciones necesarias para mejorar
el producto se revisara que la descripcion sea lo mas clara posible.

= Escribiran el nombre de las calles, avenidas y puntos de referencia.
= Definiran la direccion que se debe tomar y mencionar la distancia a recorrer.
» Revisaran ortografia.

» Escribiran palabras que auxilien como conectores, las trabajadas en el
memorama.




CIERRE

1.- Hacer correcciones para pasar en limpio el trabajo realizado de la descripcion
del trayecto.

Reqistrar calificaciones en la rubrica final.
SESION 5
INICIO

1.-Comentaran los alumnos por medio de una coevaluacion lo que les pareci6 el
plan de trabajo que siguieron para dar solucion al final de la historia leida al principio
de las sesiones, comentaran cual fue su funcionalidad y que les gusto mas de todo
el trabajo que desarrollaron.

DESARROLLO

2.-Reuniran todos los trabajos elaborados trayectos, bocetos de croquis,
descripciones, mapas, conceptos, etc. Para plasmarlos en un solo producto una
herramienta llamada lapbook interactivo.

En una cartulina dividida en tres partes cada alumno colocara los trabajos antes
mencionados como si fuera la pantalla de una computadora o un libro, los alumnos
se apoyaran de algunos ejercicios impresos para reforzar el aprendizaje adquirido
durante el desarrollo de las sesiones.

CIERRE

3.- Se expondran los trabajos en un mural afuera del salon para compartir con
comparieros de otros grados y posteriormente en el portafolio de evidencias.

Se sumaran las calificaciones registradas durante el desarrollo de las sesiones,
se obtendra una solo y se daran a conocer a los alumnos en rendicién de cuentas.




EXPLICACION DE LA IMPLEMENTACION DE LA ESTRATEGIA O
PROCEDIMIENTO DEL USO DEL MATERIAL

La planificacion se puede llevar a cabo partir de diferentes formas de trabajo, en
este caso fue por proyectos, una propuesta de organizacion didactica e integradora
con base en la articulacién de contenidos en diferentes secuencias de actividades
gue se acerquen a la realidad y contexto de los alumnos, el proyecto fue abordado
a partir de una practica social del lenguaje y temas de reflexién de la asignatura de
Espafiol, las actividades de la secuencia didactica que se implementaron con los
alumnos, se considera que atiende a las necesidades de los alumnos y movilizan
sus saberes de acuerdo a su edad y a la etapa de desarrollo en la que se
encuentran segun Piaget, operaciones concretas, que es de 8 y 9 afios de edad, ya
gue a través de situaciones que plantee y que problematizan su pensamiento y
los conocimientos previos que surgen para crear conflictos cognitivos creando asi
nuevas estructuras, esto a través de actividades interesantes, motivadoras que
estén al alcance de su contexto y aplicables a su vida cotidiana, contextualizando el
contenido a trabajar para poder llegar mas significativamente al aprendizaje
esperado y que a partir de la organizacion del grupo conlleve a un clima de
confianza, cooperacién que genere los ambientes de inclusion y colaboracién que
el grupo necesita.

En primera instancia se hizo una organizacion previa de las asignaturas a impartir
del ciclo escolar presente dentro de un horario escolar de acuerdo a la carga horaria
estipulada de los periodos lectivos acordados a desarrollar a partir de la
implementacion de los clubes que se disefiaron en los consejos técnicos escolares,
por lo tanto se consider6 una hora de la asignatura de Espafiol cada dia, 5 a la
semana la mayoria por la mafiana. Dicho horario permite llevar un control para la
implementacion de las actividades a planear, aclarando que al surgir diferentes
contratiempos o cargas administrativas que impidieran culminar en tiempo y forma
las actividades se optd por dejar tareas extra clase que ayudaran a avanzar las
actividades planeadas, incluso se retomaron algunas pendientes en algunos
espacios libres permitiendo ser flexible la planeacién y reorientarla para lograr los
aprendizajes esperados.

Los alumnos iniciaron la tematica a partir de una lectura guia proyectada con apoyo
de un cafodn sobre una situacion problema transpolado a su vida cotidiana ya que
la situacion que plantea la lectura coincide en algunos aspectos con la estructura
familiar en situaciones de empleo, tratando de un alumno de alguna escuela que
tuvo la necesidad de recorrer un trayecto de la escuela a su casa, involucrando a
los alumnos a ayudar al nifio a solucionar su situacion a partir de esta se




destacaron los conocimientos previos de los alumnos por medio de preguntas de
andamiaje que surgieron y que se comentaron de manera grupal sobre qué harian
si fuera su caso, se fueron desarrollando varias estrategias en las que los alumnos
planearon soluciones a la situacion planteada, siendo el punto de partida para el
logro del aprendizaje esperado.

Se destacan actividades dentro de la planificacion que atienden sus estilos de
aprendizaje, realizaron lecturas proyectadas, las analizaron, elaboraron
organizadores graficos como mapas mentales en los que plasmaron conceptos
investigados, respondieron y argumentaron situaciones de aprendizaje segun su
edad, estas caracteristicas antes mencionadas pertenecen al grupo de alumnos
gue sobresalen en el estilo de aprendizaje visual que por medio del test estilos de
aprendizaje aplicado. Estos alumnos son lideres natos los cuales se aprovechan
de manera significativa para involucrar a los alumnos que les cuesta mayor trabajo
incluirse y desarrollar las actividades, esto impulso a lograr aprendizajes dentro del
salon fungieron como monitores de otros alumnos con diferentes areas de
oportunidad, se les asigno un nombramiento a cada alumno que les permitio estar
motivados ante su cumplimiento, ejemplo: los alumnos con mas habilidades y
destrezas cognitivas se les asignaba el cargo de jefe y el alumno que fuera su
monitoreado seria subjefe, lo cual no demeritaba ni discriminaba a ninguno, al
contrario se sentian de igual manera importantes ante la tarea designada, esto
permiti6 a los alumnos socializar mas, conocerse mejor, crear ambiente de
confianza e inclusion y es asi como llevaron a cabo trabajo colaborativo.

por otro lado dentro de las mismas actividades planeadas los alumnos hicieron
redacciones de trayectos posibles, realizaron una maqueta interactiva de su
comunidad la cual armaron en grande en la cancha de la escuela a partir de casas,
iglesias, carros, arboles, sefales, etc., con materiales reciclables como cartones,
botellas, en la cual desarrollaron los trayectos descritos, usando todos los elementos
para elaborarlo, jugaron con la técnica del multimmillonario la cual genero interés
ya que al reforzar contenidos analizados en el sal6n también obtenian un estimulo
de recompensa, los productos acabados de la secuencia fueron innovadores al
plasmarlos en una cartulina como si fuera una lapbook en forma de computadora
o libro con ayuda de impresos para después exponerlas a sus comparfieros y
colocarlas en un mural exponiendo sus productos, todos corregidos por medio de
una retroalimentacién individual a partir de un seguimiento y un instrumento de
evaluacion que registrara su desempefio ya sea lista de cotejo y rubrica, todas estas
actividades fueron basadas a partir de una situacion real que viven en su entorno
incorporando temas de relevancia social como lo estipula el principio pedagdgico
namero nueve, el contenido de relevancia social que se trabajo fue crear una
maqueta didactica e interactiva de un croquis de su comunidad, que a partir de
esta surgieron problematicas y soluciones y nuevos aprendizajes.




Las actividades de las sesiones fueron un parte aguas para lograr el aprendizaje
esperado pues fue lo mas motivante para los alumnos, interactuar, buscar, crear,
manipular, ver, tocar, etc. donde involucran todos sus sentidos. Los alumnos
propiciaron en su mayoria participar, ya que tuvieron que estar interactuando con
lo que van a aprender, les gusto investigar y buscar respuestas y soluciones, estas
actividades atendieron el estilo de aprendizaje kinestésicos que algunos alumnos
presentaron a partir del test. Una de las funciones durante el recorrido en el croquis
interactivo fue que guiados por monitores, en la actividad de recorrido de trayectos
avanzaban en sus equipos Yy dentro del croquis explicaban en voz alta el recorrido
para que escucharan, posteriormente en plenaria se comenté en voz alta de igual
forma los recorridos y sus caracteristicas y para la exposicion de los productos lo
hicieron por equipos como apoyo a ellos, se retroalimento su trabajo de manera
personal, guiando a sus correcciones para mejorar su producto y asi mismo lograra
mayor aprendizaje .

Varios aspectos importantes permitieron que se llevaran a cabo las estrategias de
la secuencia didactica y se cumpliera el objetivo de cumplir los aprendizajes
esperados y de crear ambientes de colaboracion e inclusion fue la organizacion y
distribucion que se llevo a cabo en el grupo, anteriormente ya habia mencionado
que se trabajé con monitores que ayudaron a incluirse y promover el aprendizaje de
algunos alumnos ya que el trabajo colaborativo es mas productivo ya que las ideas
se intercambian y a través del dialogo concluyen y aprenden nuevas, en las
actividades de inicio en la lectura proyectada la participacion fue de manera grupal,
la participacion en las preguntas de andamiaje fueron contestas de manera
individual llegando a conclusiones de plenaria, en las actividades de desarrollo
como la construccién de la maqueta y la descripcién de trayectos y los juegos
dentro del salén fueron en cuatro equipos de entre ocho y siete integrantes,
mismos en los que estan organizadas las mesas en el aula aunque poco apretados
pues las mesas trapezoidales ocupan mucho espacio, los productos de la etapa de
cierre como la redaccion del trayecto de su comunidad fue de manera individual
de la misma manera retroalimentada y corregida y al presentar todo la evolucion del
trabajo por medio del lapbook fue exposicion del grupo ante la comunidad escolar.
Que los alumnos estuvieran integrados en equipos permitid mas responsabilidad
ya que se asignaron funciones a todos los integrantes para motivarlos al trabajo,
los equipos fueron conformados por alumnos de todos los tipos de estilos y ritmos
de aprendizaje en los que algunos fungen como monitores para apoyo a Sus
comparfieros con areas oportunidad permitiendo que el trabajo fluyera de manera
mas avanzada para culminar asi las actividades planeadas.




Otro aspecto fundamental fueron los recursos materiales que se solicitaron o
requirieron las actividades que se planearon para que los alumnos de cuarto grado
llevaran a cabo, se organizaron de tal manera para que participaran en su propio
aprendizaje y satisficieran sus necesidades utilizando diversos recursos como
medio y apoyo para lograr aprendizajes permanentes, asi mismo lo estipula el
principio pedagdgico numero 6, usar materiales educativos para favorecer el
aprendizaje, que ademdas de servir como medio para conseguir el aprendizaje
permiten motivar y mantener interesados a los alumnos.

Al implementar las actividades en el aula con los alumnos de cuarto se usaron
diferentes recursos, en la actividad inicial para formar andamiajes por medio de
una lectura proyectada con un cafién haciendo uso de las TICS, el cual fue
conseguido con compafieros maestros de otra escuela de la zona ya que la escuela
aun no cuenta con ese tipo de materiales por ser de nueva creacion, esta lectura
proyectada cubri6 las necesidades de los alumnos con inclinacién por el estilo de
aprendizaje visual y sonoro para los auditivos permitiendo asi ser mas significativo
el aprendizaje ,durante la clase se retoman los apuntes entrando en la parte
conceptual del aprendizaje, en el caso de los alumnos de cuarto grado los apuntes
que realizan son organizadores gréaficos ya sea mapas mentales, conceptuales,
cuadros sindpticos entre otros, estos los elaboraron en su cuaderno o en materiales
como cartulinas o papel bond usando colores o plumones siendo visualmente
llamativos permitiendo desarrollar también su creatividad y capacidad de
organizacion de informacion, esta es una estrategia que realmente me funcionay
motiva a los alumnos hacia el aprendizaje. También se usaron hojas impresas con
ejercicios interactivos, los cuales apoyaron al disefio del producto final, su lapbook,
asi no se hizo tediosa su elaboracion al contrario llamativa e interesante pues fue la
primera vez que la llevaban a cabo. En el desarrollo de la secuencia elaboraron
mapa mental en papel bond por equipos sobre conceptos y elementos que integran
el croquis, también en el mismo material escribieron trayectos a partir del croquis
interactivo lo cual fue un parte aguas para que ellos mismos formen parte de un
ambiente de aprendizaje. Otro material que ocuparon como apoyo fue su libro de
texto al hacer comparaciones entre croquis y descripcion de trayectos, también
contestaron la parte de la autoevaluacion al final del proyecto permitiéndoles
detectar areas en las que se desempefaron adecuadamente y en las areas de
oportunidad que pueden mejorar. Estas actividades involucrando los materiales
antes mencionados desarrolla autonomia, liderazgo, trabajo colaborativo en los
equipos generando interés por aprender.

También los alumnos hicieron el uso del internet en tareas extraescolares en
investigaciones que permitieron ampliar mas los conceptos a trabajar en las clases
haciéndolas mas practicas, pues este medio de comunicacion de acuerdo al




contexto en el que viven estd a su alcance ya que con este servicio en la escuela
aun no se cuenta al igual que con el acervo de la biblioteca escolar.

También se planearon acciones en las que el alumno participo oralmente, otras en
las que construyo casas, edificios, iglesias, sefiales, arboles y demas elementos de
un croquis haciendo uso de algunos espacios escolares como el patio de la escuela,
aunque estaba un poco ocupado con materiales de construccibn que estaban
implementando para terminar techumbre y el comedor escolar, aun estando estos
contratiempos la actividad del croquis interactivo se llevé a cabo satisfactoriamente,
Para esta actividad se conté con materiales reciclados como cartones y botellas
que los alumnos recolectaron haciendo conciencia sobre el cuidado de su medio
ambiente, en esta tarea los padres de familia apoyaron a los alumnos a culminar
las maquetas permitiendo motivar a los alumnos permitiéndoles la participacion
activa y el interés por seguir aprendiendo ya que interactuaron caminando entre
las calles del croquis que formaron de su comunidad para posteriormente describir
sus trayectos, de igual manera jugaron técnicas en el salbn como la de
multimillonario para reafirmar contenidos con un material didactico, esta actividad
les gusté mucho a los alumnos ya que el aprendizaje es parte de la recompensa de
obtencién de puntos y asi se estimulan ellos mismos a mantenerse atentos a la
clase y cumplir con sus trabajos, esta organizacion del juego fue por equipos
permitiendo lograr un trabajo colaborativo y activo, estos materiales ademas de
movilizar saberes permitieron al alumno manipular, moverse y participar
directamente en las actividades alimentando el estilo de aprendizaje kinestésico
gue algunos alumnos destacan. Para los alumnos auditivos se involucraban con
sus monitores para la elaboracion y uso de diferentes materiales para que
atendieran mejor al proceso o actividades a desarrollar.

También el reconocimiento al contexto familiar, social y cultural que estan
estrechamente ligados a la educacién de cada alumno, incluso todas las actividades
se acercaban a su contexto tanto familia como social, lo cual le permiti6 formarse
no tanto en conocimiento que es la ensefianza sino también en valores que se
refiere a la educacién en casa y al apoyo que reciben. La elaboracion de esta
actividad involucro también a los padres de familia a pesar de que la mayoria trabaja
todos apoyaron a sus hijos en trabajo extra clase a terminar los trabajos de maqueta
y algunas mamas asistieron al aula a compartir trayectos a los alumnos para apoyar
a sus trabajo y como precaucion si les pasara alguna ocasion como al nifio de la
lectura, contagiados los padres de familia también de la motivacion de sus hijos
por participar generaba un campo energético que favorecia mas el aprendizaje.

Todas las actividades implementadas en cada sesion fueron direccionadas a cubrir
todas las necesidades de aprendizaje, intereses y todos los estilos y ritmos de
aprendizaje de cada alumno generando asimilacion de conocimientos a partir de los




previos para asi lograr posteriormente una acomodacion al crear conocimientos
nuevos al elaborar por si mismos la descripcion de trayectos a partir de un croquis.

De manera general puedo decir que todos los materiales y recursos que se
colocaron dentro de la planeacion se utilizaron en tiempo con horarios flexibles y
en espacios los propicios dentro y fuera del aula, permitiendo que los alumnos se
mantuvieran motivados hacia el aprendizaje creando ambientes colaborativos y
agradables contextualizando su propio aprendizaje y haciéndolos participes de ello
y cubriendo las necesidades de estilos y ritmos, aclarando que en todo momento
que asi lo requiriera se hicieron ajustes que permitieran acomodar Su uso y
aplicacién. Con esto puedo decir que el uso de materiales, la distribucion de tiempo
y espacios son un medio fundamental para llegar al logro de aprendizajes
haciéndolos mas significativos y permanentes.




SUSTENTO DOCUMENTAL EN TEORIAS O INVESTIGACIONES
PSICOLOGICAS, PEDAGOGICAS O DIDACTICAS (S| CUENTAN CON
ELLAS)

La planificacion didactica es fundamental ademas de estar sustentada en el principio
pedagogico niumero dos del PLAN DE ESTUDIOS 2011 planificar para potenciar
el aprendizaje ya que es un instrumento de apoyo para la practica docente en la
cual se organiza y sistematizan las actividades en un adecuado ambiente de
aprendizaje que involucren la movilizacidn de saberes en los alumnos para obtener
el logro de aprendizajes esperados y el desarrollo de competencias que lleven a la
practica en su vida diaria, esta también promueve propuestas innovadoras,
dosificacion de tiempos, reorientacion del trabajo, diversificacion que permite una
educacion pertinente e inclusiva. Esta conlleva a tener en cuenta para su funcién
los siguientes elementos: aprendizajes esperados, campos formativos, situaciones
de aprendizaje y prevision de recursos y una evaluacion a partir de diversos
instrumentos que muestre en evidencias los logros obtenidos asi como lo
demuestra la organizacién que se disefo parala secuencia a desarrollar con los
alumnos de cuarto grado..

Esta planificacion se puede llevar a cabo partir de diferentes formas o métodos
de trabajo, en este caso fue por proyectos, impulsado por norteamericano
WILLIAM H. KILPATRICK 1871-1965, que a su vez fue discipulo y colaborador de

JOHN DEWEY, esta es una propuesta de organizacién didactica e integradora con
base en la articulacion de contenidos en diferentes secuencias de actividades que
se acerquen a la realidad y contexto de los alumnos, también se caracteriza por
ser una actividad entusiasta con sentido que se realiza en un ambiente social y el
acto interesado MORENO Y MARRON: 1995

El proyecto surge a partir de una necesidad o dificultad seguin el ambiente o
contexto donde se vive, este parte de las ideas previas de los alumnos o0 una
experiencia vivida, el pensamiento o las acciones culminan con un producto final y
produce un trabajo colaborativo, activo e interactivo como lo fue el caso croquis que
elaboraron los alumnos de cuarto grado ya que fue abordado a partir de una
practica social del lenguaje ytemas de reflexion de la asignatura de Espafiol, de
la secuencia didactica que se implementaron con los alumnos, se considera que
atiende a las necesidades de los alumnos y movilizan sus saberes de acuerdo a
su edad y a la etapa de desarrollo en la que se encuentran segun PIAGET,
operaciones concretas, que es de 8 y 9 afos de edad JUDITH MEECE, 2000. ya
gue a través de situaciones que plantee y que problematizan su pensamiento y
los conocimientos previos que surgen para crear conflictos cognitivos creando asi
nuevas estructuras, esto a través de actividades interesantes, motivadoras que
estén al alcance de su contexto y aplicables a su vida cotidiana, contextualizando el




contenido a trabajar para poder llegar mas significativamente al aprendizaje
esperado. De igual manera con los test de estilos de aprendizaje de BANDLER Y
GRINDER se recabo la informacion suficiente para poder llevar a cabo todo el
trabajo del proyecto.

El trabajo colaborativo como parte sobresaliente para llevar a cabo el proyecto
fue uno de los aspectos mas importantes a desarrollar en los alumnos, este fue
importante ya que ayudo a generar y compartir el fin de un objetivo comun ya sea
un proyecto o producto creado conjuntamente REVISTA 3.0, también de este
proceso se logré que los alumnos interactuaran entre si, se conocieran mejor y
formaran un verdadero equipo, asi mismo prevalecio el respeto y la comunicacion
constante, el contenido es muy importante , en este caso el aprendizaje esperado
de la asignatura de Espafiol, sin embargo lo trascendente se encuentra en el
trasfondo de todo el desarrollo, la esencia la intencion tanto didactica como
emocional, el verdadero sentido de todo el desarrollo fue el ambiente inclusivo que
genero el proyecto ya que todo se llevo de la mano encaminada hacia el logro del
reto inicial, que los alumnos se conocieran mas, se llevaran mejor y que trabajaran
en equipo sin dificultad, claro estd que todo es un proceso Yy estos proyectos de
impacto tendran que seguir planificandose para que cada dia mejore todo lo
expuesto anteriormente.




RESULTADOS OBTENIDOS

Todo trabajo educativo tiene propoésitos a cumplir, aunque siempre surgen
grandes retos en su ejecucion debido a la heterogeneidad del grupo de
estudiantes con los que se trabaja, en la aplicacion del proyecto de impacto con
los alumnos de cuarto grado se derivaron diferentes fortalezas y debilidades al
llevarlo a cabo, claro que d los errores se retroalimenta y se mejora la version
cada dia y las debilidades siempre son frutos positivos del trabajo desarrollado.

En general puedo decir que el propdsito se cumplio, no en un 100% porque es
un proceso grande que se le tendrd que dedicar aun mas tiempo para poder
crear un grupo, pero dio un gran paso en la transformacion de la organizacion
del grupo, en su convivencia que se hizo mas amenay en el trabajo colaborativo,
gue por supuesto llevan de la mano a un aprendizaje significativo.

A continuacién les mostrare un cuadro en el que se reflejan los resultados a
traves de las fortalezas y debilidades antes, durante y después del desarrollo del
proyecto.

Fortalezas Debilidades
Mayor trabajo colaborativo e La organizacion en los tiempos no
Aumento el ambiente de inclusion. es la exacta, siempre falta tiempo
A partir de la organizacién con para llevar a cabo todas las
monitores y equipos de trabajo se actividades.
desarroll6 mejor el proyecto y El proceso de cambio
potenciaron su propio aprendizaje. emocionalmente o actitudinal en
La motivacién funciona en un gran los alumnos es lento debido a la
porcentaje siempre y cuando las edad en la que se encuentran'y
actividades estén relacionadas €s necesario siempre mantener
con su contexto inmediato. una motivacion.
La tecnologia motiva y cubre En un bajo porcentaje la escasa
necesidades de estilos de participacion de los padres de
aprendizaje. familia.
Realizar un buen diagnéstico
permite llevar a cabo un mejor
trabajo a través de una
planificacion.
Los alumnos muestran mejores
actitudes de  compafierismo,
responsabilidad y respeto.
Aumento la participacion de los
padres de familia al involucrarlos
en las actividades.




Se cumplieron os propdositos en un
80 %.

La retroalimentacion es
fundamental para seqguir
trabajando con proyectos de
impacto y mejorarlos cada vez.




CONCLUSIONES Y POSIBILIDAD DE SER APLICADO A OTROS CONTEXTOS

Las expectativas ante una forma de trabajo tan ambiciosa como lo es trabajo por
proyectos que ademas se contextualiza con actividades que causen impacto en los
alumnos y asi logren los aprendizajes esperados fue un gran reto que se convirtio
en un habito y una necesidad en el ambito educativo, de manera profesional puedo
compartir que ver los logros de los alumnos es una gran satisfaccion, que aprendan
y que se sientan agosto con sus comparferos anhelando asistir diariamente a la
escuela es lo mas importante en nuestra labor, esta forma de trabajo por proyectos
me ha dado una amplia gama de ideas que me han permitido mejorar mi practica
cada dia con un solo propdsito, que a los alumnos les guste aprender y sobre todo
gue aprendan a aprender por ellos mismos. La experiencia de llevar a la practica
proyectos de impacto con mis alumnos ha sido parte de mi labor ya que los
resultados siempre son superados y mejorados cada dia con la préactica. La
creatividad es el limite y a veces solo tenemos que pensar como nifios, de qué
manera les gustaria aprender, con que materiales y recursos, en qué lugar y de qué
manera.

La aplicacién del trabajo por proyectos tiene una aplicabilidad amplia ya que se

adapta a cualquier contexto, se toma lo que el alumno tiene a la manoy esaes la
gran ventaja asi que su posibilidad ante el funcionamiento y aprendizaje de los
alumnos es adaptarlo a ellos para que ellos lo resuelvan después.
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EVIDENCIAS

Organizacién de los alumnos y el uso que hizo de los recursos
(tiempo, espacio y materiales) disponibles en su contexto para

favorecer el logro del propdsito o aprendizaje esperado.




LOS EQUIPOS TRABAJARON DE MANERA COLABORATIVA'Y
REALIZARON UN CROQUIS INTERACTIVO CON MATERIALES DE
RE-USO
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LOS ALUMNOS ELABORAN MAPAS
MENTALES Y DESCRIPCIONES DE
TRAYECTOS EN PAPEL BOND.

e

i

@"‘?x

L

:snngwr













