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INTRODUCCION.

El presente informe de trabajo, expone el desarrollo de actividades enfocadas al trabajo con el nimero,
retomando juegos matemdticos donde los nifos participan activamente en cada una de las situaciones que se
abordan.

De forma inicial se expone la importancia que tienen las actividades matemdticas en el nivel preescolar, su
impacto en los alumnos y el papel del docente ante ello.

Posteriormente se retoman los objetivos que se pretendieron alcanzar durante la situacidén presentada y se
inicia relatando como se presentaron las actividades de los nifos y los comentarios e intervenciones que tuvieron,
explicando diversas actividades que se desarrollaron y las consignas que se daban.

Como parte final de la presentacion se retoman conclusiones acerca de la importancia de este trabajo en el
preescolar y recomendaciones que pueden apoyar a otros docentes para continuar propiciando situaciones que
mantengan el interés y la atencién de los nifos.



JUSTIFICACION.

El trabajo con las matematicas en el nivel preescolar permite a los alumnos favorecer sus capacidades
cognitivas permitiéndoles atender a situaciones mds complejas donde pongan en juego sus conocimientos y
habilidades para resolver los problemas planteados.

El papel del docente es fundamental en este proceso al brindar un desempeno asistido (lo que un nino
puede lograr con ayuda) que permita al alumno lograr un dominio y mayor habilidad y conocimiento en sus
actividades, aproximdndonos a la Zona de Desarrollo Préximo, la cual considera Vygotsky una estrategia
para el desarrollo y el aprendizaje, que cambia conforme el nifio alcanza niveles superiores de
pensamiento y conocimiento. (Bodrova, 2002, p. 36)

El pensamiento matemdtico tiene un papel fundamental en el desarrollo del nifio, siendo importante retomar
actividades que lo apoyen en su formacién, al brindar herramientas que le permitan actuar eficazmente
ante las situaciones retadoras que se le presenten en su vida cotidiana.



Obijetivo general.

Que los alumnos comuniquen de manera oral y escrita los nomeros del 1 al 10 en participando
en diversas situaciones l0dicas y de diferentes maneras, incluida la convencional.

Obijetivo especifico.

Favorecer el reconocimiento de los nimeros siguiendo la secuencia en orden ascendente a
través de diferentes situaciones de juego a través de un ambiente respeto y confianza.



ACTIVIDADES REALIZADAS.

Comenzamos nuestra secuencia diddctica hablando acerca de los juegos que les gusta realizar a los ninos,
dejando un espacio donde ellos compartieron sus experiencias.

Entre las aportaciones que se dieron se encontraron:

* Jugar con sus muiiecas, carros.

* Jugar con el teléfono de mamd o papd.

* Jugar con sus hermanos y primos.

* Jugar con sus amigos en el preescolar.

Una vez retomados los comentarios comenzamos a centrar el tema, haciendo una pregunta ¢Han participado en
juegos matemdaticos?

Al inicio la respuesta de algunos fue si, otros comentaron que no.

Por lo cual se formula otra pregunta §Qué se imaginan que es un juego matemdtico?

Los nifios al escuchar el concepto externaron comentarios como contar objetos, colocar nimeros.
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JUEGO DEL AVION.

Utilizamos los aviones que se

encuentran pintados en el patio,
dejando que cada nifno avance
a través de él siguiendo el
confeo uno a uno de cada
casilla.

Posteriormente al observar que
los nifios llevan la secuencia
ordenada se indicé al llegar a
la meta realizar el conteo de

forma descendente hasta llegar

al nimero uno.

Situacion  que  resulté  del
agrado e interés de los nifos, al
enfrentarse a un nuevo reto.
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LOTERIA NUMERICA

Utilizando loterias grandes, se
formaron los nifos por equipo,
a cada equipo se le repartieron
nueve fichas, las cuales se
distribuyeron entre ellos de

acverdo a la organizaciéon que |

establecieran.
Durante la actividad tenian que

colocar las fichas en el nimero
que indicaba las tarjetas de la
loteria.

En la actividad los nifios se |

mostraron participativos e
involucrados por colocar las
fichas de acuerdo al numero
asignado.




LA GRAN CARRERA.

Haciendo uso de nimeros grandes, en el piso
se coloco el juego, por lo cual los nifios tenian
que pasar por las casillas de acuerdo al
numero que le correspondia al tirar el dado.
En esta actividad era importante realizar el
conteo de los puntos del dado y de igual

forma el nUmero de casillas que tenian que

avanzar o retroceder de acuerdo al juego.

El juego implico atencién constante para
lograr que los nifos se ubicardn y avanzaran
de acuerdo a los nimeros indicados.




FICHAS DE NUMEROS.

Durante estd actividad la
consigna fue ordenar la
numeracion de manera
ascendente, posteriormente
enfrente de cada ficha, los
ninos tenian que  colocar
bloques de acuerdo a Ila
cantidad correspondiente de
cada una.

En un primer momento se realizé

de forma ascendente vy

posteriormente de forma

descendente, permitiendo que

los ninos trabajardn en equipo
y utilizaran el conteo oral y el
principio de correspondencia
para asignar un nimero a los
elementos de la coleccion.




Al finalizar cada juego se realizaba una
asamblea con los ninos, donde exponian sus
impresiones de la actividad, las dificultades
que tuvieron y las propuestas si consideraban

hacer una modificacion que hiciera mas

interesante la actividad.

Para concluir con la planeacién, los niinos
compartieron sus experiencias, mencionando las
actividades que mds les gustaron y los motivos por
los que les agrado.

Logrdndose observar que al utilizar los nimeros en
situaciones ludicas, el aprendizaje es significativo
propiciando la intervencién y movilizaciéon de todo
el grupo.




RECOMENDACIONES.

La realizacién de juegos matemdticos en el nivel preescolar permite a los ninos poner en practica las técnicas de
conteo favoreciendo la aplicaciéon y conocimiento de cada una, de acuerdo con J. Barody. “Cuando una técnica ya
puede ejecutarse con eficiencia, puede procesarse simultdneamente o integrarse con otras técnicas aun mads
complejas”. (1997, p.88)

Por lo que el trabajo con situaciones lUdicas implica el dominio de diferentes técnicas las cuales los ninos ponen en
prdctica al enfrentarse a diferentes juegos donde el nUmero torna un papel fundamental.

Es importante que las actividades desarrolladas en el aula sean atractivas para los nifos y atiendan a sus
caracteristicas y necesidades, recordando que cada uno va a actuar de acuerdo al nivel de desempeiio
independiente que tenga.

El papel del docente es fundamental al acompainar a los nifios durante este proceso de acuerdo con Adriana
Gonzalez y Edith Weinstein “es funcién de la escuela organizar, complejizar, sistematizar los saberes que traen los
ninos a fin de garantizar la construccidon de nuevos aprendizajes”. (2008, p.41)



CONCLUSIONES.

El trabajo con juegos matemdticos en educaciéon preescolar favorecen en los ninos el aprendizaje y
trabajo con los nimeros, al presentarse de una forma atractiva, innovadora y retadora, siendo
importante no perder de vista el enfoque del campo y el propdsito que se pretende alcanzar.

Como docente es fundamental el conocimiento de los principios de conteo para brindar los elementos
necesarios que permitan al alumno apoyarlo en la construccidn de sus conocimientos.

El papel del docente es muy importante en el desarrollo de cada una de las actividades que se
desarrollan, por lo que en todo momento se debe de priorizar la construccion de aprendizajes
significativos.
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