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INTRODUCCION

Los materiales educativos son recursos importantes en la labor docente porque
fomentan el interés y la motivacion del aprendizaje de los alumnos; de acuerdo con
Talamantes (2015) ayudan a mejorar y adecuar los contenidos dentro del proceso
ensefianza- aprendizaje. Es asi como en este trabajo se busca la creacion de un
material educativo en el que se seleccionen actividades que relacionen los
propositos y contenidos de la asignatura de la entidad donde vivo del nivel primaria
con las condiciones del contexto, gustos e intereses de los alumnos del tercer grado,
grupo C de la escuela primaria “Lic. Benito Juarez” del municipio de Zumpahuacan,
Estado de México; para que logren establecer una relacion de los datos histéricos

abordados en esa asignatura con su presente.

Por lo que este documento se integra en un primer momento por la teoria que da
sustento a este trabajo, el planteamiento del problema y el objetivo que persigue
este material educativo, luego se describe el nivel educativo para el que va dirigido
el material y la forma en que se aplicara, en seguida se da a conocer el perfil de los
usuarios y los prerrequisitos para que lo utilicen, para continuar con la modalidad en
gue se aplicara el material educativo y la forma en que se distribuira a los usuarios,
después se presenta el enlace del sitio web de EducaPlay donde se encuentra el
material educativo, seguido de una lista de verificacion para evaluarlo, asi como
también se muestra la importancia de utilizar las metodologias de las nuevas
tecnologias en la elaboracion de materiales educativos en la educacién a distancia.
Por dltimo, se presentan las conclusiones en las que se brinda un andlisis de la
pertinencia del tema con mi ejercicio profesional y se dan a conocer las referencias
bibliograficas que dan sustento a este trabajo, finalmente se presentan los anexos
gue estan integrados por capturas de pantalla de la actividad en EducaPlay resuelta.



ANALISIS Y DISENO DE MATERIAL EDUCATIVO

1.1 Describe el tipo de teoria que sustentara tu trabajo

Para la elaboracion de este material educativo se hara uso de la teoria del
aprendizaje del constructivismo, que segun UDEMEX (2019) consiste en un proceso
de interaccién entre los conocimientos del docente y los estudiantes, donde son los
propios alumnos quienes construyen sus conocimientos con base en los
aprendizajes previos que poseen, ademas de que se busca en todo momento
generar un material contextualizado, acorde a los gustos e intereses de los
estudiantes (quienes son el centro del proceso de aprendizaje) que les permita la
interaccion directa con el material educativo y que los motive a realizar las
actividades propuestas para que con el uso del material educativo establezcan una
relacion de los datos historicos abordados en la asignatura con su presente, esto
lograndolo de forma libre, con aprendizaje por descubrimiento, y permitiendo la

interaccion de varios participantes.

1.2 Redacta el problema del caso

En el tercer grado “C” de la escuela primaria “Lic. Benito Juarez” de Zumpahuacan,
Edo. México se presenta la problematica de que los estudiantes no se muestran
interesados en la asignatura de la entidad donde vivo, porque no analizan los datos
histéricos que se manejan en la asignatura para lograr establecer una relacion con
su presente, ademas de que la materia solo se imparte una hora por semana y es
demasiado el contenido que se tiene que abordar, por lo que los estudiantes no se
sienten motivados para realizar las actividades propuestas por el docente.

Con los datos vertidos en el breve diagndstico, se propone una ensefianza de la
asignatura de la entidad donde vivo en la que se tome en cuenta el contexto y la
realidad inmediata de los estudiantes, que sea acorde y que haga frente a los
nuevos requerimientos tecnologicos de los alumnos, por lo que se plantea la
siguiente problematica respecto a la asignatura de la entidad donde vivo en el 3°

grupo “C” de la escuela primaria “Lic. Benito Juarez”:



¢,Con qué caracteristicas debe cumplir el disefio de un material educativo para
lograr que los alumnos analicen los datos historicos abordados en la asignatura de
la entidad donde vivo, en el tercer grado grupo “C” de la escuela primaria “Lic. Benito

Juarez?

1.3 Determina el objetivo que persigue el material educativo que realizaras

El estudiante analizara datos histéricos para entender su presente.

Con este material educativo se busca que los estudiantes que cursan la asighatura
de la entidad donde vivo del 3° “C” de la escuela primaria “Lic. Benito Juarez” se
sientan motivados e interesados en analizar los diferentes datos histéricos que se
brindan en la asignatura para que establezcan la relacion existente entre estos con
Su presente, y se sientan parte de la historia, pues actualmente todavia se llevan a
cabo danzas prehispanicas en la comunidad, disfrutan de tradiciones traidas por los

espafioles como la religion, la navidad, etc.

1.4 Describe el nivel educativo al que diriges el material educativo

El material educativo se dirige al segundo nivel de la educacion bésica del sistema
educativo mexicano: a la educacion primaria. Segun la pagina de Gobierno de
México (2020) esta integrada por seis grados, distribuidos en tres ciclos (1°y 2°, 3°y
4°,5° y 6°) e incorpora a nifios y nifias cuyas edades van de los 6 a los 14 afos,
para acreditar la educacion primaria se otorga un certificado oficial que acredita el
término de este nivel con calificaciones superiores al 6.0, con lo que se puede
ingresar a la secundaria. Es aqui donde los nifios y nifias aprenden a leer y escribir,
desarrollan habilidades matematicas, aprenden a convivir, exploran el mundo y se

desarrollan como personas; este servicio se ofrece en escuelas publicas y privadas.

1.5 Determina cémo aplicaras el material educativo

El material educativo se aplicara en el centro de computo de la escuela, en donde
se les dara el enlace de la actividad creada en el sitio web de EducaPlay para
resolverla y lograr con ello que los alumnos analicen datos histéricos de la

asignatura de la entidad donde vivo y establezcan una relacion de ellos con su



presente. En caso de que existiera alguna problematica con el sistema eléctrico, y
para no perder tiempo ni el interés de los estudiantes también se llevara el ejercicio

impreso a color.

1.6 Describe cual es el perfil de los usuarios

En particular este material educativo esta enfocado para trabajarse con estudiantes
del tercer grado de educacién primaria, que esté integrado por 26 alumnos (11 nifios
y 14 nifas) con edades entre 7 y 9 afos, donde un 95% de los estudiantes son
visuales- verbales, y el resto activos- reflexivos, de los cuales ningin alumno cuenta
con alguna discapacidad. Alumnos pertenecientes a la escuela primaria “Lic. Benito
Juarez” de la cabecera municipal de Zumpahuacan, Edo. México, quienes no
muestran mucho interés en analizar la relacion de los contenidos de la asignatura
de la entidad donde vivo con su presente, en su totalidad todos los alumnos conocen
en un nivel intermedio el manejo de la computadora, esto porque desde primer
grado se las han dado 45 clases de TIC's sobre el manejo de la paqueteria office,
busqueda de informacion en internet, creaciébn de correo electrénico, asi como

también envio y recepcion de informacion por diferentes medios digitales.

1.7 Determina los prerrequisitos para que los usuarios lo utilicen

El siguiente material educativo esta diseflado para evaluar y reforzar los
aprendizajes significativos que han obtenido los alumnos durante el tercer grado de
educacién primaria en la asignatura de entidad donde vivo, estudiantes que tienen
entre 8 y 9 afios de edad, que saben leer y escribir, tienen conocimientos sobre el
uso de la computadora, cuentan con experiencia y habilidades tecnoldgicas para
navegar en la red, tienen capacidad para resolver ejercicios en linea, al ser en su
mayoria estudiantes visuales- verbales y activos- reflexivos muestran interés y se
sienten motivados en la resolucion de este tipo de actividades digitales propuestas
con este material educativo que busca lograr que los estudiantes analicen datos

histéricos para entender su presente.



1.8 Describe la modalidad en la que se aplicara el material educativo

La modalidad seréa a través de la ensefianza formal, en el centro educativo por
medio de un programa educativo. Esto a través de los Entornos Virtuales de
Enseflanza y Aprendizaje (EVEA), en una modalidad de aula como dispositivo de

enseflanza.

1.9Redacta la forma en que distribuiras a los usuarios el material educativo

De acuerdo con UDEMEX (2019) es importante definir la forma de distribucion
correcta para garantizar un mayor beneficio a sus destinatarios para que lo puedan
manipular de acuerdo con sus necesidades, por lo que para este material educativo
se empleara un medio de comunicacion multimedia que se distribuira a través de un
sitio web, en este caso EducaPlay por medio de internet. Y como se mencioné
anteriormente en caso de haber alguna problematica con la infraestructura o la

energia eléctrica se llevara el crucigrama en material impreso.

1.10. Redacta el contenido que contendr& el material educativo

En este caso sera un crucigrama (de quince ejercicios) para reforzar el aprendizaje
de los alumnos en analizar datos historicos abordados en la asignatura de la entidad
donde vivo y que lo relacionen con su presente. El crucigrama contara con
elementos de texto, imagen y sonido.

Las palabras que se buscan en el crucigrama son: Tecuciztécatl, Miguel Hidalgo,
Porfirio Diaz, Ferrocarril, Zumpahuacéan, Dieciséis, Migracion, Moctezuma, Viruela,
caballo, frailes, Toluca, chinampas, mexica, maiz. Estas palabras engloban algunos
de los contenidos vistos en la asignatura de la entidad donde vivo desde el primero
hasta el quinto bloque, por lo que el material educativo es un buen ejercicio para
evaluar el nivel de aprendizajes que obtuvieron los estudiantes durante el afo

escolar en esta materia y que analicen datos histéricos para entender su presente.

1.11 Enlace de material educativo creado en EducaPlay
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5918301-

maestria dme datos historicos.html



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5918301-maestria_dme_datos_historicos.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5918301-maestria_dme_datos_historicos.html

1.12 Lista de verificacion para evaluar el material

La evaluacion de los materiales educativos es una etapa muy importante del
proceso, con ella se muestra la calidad que posee cierto material; esto a través de
pruebas, cuestionarios, test, listas de verificacion, entre otros. Que tienen como
finalidad recoger las opiniones de los usuarios, el aprendizaje adquirido, la
transferencia del conocimiento y los resultados obtenidos que se veran reflejados
en la modificacion del aprendizaje de los usuarios. Por lo que a continuacion se
presenta una lista de verificacién basada en lo que menciona UDEMEX (2019) para
evaluar un material educativo, que en este caso en un crucigrama que aborda 15
conceptos basicos que los alumnos de tercer grado deben analizar en la asignatura
de la entidad donde vivo, esto con el propésito de entender su pasado y motivarse

a realizar las actividades propuestas.

Opinion de los usuarios
Valores
Aspecto —
Deficiente Regular Excelente

1. La presentacion del

material es:
2. La organizacion del

material es:
3. Las posibilidades de

interaccion con el material

son:
4. La facilidad del uso del

material es:

Aprendizaje obtenido
Valores
Aspecto
Si No

5. | Existe diferencia

significativa entre el

aprendizaje logrado antes y

después del material.
6. | Existe diferencia

significativa entre el

aprendizaje logrado en

grupos que utilizan el




material y grupos que no lo
utilizan.
7. | Existe diferencia entre las
calificaciones promedio de
alumnos que utlizan el
material y alumnos que no
lo utilizan.
8. | Existe diferencia
significativa  entre las
calificaciones promedio de
un grupo antes y despueés
del uso del material.
Transferencia de informacion

Valores
S NO

Aspecto

9. | Existe diferencia
significativa entre la
conducta de los individuos
antes y después de la
aplicacion del material.

10. | Existe diferencia entre la
conducta de grupos que
utilizan el material y grupos
que no lo utilizan.

Resultados obtenidos

Aspectos Resultados

11. | ¢En qué porcentaje fue
resuelta, con el uso del
material, la necesidad
detectada?

12. | ¢Qué costo tuvo la
implantacién del material?
13. | ¢Cudl es la relacion
costo/beneficio?

Importancia de utilizar las metodologias de las nuevas tecnologias en la
elaboracion de materiales educativos en la educacidon a distancia
Las TIC s han progresado a una velocidad inimaginable, en la actualidad son sin

duda una excelente opcidén educativa para lograr desarrollar, elaborar, adquirir y



transmitir conocimientos de forma satisfactoria en el proceso ensefanza-
aprendizaje, renovando las metodologias pedagogicas, haciendo uso de materiales
educativos que logren interesar y motivar a los alumnos en las actividades
propuestas, volviendo mas competitiva la educacion a distancia.

Los estudiantes del siglo XXl demandan nuevas maneras de formacién académica,
por lo que el sistema educativo debe ofertar una educacion que cumpla con los
requerimientos de todos aquellos que buscan o desean seguir preparandose
académicamente, otorgando un papel importante a la educacion a distancia con la
gue se busca lograr que todos tengan acceso a opciones que ofrezcan educacion
de calidad. Lo cual trajo consigo la urgente necesidad de que los profesores se
siguieran profesionalizando en el tema digital para desarrollar habilidades y conocer
diferentes plataformas que permitan la creacion y uso de materiales educativos que
favorecen el logro de aprendizajes significativos, por lo que se hace uso de la
tecnologia para acercar recursos a los estudiantes de la educacion a distancia que
favorezcan nuevos ambientes de aprendizaje que les permitan lograr un mejor
rendimiento académico.

Es importante recordar lo que Einstein decia, pues es una verdadera locura seguir
haciendo lo mismo y esperar resultados diferentes, la tecnologia es un medio que
si se usa adecuadamente nos sirve para crear Entornos Virtuales de Aprendizaje
(EVA) que permitiran disefar actividades interactivas que logren que los estudiantes
se sientan como los actores centrales dentro del proceso ensefianza- aprendizaje,
actividades que requieren el uso y resolucion de diversos materiales educativos que
les permiten organizar sus tiempos y espacios, lo cual representa la principal ventaja

de la educacion a distancia.

CONCLUSIONES

El desarrollar esta actividad me permitié identificar las caracteristicas de los
materiales educativos y el proceso que se lleva a cabo para su elaboracion,
entendiendo que para su disefio se debe tomar en cuenta el contexto, los gustos e

intereses de los usuarios.



Para realizar este material educativo tuve que seguir algunas instrucciones
fundamentales, basandome en lo investigado en las lecturas presentadas en la
plataforma y en otras fuentes de consulta. Analizando y entendiendo la metodologia
del disefio de los materiales educativos con el uso de las TIC's pude realizar un
crucigrama en el sitio web de EducaPlay que servira para evaluar y reforzar los
contenidos vistos durante el ciclo escolar en la asignatura de la entidad donde vivo
de los estudiantes del tercer grado grupo C, de la escuela primaria “Lic. Benito

Juarez” del municipio de Zumpahuacan.

Entiendo la responsabilidad que se debe tener para realizar en tiempo y forma cada
una de las actividades que se establecen en las etapas para la produccion del
material (planeacién, andlisis, disefio, desarrollo y evaluacién), con lo que se puede
lograr incorporarlo con éxito para motivar e interesar a nuestros nifios para que
adquieran aprendizajes significativos lo que convierte a los materiales educativos

en excelentes recursos dentro en el proceso ensefianza- aprendizaje.
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