SECUENCIA DIDACTICA BASADA EN EL ENFOQUE DE COMPETENCIAS?

IDENTIFICACION DE LA SECUENCIA DIDACTICA

NIVEL DE ESTUDIO Secundaria Modalidad: Telesecundaria

ASIGNATURA Ciencias con énfasis en Biologia

GRADO Primero

TIEMPO ASIGNADO DIRIGIDO: 2 sesiones de 2 horas cada una.
AUTOESTUDIO: 8 hrs.

NUMERO DE SESIONES 2

PROBLEMA SIGNIFICATIVO DEL CONTEXTO

Comprender las consecuencias negativas de fumar,
BLOQUE 3 LA RESPIRACION
SECUENCIA 20 ¢Qué puede pasar si fumo?
COMPETENCIA ESPECIFICA
Identifica las consecuencias negativas de fumar para tomar decisiones positivas en su proyecto de
vida.
COMPETENCIAS GENERICAS
e Investiga las consecuencias de fumar, enfermedades mas comunes de los fumadores.
e Elabora una encuesta y la aplica a tres personas que fumen, hayan dejado de fumar y
nunca hayan fumado.
e Ordena la informacién de acuerdo a jerarquias para compartirla con sus compafieros.
e Realiza un experimento asumiendo una actitud constructiva y respetuosa.
e Aporta puntos de vista constructivos basados en la investigacion de campo y bibliografica
que realizo y considera los aportados por otras personas de manera reflexiva.
e Elabora un reporte de investigacién acerca de los dafios y consecuencias negativas del
consumo del tabaco.

SABER CONOCER SABER HACER SABER SER

Enfermedades mas comunes de Aplica la investigacion como Desarrolla un sentido de
los fumadores. una fuente de conocimiento responsabilidad al tomar
Consecuencias negativas para basar decisiones decisiones que podrian afectar
generales de fumar. importantes en su vida. positiva o negativamente su

salud y bienestar.
RECURSOS
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ESTRATEGIA DIDACTICA: Investigacién de campo y bibliografica, experimentacién e intercambio

de informacion y opiniones.

ACTIVIDADES

ACTIVIDADES DEL DOCENTE ACTIVIDADES DE CRITERIOS Y EVIDENCIAS
APRENDIZAJE AUTONOMO

Leer el texto introductorio Elaborar una encuesta y Aportaciones acerca de su
aplicarla en equipo, a 3 punto de vista sobre los dafios

personas fumadoras, 3 que
hayan dejado el tabaco y 3
gue no hayan fumado nunca.

a la salud y consecuencias
negativas del consumo de
tabaco.

Ver el video “Tud qué harias
Si...7 Para intercambiar
opiniones acerca de los
“beneficios” de fumar vy las
consecuencias de fumar.

Ordena vy jerarquiza la
informacién obtenida.

Reporte de investigacién.

Realizar una investigaciéon en la Compartir con sus
biblioteca escolar. compafieros la informacion
recabada de manera oral.
Realizar un experimento en el Elaborar un reporte de
laboratorio escolar. investigacion acerca de los

dafios y consecuencias
negativas por el consumo del
tabaco, en el cual incluir una
conclusion  personal  con
respecto a su proyecto de
vida.

FORMATO




FUNDAMENTO TEGRICO.

La presente propuesta de secuencia didactica tiene como fundamento teérico pedagdgico
la teorfa del aprendizaje significativo de Ausubel’, en el sentido que éste no se da de manera
memoristica, sino con significado, tomando en cuenta los saberes previos los cuales se toman
como base para la adquisicién de fos nuevos, sin olvidar la funcionalidad de éstos saberes. El
conocimiento se logra mediante la interaccién con el medio junto con sus conocimientos
previos y que le sean interesantes. Basados en una estructura, desajuste y reestructuracién
de conocimientos, es decir transforma el conocimiento.

Se fundamenta también en la educacién basada en competencias de Holdaways3, Ia
cual se centra en necesidades, estilos de aprendizaje y potencialidades individuales para que el
alumno llegue a manejar con maestria las destrezas sefialadas por la industria. Formula
actividades cognoscitivas dentro de ciertos marcos que respondan a determinados
indicadores establecidos y asienta que deben quedar abiertas al futuro y a lo inesperado.

Dentro del enfoque por competencias los fundamentos bésicos para lograr el
aprendizaje son el saber hacer, saber conocer y saber ser, a partir de situaciones problematicas
reales, 10s que estan presentes en el proyecto EEES (Espacio Europeo de Educacién Superior),
que pese a estar dirigido al nivel licenciatura, puede adaptarse para su aplicacién en
educacién bésica, los elementos que retomamos en la presente secuencia, ademas del ya
mencionado, es lo relacionado con las competencias divididas en especificas y genéricas,
consideramos que debemos tener bien claro qué competencias deseamos desarrollar en
nuestros alumnos asi como las actividades apropiadas relativas a este fin. También la parte de
estudio dirigido y autoestudio se retomaron del proyecto ya que el alumno, aun de bésica
debe tener responsabilidad con el proceso de aprendizaje que estd llevando a cabo, para lo
cual debe realizar actividades fuera de la escuela que sean totalmente su compromiso
personal.

Finalmente cabe mencionar la perspectiva de la UNESCO (Organizacién de las
Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura) la cual en la Conferencia Mundial
sobre Educacion de 1998, expresd la necesidad de propiciar el aprendizaje permanente y la
construccién de las competencias adecuadas para contribuir al desarrollo cultural, social y
econdmico de la sociedad.

* Mencionado en el articulo “Fundamentos tedricos por competencias”
Pagina web El arte de ser maestro.
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SUGERENCIA DE APLICACION

Dadas las caracteristicas de autcestudio que contiene la presente secuencia didéctica,
se sugiere que se elabore la pagina web del grupo, ahi el profesor puede subir las secuencias
didacticas, en las que se especifiquen las horas y actividades de autoestudio que se pretende
realicen los estudiantes, asi como la investigacion, videos o ligas que el docente desee que los
jovenes utilicen. De igual forma se estimulara el uso de las tecnelogias de la informacién, ya
que es otra competencia que se debe desarrollar en los alumnos.



