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INTRODUCCION

| ambiente natural, cultural y social en que viven los ninos los
provee de experiencias espontdneas que los llevan a realizar
actividades de conteo; sin embargo, no siempre son las mas
adecuadas.

» Por ello el siguiente trabajo fiene la finalidad de dar a conocer
la puesta en prdactica de una situacion diddctica del campo de
formacion académica de Pensamiento Matemdtico, que
refiefe al conocimiento asertivo del uso de los niUmeros en
sitvaciones variadas mediante |los principios de conteo, ya que
mayoria de alumnos no consolidan el dominio del conteo en
el orden establecido y algunos otros los representan de manera
erroneaq; por lo que mediante el diseno e implementacion de
las situaciones diddcticas se les permitird a los ninos recurrir Al
planteamiento del problema para posibilitar el aprendizaje del
significado de los numeros y el uso del conteo, donde “los datos
numeéricos de los problemas que se espera que los Nninos
puedan resolver, deben referir a canfidades pequenas
(preferentemente menores a 10), y los resultados estardn
alrededor de 20, a fin de que la estrategia de conteo tenga
sentido v resulte Util para su vida cotidiana”.




MARCO TEORICO

yfematicas se contemplan varios aspectos importantes para desarrollar el
ento logico, el conteo es uno de ellos, segun Piaget existe una estrecha
relacion entre la construccion del concepto numeérico vy las experiencias de conteo.

Segun Labinowicz: El conteo es un proceso que el nino va construyendo
gradualmente en estrecha relacion con el lenguaje cultural de su entorno. (CASTRO
A., Yy Penas F,: 2009); de ahi que el aprendizaje también se lleva a cabo en forma
social y en el caso de los niUmeros éstos se transmiten de los adultos a los ninos a
aveés del lenguaje, de manera paulatina y cometiendo muchos errores, en el intento
de generalizar lo que deriva de o que escuchan, ya que muchas veces solo |os
ecitan, pues “los ninos aprenden a recitar la serie numérica y datos aritméticos a muy
corta edad y se'frata de actos completamente verbales vy sin significado” (BAROODY:
997).

los ninos soh diferentes, provienen de familias y medios diferentes, tienen experiencias
tiferentes y el pensamiento matematico en el nino se dard de forma ludica acompanada
de las diyersas experiencias que tenga a lo largo de su vida. Por ello es importante la
darticipgcion de la educadora y padres de familia, disenando situaciones diddcticas que
l& permitan tener la necesidad de pensar en la solucidon del problema que se le presente
sé&0 cofrecta o errdnea su respuesta se debe valorar el esfuerzo por pensar en una posible
c\ cign, ya que “el error es fuente de aprendizaje, los ninos van aprendiendo que o
im@orfante es que estén dispuestos a buscar una solucion, a experimentar, aunque a veces
equivoquen o las cosas no salgan del todo bien”(Plan y programas de estudio,
ahdizajes Clave para la Educacion Integral), pero lo importante es que las situaciones
did@tticas faciliten a los alumnos la adquisicion de nuevos aprendizajes y el reforzamiento
de P8 ya adquiridos mediante diversas estrategias de conteo, incluido el juego lUdico que
dardldomo resultado aprendizajes significativos por el resto de su vida.




PROBLEMATICA

» Una de las problemdticas que se presentan en la comunidad
educativa es que la mayoria de alumnos no consolidan el dominio
del conteo en el orden establecido y algunos ofros los representan
de manera errdnea; por lo que es necesario fortalecer sus
aprendizajes esperados en relacion a la puesta en prdctica del
conteodonde cuenten colecciones no mayores a 20 elementos,

comuyniqguen de manera oral y escrita los numeros del 1 al 10 en
diversas situaciones y de diferentes maneras, incluidas la no
copfvencional,comparen, igualen y clasifiguen colecciones con
bdse en la canfidad de elementos y al final logren aplicar el
onocimiento adquirido mediante la idenfificacion de algunas
elaciones de equivalencia enfre monedas de $1, $2, $5y $10 pesos
en situaciones reales o ficticias de compra y venta a fravées del
diseno de situaciones diddacticas que permitan a los alumnos
ampliar su rango de conteo.



OBJETIVO

» |ograr que los alumnos utilicen los numeros en situaciones

variadas que impliguen poner en prdctica los principios del
conteo para resolver problemas mediante la implementacion
iferentes situaciones diddacticas.




EMENTACION DE LA
CION DIDACTICA

Considerando que la problematica que se pretende abatir, es que los
alumnos consoliden su dominio del conteo y utilicen los numeros en
situaciones variadas para resolver problemas se pone énfasis en la
practica de acciones planeadas y el seguimiento a los logros alcanzados a
travées de:

» Disenar y aplicar diferentes estrategias de conteo, (conteo con objetos concretos
y compafar colecciones)

Usar &l conteo en situaciones familiares y cotidianas (conteo de: asistencia, de
' rantes de familia, al formar equipos, con el manejo de la fecha y el uso del
calendario, al repartir materiales ,etc)

mplear juegos y cantos a través de los cuales los alumnos desarrollen el conteo
oral en orden ascendente y descendente.

Utilizar juegos de mesa (loteria de niumeros, dados, etc.) para fortalecer el conteo
oral y la representacion grafica de los numeros.

Retomar los materiales de Nueva generacion en las situaciones didacticas para
desarrollar habilidades del pensamiento. (Mi album y juego de la gran carrera)

Jugar al barco se hunde donde se les pedira a los alumnos que se junten por
quipo segun el nimero que les indique para ir ampliando cada vez mas su rango
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ir a los alumnos que escriban los niumeros del 1 al 10 y dibujen las figuras segun
amero

Elaboracion de materiales didacticos (dados)
Armar rompecabezas con distinto grado de dificultad
Participar en la realizacion de un really de numeros

Clasificar diferentes objetos (dulces, materiales didacticos, juguetes, etc.) por su
color, forma, tamafio, textura, etc.

Elaborar y jugar con la ruleta de los niumeros

Solicitar que los alumnos pregunten a sus papas que nuameros del 1 al 10 se
encuentran en las monedas reales

Despuyés de socializar las respuestas dentro del salon de clases, se proseguira a
mostrarles monedas reales de $1, $2, $5 y $10 pesos

les pedira que individualmente elaboren sus monedas de las mismas
d¢nominaciones con material didactico.

ealizar el juego de compra y venta en la “tiendita”, etc.

Pedir a los alumnos que escriban los numeros que recuerden, los asocien con los
objetos y expliquen si alguna vez los han utilizado y donde.



EVIDENCIAS

.- COMUNICA DE MANERA ORAL Y ESCRITA LOS NUMEROS DEL 1 AL 10 EN
DIVERSAS SITUACIONES Y DE DIFERENTES MANERAS, INCLUIDA LA
CONVENCIONAL

LOS ALUMNOS UTILIZAN DIFERENTES ESTRATEGIAS DE CONTEO, COMO LA ORGANIZACION
EN FIPA, EL SENALAMIENTO DE CADA ELEMENTO Y DESPLAZAMIENTO DE LOS YA CONTADOS




*A TRAVES DEL JUEGO LUDICO “LOTERIA DE NUMEROS, EL BARCO SE
HUNDE, ETC.” LOS ALUMNOS IDENTIFICAN Y SE AGRUPAN SEGUN EL
NUMERO QUE SE LES PRESENTE O INDIQUE FAVORECIENDO A SU VEZ
LA SANA CONVIVENCIA.

RELACJON OBJETO- NUMERO Y LA
LACION ENTRE PARES

»
Y

PRACTICAS LUDICAS DE PRINCIPIOS DE CONTEO




*LOS ALUMNOS ELABORARON SUS DADOS Y POSTERIORMENTE SALIMOS AL PATIO A
JUGAR, SE TIRABA EL DADO Y DEPENDIENDO EL NUMERO QUE CAYERA ERA EL NUMERO
DE BRINCOS QUE TENIAN QUE DAR A DONDE SE LES INDICARA (DERECHA, IZQUIERDA,
ADELANTE, A}RAS)

DE DIFERENTES ESPACIOS Y MATERIALES DEL PLANTEL PARA VERIFICAR LA
[IBILIDAD DE LA APLICACION DE LAS ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS DISENADAS EN LA
CION DIDACTICA



2.-COMPARA, IGUALA Y CLASIFICA COLECCIONES CON BASE EN LA
CANTIDAD DE ELEMENTOS

. ¥

e R >3 e

*LOS ALUMNOS RELACIONAN LA CANTIDAD CON EL NUMERO DE OBJETOS MEDIANTE LA UTILIZACION DE FICHAS, EL
ARMADO DE ROMPECABEZAS Y EL CONTEO DE LOS NOMBRES DE LOS ALUMNOS Y FINALMENTE LOS REPRESENTAN DE
MANERA ESCRITA CON EL NUMERO
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*CON EL POYO DEL MATERIAL DE “MI ALBUM” SE REFORZO EL CONTEO EN COLECCIONES NO MAYORES A 20 ELEMENTOS
N LOS ANIMALES Y POSTERIORMENTE SE PUDO GRAFICAR DE MANERA UN POCO MAS SENCILLA, DONDE:

1 DE LOS 13 ALUMNOS DE TERCER GRADO LO HICIERON SIN PROBLEMA ALGUNO Y 2 DE ELLOS LO LOGRARON CON EL
YO DE SUS COMPANEROS.

E 4 ALUMNOS DE SEGUNDO GRADO LOGRARON CONTAR DIFERENTES OBJETOS

5 ALUMNOS DE PRIMER GRADO REALIZA EL CONTEO DE LOS OBJETOS




3.- IDENTIFICA ALGUNAS RELACIONES DE EQUIVALENCIA ENTRE MONEDAS DE $1, $2, $5
Y $10 PESOS EN SITUACIONES REALES O FICTICIAS DE COMPRA Y VENTA
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DIFERENCIANDO PRIMERAMENTE
NUMEROS DE LAS LETRAS

REPRESENTANDO EL VALOR DE LOS
PRODUCTOS EN LA ETIQUETA CON
MONEDAS REALES

ELABORANDO SUS PROPIAS
MONEDAS DE MANERA FICTICIA

l’7
Oy e
= ’ A T

' \i ‘ | \ kil

ELABORACION DE CARTELES DE LOS
PRODUCTOS Y LA REPARTICION DE
DINERO CON MONEDAS REALES
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COMPARANDO EL PRECIO DEL PRODUCTO Y HACIENDO LA REFLEXION ENTRE

REALIZANDO LA EQUIVALENCIA CON EL VALOR REAL PARES SOBRE I:A CONFUSION
DE LAS MONEDAS ENTRE ELNUMERO5Y 2

L 6‘/‘)’ 3 y
REALIZANDO LA COMPRA DE LOS PRODUCTOS
SEGUN LAS MONEDAS QUE TIENEN




APOYO DE LOS PADRES DE FAMILIA

aticar con los padres de familia sobre su ambiente
natural, cultural y social en que viven los ninos, ya que ello
los provee de experiencias que de manera espontdneaq,
los lleva a realizar actividades de confteo, que son una
herramienta bdsica del pensamiento matematico y a
partir de ello asesorar a los padres de familia con
actividades especificas de apoyo que pueden realizar en
el hogar con Sus h| os a fin de alcanzar los aprendizajes
esperados. -

EL 80% DE LOS PADRES DE FAMILIA ASISTEN A LA PLATICA SOBRE LOS APOYOS
QUE PUEDEN BRINDAR A SUS HUJOS EN EL HOGAR CON EL FIN DE ALCANZAR
LOS PROPOSITOS ESTABLECIDOS.



EVALUACION

Imente se realiza la evaluacion formativa conforme a lo
ado en la situacidn didactica mediante rubricas que
permitan valorar el logro de los aprendizajes de los alumnos.
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Analisis de la evaluacion

ués de haber aplicado la situacion diddctica y en base a los resultados
obtenidos mediante la ribrica implementada, se deduce que:

< 3 de 5 alumnos de primer grado, comunican de manera oral los numeros del |
al 10 y se inician en el proceso de relacionar objeto — niUmero.

% 4 de 4 alumnos de segundo grado, cuentan colecciones no mayor a 20
elementos, los relacionan con sus objetos, utilizan el senalamiento en fila para
contar en orden ascendente y redlizan la escritura aungue no tan
convencionalmente.

con la sucesion numerica escrita del | al 30, idenfifican olgunos usos de los
nymeros en la vida cotidiana y entienden qué significan y estdn en el proceso
e identificar algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 vy

10 pesos.

ndo la evaluacion el medio que brinda a los alumnos la oportunidad de aplicar
conocimiento adquirido en los diferentes contextos en los que se encuentre ya
e son significativos en su vida futura.
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