Experiencia docente al emplear un recurso didactico para la identificacion del nombre propio en
alumnos de Segundo Grado de Nivel Preescolar

El presente recurso didactico lo he empleado en Segundo Grado de nivel Preescolar. Es un material
para trabajar la identificacion de textos con apoyo del nombre propio del campo de Lenguaje y
Comunicacién donde se pretende que los alumnos exploren y tengan un acercamiento a la cultura
escrita, de modo que comprendan que se escribe y se lee con intenciones. El presente material da
pauta para que el nifio al mismo tiempo desarrolle las habilidades de atencidn y escucha, asi como
la visualizacion y reconocimiento de grafias que identifican su nombre.

En el campo de Lenguaje y Comunicacion del nivel preescolar, “el lenguaje, representa una
herramienta fundamental para que el niflo fortalezca su participacién en diferentes dmbitos,
ampliar sus intereses culturales y resolver sus necesidades comunicativas”. Por lo tanto, el uso y
funcién de los textos deben estar inmersos en su entorno, ya que los nifios tienen modos
particulares de entender e interpretar lo escrito y necesitan vivir experiencias con la produccidén e
interpretacién de textos.

Por lo que a continuacidn presento las caracteristicas de dicho material, los recursos a utilizar y su
elaboracion, asi mismo comparto la situacién didactica donde lo emplee y tengan una idea mas
clara de la intencién del material.

Material a exponer “loteria de nombres “
Recursos: tarjetas de papel dos caras, fichas de trabajo, mica, y plumones.
Caracteristicas: tarjetas de papel dos caras de 27.5 x 21.5.
Fichas de trabajo las necesarias
Elaboracion:

1. Enlahoja de papel dos caras hacer divisiones en la tarjeta con 9 cuadros. En cada cuadro
colocar el nombre o nombres de los alumnos. Decorar y si es posible enmicar.

2. Porotro lado, y con las fichas de trabajo colocar en cada una los mismos nombres de los
nifios

Ejemplo:
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Tarjetas Individuales con el nombre Tarjeta para el alumno
de todos los alumnos

NOTA: Es importante cuidar que todos los nombres de los alumnos aparezcan en las tarjetas y que
en la tarjeta no se repitan los nombres.

SECUENCIA DE SITUACION DIDACTICA

Campo de formacion académica: Lenguaje y comunicacion

Eje:
Participacion social

Tema:
Uso de documentos que regulan la convivencia

Aprendizaje esperado:
Identifica su nombre y otros datos personales en diversos documentos.

Secuencia didactica Duracidén: 5 dias



INICIO:

Dia1l

En pase de lista resaltar su nombre completo con
apellidos

Rescatar saberes de lo observado, cuestionando sobre,
¢Qué es el nombre propio?, ¢Quién no lo puso?, {Qué
son apellidos?, équiere nos los dio?  ¢Dénde lo
encontramos?, etc., registrar las respuestas en una
hoja.  Sentar el grupo en circulo y comentar en
plenaria.

Juego con sus gafetes, esconder los gafetes en areas
del aula y pedir que encuentren el suyo.

Una vez encontrado formar equipos segun la similitud
de las letras, como la letra inicial, observar nombre
largo o corto, si tiene un nombre o dos, etc. buscar
otras variantes conforme lo permita la actividad.
Actividad del registro de asistencia: se elabora una
tabla con los nombres de todos los alumnos vy
diariamente identificaran su nombre y registraran su
asistencia usando alguna calcomania

DESARROLLO:
Escribo mi nombre

Pedirles que observen su nombre por unos minutos
Retirarles el gafete y pedirles que se cambien de lugar
y deberan recordar algunas de las letras que vieron en
su gafete

Escribirlo por si solo en una tarjeta

Posteriormente compararlo con el de su mesa o gafete
Reconocer quien logro plasmar algunas de las letras
convencionalmente

Compararlo y terminar de registrarlo usando sus
propias grafias

Evaluar: quien logra identificar y escribir con sus propias
grafias su nombre

Dia 2

Actividad: identificando las letras iniciales de mi nombre

Hacer tarjetas con letras del abecedario
mayusculas

Jugar a buscar su gafete

Usando sus gafetes visualizar las letras de su nombre y
ubicarlo de acuerdo a las letras iniciales

Una vez ubicados todos los gafetes contar cuantos
nifios tienen las mismas letras iniciales

Formar equipos de acuerdo a las letras iniciales y
usando el abecedario mdvil en una sopa de letras
encontrar las letras iniciales de su equipo.
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ESTRATEGIAS DE EVALUACION:
Rescatar en guias de observacidn las manifestaciones de los nifios
Diario de la educadora

Al trabajar la presente situacion diddctica y anticipar diversas actividades que promovieran la
identificacién del nombre de cada nifio se logra que el alumno reflexione que existen letras que
conforman su nombre, como el reconocimiento de las letras iniciales, usandolas en color rojo y
mayusculas y el resto del nombre en minusculas y otro color (negro) me ayudo a la identificacion
mas pronta y a marcar la diferenciacién entre letras, asi mismo el jugar con los gafetes de su
nombre y colocar por escrito su nombre en sus espacios personales propicia que los niflos tengan
mas opciones donde los puedan visualizar y crear un ambiente alfabetizador. Con el registro de
asistencia diariamente los nifios también practicaron el reconocimiento y la visualizacidon de su
nombre. El trabajo con las tarjetas y el alfabeto mdvil también posibilita que el nifio ponga en
juego su memoria al recordar las letras de su nombre.

Con todo el trabajo anteriormente mencionado se llega al cierre de la actividad con el uso del
recurso didactico de la “loteria de nombres” donde logre que los nifios al correr la loteria
identificaran su nombre al visualizar primero en la tarjeta que sale al azar, y después al buscarlo en
su tarjeta de la mesa lo tiene que volver a identificar, ya que si lo tiene colocara una ficha en el
cuadro. Asi mismo se desarrollan las habilidades de escucha y atencidn indispensables para
identificar el nombre propio y el de sus pares.

Con la practica de varias rondas al jugar la loteria los nifios ya solo con observar la tarjeta ellos
mismos logran mencionan el nombre que aparece en la tarjeta y lo marcan con la ficha.

Considero que para hacer mas efectivo el aprendizaje se sugiere trabajar en equipos en lugar de
manera grupal la ronda de loteria y tener mayor visualizacién de identificacion del nombre, asi
como el pedir que unos de los alumnos corran la loteria y el resto del grupo apoyen a leer las
tarjetas para localizarlo en la tarjeta.

Las actividades anteriores colocan al nifio en un proceso de aprendizaje, donde prueba y se
equivoca, al mismo tiempo lo determina, lo compromete a aprender y hace que su cerebro
cambie, aumentando la neuroplasticidad. Por lo tanto, en todo proceso de aprendizaje se necesita
animar y apoyar a los alumnos para eliminar el miedo a aprender.
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