Los proyectos de ensefianza, como forma de trabajo en Educacion

Preescolar

El Nuevo Modelo Educativo, sugiere modalidades de trabajo que empalmen con los
propésitos que ostenta dicha propuesta; sefialando como una posibilidad a los

proyectos didacticos, de los que podemos referir.

La metodologia didactica del aprendizaje basado en la elaboracion colaborativa de
proyectos se fundamenta en algunos conceptos educativos relacionados con el
enfoque didactico centrado en el estudiante; el disefio, debe plantearse mediante la
realizacion de tareas auténticas. Esto significa, principalmente, que al abordar
tareas poco definidas o estructuradas los estudiantes deben elaborar las mejores
soluciones posibles para problemas complejos y abiertos, formulando preguntas
gue deberan ser investigadas, disefiando una estrategia de trabajo que permita la
resolucién de las cuestiones formuladas o la verificacion de una hipoétesis planteada,
buscando, clasificando y analizando informacion, y creando productos intermedios

o subproductos, que les permitan avanzar en su comprension del problema.

Este tipo de metodologia, exige que los nifios trabajen de manera relativamente
autonoma durante periodos largos de tiempo y que culminen su trabajo con la
elaboracion de productos o la realizacion de presentaciones. Una vez establecido
el tema o el problema que debe resolverse, los alumnos tienen que construir su
conocimiento sobre los conceptos y principios centrales de un area mientras ponen
en juego diversas habilidades cognitivas de alto nivel, como son la exploracién del
problema desde diversas perspectivas, la busqueda de informacion, la elaboracién
de nueva informacion, la reflexion sobre el conocimiento generado o la

comunicacién de la informacién (Lou, 2004).

1.2. La gamificacion, una metodologia para hacer formal, lo informal

La gamificacién es entendida como la aplicacion de principios y elementos propios
del juego en un ambiente de aprendizaje con el propésito de influir en el
comportamiento, incrementar la motivacion y favorecer la participacion de los

estudiantes (Kapp, 2012). Es por ello que como estrategia metodolégica no solo



fomenta el aprendizaje de los estudiantes sino puede también favorecer el
desarrollo de habilidades socioemocionales, las cuales son entendidas como el

conjunto de conocimientos, capacidades, habilidades y actitudes

El uso de estrategias de gamificacion como herramientas de aprendizaje parece ser
entonces un enfoque prometedor que permitird el desarrollo de destrezas para
ensefiar y reforzar no s6lo conocimientos, sino también propiciar el fomento de
habilidades socioemocionales como el autoconocimiento, la resolucion de
problemas, la colaboracion y la comunicacion. Concretamente, la gamificacion tiene
el poder de motivar; ya que utiliza una amplia serie de mecanismos de juego para
incentivar a los estudiantes a participar y sobre todo construir su aprendizaje no solo

académico sino también personal.

La gamificacion incorpora elementos del disefio del juego para aprovecharlos en el
contexto educativo. Esto quiere decir que no se trata de utilizar juegos en si mismos,
sino tomar algunos de sus mecanismos para enriquecer la experiencia de
aprendizaje (Kim, 2015). Por otro lado, y conforme refiere a Lee y Hammer (2011)
no se pretende ensefiar con juegos o a través de juegos, sino usar elementos de

juegos como forma de promover el aprendizaje activo.



PROYECTO DIDACTICO
“CONTANDO, CONTANDO ESTAMOS AYUDANDO"

Docente

Grado

Grupo Periodo de aplicacion

TERCERO

w CII

Propdsito educativos relacionados:

Usar el razonamiento matematico en situaciones diversas que demanden utilizar el conteo
y los primeros nimeros

EJE

NUMERO, ALGEBRA Y VARIACION

Aprendizajes esperados

Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones.

Areas de desarrollo personal con las que se relaciona.

Artes

Educacion socioemocional

Las artes son lenguajes estéticos estructurados
que hacen perceptibles en el mundo externo,
ideas, suefios, experiencias, pensamientos,
sentimientos, posturas y reflexiones; ofrece a los
estudiantes experiencias de aprendizaje que les
permiten identificar y ejercer sus derechos
culturales y a la vez contribuye a la conformacion
de la identidad personal y social de los
estudiantes,

La Educacién Socioemocional es un proceso de
aprendizaje a través del cual los nifios y los
adolescentes trabajan e integran en su vida los
conceptos, valores, actitudes y habilidades que les
permiten comprender y manejar sus emociones,
construir una identidad personal, mostrar
atencion y cuidado hacia los demas, colaborar,
establecer relaciones positivas, tomar decisiones
responsables y aprender a manejar situaciones
retadoras, de manera constructiva y ética.

DESARROLLO DE LA UNIDAD DIDACTICA

—

Duracién de la secuencia: 4 sesiones de 90 minutos cada una

2. Modadlidad: Se realizard el trabajo por unidad diddctica apoyado de la metodologia de
gamificacién. Derivado de la contextualizacién del ambiente de trabajo y de los procesos
naturales de los ninos en su manera natural de aprender mediante el juego, asi como la
inclusién de los actores de la comunidad escolar que favorezca el aprendizaje significativo y
permanente, se verd implicito los valores, la inclusién a la diversidad. mediante y la
dosificacion de contenidos, que respondan a temas de su interés.

3. Tipo de trabajo: Colaborativo, individual y colegiado, ya que se alinean a la planeacién
porque responde al enfoque del plan vigente desarrollado por competencias y que
responde al perfil de egreso del nivel, en él se confiere como actor principal al alumno.

INICIO DEL CONTENIDO / generacion de condiciones y recuperacion de conocimientos
previos

ENCUADRE DE LA PLANEACION SESION 1

Plenaria general, para identificar los objetivos de la planeacidn didactica.

De acuerdo a los resultados obtenidos en la valoracién de los conocimientos previos al inicio del ciclo
escolar, se estableceran acuerdos con los alumnos de bajo desempeiio y con padres de
familia, con la finalidad de evitar el rezago en alumnos en riesgo.

Para el desarrollo de la situacidn didactica se prevé realizar equipos, con variacién en el nimero de
integrantes, por lo que se retomar sus estilos, formas y necesidades de aprendizaje, para designar a
cada equipo de manera inclusiva y diversificada con el propédsito de gestionar la equidad en el

desarrollo de las acciones.

El objetivo central de proceso de aprendizaje, es que los alumnos pongan en practica los aprendizajes
adquiridos en el contexto proximo y real, por lo que de manera general se les dara a conocer la
metodologia de la evaluacién para que reconozca el proceso a realizar.




SESION 1 DE DIAGNOSTICO

ACTIVIDAD (ES) A

B | (uehSToADES E SNSERANIA | ATRENOIAE | e ProDUCTOLS) e
w intensién educativa) INSTRUMENTO-
PONDERACION
La docente en plenaria, narra el cuento Participacion
“El artesano que no sabia contar”, Cuento de los alumnos
apoyada con un proyector, muestra a los | imdgenes en Respuestas
alumnos imdagenes de un artesano que proyector Odef'.cuofos Y
para realizar el enfrego de unas munecas ﬁ)s?; lgglgfejo,
de tela, se da cuenta que no sabe para
contar vy solicita ayuda para conocer determinar los
cudntas munecas faltan a partir de conocimientos
contar las existentes y ubicar a cada una previos.
en su caja de entfrega. Anotaciones
Preguntas: en el registro
1.- sDe qué se da cuenta el artesano ggservocién
cuando va arealizar su entrega?
- de que le sobran cajas
2.- sPara qué solicita apoyo el artesano?
- para saber cudntas munecas le hacen
falta
3.- sCuenta el artesano con nuestro
apoyo para resolver su situacion?
2Cdmo le podemos ayudar?
2Cudntas muiecas tiene?
o | sCudntas cajas le sobran?
g 2Qué podemos hacer para ayudarlo?
Los alumnos en plenaria expresan de ldmina de ideas Lista de cotejo
manera oral las ideas planteadas en los graficas acerca de las
o | cuestionamientos por la docente posibilidades de ayudar
S | La docente registra las respuestas de los al granjero a fraves del
5 | alumnos, elabora una ldmina con las conteo
& | ideas grdficas.
O | La docente con apoyo en la l[dmina
orienta a los alumnos a un acercamiento
con el concepto de conteo.
La docente de manera individual registra
v | en el diario de observacion las ideas de los
& | alumnos a fin de incorporar, en caso de
O | ser necesario, variantes en la secuencia
de frabagjo.
SESION 2 DE DESARROLLO DEL CONTENIDO
ACTIVIDAD (ES) A
ProDUCTOLS)
i} intensién educativa) INSTRUMENTO-

PONDERACION




Se retomard la proyeccion, para

Apoyo de

Se entrega alos alumnos el cuaderno de
trabajo, para que realicen el frazo de los
nUmeros, con ayuda de un Idpiz.

encuadrar las actividades de la sesion. padre de - listade
En plenaria, se argumentard a los familia cotejo
alumnos acerca de la presencia de un ngl(zlopcc!l(;o
poplre de familia (gue asistird a la clase Citatorio para
abierta) y apoyard en el desarrollo de las padres de
actividades de esa sesion. familia
.g Cuaderno de
c trabajo del
- alumno
Se integrardn 6 equipos de 4 alumnos.
El padre de familia repartird material - listade
fotocopiado con imdgenes de mufiiecas cotejo
y un nUmero que representa ala ) Egis:vrzggn
cantidad de munecas de tela que
O | pueden empacar en las cajas los
© | alumnos boleardn papel y lo pegardn
© | sobre el nUmero; realizardn recortes de
D papel de colores y lo pegardn en el
e cuerpo de las munecas de manera
individual.
En plenaria, cada alumno expresard de
manera breve la relacion entre las
muniecas y el simbolo numérico.
Cada equipo nombra un expositor y este Ambiente
expone la actividad. democrdfico
o | Alfinalizar la jornada, la docente entrega - Argumentaci
& | alresponsable- tutor, un citatorio para ggrgitlgrs, .
= . . . istica
O | que el dia de cierre de la secuencia s del
diddctica, asistan a una sesion de trabajo producto
con su hijo. elaborado
SESION 3 DE DESARROLLO CONTENIDO
ACTIVIDAD (ES) A
B | udCRoss pesvsaNze arkeona | ProDUCTOLS) S
i intensién educativa) INSTRUMENTO-
PONDERACION
Se encuadra la sesién, con apoyo en uno Trazo del nimero en el Participacion del
de los trabajos realizados en la sesién fotocopias | cuaderno de trabajo alumno
anterior, la docente recapitula las del alumno Lista de cofejo
© | condiciones de realizar conteo de
g correspondencia uno a uno enfre las
— | munecas vy las cajas para empacar.
Se integrardn equipos de 3 alumnos y se Lista de cotejo
repartirdn nimeros de foamy (del 1 al 10),
y pinzas para colgar ropa; sobre la mesa
% se colocardn los nUmeros y los ninos
< | colgardn las pinzas segun corresponda
% | con el simbolo numérico (nUmero 1, una
& | pinza, asi consecutivamente.




Los equipos exponen en plenaria los
nUmeros con las pinzas y el tfrazo de los
cuadernos

Se elaboran conclusiones

Se evalua la actividad

Exposicidon de productos

Se complementa
la evaluacion, con
el uso de una
rUbrica, en esta
sesion se

necesario para que los dedos que
qguedan levantados, correspondan con el
numero enunciado, una vez que los
alumnos han concluido, los docentes
evaluardn la actividad y colocardn en la
mesa de tfrabajo el nUmero para que el
equipo los organice por el valor.

Se realizard un andlisis y argumentacion
de la posicién de los dedos y la
ubicacién del nimero.

2 En plenaria, la docente entrega a los evowcron-wl-o
5 ’ - algunos criterios,
S alumnos la imagen de una gallina con se complementa
huevos y les indica que con ayuda de un en las 2 sesiones
adulto tienen que colorear los huevos y proximas
contarlos, colocando el nUmero dentro
de cada uno de ellos, como actividad
extra clase
SESION 4 DE CIERRE DEL CONTENIDO Y EVALUACION DEL LOGRO DEL APRENDIAJE ESPERADO
ACTIVIDAD (ES) A
g ACTIVIDADES DE ENSENANZA / APRENDIZAJE PRODUCTO(S) DE EVALUAR
o (Actor, organizacién, verbo, estrategia didactica, contexto o Recursos APRENDIZAJE TECNICA-
i) intensién educativa) INSTRUMENT(,')-
PONDERACION
Reintroducir la temdatica con apoyo de Docente de Trabajo extra clase La participacién
un alumno, recapitulando la actividad de | apoyo de Ldmina voluntaria y
la sesién anterior y el trabajo extra clase. | artes pertinente
O | Destacar aspectos que el alumno E::::';:s
g clon.5|dere importantes, ilustrarlos en una colores
— | I&dmina.
El docente de apoyo de artes, en Manitas contadoras Lista de cotejo
plenaria, readliza la explicacion para que
los alumnos coloquen cada una de sus
manos sobre una hoja de papel de color
y remarguen el contorno de cada una
de ellas; posteriormente se recortardn y
pegardn del centro de la mano sobre
una hoja de un papel diferente.
Se infegran equipos de 6 alumnos
En equipo, los alumnos jugardn al conteo
2 que la docente de apoyo va a aplicar
g “contando con mis deditos” la docente
® | enuncia un nimero del 1 al 5, en voz alta,
& | los alumnos doblen los dedos que sea

Cierr

Se pide alos equipos expongan sus
productos

Exposicidn y
argumentos

Rubrica




SESION 5 DE CIERRE Y EJECUCION DE LA COMPETENCIA

Etapa

ACTIVIDADES DE ENSENANZA / APRENDIZAJE PRODUCTO(S) DE
(Actor, organizacién, verbo, estrategia didactica, contexto o Recursos
intensién educativa) APRENDIZAJE

ACTIVIDAD (ES) A
EVALUAR
TECNICA-

INSTRUMENTO -
PONDERACION

Inicio

Mensaje de bienvenida a los padres El Docentes
asistentes. de apoyo
Exposicién de motivos y encuadre de la ]E,e,dUCOC'?”
sesion de trabajo. sica y artes)
L. Padres de
Presentacion de los docentes de apoyo familia
(educacién fisica y artes) asistentes

Desarrollo

Exposicion de instrucciones acerca de la Productos elaborados
actividad denominada “las mufiecas en cada una de las
vigjan a su destino” estaciones

Integrar equipos de 4 alumnos.

Se describen las 4 estaciones que
componen el circuito a cubrir:

- Lasalida

- Estacién 1, se integra por el tfrazo de
los nUmeros 1, 2y 3; por ellos sdlo
debe de pasar un alumno del
equipo, el cual representa a una
muneca de tela con una pelota
blanca, que rodard siguiendo el
trazo de los niUmeros),

- Estacién 2, el nino abre un sobre que
contiene un nimero y coloca sobre
un casillero de huevos, la cantidad
de pompones que senala el nUmero
descubierto.

- Estacién 3. El nino abre un sobre y
encuentraun nimero del 1 al 10,y
dobla los dedos de las manos de
papel que se ubican sobre la mesa,
para representar al nimero
descubierto.

- Estacién 4, el alumno tiene sobre la
mesa la imagen de una gallina con
un numero, pega bajo la gallina, el
nUmero de huevos de papel que se
senalan.

- altérmino de cada estacion, les
entregardn a los alumnos la imagen
de una muneca de tela, por cada
estacion recorrida.

- Lameta. Meter las munecas
recogidas durante la actividad, ala
caja de enfrega y se ha ayudado al
artesano a resolver su problema.

Listas de cotejo
Registro en guia
de observaciéon de
la docente




Plenaria para exposicién de productos
Evaluacién de la actividad, desde los
alumnos y posteriormente de los padres.
Proyeccién de video de sensibilizacion
Se redliza el registro en la lista de cotejo y
se concluye la evaluacion con la rdbrica

Cierre

Video de
sensibilizaciéon

Comentarios y
argumentos de los
alumnos y los padres de
familia

Rubrica
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