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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacién tiene por nombre El juego como estrategia
didactica para favorecer la construccion del concepto de numero en alumnos de
segundo grado de preescolar. En donde se da cuenta de que el jardin de nifios ha sido
concebido como un espacio de libertad, donde los juegos se convierten en situaciones

auténticas de aprendizaje para los alumnos.

En el primer capitulo, se analiz6 el contexto dando pauta a elaborar el
diagnéstico, y asi partir de un planteamiento del problema, se redactaron los objetivos

a alcanzar en esta investigacion, los supuestos, justificacion y delimitacion de estudio.

Un segundo capitulo refiere al marco tedrico, rescatando el campo de formacion
académica pensamiento matematico como fundamento del tema de investigacion; se
retoma el pensamiento matematico infantil desde la psicologia del desarrollo; asi como
teorias y principios del conteo que conllevan a la adquisicidn, construccion y usos del
namero en el nifio preescolar. Se cierra esta capitulo con la importancia de emplear
la estrategia didactica el aprendizaje a través del juego para la construccion del

concepto de numero, identificando el rol que le corresponde al alumno y al docente.

Por ello, en la eleccion del tema no solo fue necesario pensar en una vertiente
de interés a investigar, sino también hacer una reflexion sobre el desempefo
alcanzado durante mi formacion como docente. El ser docente es una actividad
dinamica, reflexiva, de interaccion entre maestro y alumno. La practica representa un
reto intelectual en todos los sentidos ya que en nuestro papel de docentes asumimos

grandes responsabilidades al estar frente a un grupo de alumnos.

Para que toda practica educativa tenga el éxito deseado debemos siempre
llegar a una reflexion sobre nuestro actuar, esto me encamino al reconocimiento de
mis competencias del perfil de egreso, una de las areas de oportunidad que ubique fue
(DGESPE, 2020)



Por tal motivo, en el capitulo tres se hace mencién del disefio y aplicacion de
situaciones didacticas significativas, que se pudieron poner en practica para rescatar
contenidos que apoyaron a este tema de investigacion. Se finaliza con algunas
conclusiones y anexos que se vinculan con el desarrollo de las actividades aplicadas.
Asi como las referencias bibliograficas consultadas y que dieron sustento a este

trabajo.



CAPITULO 1.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA



1.1 EL JARDIN DE NINOS “ROSARIO R DE ALVARADO”

Mi trayecto en la Escuela Normal No. 3 de Toluca me ha brindado una herramienta
muy importante que es la oportunidad de intervenir en diferentes Jardines de Nifos,
cada uno situado en diferentes contextos y con un gran diversidad de alumnos, lo cual
me ha llevado a momentos de reflexion sobre mi practica, si bien el hecho de que mi
linea de investigacion elegida es la formacion académica del pensamiento matematico,
es la razon de esto porque ha sido una de las que forman parte del mayor impacto en
los estandares de ensefianza que deben lograr los nifios al egresar del nivel

preescolar.

Esta situacién se ve reflejada en el grupo de segundo grado, donde se considera
que el alumno comienza uno de los procesos de adquisicion de conocimientos y del
uso de los numeros en su vida cotidiana. Asi mismo en su proceso de aprendizaje es
importante que los nifios vayan encontrando formas de responder a las distintas
maneras en el contexto en que aparecen los numeros; construiran poco a poco su
conocimiento sobre los numeros e iran dominando el conteo, pero sobre todo

reconoceran para qué sirven los numeros.

A partir de situarme en este escenario, me doy cuenta que la educacion
preescolar en el campo de formacién académica pensamiento matematico es uno de
los pilares mas importantes a trabajar y en el que debemos poner mayor énfasis. En
este sentido, resulta importante conocer el enfoque del campo antes mencionado,
posteriormente considerar el llevar a cabo una planeacion que atienda la problematica
detectada, al implementar el juego como estrategia didactica y recursos que permitan
propiciar un ambiente de aprendizaje que centre en desarrollar actividades a través

del juego haciendo uso del numero como un instrumento de la vida cotidiana.

Por ello, tome en cuenta la importancia de conocer el contexto, (Parra,
2002)mencionan que el ideal seria que la escuela pudiera influir sobre ese mundo

exterior para moldearlo segun criterios que deseara considerar el profesor para la
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ensefianza; pero lamentablemente no es asi, lo que sucede es a la inversa, la escuela
se moldea de acuerdo al lugar en el que se encuentra, por eso mismo considere
importante que este fuera mi punto de partida para mi intervencién, siendo, “la politica
y las practicas educativas que no pueden omitir los avances en la comprension sobre
como ocurre el aprendizaje y su relacién con los factores como la escuela, la familia,

la docencia, el contexto social, entre otros”. (SEP, 2017, pag. 30)

1.1.1 Contextualizacion.

En el jardin de nifios Rosario R de Alvarado, donde permaneci alrededor de dos
semestres aproximadamente interviniendo con actividades didacticas, debo decir que
aqui no fue donde surgio6 el interés por mi tema de investigacion, pero si es importante
mencionar que esta fue la institucion donde definio el tema acertadamente, al volverme

a encontrar con complicaciones en la ensefianza del numero.

Para detallar la descripcidon de la problematica detectada retome la
contextualizacion que me permitio ir identificando algunas vertientes que influyen en
este proceso. El contexto de la comunidad de Santa Maria Magdalena Ocotitlan se
encuentra ubicada en el municipio de Metepec cuenta con 6, 547 habitantes
aproximadamente de los cuales 3184 son hombres y 3363 son mujeres (INEGI, 2015),

colinda con San Bartolo, Pueblo Nuevo, Las palomas y El barrio del Espiritu Santo.

Esta comunidad es semiurbana cuenta con servicios publicos como luz, drenaje
y agua potable; centro de salud, iglesia, biblioteca publica, delegacion y comercios
establecidos en los que destacan: farmacias, miscelaneas, panaderias, carnicerias,

pollerias, tortillerias, ferreterias, ciber y tiendas de regalos. (Anexo A)
Las vias de acceso al preescolar son muy cercanas, ya que se encuentra

situado en la entrada a la comunidad, se camina por el lugar con seguridad, estas vias

son calles pavimentadas y cuentan con seguridad publica del municipio.
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Referente al componente social, es importante mencionar que, dentro del
preescolar, la mayoria de los nifios pertenecen a familias nucleares y la minoria a
familias mono parentales, cabe destacar que es una variante caracteristica de la

comunidad.

Respecto a las escuelas que brindan educacion en esta comunidad son de nivel
basico, dos primarias (una federal y una estatal), secundarias y un preescolar.
Existe una variedad de religiones como la cristiana, testigos de Jehova y adventistas,

sin embargo la predominante en la comunidad es la religion catdlica.

La escolaridad de los padres de familia que refieren en su mayoria es de nivel
basico, algunos con preparatoria, carreras técnicas y una minoria profesionistas por lo
que el nivel socioecondmico es de medio a bajo o muy bajo; debido a que la mayoria
de las madres de familia se dedican al hogar y solo el padre de familia es el que
sostiene los gastos de la casa; trabajan como empleados, albariles, obreros,
choferes, comerciantes, empleadas domésticas, mecanicos, costureras, panaderos,

ayudante de albaiil, tabiqueros y muy pocos profesionistas, entre otras.

En el contexto escolar el jardin de nifios “Rosario R. de Alvarado” se encuentra
ubicado en la calle Morelos No. 3 en la localidad de Santa Maria la Magdalena
Ocotitlan, municipio de Metepec, lugar donde se agrupan nifios, padres de familia,
personal docente y de apoyo como una unidad social, cuyos miembros participan en

comun con coincidencia de pertenencia situados en este lugar.

La institucion cuenta con siete aulas adecuadas para la matricula que se
atiende, una direccion escolar, un aula para la supervision escolar, un salén de usos
multiples dividido para tener acceso a la biblioteca escolar, un salén para USAER
(Unidad de Servicios de Apoyo a la Educacion Regular), una bodega, un espacio para
el equipo de sonido; la escuela tiene un patio con techumbre, un area de juegos

infantiles, cuatro sanitarios dos para nifios y dos para ninas. (Anexo B y C)
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Las instalaciones son reducidas para llevar a cabo actividades en la biblioteca
escolar, asi mismo este espacio se ocupa los viernes para trabajar con el promotor de
educacién para la salud y los dias miércoles el promotor de educacion artistica ocupa

el saldn de usos multiples.

Referente a la relacion que existe padres de familia y escuela se puede observar
una buena relacion, ya que las actividades que se organizan ya sea por parte de la
docente titular o institucionales, la mayoria de los padres asisten y apoyan con lo que

se les solicita, manifiestan una actitud positiva de participacién. (Anexo D)

Considerando que se ubica cerca del municipio de Metepec, puedo deducir que
hay recursos existentes que den cuenta que el nifio se encuentra relacionado con
espacios cercanos que brinden aprendizajes en relacién a la ensefianza del numero,
ya que a cinco minutos aproximadamente se localiza el mercado de Metepec, por otro
lado la gran mayoria de los habitantes de la comunidad se dedican a la elaboracién y
venta de tabiques, asi mismo cerca de él se hallan puestos ambulantes, en donde el
nifo se encuentra en constante contacto con saberes relacionados a la construccion
del concepto de numero, haciendo uso del mismo como medio de vida, esto por el
hecho de que algunos de los establecimientos pertenecen a familiares, incluso a su
propia familia, por lo que se relacionan, escuchan y usan el valor numérico al pedir,

atender o vender productos.

Ahora bien en el contexto familiar una caracteristica que se observa en este
grupo de segundo en particular es que la mayoria de los padres de familia son muy
joévenes teniendo un rango de edad de 22 a 35 afos. La gran mayoria de los padres
de familia se dedica a la elaboracion de tabiques, ya que su escolaridad es a nivel
basico, la mayoria de los jefes de familia tienen su negocio propio y las madres se
dedican al hogar y cuidado de los hijos. Sin embargo cabe senalar que a pesar del
nivel escolar que tienen, muestran gran interés por los asuntos relacionados a la
escuela, de la misma manera que recuren a la docente cuando tienen alguna duda

sobre los trabajos solicitados.
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De acuerdo a las entrevistas realizadas a los padres se identifican que 17
familias son parentales, 2 monoparentales, 2 nifios que tienen mama soltera y una nifa
que vive con mama y padrastro. 16 padres de familia tienen el nivel primario o
secundario, 2 papas con nivel de media superior y 4 a nivel licenciatura. 5 nifios son
hijos unicos lo que se observa el desempeiio de los alumnos, en su aseo personal y
en sus actitudes. La religion que profesan, 21 son catdlicos y 1 es testigo de jehova lo

que pudiera limitar en algunas actividades a realizar.

Comentan los padres de familia que las relaciones entre familia son estables,
cordiales, buenas y que aplican reglas y normas en casa sobre su desempefio, al igual
comentan que existen problemas intrafamiliares y vicios en los padres de familia,
desarrollan la autosuficiencia en los quehaceres de casa y en sus cosas personales,
consienten sus acciones o actitudes ante situaciones y algunos ponen sus limites. Los
valores que aplican en casa son respeto, obediencia, proteccion, dialogo, convivencia

y orden. (Anexo E)

Ahora bien, debido a que se trabajé en una comunidad escolar de preescolar
me es importante saber la opinidn de los padres de familia respecto a la situacion del
aprendizaje del nifo en este ambito educativo, pues bien ellos son quienes acompanan
este proceso e identifican los cambios y adquisiciones que van logrando sus hijos,
aunque muchas veces sus exigencias son tan grandes que no identifican ¢ Como
aprende mi hijo?, ;Cémo logran que aprenda?, es interesante y a la vez motivante
conocer la percepcion que tienen los padres de familia en cuanto a la ensefianza en

preescolar.

Si bien, con las entrevistas aplicadas algunos padres de familia se cuestiono la
importancia de aprender matematicas en el nivel preescolar, entre las respuestas
dadas, me encontré con “si, porque ya no le costaria trabajo en la primaria” (respuesta
de Sra. Saucedo), “Si porque desde ahi inicia su preparacion para el futuro en la
escuela” (respuesta de Sr. Mejia), “Si, porque asi ya me ayudaria en un futuro con el

negocio” (respuesta de Sra. Palacios). Estas fueron algunas respuestas brindadas por
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padres de familia, en las que detallan su interés por que los nifos desarrollen sus

habilidades en el campo de pensamiento matematico. (Anexo E y F)

Al iniciar mi intervencidn en esta aula, comienza mi incertidumbre respecto al
tema y llegue a la reflexién de que no solo es un preescolar, sino que era un comun
denominante que ya habia observado en otros preescolares, las docentes se
cuestionan como instruir para ensefar el concepto de niumero en los educandos. Al
observar al grupo en general, los alumnos al realizar actividades matematicas no
tienen idea de qué son los numeros y para qué se usan, e incluso mas del 90% no
logran desarrollar un pensamiento matematico informal, un ejemplo claro y sencillo que
se presentd dentro del aula, fue que al momento que la docente titular cuestiono en
qué afno van, un nifo espontaneamente contesto en el 5, causando confusion en los

otros ninos, asi mismo el conteo no tienen un orden estable.

De acuerdo al desempefio académico de los alumnos se detectan que su estilo
de aprendizaje es 14 son kinestésico, 1 visual-auditivo, 1 auditivo, 1 visual-kinestésico,

5 visual, priorizando el estilo de aprendizaje kinestésico. (Anexo G)

Relacionado con el pensamiento matematico los alumnos muestran dificultad
para identificar los numeros en cuestiones sencillas como, la fecha, buscar cierta
cantidad de objetos, otro aspecto notorio en el aula es que los nifios a menudo muy
poco tienden a reconocer la serie numérica del 1 al 5 y al recitarla de manera oral la

dicen sin un orden estable 1, 3, 10, 30.

Cabe senalar que para iniciar con el desarrollo del concepto de numero, se pidié
apoyo de padres de familia para que observaran en su casa y camino a la escuela
¢ Donde hay numeros?, jPara qué los utilizamos?, esta fue una actividad permanente

planificada dentro de la estrategia global de la institucion.

A medida que pasa el tiempo el nifio va desarrollando habilidades que le

permiten hacer uso de los numeros de manera mas util, como por ejemplo pagar

15



cuando compran dulces, al dar la hora, contar cuantas personas son en su familia, lo
importante no solo es dar respuesta sino también comprender el significado y la
intencion con la que se hace, de esta manera los nifios manifiestan el uso del numero

en diferentes actividades dentro y fuera de la escuela.

(DOUADY, 1995) refiere que “los conocimientos matematicos deben ser
construidos por los alumnos en un proceso dialectico. Proceso en el cual los
conocimientos son primero instrumentos, herramientas, recursos para resolver

problemas, para luego ser considerados como objetos de estudio en si mismos”

Por otra parte, durante las clases de los promotores me han permitido de
manera implicita observar en los nifios aspectos relacionados con el numero, ya que
hay actividades en donde deben seguir secuencias de movimientos, contando, calcular
los pasos para trasladarse de un lugar a otro, para formar equipos o parejas o jugar

con rondas como a pares y nones.

Explorar como el nifio construye el concepto de numero durante el preescolar,
es un tema del cual se ha explorado pero es muy repetitivo en el campo de la
investigacion educativa, en donde a diferencia de otras vertientes, no se ha indagado
mas alla de poder identificar en qué proceso o etapa se encuentra un nifio de 3 a 6

anos en la construccion del ndmero.

Desde las experiencias de mis practicas se ha presentado el interés de poder
identificar el nivel o etapa donde se encuentran los alumnos a nivel preescolar, sin
embargo hasta el momento ninguno ha teorizado, asi mismo el interés por fortalecer
este campo de pensamiento matematico a nivel inicial es primordial ya que los nifios
todo el tiempo se encuentran inmersos en un contexto donde la utilizacidn del numero

es vital para su desarrollo.

Ademas cabe destacar que el enfoque y propdsito que tiene la educacion

preescolar al impartir contenidos matematicos que permitan la creacién de
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aprendizajes significativos es un tema complejo, desde el momento que es escuchado

y puede abarcar diferentes areas de aprendizaje y desarrollo.

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Durante mis jornadas de observacién que fueron a inicio del ciclo escolar 2019 — 2020,
comenzo mi momento de analisis para lograr detectar los problemas del aula con base
en un diagndstico previo que se llevo a cabo por medio de situaciones didacticas en el
campo de pensamiento matematico, que se utilizaron como instrumentos de
evaluacion: los huevos de dinosaurio, trenecito de numeros, zoolégico de animales,
juego de bloques, mi domino de numeros, entre otras. En las cuales a 15 alumnos de
21 se les dificultaron las distintas actividades realizadas, dando como resultado un
gran numero de alumnos que enfrentan este problema, por lo tanto se observé que fue
una necesidad a trabajar mas con este campo de formacion académica el cual se

encarga de desarrollar el proceso de apropiacion del pensamiento matematico.

El trabajo consistio en indagar acerca de los fundamentos de los cuales parte el
niflo de preescolar para construir su pensamiento matematico mediante las actividades
que realiza en el aula y que son promovidas por el docente. En este sentido, se
pretendio revisar los planteamientos del Programa de Aprendizajes Clave 2017 en el

campo de pensamiento matematico.

Fue un reto detectar que se estaba trabajando el campo equivocadamente, ya
que los nifios en vez de interesarse pueden aburrirse, pues el trabajarlo de forma
irrelevante y repetitiva como se hacia tradicionalmente, estaba ocasionando que su

comportamiento en los alumnos fuera desinteresado por las actividades.

El interés del estudio se centrd en conocer como el nifio adquiere las habilidades
del pensamiento matematico para la construccion del concepto de numero a través del
juego y asi identifiquen su significado del uso en la vida cotidiana.
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El desarrollo de las capacidades de razonamiento en los alumnos de educacién
preescolar se propicia cuando realizan acciones que les permiten comprender un
problema, reflexionar sobre lo que se busca, estimar posibles resultados, expresar
ideas y explicaciones y confrontarlas con sus comparieros. Ello no significa apresurar
el aprendizaje formal de las matematicas, sino potenciar las formas de pensamiento
matematico que los pequenos poseen hacia el logro de los aprendizajes que son
fundamento de conocimiento mas avanzado, y que iran construyendo a lo largo de su

escolaridad.

Es importante mencionar que el desarrollo del pensamiento matematico va a
depender del estadio de desarrollo en el que se encuentre el nifio segun Piaget.
También de las condiciones del ambiente que se le proporcione para su mejor
desarrollo, o de lo contrario cuando el nifio requiere de apoyo de alguien como lo dice

Vigotsky, con la zona de desarrollo préximo.

Por otro lado, nos podemos apoyar en Agnes Heller, nos habla sobre como la
vida cotidiana varia dependiendo, la época en que se vive, y como afectan o influyen
las condiciones economico- sociales, o como dice Berger y Luckmann, que el
conocimiento se va dando, mediante el contacto cotidiano, y las experiencias que vaya
viviendo con sus pares, es decir, todo lo que el nifio concibe desde afuera, aprende

desde la transmision familiar, escolar y educativa en general.

Cabe destacar que este trabajo de tesis es de mi agrado, desde el momento en
que comencé ahondar mas en el tema, me genero diversos cuestionamientos con la
construccion del numero; una de las interrogantes iniciales de este analisis fue
¢, Cuales son los procesos de los nifios preescolares para llegar a la construccion del

concepto de numero?, s Cuales son las estrategias didacticas propicias para favorecer
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la construccion del numero en el nifio preescolar?, estos cuestionamientos fueron una

directriz durante el desarrollo de esta investigacion.

1.3 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

Objetivo general

Emplear la estrategia didactica el aprendizaje a través del juego que permita favorecer

la construccion del concepto de numero en alumnos de segundo grado de preescolar.

Objetivos especificos

» Identificar la importancia de la construccion del concepto y significado del numero
en nifios de preescolar.

» lIdentificar los procesos y/o etapas que transita un nifio preescolar para la
adquisicion del concepto numeérico.

» Disefar situaciones didacticas empleando la estrategia el aprendizaje a través del
juego en los alumnos de segundo grado de preescolar para practicar usos y

funciones del numero en la vida cotidiana.

1.4 JUSTIFICACION

En la etapa infantil y en relacion con el concepto de numero las metas que el nifio
puede llegar a conseguir durante su educacion preescolar son a través del juego
simbdlico, ya que el nifio va adquiriendo gradualmente el concepto y significado de

numero.

Cabe mencionar que la problematica esta centrada en la adquisicion del numero

a través de estrategias factibles que permitan favorecer la construccion en nifios de
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preescolar; asi mismo, se pretende dar una propuesta donde se identifiquen los niveles

de adquisicion del concepto.

El interés es buscar estrategias de aprendizaje para no visualizar a las
matematicas como una simple materia que hay que cursar, sino convertirlas en

actividades divertidas donde se pueda fortalecer mas su conocimiento.

Durante mis practicas de intervencion habia notado que cuando se imparte una
clase de matematicas, el propdsito es aprender de manera forzada, recitando los
numeros por ejemplo, y no se logra una vinculacion de lo que se aprende en el aula 'y

lo que viven en su contexto.

1.5 DELIMITACION DE ESTUDIO

La presente investigacion se realizo en el nivel preescolar con nifios de 4 a 5 afios de
edad cursando el segundo grado, el grupo en el cual estuve contaba con una matricula
de 22 alumnos, en el jardin de nifios Rosario R de Alvarado, ubicado en la comunidad

La magdalena Ocotitlan, Metepec, Estado de México.

El trabajo involucra principalmente a los nifios y a la docente, sin dejar de lado
a los otros elementos que influyen en la educacion, tales como el analisis de los
programas de preescolar y algunos documentos que serviran de apoyo para la mejor
comprension del comportamiento y desarrollo del nifio en el campo de pensamiento

matematico.

Se presentan diversos autores y tedricos que han estudiado el desarrollo y
comportamiento del nifio preescolar, asi mismo se detallara el proceso que lleva acaba
un nifio para la construccion del concepto de numero y su significado al utilizarlo en la

vida cotidiana.
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Las causas que me llevaron a indagar mas sobre la adquisicion del concepto de
namero, es primero que nada la interrogante del poder saber mas sobre el tema, a
pesar de la existencia de diversos tedricos que nos mencionan como se construye el
concepto de numero en alumnos de preescolar, me surgen diversas dudas que me

han inclinado a investigar mas a fondo.

1.6 IMPACTO SOCIAL

El impacto social que pretende esta investigacion es poder analizar alguna estrategia
qgue llevan al nifio a la construccion del concepto de numero, como bien se sabe que
los nifios tienen diferentes procesos por los cuales pasan durante su desarrollo, de
esta manera se pretende que esta investigacion trascienda a nivel grupal
contribuyendo al desarrollo del pensamiento matematico, ya que es considerado como

proceso mental para el razonamiento y la resolucion de problemas.

La construccion del concepto de numero en nifios de prescolar es un tema que
debe trascender e impactar en la sociedad en la que estamos inmersas donde se debe
analizar ;Coémo es que un nifio llega a la construccion del concepto de numero?,

¢, Como a través del juego, se puede desarrollar el pensamiento matematico?.

1.7 METODOLOGIA

La metodologia utilizada es la investigacion accion que sera cualitativa y parte de la
reflexion de mi practica de intervencion, tomando en cuenta la problematica detectada
dentro del aula, al querer modificar la ensefianza del concepto de niumero de forma
tradicional, empleando la estrategia didactica el aprendizaje a través del juego para

dar un cambio a la ensefanza.
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La investigacion accion nos permite ser participantes activos dentro de la
misma, ya que al estar directamente en contacto con la problematica permite que se

busque una posible solucién.

La investigacién accion se utiliza para describir actividades que realiza el
profesorado en sus propias aulas con fines tales como: el desarrollo curricular, su
autodesarrollo profesional, la mejora de los programas educativos, los sistemas de
planificacion Camacho Sanabria (2016) nos dice que “Estas actividades tienen en
comun la identificacion de estrategias de accion que son implementadas y mas tarde
sometidas a observacion, reflexion y cambio” Se considera como un instrumento que
genera cambio social y conocimiento educativo sobre la realidad social y/o educativa,

proporciona autonomia y da poder a quienes la realizan.

(Escamez Bernal ) Refiere que Elliot, el principal representante de la
investigacion - accion desde un enfoque interpretativo define como “un estudio de una
situacion social con el fin de mejorar la calidad de la accién dentro de la misma”. La
entiende como una reflexion sobre las acciones humanas vy las situaciones sociales
vividas por el profesorado que tiene como objetivo ampliar la comprension
(diagndstico) de los docentes de sus problemas practicos. Las acciones van
encaminadas a modificar la situaciéon una vez que se logre una comprension mas

profunda de los problemas.

La investigacion-accion interpreta "lo que ocurre" desde el punto de vista de
quienes actuan e interactuan en la situacién problema, por ejemplo, profesores y
alumnos, profesores y director. Los hechos se interpretan como acciones y
transacciones humanas, en vez de como procesos naturales sujetos a las leyes e la
ciencia natural. Las acciones y transacciones se interpretan en relacién con las
condiciones que ellas postulan, por ejemplo, como expresiones de: (a) la comprension
que el sujeto tiene de su situacién y las creencias que alberga sobre la misma. (b) las

intenciones y los objetivos del sujeto; (c) sus elecciones y decisiones; (d) el
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reconocimiento de determinadas normas, principios y valores para diagnosticar, el

establecimiento de objetivos y la seleccidn de cursos de accion. (Elliot, 2000, pag. 5)

e Herramientas metodoldgicas utilizadas en la investigacion- accién

En el desarrollo de la investigacion se requiere de distintos medios y recursos que se
adecuen a los objetivos y propésitos que se pretenden favorecer en el aula. Los
instrumentos deben ser elegidos de manera especifica, para que al hacer la recogida

de informacion los datos sean veridicos y confiables.

La investigacion accion se lleva a cabo cualitativamente y los instrumentos
sugeridos a utilizar son la entrevista, grupos focales, el cuestionario que nos apoyen a
construir una realidad del contexto a estudiar. El instrumento que va a ser disefiado en

esta investigacion es flexible, abierto y facilitador.

Cabe sefalar que en el inicio de esta investigacion se utilizé la técnica
observacién como instrumento de acopio para la elaboracién del diagndstico. Asi
mismo, en este trabajo se utilizd el cuestionario y como técnica la observacion para

recabar datos especificos sobre el tema. (Anexo HY I)

1.8 HIPOTESIS Y/O SUPUESTOS

e Al ingresar a preescolar los alumnos manifiestan diversas habilidades

matematicas.

e Si el ambiente de aprendizaje es favorecedor, los alumnos logran la

construccion de numero.

23



El nombrar de manera oral los numeros, no significa que comprendan el
concepto de numero.
Las actividades realizadas con material novedoso y a su vez la utilizacion de

libros didacticos es una forma de reafirmar el aprendizaje y centrar la atencion.
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CAPITULO 2.

MARCO TEORICO
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2.1 EL CAMPO DE FORMACION ACADEMICA PENSAMIENTO
MATEMATICO

Hablar de matematicas es un tema muy amplio de estudio, las matematicas son de
gran importancia en el desarrollo integral de cada nifio y nifila. Promover su aprendizaje
de manera adecuada desde edades tempranas tiene como resultado el desarrollo de
capacidades cognitivas que permiten el pensamiento ldgico, el pensamiento critico, el
razonamiento inductivo, asi como la capacidad de abstraccion y estas pueden lograrse

a través del juego.

El pensamiento matematico y las matematicas no deben comprenderse que son
lo mismo, ya que se pueden hacer operaciones para calcular alguna area sin pensar
matematicamente pero en si, en este campo no refiere a desarrollar las matematicas,
sino niflos con pensamiento matematico. Propiciando el desarrollo del razonamiento
por medio de juicios cuantitativos y la resolucion de situaciones problematicas a traves
de la comprension de nociones elementales, pero en si Qué es el pensamiento
matematico? ...”el pensamiento matematico es la habilidad de pensar y trabajar en
términos de numeros generando la capacidad de razonamiento l6gico...” (Significados,
2020)

Pensamiento matematico se denomina a la forma de razonar que utilizan los
matematicos profesionales para resolver problemas provenientes de diversos
contextos, ya sean que surjan en la vida diaria, en las ciencias o en las matematicas.

(SEP, Aprendizajes Calve para la Educacion Integral, 2017, pag. 214)

El ambiente en que viven los nifios los empapa de experiencias que, de manera
espontanea, las actividades de conteo en edad preescolar es, en este sentido, una
herramienta basica para el desarrollo del pensamiento matematico. Al brindarles todas
las bases necesarias desde el jardin de nifios se obtendran magnificos resultados para

su proceso de adquisicién del razonamiento matematico. Si al nifio se le ensefa con
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base en el juego las matematicas, no soélo se tendra como resultado un aprendizaje de
memorizacion sino mas bien sera significativo.

El enfoque del campo de formacién académica de Pensamiento Matematico es
desarrollar el pensamiento matematico a través de diversas actividades, donde
resuelvan numerosas situaciones que representan un problema o un reto para ellos;

lo que significa aprender resolviendo.

2.2 EL PENSAMIENTO MATEMATICO INFANTIL

En la actualidad, el aprendizaje de las matematicas es considerado dentro del
curriculum de los niveles iniciales, especificamente del preescolar; los motivos de esta
inclusion a edad temprana de acuerdo con Gonzalez y Weinstein (1998) se debe a que
todo individuo requiere de saberes matematicos que le permitiran integrarse en una
sociedad democratica y tecnoldgica, por tanto necesita de instrumentos, habilidades y

conceptos matematicos.

Los numeros forman parte de la vida diaria de los nifios y las nifas, la mayor
parte de ellos nacen y conviven en un mundo en el que el numero es una forma de
expresion y comunicacion con sentido. Cuentan sus juguetes, agrupan por

caracteristicas su ropa, acomodan en jerarquias numéricas. (SEP, 2017)

El trabajo de pensamiento matematico infantil dentro del preescolar es tarea
fundamental; el objetivo se centra en que los nifios y las nifias desarrollen la capacidad
para resolver problemas de manera creativa mediante situaciones de juego que
impliquen la reflexion, la explicacion y la busqueda de soluciones a través de

estrategias o procedimientos propios, y su comparacion con los utilizados por otros.

2.2.1 Desde la psicologia del desarrollo.

A lo largo del tiempo han surgido diferentes teorias de aprendizaje que muchas veces,

han sido contradictorias entre si. Estas teorias se basan en trabajos realizados, por
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psicologos que tratan de entender y dar explicacion al complejo mecanismo por el cual
los seres humanos llegan a adquirir el conocimiento.

Estas teorias tienen gran repercusion en las creencias que tanto los educadores
como personas relacionadas con el mundo de la educacion poseen sobre como llevar
a cabo el proceso educativo. Cada una de ellas tiene una vision propia y distinta de la
naturaleza del conocimiento y de lo que significa saber. Partir de uno u otro supuesto
tedérico es un hecho importante, ya que el modelo que se adopte condicionara la

metodologia y la accion pedagdgica del docente.

2.2.2 Teoria conductista, cognitiva y constructivista

La Teoria conductista es un conjunto de técnicas y datos a recordar; el conocimiento

en los niveles iniciales se adquiere estableciendo asociaciones.

Thorndike fue uno de los primeros psicologos conductistas, que formulé leyes o

principios por los que se regia la ensefianza de las matematicas.
Ley del ejercicio.

La respuesta a una situacion se asocia con esa situacidén y cuanto mas se emplee en
una determinada situacion, mas fuertemente se asocia con esta, por otro lado, el uso

poco frecuente de la respuesta debilita la asociacion.
Ley del efecto.

Las respuestas inmediatamente seguidas de una satisfaccion ofrecen mayor
probabilidad de repetirse cuando se produzca de nuevo la situacion, mientras que las

respuestas seguidas de una incomodidad tendran menos probabilidad de repetirse.

(Castro Martinez , 2002)

Cabe senalar que gracias a estos principios del conductismo, la ensefianza de

las matematicas es un adiestramiento en la relacion estimulo-respuesta. Aprender
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matematicas es un proceso pasivo por parte del alumno que ira copiando de manera

fiable todo lo que se le proponga por parte del profesor.

Segun Watson, si los psicologos se centran en la conducta, se daran cuenta de
que todo lo demas se puede aprender por medio de las habilidades y sus
conocimientos. Segun los conductistas todas las actitudes pueden ser analizadas, es
decir, a través de estimulos y respuestas, dirigidas a entender como se mantienen los

diferentes tipos de conducta.

La Teoria Cognitiva considera que el conocimiento se adquiere, por tanto, mediante
la adquisicion de relaciones y el aprendizaje se hace por uno de estos dos procesos:
asimilacion, o sea, estableciendo relaciones entre las informaciones nuevas y las ya
existentes en el sujeto o por integracion que son conexiones entre trozos de

informacion que permanecian aislados.

Para la teoria cognitiva la esencia del conocimiento matematico es la
comprension. Mediante la primera teoria se explican, con claridad, las formas de
aprendizaje mas sencillas como pueden ser la memorizacion de un numero de teléfono
o la formacion de habitos, pero no se da una explicacion convincente a las formas mas
complejas de aprendizaje como puede ser la memorizacién de informacion significativa

o la resolucién de problemas.

La teoria cognitiva ofrece una vision mas exacta del aprendizaje y del
pensamiento, explica de manera mas adecuada el aprendizaje significativo y la

resolucién de problemas y el aprendizaje de las matematicas.

La Teoria constructivista es una aproximacion a la ensenanza basando la idea de
que los alumnos deben construir el conocimiento por ellos mismos para que ocurra el

aprendizaje.

29



El constructivismo considera al alumno como centro de la ensefianza y como
sujeto activo en la adquisicion del conocimiento, al tiempo que se toma como objetivo

prioritario el potenciar sus capacidades de pensamiento y aprendizaje.

2.2.3 Piaget

Piaget elabord su teoria desde una postura constructivista, afirmaba que los nifios
tienen un papel activo a la hora de aprender. Para el, las diferentes estructuras
mentales van modificandose y combinandose entre ellas a través de la experiencia

mediante la adaptacion al entorno y la organizacién de nuestra mente.

2.2.3.1El desarrollo del nifio segun la teoria de Piaget.

El desarrollo del nifio ha sido objeto de estudio desde muchos afios atras, sin embargo,
Jean Piaget quien fue un psicologo suizo que realizo grandes aportes en cuanto al
desarrollo cognoscitivo del nifio desde edades tempranas. Por lo tanto en este campo
del pensamiento matematico sus aportes son esenciales para la comprension del

desarrollo y apropiacion de conocimientos.

Jean Piaget y nosotros afirmamos que el razonamiento l6gico matematico, no
existe por si mismo en la realidad. La raiz del razonamiento l6gico matematico esta en
la persona. Cada sujeto lo construye por abstraccion reflexiva que nace de la
coordinacion de las acciones que realiza el sujeto con los objetos. El nifio es quien lo
construye en su mente a través de las relaciones con los objetos. Este proceso de
aprendizaje de la matematica se da a través de etapas: vivencias, manipulacion,
representacion grafico simbdlico y la abstraccion; donde el conocimiento adquirido una
vez procesado no se olvida ya que la experiencia proviene de una accion, por ende

apoyandonos en Piaget (Piaget, 1974) se puede afirmar que:

a) El nifio aprende en el medio interactuando con los objetos.
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b) En el medio adquiere las representaciones mentales que se transmitiran a través
de la simbolizacién.

c) El conocimiento se construye, a través de un desequilibrio, lo logra a través de la
asimilacién adaptacion y acomodacion.

d) EIl conocimiento se adquiere cuando se acomoda a sus estructuras cognitivas.

Asi mismo la interaccion forma parte esencial del aprendizaje ya que nos permite
entrar en contacto con el objeto de conocimiento y nos apoya a conocer

caracteristicas, funciones y acciones que podemos ejercer mediante la manipulacion.

La Teoria Cognoscitiva a partir de la cual planteé que el desarrollo cognitivo, es
una construccion continua del ser humano, marcada por varias etapas, necesidades y
acciones. Piaget divide esas etapas en periodos de tiempo y define el momento y el
tipo de habilidad intelectual que un nifio desarrolla segun la fase cognitiva en la que se

encuentra. Estas etapas son:

e Etapa sensiomotriz (0 a 2 afios)

Esta etapa se define por la interaccion fisica con el entorno. El desarrollo cognitivo, se
articula a través de un juego que es experimental y se puede asociar a experiencias

que surgen de la interaccion con personas, objetos o animales.
e Etapa preoperacional (2 a 7 afios)

En esta etapa, los nifios desarrollan la capacidad de ponerse en el lugar de los demas

y son capaces de actuar y hacer juegos de rol.
o Etapa de operaciones concretas (7 a 12 aios)

En esta etapa, los niflos empiezan a usar la légica para llegar a conclusiones validas,

pero para lograrlo necesitan situaciones concretas y no abstractas.

e Etapa de operaciones formales (desde los 12 anos hasta la vida adulta)
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En este periodo los nifios ganan la capacidad para utilizar una légica que les permite
llegar a conclusiones abstractas que no estan ligadas a casos concretos. A partir de
este momento, pueden “pensar sobre pensar”, y eso quiere decir que pueden analizar

y manipular deliberadamente esquemas de pensamiento.

Aunque se habla de edades en las etapas de desarrollo de Piaget, no hay limites
fijos y estas edades sirven como referencia de las fases de transicion entre una etapa
y otra. Por eso, para Piaget es posible encontrar casos de desarrollo diferentes, en los

cuales los nifios tardan en pasar a la siguiente fase o llegan a edad temprana a éstas.

2.2.3.2 Relacion Niio de preescolar/ numero.

Segun Piaget el nifo pasa por diversas etapas que son: Periodo Sensorio-motriz,
Periodo Pre-operacional, Periodo de Operaciones concretas y el orden por el que
pasan los nifos a las etapas no cambia, todos los nifios deben pasar por operaciones
concretas, para llegar al periodo de las operaciones formales. No hay periodos
estaticos como tales. Cada uno es la conclusién de algo comenzado en el que precede
el principio de algo que nos llevara al que sigue. La contribucion esencial de Piaget al
conocimiento fue de haber demostrado que el nifio tiene maneras de pensar

especificas que lo diferencian del adulto.

Desarrollar el pensamiento l6gico matematico, que segun la teoria Piagetiana
aparece alrededor de los siete afios, incide en favorecer experiencias que guien la
construccion de representaciones y elaboracion de estructuras cognitivas que

permiten asimilar el conocimiento matematico en estas edades de la infancia.

Para desarrollar el conocimiento Iégico matematico hay que partir de las
capacidades cognitivas o procesos cognitivos en desarrollo de las diferentes edades
cronoldgicas de preescolar, y saber qué capacidades en desarrollo tienen los nifios de

3, 4 y 5 afos qué pueden aprender y qué podemos ensefiar.

Segun Piaget, el nifio tiene diferentes hipotesis respecto al numero:
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a) Piensa que el numero de elementos de un conjunto es mayor si estan
dispuestos en linea que si lo estan de otra manera.
b) Siempieza por el ultimo elemento que contd por primera vez, no esta seguro

de que tendra la misma cantidad que al principio.

Nocion de Numero.- Segun Piaget (1992) define al numero como “... una coleccion de
unidades iguales entre si y, como por tanto, una clase cuyas subclases se hacen
equivalentes mediante la supresién de cualidades; pero es también al mismo tiempo

una serie ordenada y, por tanto, una seriacion de las relaciones de orden”.

Tal como lo afirma Piaget: el nifio habra desarrollado la nociéon de numero cuando logre
agrupar objetos formando clases y subclases; es decir logre una clasificacién logica vy,

al mismo tiempo, ordene los objetos formando series.

Componentes Basicos de Numeros Segun Piaget (1992) el numero tiene tres

componentes basicos: La correspondencia, la clasificacion y la seriacion.

CORRESPONDENCIA: Es la capacidad del nifio de establecer relaciones simétricas
(de igualdad) entre un objeto y otro; es decir cuando se le presenta al nifio un grupo
de objetos el nifio elige uno y luego busca a través de comparaciones encontrar ciertas
equivalencias o igualdades en cuanto a sus riesgos caracteristicos entre un objeto y

otro.

CLASIFICACION: La clasificacion es la capacidad que tiene el nifio para agrupar
objetos en funcion de un determinado criterio puede ser color, forma, tamano u otra

caracteristica inherente a los objetos.

SERIACION: Es la capacidad que tiene el nifio para ordenar objetos segin un
determinado criterio comun a todos, este proceso lo hace comparando un objeto con
otro y encontrando al mismo tiempo su diferencia, para ejecutar esto el nifo establece

relaciones asimétricas.
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2.2.4 Principios del conteo Gelman y Gallistel

Asi como es importante analizar el concepto y uso del numero, también es importante
conocer cOmo es que los nifos aprenden a contar, y si este proceso se conecta con el

uso del nimero.

Analizar entre si el conteo es una actividad memoristica o una actividad
aplicable, es importante reconocer como se adquiere la habilidad de contar y si esta
surge de la nada o cual fue el orden en que se aprende a contar, este proceso de orden
indica, que un individuo conoce los numeros, los identifica, los utiliza para contar, ¢,con
qué intencién?, pero también hay un momento en el que se cuenta sin saber lo que
representa el conteo. (SEP, Aprendizajes Calve para la Educacién Integral, 2017),
refiere que “para aprender a contar se empieza por memorizar la sucesion numérica
oral al menos de los primeros seis numeros, con lo cual los nifios estaran en
condiciones de usarla en el conteo de colecciones” (p.233, 234), lo cual da lugar a que
el nino de manera visual comience a ubicar numeros en serie y la repite de manera

oral asignando nombre a cada numero escrito.

La relacion de estos procesos se encuentra ligada con los principios del conteo,
como su nombre lo dice son aquellos que permiten al nifio comenzar a contar de
manera convencional o con sentido, para ello el nifio debié haber pasado por un
proceso de reconocimiento y uso informal del numero en el que se familiarizo desde

tiempo antes de comenzar sus escolarizacién a nivel preescolar.

Gelman y Gallistel en 1978 fueron los primeros en anunciar estos 5 principios
de conteo. Existen principios innatos que intervienen en el aprender a contar y que
muestran que cuando los nifios cuentan a temprana edad no se trata tan sélo de un

ejercicio de memoria.
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Al hablar de ellos centro su importancia en que como docentes debemos
conocer estos conceptos siendo punto de partida por el cual se identifica en qué nivel
de aprendizaje se encuentra el nifio, en la adquisicion del numeros, a pesar de que no
tiene un orden en el que se debe alcanzar, se tiene que detectar como es que el
alumno los va desarrollando y de qué manera lo hace para poder entrar a la

construccion del niumero.

a) Correspondencia uno a uno. Contar todos los objetos de una coleccién unay solo
una vez, estableciendo la correspondencia entre el objeto y el numero que le
corresponde en la secuencia numeérica.

b) Irrelevancia del orden. El orden en que se cuenten los elementos no influye para
determinar cuantos objetos tiene la coleccidn; por ejemplo, si se cuentan de
derecha a izquierda o viceversa.

c) Orden estable. Contar requiere repetir los nombres de los numeros en el mismo
orden cada vez; es decir, el orden de la serie numeérica siempre es el mismo: 1, 2,
3...

d) Cardinalidad. Comprender que el ultimo numero nombrado es el que indica
cuantos objetos tiene una coleccion.

e) Abstracciéon. El numero en una serie es independiente de cualquiera de las
cualidades de los objetos que se estan contando; es decir, que las reglas para
contar una serie de objetos iguales son las mismas para contar una serie de objetos

de distinta naturaleza: canicas y piedras; zapatos, calcetines y agujetas.
(SEP, Programa de estudio 2011, Guia para la educadora , 2011)

Durante la educacion preescolar, las actividades mediante el juego y la
resolucién de problemas contribuyen al uso de los principios del conteo (abstraccion
numeérica) y de las técnicas para contar (inicio del razonamiento numérico), de modo
que las nifas y los nifos logren construir, de manera gradual, el concepto y el

significado de numero (Secretaria de Educacion Publica , 2004)
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La abstraccidon numérica y el razonamiento numeérico son dos habilidades
basicas que los pequefos pueden adquirir y son fundamentales en este campo
formativo. La abstraccion numérica se refiere a procesos por los que perciben y
representan el valor numérico en una coleccion de objetos, mientras que el
razonamiento numeérico permite inferir los resultados al transformar datos numeéricos
en apego a las relaciones que puedan establecerse entre ellos en una situacion

problematica.

Estos son elementos fundamentales para que comprendan el mundo que les
rodea, analicen situaciones, seleccionen e interpreten informaciéon para encontrar

formas distintas de resolver los problemas que enfrentan dia a dia.

2.2.5 Adquisicion/ construccién del numero

En el preescolar se le debe “posibilitar que los alumnos vean a la matematica como un
instrumento atil y funcional, los alumnos no son receptores pasivos, capaces
unicamente de recibir informacién e indicaciones de lo que deben hacer” (SEP, 2017,
pag. 221), trabajar con el numero en preescolar no es facil, sin embargo por la
experiencia y la cotidianeidad se ha convertido en una practica obsoleta y poco

atractiva.

Es importante sefialar que una forma de aprendizaje de los nifios en edad
preescolar es por imitacidn, ya que, al observar las actividades de casa, de familiares,
la calle, escuela, televisidn, van adoptando estas conductas y patrones que se vuelven

significativos para ellos.

La nocién de numero en el nifio se logra a partir de la accion que el nifio ejerce
sobre los objetos, es en este contacto con los objetos reales que el nifio logra asimilar
las caracteristicas fisicas inherentes a cada objeto, lo que le permitira identificar luego

dichas caracteristicas comunes a uno u otro objeto.

Lograr que el alumno de preescolar adquiera la concepcion de qué es el numero

y que le dé la utilidad adecuada en la vida es una labor para el docente de preescolar,
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es un proceso que debe llevarse a cabo de lo mas simple a lo complejo. A través de
actividades diarias con numeros y de insistir en la importancia de que los nifios también

tengan vivencias de este tipo en sus casas y no solo dentro de las escuelas.

Darles la confianza y seguridad a los alumnos acerca de lo que pueden
aprender es también un importante paso, debido a que ellos deben saber de lo que
son capaces de lograr e incluso deberan darse cuenta de los logros y avances que

tengan en relacion a los conocimientos numericos.

2.2.6 Los usos del numero en preescolar

En la sociedad, los numeros han sido utilizados con multiples propdsitos e intenciones,
son utilizados a diario, pero a pesar de utilizarlos tan cotidianamente no tenemos un
concepto claro, se puede decir mucho de él, pero sin embargo no se puede definir de

una forma clara, cada persona utiliza los nUmeros como mejor le convenga.

Dado esto se puede decir, que el numero es una representacion simbdlica que
de manera concreta representa cantidades, unidades, operacién, tiempo o incluso
distancia. De acuerdo a Baroody (2000) dicha representacién es percibida de tal
manera que se puede interpretar asi “los numeros son palabras y como ocurre con
otras palabras, los nifios pueden aprender a decirlas mucho antes de formar imagenes

mentales”

Tomando en cuenta otro punto de vista, cabe destacar que es considerado
como “un aprendizaje en un contexto social, de ahi la importancia de que los nifios
tengan la oportunidad de reconocer el valor que tiene la representacion de los numeros

y lo que se puede comunicar con ellos” (SEP, 2017, p. 234).

De acuerdo a estos puntos de vista puedo inferir que los nifios usan los numeros
desde temprana edad y lo realizan de diferentes formas, al mismo tiempo que hacen
interpretaciones propias sin darles un significado como tal; ya que a medida que crecen

y van pasando por diversos procesos sus respuestas se van modificando.
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Los nifios van dando cuenta de que los numeros transmiten diferente
informacion de acuerdo al contexto que se encuentran, por lo tanto, van logrando en

forma progresiva, descifrar la informacién que un niumero transmite. (Gonzalez, 2000)

Partiendo de este analisis puedo afirmar que el uso de los numeros no
solamente se da en el contexto escolar, sino que su desarrollo comienza desde la
primeria instancia que es el seno familiar, donde existe un acercamiento el cual permite

ir desarrollando diversos patrones que lleven algo nuevo.

El desarrollo del uso del numero, es un factor que no se logra predecir de
manera concreta o visible, ya que se tiene la ideologia que cuando el nifio logra recitar
la serie numérica de forma irrelevante o incorrecta o incluso en desorden o por
repeticion de lo que dicen en la television, pensamos que esta mal, sin embargo este
hecho nos demuestra que esta atendiendo a la repeticion de un concepto que a futuro

le sera util.

Otro ejemplo muy claro que he observado durante mi practica de intervencion
es cuando los nifios dicen su edad, cuando cuentan los dedos de su mano u otro
objeto, cuando sefialan el dia en el calendario, cuando sefalan el reloj donde no
solamente esta haciendo mencion de una serie numérica, sino ya esta identificando

que tiene numeros y que los mismo representan algo en el objeto.

Asi mismo, podemos hablar de que el nifio se apropia en forma paulatina del
concepto del numero y lo manejan dependiendo a sus experiencias. En diferentes
acciones que se llevan a cabo diariamente, donde se utiliza el numero se estan

poniendo en practica conceptos matematicos usando el numero como:

Aspecto cardinal: para conocer la cantidad de elementos de un conjunto, al decir la

cantidad total.

Aspecto ordinal: sirve para diferenciar el lugar que ocupa un objeto dentro de una

serie (primero, quinto, decimo)

Numero como cédigo: en los digitos de un numero de teléfono, el numero de una

direccion, las placas de los autos o en empaques de productos.
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Numero como medida: expresan la medida de una magnitud, es decir el peso, la

capacidad, el tiempo y la longitud.

Numeros para operar: al calcular nuUmeros se combinan entre si dando lugar a nuevos

nameros. (Suma, resta, division) (Weinstein, 2000, pags. 42- 43).

Durante mi trayecto he podido escuchar diversas opiniones entre su trabajo y lo
que han ensefiado planteando la siguiente pregunta, ¢ Es adecuado que se les enseie
a los nifos la conceptualizacion de términos matematicos que se han mencionado? O
solo se encamina a que adquieran la habilidad de reconocerlos en diversas
situaciones, ¢ Pero como entenderan los nifos estos conceptos?, el nifio comprende
el uso que se le da a los numeros, a través de situaciones de su vida cotidiana donde
constantemente se utilizan los numeros, es por ello que una de las estrategias mas
utilizadas en el preescolar es el juego simbdlico, que le da oportunidad al nifio de

transpolar lo aprendido al mundo real.

Cabe mencionar que como docente se sabe la funcidn que se tiene que trabajar
con los nifios, y es por ello que: “es funcion de la escuela organizar, sistematizar los
saberes de los nifios a fin de garantizar la construccion de aprendizajes” (Weinstein,
2000). Es importante destacar que la educacién preescolar, solamente se encarga de
encaminar al nifio a usar el numero como recurso Yy talvez acercarlo a utilizarlo como
instrumento, identificando la funcién del niumero. Gonzalez y Weinstein (2000), nos

dice que esto es: ...una de las primeras funciones de las que el nifio se apropia”.

2.2.7 Como acercar a los niinos al concepto de numero segun Irma
Fuenlabrada

Los nuevos retos trascienden desde luego, al conocimiento de las matematicas desde
una postura constructivista, con una nueva concepcion de aprendizaje. El

conocimiento actual sobre aprendizaje matematico infantil aportado por la didactica
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desarrollada desde una perspectiva constructivista del aprendizaje, muestra cada vez
con mas claridad, las deficiencias y limitaciones de los procesos tradicionales de

ensenanza.

En esta postura tedrica, el constructivismo trata de disefiar escenarios que
permitan que los nifios establezcan un dialogo con el conocimiento diferente al que se
les permita establecer. Un aspecto fundamental de la didactica constructivista es el
respeto a la valoracion de las maneras espontaneas o naturales como conciben los
nifos al conocimiento, sobre todo en las etapas iniciales de aprendizaje de una nocién

nueva.

En el mismo sentido, las primeras representaciones graficas de los conceptos
que los nifos elaboran, son particulares, especificas y distantes de las

representaciones simbdlicas convencionales.

Para respetar las formas de proceder de los nifios es necesario reconocer que:
a) El proceso de aprendizaje evoluciona cada vez hacia estrategias de solucién mas
generales y proximas a las soluciones convencionales establecidas en la matematica
para resolver las diferentes situaciones problematicas.
b) Los numeros (naturales) son algo mas que su escritura (1, 2, 3, 4...) y su

verbalizacion.

Fuenlabrada ha mostrado, entre otras cosas, la importancia que representa para
el aprendizaje, -matematico, en general y numérico en particular- el que los nifios
tengan la posibilidad de expresar sus personales maneras de concebir la numerosidad
de las colecciones, asi como la forma espontanea que tienen de representarla.
(Fuenlabrada, 2009)

La numerosidad de una coleccion es una propiedad que se sostiene desde el
razonamiento légico matematico inherente al pensamiento humano, y no una

propiedad fisica de los objetos o de las colecciones. Con esto se quiere decir que
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cuando se plantea que el numero es una “sintesis de la clasificacion, la seriacion, y el
orden”, se quiso decir, por ejemplo respecto a la clasificacién, lo siguiente: las
colecciones son susceptibles de ser reconocidos desde una percepcion cualitativa (el
color, el tamano, la funcion de sus elementos) y desde una percepcién cuantitativa (su
numerosidad, ¢cuantos son?)Ambas caracteristicas permiten clasificar a las
colecciones. Sin embargo, las de orden cualitativo desarrollan en los nifios
competencias indiscutiblemente utiles para fines que no tienen nada que ver con el
aprendizaje del numero, mientras que la clasificacion que permite a los nifos ir

conceptualizando al niumero es la de orden cuantitativo. (Fuenlabrada, 2009)

Si bien esto no quiere decir que en nivel preescolar los niflos deberan realizar
operaciones basicas, ya que en funcidn de este nivel, los nifios deben egresar con un
perfil que les permita desarrollar las habilidades matematicas en la vida cotidiana,

reconociendo la importancia del uso del numero.

2.3 EL APRENDIZAJE A TRAVES DEL JUEGO

El papel del juego en el desarrollo del nifio es una forma natural de aprender, de crear,
de expresar alegrias, tristezas y ansiedades. El juego estimula el crecimiento fisico,
canaliza los impulsos y deseos, favorece la socializacién, es una experiencia que

representa esfuerzo, dedicacion, trabajo.

Jugar genera la posibilidad de alcanzar lo que suena, observar, lo que brilla,
tomar lo que tiene color. La actividad ludica nos permite que los nifios y nifias se

sientan seguros e independientes.

A través del juego los nifios satisfacen su curiosidad, de acuerdo con su edad y
en relacion con la etapa de desarrollo en que se encuentran el juego adquiere una
tendencia muy marcada hacia la imitacion, la expresion de ideas, la imaginacion y

repeticion, a los adultos les parece inutil, cansado, pero para la construccion de su

41



inteligencia, aprender nuevas formas de convivencia y participar activamente en la

convivencia familiar.

Una de las estrategias o herramientas mas divertidas que puede ser utilizada
por docentes, especialmente para los nifios de edad preescolar, es el juego. “El juego
tiene multiples manifestaciones y funciones, ya que es una forma de actividad que
permite a los nifos la expresion de su energia y de su necesidad de movimiento, al
adquirir formas complejas que propician el desarrollo de competencias” (Secretaria de
Educacién Publica, 2011, p.21)

Jugar se convierte en un proceso que posibilita la interaccidén con el adulto en
el juego el nifo invierte roles, dice al adulto lo que hay que hacer, le dirige y le pone
limites. Si los adultos ven esta situacién como una oportunidad para iniciar o mejorar
la comunicacién, entonces el nifo aprendera de la misma situacion a respetar las ideas
de los demas, se apropiara en su lugar en la familia y adquirira seguridad para expresar

sus ideas.

2.3.1 El juego como estrategia didactica de ensefianza mi aula

El juego ocupa un lugar importante en la actividad natural del nifio y le permite dominar
al mundo que lo rodea, articulando la realidad con la fantasia, es una actividad
espontanea que permite el conocimiento, la busqueda de estrategias, la autonomia y

la creatividad.
Ademas hace que despierte el interés de cualquier nifio, cabe resaltar que para

el nivel preescolar se convierte en un eje principal para el desarrollo de actividades

con fines didacticos.
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Ahora bien, como dice Moreno (2002) “el juego es un fendbmeno antropoldégico,
que hay que tener en cuenta para el estudio del ser humano. El juego es una constante
en todas las civilizaciones, ha estado siempre unido a la cultura de los pueblos, a su
historia, a lo magico, a lo sagrado, al amor, al arte, a literatura, a las costumbres, a la
guerra. El juego ha servido de vinculo entre pueblos, ha facilitado la comunicacién

entre los seres humanos” (p.11).

Como se ha mencionado el juego ha empezado a tomar mas importancia, sobre
todo en el ambito escolar, llegando a ser considerado por diversas instituciones
educativas como la herramienta para acercar a los nifios y a las nifias al conocimiento.
Jean Piaget quién dice “el juego constituye la forma inicial de las capacidades y
refuerza el desarrollo de las mismas; contribuye a que el nifio realice una mejor
comprension del mundo que lo rodea y asi vaya descubriendo las nociones que

favoreceran los aprendizajes futuros”.

Ahora bien hablemos, ;Qué es una estrategia didactica? En el ambito
educativo, si bien como ya sabemos el concepto de estrategia didactica se involucra
en la seleccion de actividades y practicas pedagogicas en diferentes momentos
formativos, métodos y recursos. Por lo tanto el termino método se utiliza con frecuencia
refiriendo a un determinado orden sistematico establecido para ejecutar alguna accion.
Ademas el concepto también ha sido un amplio concepto utilizado en el ambito

pedagdgico, con el mismo nombre o bien como el equivalente a estrategia didactica.

Por otra parte, al referirnos de estrategia, su significado que el concepto tenia
en su ambito original, es decir en el contexto militar, tenia la funcion de guiar alguna
accion, ordenar, sin dejar de lado en ambito pedagogico esta muy ligado, como
docentes nosotros nos convertimos en una guia para el aprendizaje de los alumnos,

utilizando diversas estrategias para que los alumnos lleguen al aprendizaje esperado.
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Las estrategias didacticas apuntan a fomentar procesos de autoaprendizaje,

aprendizaje interactivo y aprendizaje colaborativo.

El juego didactico es una estrategia que se puede utilizar en cualquier nivel
educativo, pero mas en especifico en el nivel preescolar, ya que el juego posee un
objetivo educativo, estructurandose como juego reglado que incluye momentos de
reflexion o apropiacion de lo vivido traspolando lo aprendido a través del juego, sin

perder de vista el enfoque pedagdgico.

Los nifios aprenden mas mientras juegan, por lo tanto, el juego es primordial
para llevarse a cabo como estrategia para conocer, comprender y permitir al alumno

descubrir una nuevas formas de aprender.

2.3.2 Tipos de juego

Existen diferentes formas de clasificar los juegos en funcion de qué contexto queramos
aplicarlo: desde el punto de vista evolutivo, por edades, por lugares, por coste,
etc. Jugar con los nifios porque es la mejor actividad que existe para estimularlos, pero

hay que saber qué juegos elegir en cada momento.
Existen diversos tipos de juego tomando como referencia a Jean Piaget:
e Juegos Funcionales

Es el juego de la fase sensoriomotora. Es un juego de ejercicios que no
representa ningun simbolismo, uUnicamente consiste en repetir determinadas

actividades o rutinas para adaptarse a su realidad poco a poco.
e Juegos simboélicos

Se basan en sustituir la funcionalidad basica de un objeto por otra imaginaria.

Son juegos que se basan en la creatividad e imaginacion del nifio. Estos juegos van
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acompanados de personajes ficticios o amigos invisibles que crean ellos y les

acompanan en los juegos.

En las primeras fases se juega individualmente para luego dar paso a una fase
colectiva, donde se comparte con otros nifios los objetos imaginarios, asi como los

amigos invisibles.
e Juegos reglados

Este tipo de juegos permite que los nifios interaccionen entre si, comprenden
las reglas e incentivan el pensamiento estratégico y la planificacion. Antes de los 6
afnos los nifios ya han ido desarrollando algunas habilidades que les permiten entender
posteriormente este tipo de juegos. Este es el tipo de juego mas tardio, entra al final

de su etapa infantil.

En fases mas tempranas, entre los 3 y 4 afos, su interés se centra en juegos
fisicos, donde debe respetar normas sencillas: no salirse de una linea, esperar turno,
hablar cuando le pregunten, etc. Son normas que no requieren una alta concentracion,

ni atencion que en esta fase temprana es corta y es una habilidad poco desarrollada.
e Juegos de bloques o de construccion

En este tipo de juegos los niflos crean construcciones, vehiculos de transporte
o cualquier tipo de objeto mediante la suma de pequefas piezas de distinto tamano,

color y forma.

En los juegos de construccion se incorporan elementos del juego simbdlico pero
mas complejos y con mayor detalle. Los juegos de construccion, a medida que

evolucionan, se van asemejando las construcciones al objeto real.

(Gimeneo, 2019)
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Los tipos de juego, segun Piaget.

El juego
como
experiencia

libre

El juego
como
experiencia

placentera

El juego
como
espacio de

participacion

Tipos de juego

Es espontanea y voluntaria, es una de las caracteristicas
con mayor frecuencia. Es una situacion de libertad que
permite expresar sentimientos.

Desarrollada de manera espontanea, voluntaria y libre, esta
llena de alegria, carcajadas.

Permite ser al nifio protagonista de sus propias acciones, al
ser una practica que facilita la autonomia.

Favorece una actitud de responsabilidad y permite acceder
a los valores de la amistad, solidaridad, libertad y
compromiso.

Protagonismo, relaciones y ejercicio de roles es una
actividad que su atractivo es invitar a la participacion
espontanea de los nifios.

Lleva implicito en su estructura una serie de regla o normas
establecidas por quien voluntariamente se disponen a
participar.

Es un espacio para transitar del mundo de la norma, su
comprension e importancia de la convivencia grupal y social.

Propicia el paso de un comportamiento individualista hacia
el grupal.

Tabla 1 Analisis de los tipos de juego, segun Jean Piaget.
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Dentro del ambito educativo cobran gran relevancia los juegos reglados, como bien
sabemos en este tipo de juegos se relacionan situaciones de forma ludica poniendo
en juego un reto cognitivo, cabe sefalar que las autoras Constanse Kamii y Rheta

Devries nos mencionan:

“Para que sea educativamente util, un juego colectivo debe:

1) Proponer algo interesante y estimulante para que los nifios piensen como hacerlo
2) Posibilitar que los propios nifios evalten su éxito.
3) Permitir que todos los jugadores participen activamente durante todo el juego”
(Kamii, 1985)

2.4 ROL DEL DOCENTE Y DEL ALUMNO

Cabe sefalar que todo este proceso no se construye solo, debe ser la prioridad en
cada una de las instituciones de educacion preescolar resaltar el papel docente y el

nifo ante el trabajo aulico.

Situandome en mi linea de investigacion, los docentes se preguntar ;Como
debo ensenar en este nivel?, pues bien, el docente en especifico en esta etapa de los
nifos debe convertirse en una guia, es quien debe disefiar situaciones con caracter
ludico que impliquen un reto cognitivo a superar, dependiendo la edad de los nifios con
los que se esté trabajando, sin perder de vista la intencionalidad pedagogica, partiendo

de los saberes y los intereses de los nifos.

Rol docente

e Crear dentro de clases ambientes propicios, que generen en los alumnos el

interés por involucrarse en las actividades.
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Permitir que los alumnos usen sus conocimientos y realicen acciones
convenientes para resolver problematicas, a través de recursos propios.
Anticipar las posibles faltas o modificaciones en el trabajo, teniendo presente el
proceso de los alumnos durante el trabajo.

Conocer las caracteristicas, gustos, intereses y habilidades de los alumnos.
Posibilitar el gusto por aprender matematicas y verlo como un instrumento util y
no util.

Dejar de ver a los alumnos como un instrumento receptor pasivo, que espera
que el conocimiento llegue procesado a su cabeza.

Implementar la estrategia de juego, como una actividad ludia de aprendizaje.

Rol del alumno

Razonar y usar habilidades, destrezas y conocimientos de manera creativa y
pertinente.

Tener la disposicion de conocer recursos de sus compaferos y respetar lo
planteado.

Explicar el procedimiento llevado acabo para la solucion.

Disfrutar el trabajar durante la busqueda de soluciones.

Utilizar los materiales que crean le beneficie en el proceso de la construccién

del concepto de numero.
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CAPITULO 3.

APLICACION EN EL AULA
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3.1 SITUACIONES DIDACTICAS EN EL CONTEXTO REAL

Durante mi formaciéon académica en el escuela normal, he cursado diferentes
asignaturas que componen una malla curricular de la Licenciatura en Educacién
preescolar, por lo que cuando llegaba el momento de ir a practica a los Jardines de
Niflos venia un espacio para comenzar a planificar situaciones didacticas o de
aprendizaje que correspondieran con lo establecido en los planes y programas de
educaciéon basica, asi como a las necesidades e intereses de los alumnos que

conformaban mi grupo, sin dejar de lado la edad de los nifos.

Diaz Barriga (2006) menciona “Aprender y hacer son acciones inseparables.
Los alumnos requieren en el contexto pertinente” (p.19). para desarrollar la practica
educativa es fundamental conocer el contexto de intervencion, asi como a los alumnos
del grupo, y por qué es importante conocer el contexto, importa porque es el medio
donde se desarrolla el nifio diariamente y por el cual comenzé su aprendizaje informal,
como lo destaca el autor debe ser pertinente, para que el aprendizaje sea significativo
y lo pueda poner en practica, favoreciendo del mismo modo a que el nifio llegue al aula

con aprendizajes previos de varios campos o temas.

Como lo he mencionado en los capitulos anteriores, a través de un analisis y
reflexion de mi propia practica me doy cuenta de las areas de oportunidad que mi grupo
tiene en cuanto a dificultades en el aprendizaje del nimero. Asi mismo a través de la
reflexién pude rescatar aspectos buenos, los cuales han favorecido la adquisicion de
los aprendizajes y uno de ellos son las situaciones didacticas, utilizando la estrategia
de juego, asi mismo el material didactico ha sido del agrado de los nifilos con una
intencion pedagdgica en el momento de darle el uso adecuado, que fuera dirigido a

una actividad planeada y que utilizaria en diversas ocasiones si era posible.

También, puedo sefialar que repercute la manera en que ensefa la docente,
por lo que comienzo a disefar actividades que me permitan detectar los aspectos

donde se presentan mayor dificultad de aprendizaje en los alumnos de segundo grado,
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siendo el momento en el que situé mis planeaciones en un contexto real o como se

conoce en un aprendizaje situado.

“un modelo de ensenanza situada, resaltaran la importancia de la influencia de
los agentes educativos, que se traducen en practicas pedagogicas deliberadas, en
mecanismos de mediacion y ayuda ajustada a las necesidades del alumno y del
contexto, asi como de las estrategias que fomenten un aprendizaje colaborativo o

reciproco (Diaz Barriga, 2006)

Por eso es importante que como docentes nos situemos en el contexto donde
se desarrolla el alumno y tomar eso como punto de partida para el disefio de las
actividades ya que los aprendizajes esperados que se desarrollaran deben tener un
enfoque real, porque ese es el proposito de la ensefianza situada que este sea

aplicado al modo de la vida del alumnado.

Asi pues de todas la modalidades que propone el programa de educacion
preescolar la que yo elegi para mi intervencion son las situaciones didacticas y me doy
a la tarea de comenzar a planificarlas, tomando en cuenta los aspectos antes
mencionado (diagnostico, contexto, caracteristicas y necesidades de los alumnos),
todos centrados al uso del numero en diversas situaciones. Planear es prever, dejar
de lado la improvisacion; es organizar de manera consciente y anticipada los procesos

de ensefanza y de aprendizaje.

Este capitulo esta dedicado a describir las situaciones didacticas que lleve
acabd y a los resultados obtenidos. Cabe destacar que la primera intervencion fue el

momento de llevar a cabo una actividad diagnostica.

Asi entonces, en los siguientes apartados menciono lo realizado en las

situaciones didacticas en las que se trabajaron los tres campos de formacion
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académica y las areas de desarrollo personal y social, cabe destacar que el campo

que se le dio mayor importancia fue el de pensamiento matematico.

Todo realizado a través de actividades ludicas que no son las mismas que
conocian o0 que ya se habian trabajado, considerando como eje primordial el juego,
disefie situaciones que fueran a partir de sus intereses, propiciando un ambiente de

aprendizaje significativo.

3.2 INTERVENCION EN EL AULA, EL PAPEL DE LA EDUCADORA

El docente debe ser una guia del aprendizaje del nifio, que oriente, apoye y
principalmente motive al nifo aprender, no necesariamente que solo sea un agente

receptor de informacion.

Facilitar el aprendizaje a través de situaciones didacticas es una tarea
fundamental del maestro y esto lo logra empleando diversas estrategias al momento
de la intervencion y trabajo de los alumnos. (Kamii, 1985) Nos dice que los docentes
deben incitar al nifio a poner en relacidon durante todo el tiempo toda clase de cosas,
ideas, y acontecimientos mas que centrarse durante todo el tiempo, lo que refiere que
como maestros debemos dejar que el nifio explore y sienta nuestra presencia para
lograr desarrollarse en el contexto de ensefianza, sin vernos como la persona que dara

solucidn a sus interrogantes.

En el aula donde puse en practica lo planeado, los nifios estaban habituados a
que el maestro les hiciera las cosas, esto se volvido tan cotidiano que comenzé a
presentarse como un obstaculo para llevar acabo mi intervencién, asi mismo se
entorpecio el aprendizaje, asi que recurri analizar la situacion con la docente titular,

donde llegamos a un punto de plantear que el nifio debe realizar las cosas por si solo
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para que construya su propia autonomia y de no ser asi buscar estrategias como el
apoyo de monitores para que los alumnos sientan esa confianza de realizarlo. Es asi
como comienza a cobrar vida mi papel como docente en el aula, intentando buscar
posibles soluciones a las problematicas presentadas sin perder de vista la intencidn

de las situaciones didacticas.

Al ir avanzando con la aplicacion de las situaciones, llegé un momento en que
la docente titular me incito a organizar mi propio trabajo, sin tomar en cuenta su
opinion, considero que fue una gran experiencia ya que como docentes debemos ser
autodidactas y autbnomos a la hora de tomar decisiones en cuanto a nuestro actuar
ante una situacién de aprendizaje, cabe sefalar que una situacion didactica siempre
debe ser flexible y es donde entra nuestro quehacer docente en ir adecuando las

actividades dependiendo el interés y las caracteristicas del contexto y el alumnado.

Al intervenir con mis situaciones, considere hacerlas mas complejas para asi de
esta manera los niflos de manera individual buscaran una solucién, tomando en cuenta
que se debian repetir las consignas hasta que quedaran comprendidas, esto me ayudo

a propiciar la autonomia de la realizacion de las actividades.

“con base en el contexto de cada escuela y de las necesidades e intereses particulares
de los alumnos, el profesor podra seleccionar y organizar los contenidos, con el fin de
disefiar secuencias didacticas, proyectos y otras actividades que promuevan el
descubrimiento y la apropiacion de nuevos contenidos, habilidades, actitudes y valores

asi como los procesos metacognitivos” (SEP, 2017, pag. 126)

Tener presente cual es papel del docente, facilitar al mismo tiempo, observar y
detectar en qué se esta fallando y qué se debe mejorar, demos la oportunidad a los
nifos de fallar ya que atras del error se puede construir un aprendizaje y nosotros
como docentes debemos ser guias y mediadores del aprendizaje ya que el alumno ira

construyendo su aprendizaje a lo largo de su escolaridad a través de los procesos
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mentales que vaya construyendo a través de la practica innovadora y auténtica de

cada docente.

3.3 DISENO, APLICACION DE SITUACIONES DIDACTICAS
SIGNIFICATIVAS

3.3.1 Situacién didactica ¢ Y tu, conoces los numeros?

Al inicio de mis practicas de observacion, fue aqui el escenario donde me situé de
manera mas clara en analizar como es que el alumno construye el concepto de numero
durante el preescolar, al observar la llegada de los alumnos ya que de acuerdo a la
organizacion de la docente titular, tenia una rutina para iniciar el dia de trabajo, el cual
consistia en comenzar contando a los alumnos que habian asistido a clases y cuantos

faltaban.

Asi mismo se llevaban a cabo algunas otras actividades, la cual consistia en
tomar material de construccién, bloques, carritos, mufecas para jugar, y la educadora
pasaba a los equipos de trabajo para realizar algunos cuestionamientos ;donde habia
mas objetos?, ;ddnde habia menos objetos?, esto me llamo mucho la atencién ya que
al pasar los dias me pude percatar que de esta manera la docente realizaba un analisis

de sus interés de los alumnos para realizar sus planificaciones.

Al reflexionar la dinamica de la actividad de la educadora, pude llegar al punto
en que me traslade en el papel del nifio y poder analizar cdmo me gustaria que me
ensefaran a contar si fuera un nino, llegue a la conjetura que a través del juego lo

podria encaminar.
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Con ello quiero abrir dialogo con el autor (Baroody A. J., 1988)”...quiza, de
algunas técnicas de contar aprendidas de memoria, se considera que los preescolares
carecen de técnicas matematicas” (pag. 34), sin embargo a lo largo de mi formacion y
en especifico durante este ultimo semestre me he centrado en analizar su proceso por
el cual transcurren los nifios de segundo grado de preescolar, un ejemplo muy claro
fue cuando cuestione ¢Qué son los numeros?, los alumnos que mostraban mayor
dificultad en reconocer la serie numérica, lograban recitarla por imitacién de algunos
otros companeros. Ahi focalice cuales serian las actividades que me llevarian a la
adquisicion del concepto de numero, tomando en cuenta su contexto, esto me
permitiria ir construyendo su conocimiento a través de algunas estrategias que habia

visto en su entorno escolar.

Asi que puse en practica la situacion didactica ¢ Y tu conoces los numeros?, en
la cual disefie cinco actividades que dieran respuesta a mi tema de investigacion, el
cual pretendia analizar como a través del juego se puede construir el concepto de
numero en nifios de segundo grado de preescolar, de esta manera inicie con un juego
intencionado al comenzar la mafiana de trabajo, les comente, hoy comenzaremos a
trabajar de una manera diferente, asi que pueden tomar el material que quieran, cabe

sefalar que lo debian dejar en su lugar de donde lo tomaban. (Anexo J)

Los nifios muy entusiasmados comenzaron a tomar los materiales, asi que la
clase habia comenzado, al recorrer los equipos de trabajo realice algunos
cuestionamientos, ¢Cuantos bloques tienes aqui?, algunas respuestas fueron
muchos, otros comenzaron inconscientemente a realizar el conteo, al monitorear otro
equipo de trabajo me inclui con ellos a su juego y solicite que me dieran 3 verduras y
dos muiecas y cuestione ¢ Cuantos tengo en total? , alguien me podria ayudar, como
puedo saber ¢ Cuantos tengo?, alguien respondio, hay maestra pues cuenta. A lo que
yo en voz alta retroalimente diciendo entonces para saber cuantos tengo, ¢tengo que

contar? ¢ Por qué?.
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Cabe sefialar que este juego intencionado en el grupo resulto exitoso, ya que
pude detectar las habilidades a fortalecer al iniciar con las actividades disefiadas. A
través del juego simbodlico me permitié intervenir de manera exitosa, dando asi cabida

a la actividad de los numeros.

Los nifios lograron con esta actividad, identificar la serie numérica en forma

ascendente del 1 al 10, agrupando objetos con correspondencia uno a uno.

Areas de oportunidad detectadas fueron, la identificacion de la serie numérica
con un orden estable, ya que la gran mayoria del grupo contestaba por imitacion o solo

por contestar. Se encuentran en proceso de diferenciar letras y niumeros.

3.3.2 Situacion didactica. “Los numeros”

Se inici6 la primera actividad a trabajar del campo de formacion académica
Pensamiento Matematico, ¢Qué son los numeros?, aqui retome el juego con los
materiales del salén, cuestionando ¢Doénde hay numeros?, en seguida 6 nifios
levantaron la mano que eran los mas avanzados en numero, o bien, los que lograban
diferenciar el significado de numero con letras, ( Goretti, Attenea, Victoria, C. David,
Lupita, Elias) y el primero de ellos me respondid, en la fecha, el segundo en los
numeros que tienes arriba del pizarrén, el tercero menciono, en el reloj y por ultimo el
cuarto dijo en el calendario, ahi donde vemos la fecha. A partir de estas respuestas
identifique, a los alumnos que serian mis monitores para trabajar en equipos

asignados.

Después de rescatar sus saberes previos al concepto de numero, les narre el
cuento “El monstruo de los numeros” (Anexo K) se mostraban atentos, al tratar de
entender el concepto, se interesaron mucho por la situacion de los numeros esto lo
intuyo, porque después de contarles la historia comento (Irving) yo puedo contar hasta
el 100, algo que llamo mi atencion, asi que propuse hay que contar junto con su

compafero al 100, y comenzo 1,2,3,20,45,50,100 ya, asi cuenta mi papa en su tienda,
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aqui pude deducir que recitaba la serie numérica sin un orden estable y lograba

identificar esos niumeros porque eran los que escuchaba de su entorno familiar.

“Toda comprension tedrica de una materia debe basarse en una realidad y verificarse
en la practica... para que teoria y practica estén solidamente enlazadas, el examen de
los conocimientos de los preescolares se inicia con una mirada a un caso real’
(Baroody A. J., 1988, pag. 33)

Asi que decidi adaptar materiales de apoyo visual en cuestién de numeros, recta
numeérica del 1 al 10, calendarios, un reloj de foamy, un tablero para contar cuantos
alumnos asistieron a clases para que fueran comprendiendo el concepto de numero
dentro y fuera del aula. Asi mismo se llevé a cabo el trabajo con padres de familia,
como tarea permanente de acercar a los alumnos al uso de los numeros durante su
dia a dia, al ir a la tienda preguntar precios por algunos productos de su interés, al

buscar objetos, contar a los integrantes de su familia, entre otros.

La intervencion con esta actividad “Los numeros” fue una introduccion para
comprender el concepto. Pero para tener mayor comprension, decidi centrar su
atencion en un video para lograr establecer una relacion entre el concepto de numero

y Su uso en nuestra vida diaria.

Como primer recurso fue el video donde a través de caricaturas se pretendia
que identificaran conceptos como numero, serie numérica, monedas, usos del numero,
etc., (Anexo L). Después se cuestion6 lo que habian observado ¢Qué son los
nameros?, ¢ Para qué sirven?, ; Ustedes los utilizan?, ; Qué podemos realizar con los
numeros?, al momento de escuchar sus respuestas hago un registro en pizarrén a

través de un mapa mental destacando la palabra numero y usos.

Cabe senalar que en especifico este grupo de trabajo, debo tenerlos

constantemente activos ya que la gran mayoria su canal de aprendizaje es kinestésico,
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asi que me dispuse a realizar una pausa activa para poder seguir con la actividad y los

nifos lograran tener mayor concentracion.

Después me dispuse a colocar una serie numérica del 1 al 10 en desorden y
solicite de manera grupal que me ayudaran acomodarlos porque no me sabia como
estaban acomodados, al finalizar cuestione ¢Es correcto la manera en como los
acomodamos?, § Como saben que esta bien?, a lo que 2 alumnos levantaron la mano
(Victoria y Goretti) identificaron los errores de posicion al observar la recta numérica
que se encontraba pegada arriba del pizarron, después entre otras respuestas que
dieron los nifios a manera de imitacion , por no quedarse sin participar fueron, si esta

bien maestra, yo si me los sé hasta el 10.

Pedi a los alumnos que registraran la serie numérica 1 al 5, aqui fue donde me
percate que algunos de los alumnos no diferenciaban las letras de los numeros, la
mayoria plasmaba grafias que le significaban el numero, asi pude identificar que su
conteo no tenia un orden estable y no lograban identificar la recta numérica,
efectivamente mientras me acercaba a ellos y cuestionaba, no lograban mencionarla,

solo recitaban lo que escuchaban de otros companeros.

Por lo que para fortalecer la escritura y la identificacion de la recta numérica, en
las actividades permanentes se adecuo al conteo de los alumnos y de diversos objetos
e ir desarrollando su pensamiento matematico a través de diversas situaciones de la
vida cotidiana. Al identificar su proceso de la adquisicién del concepto de numero,
decidi modificar e iniciar con los principios del conteo y comencé a trabajar
correspondencia uno a uno, en su cuaderno dividi su hoja en 4 partes y coloque los
numerales del 1 al 4 y los alumnos tenian que pegar pegatinas, algunos se les dificulto

esta actividad, ya que no comprendian lo que tenian que realizar.
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Al ver que aun no habia respuesta de algunos, puse en practica, la estrategia
muy usual, recitar los numeros a través de la musica, coloque la cancion de “Los
numeros” entre las actividades y esto se hizo habitual para los alumnos porque
comprendi que estaba atendiendo todos los estilos de aprendizaje y de esta manera
se lograria el propésito de la actividad.

Durante dos dias se realiz6 esta actividad de los numeros, ademas se coloco
una regleta de la serie numeérica en su banca para que inconscientemente tuvieran un

mayor acercamiento e identificaran la forma correcta de escribirlos.

Los logros alcanzados en esta actividad fueron, el reconocimiento del uso de
los numeros en su vida cotidiana, logrando el manejo de la serie oral de manera estable
del 1 al 5. Aqui podemos destacar que los nifios comienzan a considerar los numeros

como memoria de cantidad, reconociendo la cantidad que representa el numero.

Areas de oportunidad, los alumnos se encuentran en proceso de poder plasmar

los nimeros de forma correcta.

3.3.3 Situacion didactica El domino

Esta fue una actividad sin perder de vista la estrategia didactica el juego, la titule el
domino, comencé con una actitud positiva y asi tratar de entusiasmar a los alumnos,
rescate algunos datos ¢ Que son los numeros?, ; Cémo los usaste en tu casa? Y en la
escuela como los usas, de esta manera pase a la siguiente parte de la actividad que

fue la parte medular que era el desarrollo donde los nifios tenian que jugar domino.

Aqui se puso en practica la correspondencia uno a uno, donde a través del
domino identificaran los numeros a través de los puntos del domino. Esta actividad
tenia un mayor reto cognitivo, ya que muchos alumnos no lograban identificar la serie
numerica, después de unos minutos me pude percatara que los alumnos perdian el

interés al no poder realizar el conteo y ubicar las fichas donde correspondian.
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Asi que cambie de estrategia y utilice la cancibn a pares y nones para
reorganizar mis equipos, tomando en cuenta a los alumnos que lograban identificar la
serie numérica del 1 al 10, asi que los utilice como monitores dentro del equipo, esto
se tornd un poco complicado al ser que los nifios a esta edad se muestran en la etapa
del egocentrismo, asi que me dispuse a dar de nuevo las consignas y repetirlas hasta
que quedaron claras. Mis consignas las reoriente para que lograran comprender el fin
de la actividad al mismo tiempo mencione, gana la ronda el nifio que tenga el menor
numero de puntos en su ficha de domind; o gana el que saque el numero seis (0
cualquier otra cantidad), o bien, gana el que tenga en alguna parte de su ficha tres
puntos (Anexo M) Cada vez es mas dificil ganar, porque las condiciones van
restringiendo las posibilidades. De esta manera se trabajaron dos conceptos nuevos
para ellos mayor que, menor que, algunos les fue facil ejecutar la actividad sin embargo

otros mostraron dificultades, pero se mostraron entusiastas al intentar jugar y ganar.

Estas situaciones didacticas anteriores que detalle fueron trabajadas de manera
intercalada con otros campos de formacion académica y areas de desarrollo personal
y social esto sirvio como diagnéstico inicial de la situacion en la cual se encontraban
los alumnos en la concepcion del concepto de numero. Asi que me di a la tarea de
realizar las actividades posteriores para que los nifios a través de estas al utilizar el
juego como estrategia lograran identificar el concepto de numero y sus usos en su

vida.

3.3.4 Situacion didactica las chicleras

La actividad de las chicleras la desarrolle en el mes de enero donde los nifios de
segundo ya habian tenido un primer acercamiento a los numeros, sin dejarlos de lado
se habian trabajado de manera implicita, como experimentos, conteo de animales, su

escritura para identificar la fecha, entre otras.
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Pensando y situandome en las habilidades que ya se habian desarrollado en
los alumnos disefie esta actividad de las chicleras, donde los nifios a traves del conteo
tenian que colocar los chicles que les indicaba la maquina gigante. Después se cambi6
la dinamica del juego donde se agregd un bote con adivinanzas de numeros, los nifios
tenian que adivinar de que numero se trataba, para poder colocar los chicles dentro
de su maquina, primero se realiza de manera grupal y luego en equipos agregando un

incentivo como motivacion.

Esta actividad resulto muy interesante para los alumnos ya que estaban atentos
al escuchar la adivinanza y poder descubrir de qué numero se hablaba. Cuando esta
se realizd en equipo costo un poco de trabajo, porque muchas veces gritaban la

respuesta.

Esta actividad la realice también como pausa activa posteriormente, agregando
una variante nueva que ahora seria la resolucién de problemas. Plantee diferentes
problemas de agregar y quitar elementos no mayores a 5, y el resultado fue
impresionante, al ver que la respuesta del grupo fue favorable, los alumnos lograban
ya identificar los numeros de manera estable del 1 al 5 y de manera oral llegaban a

contar al 10.

El apoyo de los padres, también debe salir a relucir en esta investigacion, ya
que mostraron un gran compromiso en que los alumnos identificaran los numeros en

su dia a dia.

“la resolucién de problemas es una fuente de elaboracion de conocimientos y
se trata de situaciones comprensibles para ellos, esto le impone un reto
intelectual que moviliza sus capacidades de razonamiento y expresion” (SEP,
2011, pag. 55)
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Para mi siempre ha sido una interrogante como aprendi los numeros y del
mismo modo como es que Yo, al comenzar a estudiar esta profesion los iba ensefar,
sin embargo conforme fue desarrollando esta investigacion me doy cuenta que es un
proceso gradual que los nifios van adquiriendo los nifios a través de su vida escolar,
asi mismo también depende mucho de la motivacion que plasma cada docente en su

practica y como esta rescata los aprendizajes para llevarlos a su vida diaria.

La evaluacion de las actividades aplicadas se llevé a través de listas de cotejo
y un seguimiento académico, donde se detallaron los avances de los alumnos. Asi
mismo se integré una carpeta de evidencias de los trabajos realizados durante la

practica de intervencion. (Anexo N y N)

Los logros alcanzados fueron, que identifican la serie numérica del 1 al 10 de
forma ascendente, logran contar objetos realizando correspondencia uno a uno, asi
mismo se visualiza un avance en la construccion del concepto numérico identificando

queé es y para qué sirve.

Areas de oportunidad detectadas en esta ultima actividad es que los nifios se
encuentran en proceso de poder resolver algunos planteamientos de agregar y quitar

objetos.
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CONCLUSIONES

Después de haber desarrollado este trabajo me he dado cuenta de la importancia que
tiene la formacion infantil, como proceso de desarrollo continuo donde el nifio lleva su
propio ritmo de aprendizaje, los nifios en edad preescolar tienen la facilidad de adquirir
conocimientos buenos y algunos no tanto, la inteligencia se va construyendo poco a
poco con ayuda de las experiencias que vive a diario, su cerebro recibe informacién
que modifica y comprende mejor con forme vaya experimentando lo que esta a su

alrededor.

En el ambito docente esta ligado la reflexion de la propia practica, lo que
posibilita identificar las fortalezas y las diversas areas de oportunidad y de estos
fracasos aprender reconociendo donde esta el error, ya que como bien sabemos no

todas las practicas educativas son perfectas.

Algo que me deja muy marcada en esta investigacion es que a partir del error
se puede guiar el trabajo y mejorarlo. Por ello al hacer el analisis de mi actuar dentro
del aula, tomando en cuenta los proceso de los nifios para la construccion del concepto
de numero me ha transformado mi visién de como poder utilizar la estrategia del juego
como una herramienta de aprendizaje, transformando mi practica en algo motivante
tanto para docente como alumno, transcendiendo asi a dejar un aprendizaje

significativo.

Durante el desarrollo de esta investigacion hubo algunas limitaciones, al llevar
a cabo una investigacion al implementar las actividades, por alguna circunstancia
externa, era una constante la inasistencia de un 20 % de la matricula del salén,
destacando que esto era un impedimento para poder ir mas alla, sin embargo esto no
fue algo que impidiera el desarrollo de las actividades, pero si la considero desde mi

punto de vista una limitante, en la cual debo buscar una solucion.
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Asi mismo a partir del analisis del campo de formaciéon pensamiento
matematico, a través de los planes y programas vigentes de estudio tomandolos como
fuente principal de informacion para la elaboracion de las situaciones aplicadas al
grupo de estudio, considero que el enfoque debe ser mas detallado tomando en cuenta
sus intereses ya que muchas veces nos encontramos situados en contextos diferentes

y como docentes nos sentimos limitados para lograr los aprendizajes esperados

Con ayuda de este estudio puedo contrastar que eso es un concepto erroneo
que tenemos de la ensefanza de las matematicas y no solo es algo que demande
poner en practica nuestro razonamiento, sino que eso que vemos aburrido lo podemos
trasladar a algo nuevo divertido, un ejemplo claro en la estrategia utilizada durante esta

investigacion, el aprendizaje a través del juego.

Las situaciones didacticas que se planearon para favorecer la construccion del
numero y aplicarlo en diversos contextos de su vida diaria, pudieron llevarse a la
practica, asi mismo retomando algunas experiencias pasadas durante mis
intervenciones, de esta manera fueron mas enriquecedoras al momento de la eleccion

de mi tema de investigacion tomando como estrategia central el juego.

Asi el juego, es la herramienta mas valiosa que los docentes podemos tener, no
necesitamos hacer o tener los materiales mas sofisticados para llevar al nifio a explotar
su creatividad e imaginacion, con esto se retoma lo que dice Vigotsky que cuando el
nifo juega lo hace de manera libre determinando sus propias acciones tomando

objetos que cobran un significado simbdlico a través de la influencia de los demas.

El juego es importante porque desarrolla su capacidad intelectual ademas
potencia otros valores humanos como son la efectividad, sociabilidad, motricidad, entre

otros y lo mejor de todo es que hay diferentes tipos de juegos como el juego de
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ejercicios, el simbdlico y el de reglas por eso se demuestra que los nifios aprenden

mucho mas facil con la interaccion entre sus pares.

Durante este largo proceso de investigacion también reconoci que la ensefianza
debe ser divertida, por ende y con relacién a su edad el nifio busca jugar y conocer
cosas nuevas, de esta manera conoci a través del juego los procesos y/o etapas por
los que transita para la adquisicién del concepto de numero; Sin embargo, estoy
completamente convencida que asi como el juego existe sin fin de medios y estrategias
qgue se puedan utilizar para llegar al mismo fin. Esto ultimo cabe sefalar que se puede

tomar en cuenta para futuras investigaciones.

Los procesos y/o etapas por los que transita un nifio preescolar para la

adquisicién del concepto de numero que propongo a partir de esta investigacion son:

e Ambiente favorecedor: para que el nifio comience con la adquisicion del concepto
de numero de manera formal, requiere tener un acercamiento a los objetos de su
entorno, de esta manera podemos observar que comienza a clasificar y ordenar
objetos identificando cualidades.

e Agrupacion de objetos: en esta etapa los niflos comienzan agrupar objetos,
identificando cualidades, tamano, formas, asi mismo logran identificar el concepto
muchos o pocos, de esta manera logra identificar la acciéon sobre los objetos, a
partir de esto el nifilo comienza el conteo de objetos.

e Correspondencia objeto - numero: en esta etapa el nifio comienza a recitar la serie
numerica sin orden estable, diferenciando las letras de los niumeros, a partir de esto
momento logra asignar un numero al objeto.

e La serie numérica oral: en esta etapa o proceso se debe acercar al nifio a todo tipo
de material visual, auditivo para que a partir de la recitacion, logre comprender que
la serie debe tener un orden estable.

e Trabajar sobre la serie escrita: esta es la ultima etapa por la que transita para la
adquisicién y construccion del concepto de numero, aqui el nifio logra identificar la
serie numérica, realiza la correspondencia uno a uno, sin embargo, aun se
presentan dificultades para la escritura del numero, a partir de aqui debemos
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implementar algunas estrategias que nos permitan guiar la direccionalidad para la

escritura convencional del niumero.

Las consignas tienen un papel fundamental en el proceso de aprendizaje de los
alumnos porque orienta el recorrido que se debe realizar para construir el
conocimiento. Es una herramienta que permite al docente orientar el proceso cognitivo
y desarrollar las estrategias de aprendizaje de los alumnos. Cabe destacar que en el
campo de Pensamiento Matematico, es una pieza clave para la construccion del
concepto numeérico ya que se quiere pensar detenidamente en como se da la consigna,
asi como el planteamiento del problema que el alumno tendra que realizar, las posibles
estrategias que podria usar sin caer en el error de dar la respuesta al nifio, asi de esta

manera su aprendizaje sera mas significativo.

De esta manera se logré cumplir con el objetivo general de esta investigacion
que era lograr emplear la estrategia didactica el aprendizaje a través del juego que
permita favorecer la construccion del concepto de numero en alumnos de segundo
grado de preescolar y lograran adquirir el uso del numero, para llevarlos a su contexto

real y aplicarlos en diversas situaciones.

La parte tedrica fue muy importante en todo momento al ir analizando mi
practica e ir fundamentando la misma, con una relacion tedrico — practica. Asi de esta
manera distingui que los principios del conteo y los usos del numero son distintos entre
si, que se dividen por tipos, formas y categorias, que no solo tienen un uso en general
y que se pueden utilizar y aplicar de diferentes maneras y asi convertirlos como parte

del aprendizaje.
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Anexo A Entrevista aplicada a un habitante de la comunidad, La Magdalena
Ocotitlan. La informacién obtenida sera utilizada con fines de esta investigacion.




Anexo A Entrevista aplicada a un habitante de la comunidad, segunda parte.




Anexo B Guion de observacion, instrumento para el acopio de informacion
institucional.




Anexo C Guion de observacion, seccion dedicada al analisis de la infraestructura
escolar.
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Anexo D Guion de observacion, apartado gestion escolar




Anexo E Entrevista aplicada a padre de familia del segqundo grado grupo C, del
Jardin de Ninos Rosario R de Alvarado.




Anexo F Segunda parte de la entrevista a padre de familia.




Anexo G Guion de observacioén, seccidon disefiada para la identificacion de las
actitudes y estilos de aprendizaje de los alumnos de segundo grado.




Anexo H Instrumento de acopio de informacion general del aula.




Anexo | Instrumento de acopio de informacién general del aula.




Anexo J Jugando con material concreto, diagndstico de la situacién ¢Y tu,

conoces los numeros
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Anexo K Docente en formacion, narrando el cuento "El mounstruo de los nimeros”,
de la misma manera se puede observar, gran interés por parte de los alumnos.
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Anexo L Video ilustrativo, caricatura Pocoyo, titulado "Los numeros”,
proyectado a los alumnos de 2° grado del Jardin de Ninos Rosario R de Alvarado.
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Anexo M Jugando domino, en equipos, con alumnos del segundo grado.
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Anexo N Situaciéon didactica “Las chicleras”, resolucion de problemas con

planteamientos sencillos de agregar y quitar.
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Anexo N Evidencia de trabajo "La escritura de los numeros”, actividad las
chicleras.
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Situacién Didactica
¢Y 10, conoces los nUmeros?

Propésito: Usar el razonamiento matematico en situaciones diversas que demanden utilizar el conteo vy los
primeros NUMeros.

Estdndar curricular: Matemadticas

Habilidades Actitudes y valores
Cognitivas y Metacognitivas Adaptabilidad, agilidad y flexibilidad
Curiosidad
Gratitud
Responsabilidad
Confianza
Organizador Organizador §| (x) Campo de desarrollo
curricular 1 curricular 2 ( ) Area de formacion Pensamiento Matemdtico
NUmero,
algebray NUmero
variacion. Aprendizaje Esperado

¢  Comunica de manera oral y escrita los nUmeros del 1 al 10 en diversas
situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional.
e Identifica algunos usos de los nimeros en la vida cotidiana y entiende que

significon.
Actividades Permanentes Actividades Complementarias EBAI
&  Refrigerio ( x ) Resolucién de problemas
&  Educacion fisica & Activacién fisica () Experimentacién
¢  Educacion artistica &  Juegos con diversos (x) Juego
/ Musical materiales () Trabajo con textos
& Promocién parala rompecabezas, () Observacion de objetos de entorno y
salud construccioén, juego fendmenos naturales.
& Honoresala simbdlico. (x ) ejercicio de expresidon oral.
bandera &  Pausas activas
Evaluacion Tiempo Organizacién
Criterios Técnicas Individual
En equipo
(x) Lista de cotejo
(x) Registros de 1 semana
observacién en Espacio
evidencia grafica
( x) Diario de trabajo Patio Escolar
Salén de clases

Anexo O Planeacién aplicada durante la investigacion con los alumnos de
segundo grado de preescolar.
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INICIO
Tipo de contenido conceptual

LOS NUMEROS

RECURSOS

Se inicia con el pase de lista.

Identificar y registrar la fecha en el pizarrén.

Conteo de los alumnos que asistieron (ninos y ninas).

Enganchar a los nihos de manera afractiva llevando una caja
donde habrd una sorpresa.

Presentar un tablero de registro, donde por cada frabajo que
realicen se les otorgaran fichas de fieltro, y las deberdn guardar en
una alcancia; estas servirdn para conteo al finalizar la semana.
Cuestionar 3Qué son los nUmeros2, 3Cudles conocen?, zSaben
cdmo se escriben?, sPara qué sirven?, ;Dénde los han visto?2, sQué
podemos redlizar con los nimeros?, registrar en el pizarrdén sus
posibles respuestas.

Mostrar video “Pocoyo y los nUmeros” y cuestionar zQué
observarong, 3 Qué nUmeros reconocieron?

DESARROLLO
Tipo de contenido
procedimental

Pedir que observen donde hay nimeros y los nombren.

Mostrar el tren de los niUmeros y pedir que registren la serie
numérica.

Mostrar galletas comentar que se les dard una a cada quien.
Preguntar scudntas galletas necesito? La variante seria reunir a los
ninos por equipos y comentar entre ellos cudntas paletas necesitan
para que todos tengan una. Observar sus estrategias de resolucion.
Entregar figuras de cartdn que contiene el dibujé de un niUmero y
el dibujo de un animal.

Dar consigna: identifica los nUmeros y la cantidad de animales que
les corresponde.

Al final ordena de manera légica.

Video Pocoyo y los
numeros.
Marcadores

Bote de galletas
Figuras de cartén
numero / cantidad.
Ficha del drbol 1y
2.

Plastilina.

Bolsa sensorial de
gel y pompones.
Candén

Bocinas
Computadora.

ESPACIO

Patio
Salén de clases

Entregar una hoja de trabajo donde se trabajara el 1y 2.
Con plastilina deberdn realizar el nimero y colocar con bolitas la
cantidad.

EVALUACION

Se registrara en un
seguimiento

o
]
E — X .. o L
w _g g . Rgfrochmen:GGOp, recatar los aprendizajes adquiridos, que destacando los
€ 535 numeros se trabajaron. loaros alcanzados
w2 9 o
0 3% Actividad Extra: realizar la hoja de frabajo “Hoy se frabaja el 1y 2). R(?g!stro anecdofico
g Diario de la
2 educadora.
L ,
Fotografias con
descripcion.

Pausa activa

Los elefantes, cantarla cancién de los elefantes se columpiaban.

Actividad de

psicomotricidad

Bolsa sensorial de gel y pompones.

Anexo P Situacion didactica “Los numeros”
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~ EL DOMINO RECURSOS
3
f",' 6 juegos de domino
c .
S e Mostrar el material y cuestionar sQué es?, 3 Qué pueden Fotocopias de
O o observare. Lo han jugado?, sCémo se juegaz®. trabajo nimero 7 y
O -'g e  Exploren las fichas de domind, planteando por ejemplo: busquen
zZ 0 una ficha que tenga dos y seis puntos, scudntas fichas 8.
6 encontraron? jBusquen bien, a lo mejor hay otras! Pelotas
: e  Ahora quiero una ficha que en total tenga ocho puntos, deben
©° aparecer varias (3y 5;4Y 4; 6Y 2).
2
=
e  Formar equipos con ayuda de papelitos con nUmeros del 1 al 5.
_ e Darlasinstrucciones del juego:
5 e Colocar las fichas de domind en el centro de la mesa con los ESPACIO
c . . . .
[ puntos hacia abajo. Cada uno toma una ficha y enseguida todos
% la muestran.
o e Elnifo que haya sacado la ficha con mayor nUmero de puntos, se
9 § queda con todas las fichas que sacaron.
6' Q . En caso de empate sélo se quedan con su ficha los ninos que
& 3 ganaron.
2, S e  Confindan jugando hasta que ya no haya fichas para que cada Patio
Qo ¢© uno tome una y gana el que haya juntado el mayor nUmero de Salén de clases
S fichas.
g Se cambia la consigna por gana la ronda el nino que tenga el menor
o numero de puntos en su ficha de domind; o gana el que saque el
g numero seis (o cualquier otra cantidad), o bien, gana el que tenga en
alguna parte de su ficha tres puntos. Cada vez es mds dificil ganar,
porque las condiciones van restringiendo las posibilidades.
EVALUACION
S Se registrara en un
T3 e Para finalizar cuestionar 3Ya habian jugado domino?2, sCémo seguimiento
B £S5 sabian cudntos puntos tenia su pieza?, sFue dificil contar2 destacando los
£ 83 Utilizaron sus dedos para contar? logros alcanzados.
g 5 e  Recuperacion de lo que aprendieron. Rgg!stro anecddtico
o° e Actividad extra: trabgjo con el nimero 7 y 8. Diario de la
2 educadora.
= -
Fotografias con
descripcion.
. Los huevos de la gallina 3Cudntos sone.
Pausa activa Habrd 5 equipos con una gallina cada uno, se formaran y esperaran su turno para lanzar.
Solo podrdn tomar dos pelotas, al final contara cuantas lograron encestar.
Actividad de
psicomotricidad Canciodn: El oso goloso.

Anexo Q Situacioén didactica “El domino”
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INICIO
Tipo de contenido conceptual

LAS CHICLERAS

RECURSOS

Recordar la clase pasada, pedir a dos alumnos mencionen los
numeros en orden.

Invitar a los alumnos a jugar con los nUmeros e indicar que deben
estar atentos a las instrucciones.

De manera grupal se les mostrard una mdquina de chicles.

Se cuestionard sSaben qué es?, sPara qué sirve?, 3En dénde la han
visto?2, s Qué podemos hacer con ella?, sile agrego esto que puedo
hacer etc. (indagando saberes previos y promoviendo la
participacion de los alumnos).

Cuestionar §Qué es agregar?, 3 Qué es reunir? Y ;Qué es quitar?

Explicar los conceptos.

DESARROLLO
Tipo de contenido procedimental

Escuchar respuestas y cuestionar sobre qué pasa si le ponemos x
cantidad de dulces y agregamos ofra x cantidad de
dulces...cudntos dulces tiene ahora la mdquina. ;Qué estamos
haciendo? (agregar o quitar).

Colocar las cantidades con circulos de colores que simulardn ser
los chicles.

Mostrar el material y dar un ejemplo de cémo se va redlizar.

El nUmero que salga del bote indicara la cantidad de chicles que
colocaremos.

Repetir el proceso, con varias cantidades hasta verificar haya
quedado comprendido.

Indicar que otro alumno de las instrucciones.

Proporcionar a cada alumno una mdaquina de chicles y sus chicles.
Plantear pequefos problemas numéricos que impliquen reunir y
agregar (en un segundo o tercer momento manejar “quitar”)

El lunes la maestra Lupita le puso a su mdquina de chicles 3 y el martes
2. ;{Cudntos chicles tiene la maquina?

Diego tiene 3 chicles y su amigo Manuel se comid 2. ;Cudntos chicles
tiene Santiago ahora?

23 Mdaquinas de
chicles

Botes de chicles
Bote de nUmeros
NUmeros de foamy
del 1 al 10.

ESPACIO

Patio
Salén de clases

Para finalizar por equipos, entregar un nimero que deberdn
colocar en sus chicleras.

EVALUACION

Se registrara en un
seguimiento

o
3
c — . e . .
w _;g g . Verificar el proceso para verificar si es correcta la cantidad. destacando los
£ 67T * Reflexionar sobre lo que hicieron para resolver los problemas § |ogros alcanzados
w o2 lanteados i Stic
O o= p . . ) . Registro anecddtico
° g . Cuestionar alos alumnos sobre qué les ha gustado de la actividad: § piario de la
8 asi como de lo que se les hizo dificil o complicado. educadora.
= Actividad extra: frabagjar el niUmero 3y 4. Fotografias con
descripcion.

Pausa activa

Carrera de dinosaurios.
Con una cuchara en la boca, deberdn transportar el huevito sin que toque el piso.

Actividad de
psicomotricidad

Ayudan a eliminar el exceso de energia, lo que es ideal antes de empezar una actividad que
demande concentracién. Se activan los dos hemisferios cerebrales y trabajan juntos.

1. Ponerse de pie y con el codo derecho tocar la rodilla izquierda.
2. Invertir los movimientos y con el codo izquierdo se toca la rodilla derecha. Los movimientos
deben alternarse en repetidas ocasiones.

Anexo R Situacion didactica “Las chicleras”
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TECNICAS DE ACOPIO DE INFORMACION

I Bibliograficos | Planes y programas 2011. Guia para la Educadora
I I

: :Aprendizajes Clave 2017

I I

I I

: :g,C(’)mo desarrollar el pensamiento matematico? Irma
: | Fuenlabrada

I I

: :g,C(')mo ensefiar matematica en el jardin de nifos?

I I

: :Weinstein

I I

: :Plan de Mejora Continua

I I

: :Baroody, El pensamiento matematico de los nifios. Un
I I .

I 1 marco evolutivo para maestros de preescolar para

[ [

: :maestros de preescolar,

[ [

I Didacticos IMemoramas

I I

: :Material concreto (fichas, bloques)

I I

I I

[ I Titeres

I I

I I

: :Loterl'as

. .
I Metodolégicosl Modelo pedagdgico

I I

FTecnologicos IVideos educativos
I I

: :Canciones

I I

I .

: :Pellculas

: | Caic

" ICanon

I I

: | Computadora

e m e e e e ——————
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